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Resumo

No contexto da sociedade da informacéo atual, a programacéo é uma habilidade
essencial para profissionais de diversas areas, especialmente em um mercado
de trabalho competitivo e tecnoldgico. Diante disso, este trabalho propbe a
criacdo de uma plataforma de estudos de programacao para auxiliar iniciantes e
estudantes no aprendizado de linguagens e conceitos fundamentais de
programacao.

A plataforma objetiva proporcionar um ambiente virtual interativo que facilite a
aprendizagem e pratica de programacao para usuarios de diferentes niveis. Os
objetivos especificos incluem:

Identificagdo das principais linguagens de programagdo e conceitos
fundamentais a serem abordados, conforme as necessidades dos estudantes.
Desenvolvimento de um ambiente virtual que permita a préatica de programacao
em tempo real, com ferramentas de edicdo e execucao de cadigo.

Criacdo e integracdo de recursos de aprendizagem, como tutoriais, exercicios
praticos e projetos, para uma experiéncia progressiva e adaptativa.
Implementacao de funcionalidades para acompanhar o progresso dos usuarios e
promover a interacédo e colaboracéo entre eles.

Avaliacao da eficacia da plataforma através de testes de usabilidade e feedback dos
usuarios, com atualiza¢des continuas baseadas nesses resultados.

O trabalho visa contribuir para a educacdo em programacéao, oferecendo uma
plataforma abrangente e interativa que ajude os usuarios a desenvolverem
habilidades solidas de forma eficaz e acessivel
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Introducéo

No contexto atual da sociedade da informacdo, o dominio da programacao emerge
como uma habilidade essencial para profissionais de diversas areas e para aqueles
que buscam se destacar em um mercado de trabalho cada vez mais competitivo e
tecnoldgico. Nesse cenario, o desenvolvimento de uma plataforma de estudos de
programacao torna-se imperativo, visando oferecer recursos abrangentes e eficazes
para auxiliar iniciantes e estudantes no aprendizado de linguagens e conceitos

fundamentais de programagao.

O trabalho propde a criacdo e implementacdo de uma plataforma de estudos de
programacao, com o0 objetivo geral de proporcionar um ambiente virtual interativo
que facilite o processo de aprendizagem e a préatica de programacao para Usuarios
de diferentes niveis de habilidade. Para atingir esse objetivo, foram desenvolvidos
objetivos especificos que guiardo o desenvolvimento e o entendimento do usuario,

além da avaliacdo da plataforma.

O primeiro objetivo da aplicacdo consiste na identificacdo das principais linguagens
de programacao e conceitos fundamentais a serem abordados na plataforma, com
base nas necessidades e demandas dos estudantes. A partir dessa analise, sera
possivel direcionar o desenvolvimento de conteudo e recursos de aprendizagem que

atendam as expectativas dos usuarios.

O segundo objetivo da nossa plataforma visa ao desenvolvimento de um ambiente
virtual interativo que permita aos usuarios praticarem programacdo em tempo real.
Isso inclui a implementacdo de ferramentas de edicdo de cddigo e execucdo de

programas, proporcionando uma experiéncia de aprendizagem hands-on e imersiva.

Os objetivos subsequentes estado voltados para a criacao e integracao de recursos de
aprendizagem, como tutoriais, exercicios praticos e projetos de programacao, visando
proporcionar uma experiéncia de aprendizagem progressiva e adaptativa. Aléem disso,
a plataforma incluira funcionalidades de acompanhamento do progresso do usuario e
de interagdo com a comunidade, promovendo a colaborag&o e o compartilhamento de

conhecimento entre os usuarios.

Por fim, a avaliacéo da eficacia da plataforma sera realizada por meio de testes de
usabilidade e feedback dos usuarios, visando identificar pontos fortes e areas de



melhoria. Com base nesses resultados, serdo implementadas atualizagbes e
melhorias continuas na plataforma, garantindo sua relevancia e utilidade a longo

prazo.

De modo geral, este trabalho tem por objetivo contribuir para o avango da
educacdo em programacao, fornecendo uma plataforma de estudos abrangente e
interativa que possibilite aos usuarios desenvolverem habilidades soélidas em

programacao de forma eficaz e acessivel

Justificativa

A escolha do tema “Desenvolvimento de Plataforma de Estudos de Programacéo
Essencial para Capacitar Profissionais em um Mercado Competitivo e Tecnoldgico” é
justificada por varias razdes pertinentes tanto no ambito educacional quanto no
econdmico e social. Em um mundo cada vez mais digital, a demanda por profissionais
qualificados em programacéo e tecnologia é crescente. Este projeto visa criar uma
plataforma educacional que responda a essa necessidade, oferecendo cursos e
materiais de alta qualidade que preparem profissionais para os desafios do mercado

de trabalho moderno.

Relevancia Social e Econ6mica:

A programacdao é uma habilidade essencial no mercado de trabalho atual, crucial para
o desenvolvimento de tecnologias inovadoras e para a competitividade das empresas.
Profissionais capacitados em programacéo tém melhores oportunidades de emprego
e podem contribuir significativamente para o crescimento econémico e a inovagao

tecnoldgica.

Lacunas na Educacéo e Capacitacao:

Embora existam diversas plataformas e cursos disponiveis, muitas vezes eles nao
atendem as necessidades especificas dos profissionais que desejam se capacitar de
maneira pratica e eficaz. Ha uma caréncia de programas de estudo que combinem
teoria e pratica de forma integrada e acessivel, especialmente para iniciantes e para

agueles que buscam atualizagéo constante em um campo em rapida evolugao. 4



Contribuic&o para o Desenvolvimento Profissional:

A plataforma proposta serd projetada para oferecer cursos que abordem desde
fundamentos basicos até topicos avancados de programacdo, adaptando-se as
necessidades individuais dos aprendizes. Isso permitirA que profissionais de
diferentes niveis de experiéncia adquiram e aprimorem suas habilidades de forma
continua, preparando-os melhor para competir em um mercado de trabalho

tecnoldgico e dinamico.

Inovacao Educacional:

A plataforma incorporara metodologias pedagdgicas inovadoras, como aprendizado
baseado em projetos, gamificacdo e feedback personalizado. Essas abordagens
visam aumentar o engajamento e a eficacia do aprendizado, tornando o processo mais

interativo e aplicavel ao mundo real.

Resposta as Demandas do Mercado:

Em um ambiente no qual as tecnologias mudam rapidamente, € crucial que a
educacdo acompanhe essas mudancas. A plataforma sera constantemente atualizada
com os conhecimentos mais recentes e relevantes, garantindo que os profissionais
estejam sempre alinhados com as exigéncias do mercado. Isso implica a inclusao de
linguagens de programacdo emergentes e novas técnicas de desenvolvimento de

software.

Acesso e Incluséo:

Um dos objetivos da plataforma é democratizar o acesso ao ensino de programacao,
oferecendo cursos acessiveis e de qualidade para um publico amplo. Isso inclui a
criacdo de programas gratuitos ou de baixo custo para comunidades sub-
representadas, contribuindo para a incluséo digital e a equidade no acesso a

oportunidades de capacitagéo profissional.

Concluséo

Diante desses pontos, o desenvolvimento de uma plataforma de estudos de
programacdo essencial € ndo apenas pertinente, mas também necessario para
atender as demandas de um mercado de trabalho altamente competitivo e

tecnolégico. O projeto visa preencher lacunas educacionais, oferecer métodos de



ensino inovadores e contribuir para a capacitagcdo de profissionais que possam
impulsionar a inovagédo e o crescimento econdmico em um mundo cada vez mais

digital.



Metodologia para Desenvolvimento da Plataforma "Learn Code"

1. Planejamento Inicial

Definicdo de Objetivos: Refinar e clarificar os objetivos gerais e especificos
da plataforma, como fornecer um ambiente virtual interativo para aprendizado
de programacao e promover a préatica hands-on.

Andlise de Requisitos: Identificar e documentar os requisitos funcionais e nao
funcionais da plataforma, com base nas necessidades dos usuarios e nas

melhores praticas de desenvolvimento.

2. Escolha de Tecnologias e Ferramentas

Selecao de Plataforma e Ferramentas: Confirmar o uso continuo de Laravel
como plataforma principal, MySQL como banco de dados, WampServer como
servidor local, Visual Studio Code como editor de codigo, e Google Chrome
como navegador para testes.

Configuracdo do Ambiente de Desenvolvimento: Garantir que todas as
ferramentas estejam configuradas corretamente e integradas para suportar o

desenvolvimento continuo e a colaboracdo da equipe.

3. Desenvolvimento Incremental

Divisdo em lteracdes ou Sprints: Organizar o desenvolvimento em iteracfes
curtas (sprints), cada uma focada em funcionalidades especificas ou conjuntos
de funcionalidades relacionadas.

Priorizacdo de Funcionalidades: Iniciar com funcionalidades essenciais e de
alto valor para os usuarios como login, cadastro e ambiente de pratica de

programacao.

4. Implementacao de Funcionalidades

Desenvolvimento de Funcionalidades Especificas:
o Telade Login e Cadastro: Ja concluido; 7

o Painel de Configuragdo da Conta: Ja concluido;



o P&gina Inicial do Painel: Em desenvolvimento para exibir cursos
disponiveis e em andamento;

o Funcionalidades Futuras: Implementar busca e filtro de cursos,
detalhes dos cursos, sistema de progressao e conclusao, notificacoes e

melhorias na interface de usuério.

5. Testes e Qualidade

o Testes Unitérios e de Integracdo: Realizar testes para cada funcionalidade
desenvolvida, garantindo que o codigo esteja livre de bugs e integre
corretamente com o restante do sistema.

o Testes de Usabilidade: Realizar testes com usuarios reais para avaliar a
usabilidade da plataforma, identificando areas de melhoria na experiéncia do

usuario.
6. Avaliacéo e Feedback

o Coletade Feedback: Estabelecer mecanismos para coletar feedback continuo
dos usuérios durante o desenvolvimento e apos o langcamento da plataforma.

o Anélise de Resultados: Analisar o feedback dos usuarios e os resultados dos
testes para identificar pontos fortes e areas de melhoria na plataforma.

7. Melhoria Continua

o Iteracdo e Atualizacdes: Com base na analise de feedback e testes, realizar
iteracfes frequentes para implementar melhorias na plataforma, tanto em
termos de funcionalidades quanto de experiéncia do usuario.

« Manutencéo e Suporte: Fornecer suporte continuo aos usuarios e garantir que

a plataforma esteja sempre disponivel e operacional.

8. Documentacado e Comunicacao



« Documentacdo Completa: Manter documentagdo atualizada de todos os
aspectos do desenvolvimento da plataforma, incluindo requisitos, design,
implementacéao e testes.

« Comunicacdo Efetiva: Garantir uma comunicacao clara e regular entre os
membros da equipe de desenvolvimento, stakeholders e usuérios finais, para
garantir que todas as partes interessadas estejam alinhadas com o progresso

e as mudancas na plataforma.
Concluséo

Ao seguir esta metodologia estruturada, o desenvolvimento da plataforma "Learn
Code" sera orientado de maneira eficiente e organizada, garantindo que as
necessidades dos usuarios sejam atendidas e que a plataforma se mantenha
relevante e eficaz no longo prazo. A abordagem iterativa permitirdA uma adaptacéo
continua as demandas do mercado e as expectativas dos usuarios, promovendo um

ambiente propicio ao aprendizado e a colaboracdo na area de programacao.



Desenvolvimento

Este artigo apresenta o desenvolvimento e a implementacdo de uma plataforma
educacional web desenvolvida com o framework Laravel e o banco de dados MySQL.
A plataforma foi projetada para oferecer um ambiente seguro e intuitivo de
aprendizado, integrando recursos de autenticacdo e uma area administrativa robusta
para gerenciamento de cursos. O sistema ja se encontra funcional, com uma interface

otimizada para estudantes e uma base de cursos cadastrados acessiveis aos alunos.

Com o aumento da demanda por solucdes educacionais digitais, a criacdo de
plataformas que oferecam conteido online acessivel e gerenciavel tornou-se
essencial. Esta plataforma foi desenvolvida para atender a essas necessidades,
utilizando Laravel, um framework PHP amplamente reconhecido por sua seguranca e
escalabilidade, em conjunto com o banco de dados MySQL. Com interfaces focadas
no usuario e um painel administrativo completo, o sistema facilita o acesso ao

conhecimento e a gestéo de cursos de maneira integrada.

2. Ferramentas e Ambiente de Desenvolvimento

Framework: Laravel;

e Banco de Dados: MySQL;

e Servidor Local: WampServer;

e Editor de Cdodigo: Visual Studio Code;

e Navegador para Testes: Google Chrome;

A escolha de Laravel e MySQL permitiu a criagdo de uma aplicacdo robusta, com
controle seguro de acesso e uma estrutura modular que facilita a manutencéo e

expansao da plataforma.
3. Funcionalidades Implementadas

3.1 Interface de Autenticagéo

As interfaces de login e cadastro estdo completamente integradas, permitindo que
Novos Uusuarios registrem-se e acessem o0 sistema com e-mail e senha. A
1

implementacéo da autenticacdo de dois fatores (2FA) foi fundamental para garantir a



seguranca dos dados dos usuarios.
3.2 Painel de Configuracao da Conta

Os usuéarios tém acesso a um painel de configuracdo pessoal com funcionalidades
como troca de senha, atualizacéo de e-mail e foto de perfil. A inclusdo de 2FA permite

autenticacado adicional, elevando o nivel de seguranca da plataforma.
3.3 Area Administrativa

A éarea administrativa da plataforma esta totalmente funcional, oferecendo aos
gestores de conteudo a capacidade de cadastrar, editar e remover cursos. Além disso,

€ possivel monitorar a participacdo e o progresso dos alunos.
4. Pagina Inicial do Painel do Usuario

Na pagina inicial do painel, os alunos podem visualizar:

e Cursos Disponiveis: Uma lista de cursos cadastrados na plataforma, com
informacgdes resumidas sobre cada um;
e Cursos em Andamento: Area destacada para cursos que o aluno ja iniciou,

facilitando o acesso direto e promovendo continuidade no aprendizado.
5. Funcionalidades Avancadas de Busca e Navegacao

A plataforma inclui um sistema de busca e filtragem de cursos, permitindo aos alunos
localizar rapidamente cursos especificos por tema, area de conhecimento ou nivel de
dificuldade. A exibicdo de detalhes para cada curso, incluindo uma visédo geral do
conteddo e requisitos, facilita a escolha e inscri¢éo.

6. Sistema de Progressao e Conclusao de Cursos

O sistema de progressdo permite que os alunos acompanhem o desenvolvimento de
suas atividades educacionais, com um indicador de progresso para cada curso. Ao
concluir um curso, o sistema emite um certificado digital, que pode ser acessado e

baixado pelo aluno.



7. NotificagOes e Lembretes

Para promover o engajamento, a plataforma oferece notificagcbes automaticas que
alertam os usuarios sobre prazos e atividades pendentes, e enviam lembretes sobre
cursos em andamento. Essas notificagdes sdo exibidas diretamente no painel e

enviadas por e-mail, caso o usuario tenha optado por receber avisos.



Considerac0des Finais

O desenvolvimento e a implementacdo da plataforma educacional com Laravel e
MySQL demonstraram a eficacia de ferramentas robustas na construcdo de um
sistema seguro, intuitivo e escalavel. O uso de Laravel proporcionou uma estrutura
bem organizada e flexivel, ideal para lidar com funcionalidades avancadas, como
autenticacao de dois fatores, sistema de progressdo e gerenciamento completo de
cursos. O MySQL complementou o sistema ao oferecer um banco de dados estavel e

eficiente para armazenar informacdes de usuarios, cursos e progresso educacional.

A plataforma atingiu seus objetivos principais, proporcionando uma experiéncia de
aprendizado continuo e acessivel para os alunos. O sistema de notificacbes e
lembretes foi essencial para manter o engajamento dos usuarios, e as funcionalidades
de busca, filtro e exibicdo de cursos facilitaram a navegacao e a personalizacao da

experiéncia de aprendizado.

Os resultados indicam que o sistema esta pronto para ser ampliado com novos cursos
e funcionalidades adicionais, como integracdo com outras plataformas educacionais
e analise de desempenho dos alunos. A modularidade do Laravel garante que novas
funcionalidades possam ser implementadas de forma pratica e eficiente, mantendo a

base sélida do sistema e promovendo melhorias continuas na experiéncia do usuario.

Por fim, este projeto serve como um modelo de aplicacao para solu¢des educacionais
online, demonstrando que é possivel aliar seguranca, acessibilidade e interatividade
em uma plataforma robusta e preparada para futuras expansdes. A implementacao
de todas as funcionalidades planejadas permite que esta plataforma atenda as
demandas modernas de aprendizado online e suporte o desenvolvimento de novas

competéncias e habilidades para seus usuarios.



Glossario

Laravel: Um framework PHP para desenvolvimento web, que segue o padréao
MVC (Model-View-Controller) e facilita a criacdo de aplicacbes robustas e

escalaveis.

MySQL: Um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional,

amplamente utilizado para armazenar e recuperar dados em aplicagdes web.

WampServer: Uma plataforma de desenvolvimento para Windows que
combina Apache, MySQL e PHP, permitindo a criagdo de aplicacdes web

localmente.

Visual Studio Code: Um editor de codigo-fonte leve e poderoso, com suporte

a varias linguagens de programagéo e uma rica colecéo de extensodes.

Google Chrome: Um navegador web desenvolvido pelo Google, conhecido

por sua velocidade, simplicidade e suporte a extensoes.

Sprints: Periodos curtos e fixos dentro de metodologias ageis (como Scrum)
onde uma equipe trabalha em um conjunto definido de tarefas e

funcionalidades.

Bugs: Erros ou falhas em um software que causam comportamentos

inesperados ou indesejados.

Feedback: Opinides ou sugestdes fornecidas por usuarios ou partes

interessadas sobre o desempenho ou usabilidade de um produto.

Stakeholders: Todas as partes interessadas em um projeto, que podem

incluir clientes, usuarios, gerentes e outros colaboradores.

Status: A condicdo atual de um projeto ou tarefa, que pode incluir

informacdes sobre o progresso, conclusao e obstaculos.

Login: O processo de autenticacdo de um usuario em um sistema,

normalmente exigindo um nome de usuario e senha.



Navegabilidade: A facilidade com que os usuarios podem se mover e
navegar dentro de uma aplicagéo ou site, garantindo uma experiéncia de

usuario intuitiva.
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