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RESUMO

O projeto Vanguarda da Arte surgiu da percepcao de que muitos sites sobre arte ndo
oferecem recursos adequados de acessibilidade para pessoas com deficiéncia
auditiva, ja que o publico-alvo deles era voltado para deficientes visuais. Com 0
objetivo de suprir essa lacuna, foi desenvolvido um website inclusivo e informativo
gue explora a importancia e as caracteristicas dos movimentos artisticos visuais ao
longo da histéria. O principal diferencial sera a integracdo de um sistema de
traducdo para a Linguagem Brasileira de Sinais (LIBRAS), permitindo que pessoas
com deficiéncia auditiva possam navegar pelo site e compreender os temas de
maneira préatica e acessivel. Além de explorar as origens dos movimentos artisticos
visuais, 0s principais artistas e obras famosas, o Vanguarda da Arte também tem a
intencdo de tornar o conhecimento sobre arte um patrimoénio disponivel a um publico
mais amplo. O projeto visa ser um espaco educativo que celebra a diversidade,
proporciona aprendizado e ressalta a arte como um patrimonio cultural universal,

valorizando a inclusdo de todos os publicos.

Palavras-chave: Movimentos Artisticos; Acessibilidade Digital; Deficiéncia Auditiva,
Site; VLibras.



ABSTRACT

The Vanguarda da Arte project arose from the perception that many art websites do
not offer adequate accessibility resources for people with hearing impairments, as
their target audience was aimed at visually impaired people. With the aim of filling
this gap, an inclusive and informative website was developed that explores the
importance and characteristics of visual artistic movements throughout history. The
main difference will be the integration of a translation system for the Brazilian Sign
Language (LIBRAS), allowing people with hearing impairments to navigate the
website and understand the topics in a practical and accessible way. In addition to
exploring the origins of visual artistic movements, the main artists and famous works,
Vanguarda da Arte also intends to make knowledge about art a heritage available to
a wider audience. The project aims to be an educational space that celebrates
diversity, provides learning and highlights art as a universal cultural heritage, valuing

the inclusion of all audiences.

Key-words: Artistic Movements; Digital Accessibility; Hearing Impairment; W ebsite;
VLibras.
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1. INTRODUCAO

Diante da crescente desvalorizagdo da arte na sociedade contemporanea,
este projeto busca destacar 0os movimentos artisticos visuais, assegurando
acessibilidade para pessoas com deficiéncia auditiva. A proposta consiste na
execucdo de um site que aborda, como tema principal, dez movimentos artisticos
visuais relevantes da histéria, integrando um tradutor de Libras para garantir que
esse publico tenha pleno acesso a essas informacgdes valiosas.

A arte, em suas diversas formas, é uma poderosa ferramenta de expressao,
capaz de criticar sociedades, expor sentimentos ou simplesmente reproduzir cenas e
paisagens. Apesar de ser tdo deslumbrante e parte fundamental das historias e
culturas ao redor do mundo, observa-se um declinio em sua apreciacdo. Meios de
comunicacao que tratem desse tema de maneira acessivel e envolvente tornaram-se
raros, assim como pessoas interessadas em obras de arte e museus.

Considerando sua rica bagagem historica, é valido destacar uma de suas
partes mais influentes: os movimentos artisticos visuais. Esses movimentos
moldaram o percurso da arte e foram essenciais para construir a diversidade de
técnicas e estilos que existem atualmente. Destacar esses movimentos €, portanto,
um passo primordial para resgatar e valorizar a arte em um contexto onde ela é cada
vez menos apreciada.

Para promover esse conhecimento, o projeto propde a criacdo de um
website que funcione como uma fonte confiavel e dinamica de informagdes sobre os
principais movimentos artisticos visuais. O site apresentara pinturas emblematicas,
informacgdes sobre os autores por tras delas e indicara museus de destaque para
agueles que desejam explorar a arte de uma forma mais profunda.

Além disso, € crucial considerar a inclusdo de mais pessoas hesse processo
de aprendizado. Por isso inserir o tradutor de Libras, um recurso voltado para a
deficiéncia auditiva, se tornou um dos pilares desse projeto, € uma forma eficaz de
proporcionar que essas informagdes estejam ao alcance de um publico mais amplo,
promovendo a inclusdo e o acesso igualitario ao conhecimento artistico. Como
destacado por Bellini e Truz (Jornal do Campus, 2015), “Apesar de nao ser de
conhecimento geral, pessoas com deficiéncia auditiva ndo sabem, necessariamente,
ler e escrever na Lingua Portuguesa.” Essa realidade reforca a importancia de

recursos que facilitem o acesso a informacéao de forma visual e interativa.



1.1 Problema de Pesquisa

Para relatar este trabalho de maneira eficaz, foi realizada uma pesquisa
bibliografica na qual foram consultados 13 sites dedicados a movimentos artisticos
visuais. Dentre eles, nenhum apresentava sistemas de Libras. Os que ofereciam
recursos de acessibilidade eram voltados a deficientes visuais, disponibilizando

videos e audios.

Sites visitados:

. Toda matéria: nenhuma acessibilidade;

. Kuadros: nenhuma acessibilidade;

. Artools: nenhuma acessibilidade;

. Ndmais: nenhuma acessibilidade;

o InfoEscola: acessibilidade visual (sistema de audio);

. Google Arts & Culture: nenhuma acessibilidade;

. ArteRef: nenhuma acessibilidade;

. WikiArt: nenhuma acessibilidade;

. Portal ESPM Jornalismo: nenhuma acessibilidade

(apenas um video sem legenda);
. Arte Sempre: nenhuma acessibilidade (apenas um video

com legenda);

. Brasil Escola: acessibilidade visual (baixa viséo);
. Boemi: nenhuma acessibilidade;
o Wikipédia: acessibilidade visual (baixa vis&o).

A partir dessa analise, observa-se a necessidade de maior presenca de sites
com recursos de acessibilidade para deficientes auditivos, jA& que muitos nao

oferecem sistemas para esse publico.

1.2 Objetivo Geral
Desenvolver um site que ressalte a importancia e as caracteristicas dos
movimentos artisticos visuais na histéria da arte, integrando acessibilidade digital

para deficientes auditivos.



1.3 Objetivo Especifico
O desenvolvimento do site tera alguns topicos principais, sendo eles:

e Criar um site informativo e acessivel sobre 10 movimentos artisticos
visuais fundamentais;

e Integrar um sistema de Libras para promover a incluséo de deficientes
auditivos;

e Oferecer contetdo de qualidade que destaque obras emblematicas e
seus autores;

e Trazer indicagGes de museus em S&o Paulo;

e Incentivar a valorizagdo da arte através de uma abordagem educativa,

criativa e inclusiva.

1.4 Justificativa

O tema foi escolhido com base na percepcdo da escassez de websites
dedicados aos movimentos artisticos visuais que implementam acessibilidade digital
para deficientes auditivos. Esse assunto é importante, pois a arte tem uma grande
influéncia na sociedade, sendo capaz de expressar os sentimentos dos préprios
pintores e criticas sociais.

Por isso, a criacdo de conteudos sobre esse tema é relevante para todos, e
a implementacdo de recursos de acessibilidade digital para deficientes auditivos é
fundamental, considerando a pouca implementacdo de sistemas como o VLibras,

gue auxiliam individuos com essa deficiéncia.
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2. METODOLOGIA

Para desenvolver este conteudo foi utilizado o método de pesquisa
exploratorio com abordagem quantitativa. O levantamento de dados foi realizado por
meio da revisao bibliogréfica, utilizando fontes pertinentes e pesquisa de campo por
meio de um formuldrio compartilhado através das midias sociais, para obter

conceitos relevantes, conforme ilustra a Figura 1.

Figura 1 - Mapa Mental da Metodologia

Revisao Bibliografica
Para desenvolver este projeto, estdo sendo utilizado
dados retirados de pesquisas, artigos e livros que
apresentam como tema acessibilidade para deficientes
auditivos, movimentos artisticos.

METODOLOGIA

Pesquisa de Campo

Foi desenvolvido um formulério com o intuito de coletar
dados sobre os conhecimentos e opinides das pessoas a
respeito dos movimentos artisticos e da integragao de
acessibilidade em sites.

Fonte: Do proprio autor, 2024

2.1 Cronograma

Um cronograma € uma ferramenta essencial para a gestdo de projetos, na
qgual tarefas e prazos sao organizados e planejados. Ele estabelece um plano
detalhado para o desenvolvimento das atividades, especificando datas de inicio e
término. O principal objetivo de um cronograma €é melhorar a organizacao,
permitindo visualizar o progresso e identificar possiveis atrasos, para garantir que o
projeto seja concluido dentro do prazo estabelecido.

Foi desenvolvido um cronograma para o controle das principais tarefas,
evidenciando o periodo em que cada atividade foi realizada ao longo dos meses.
Nele foi possivel distribuir as tarefas entre as integrantes desse projeto com tempo

limitado para n&o ocorrer atrasos e afetar o objetivo final.



ESCOLHA DO TEMA

PESQUISAS REFERENTES
AO TEMA

PESQUISA DE CAMPO
(QUANTITATIVA)

DESENVOLVIMENTO DA
MONOGRAFIA

PROTOTIPAGAO DO

SITE

DESENVOLVIMENTO DO
SITE

IMPLEMENTAR
ACESSIBILIDADE NO SITE

ANALISE DE DADOS DA
PESQUISA DE CAMPO

APRESENTAGOES
PREVIAS

SLIDES PARA
APRESENTAGAO
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Figura 2 - Cronograma Geral

CRONOGRAMA GERAL

FEVEREIRO MARGO  ABRIL MAIO JUNHO  JULHO  AGOSTO SETEMBRO OUTUBRO NOVEMBRO
v v
v v v v v v v
v
v v v v v v v v v
v v

v v v v v v
v
v

v v v

v v v

Fonte: Do préprio autor, 2024
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3. DESENVOLVIMENTO

Todo trabalho académico tem um alicerce sdélido, que serve como base para
a construcdo de toda a pesquisa, onde serdo apresentados todos 0s conceitos,
teorias e estudos relacionados ao tema abordado.

A imersdo na leitura de artigos, livros e sites é fundamental para a
compreensao do tema. Com base nisso, os tépicos a serem abordados sdo: o0s
movimentos artisticos e sua influéncia, o funcionamento dos sites, as linguagens de
marcacdo e estilo utilizadas na criacdo de péaginas web, como HTML, CSS e

JavaScript, e, por fim, a explicacéo sobre acessibilidade digital e sua importancia.

3.1 Organizacao do Trello

O cronograma utilizado seguiu o método “Kanban”, que adota uma
abordagem &agil e flexivel, diferenciando-se dos cronogramas tradicionais. O termo
“‘Kanban” é de origem japonesa e significa “sinalizagdo” ou “cartdo”, referindo-se ao
uso de cartdes (post-its) para indicar e acompanhar o andamento da producao
dentro da industria. Ele utiliza um quadro visual dividido em trés colunas: "A Fazer",
"Em Andamento” e "Concluido”, para acompanhar o progresso das atividades em
tempo real. Essa abordagem permite uma adaptacgao rapida as mudancas e facilita a
gestdo continua do fluxo de trabalho.

O método “Kanban” foi aplicado através da ferramenta “Trello”, responsavel
por proporcionar o gerenciamento de projetos e colaboragcdo utilizando um sistema
visual baseado em quadros, listas e cartbes para ajudar equipes e individuos a
organizar as tarefas. Abaixo, é possivel ver uma ilustracdo que exemplifica o quadro
desenvolvido no “Trello”.

Através dessa ferramenta conseguimos distribuir as tarefas de todas as
etapas do projeto, deixando organizadas as atribuicdes propostas com um tempo
determinado. Com isso, conseguimos analisar os status do projeto e seu andamento

conforme o prazo final estipulado.



Quadro 1 - Quadro de Organizacao

A fazer

D
Pesquisa sobre Acessibilidade sobre
Deficientes Auditivos

(© 10de set. - 17 de set.

D
Fazer Metodologia

(© 17 de set. - 1 de out.

D D T
Fazer Resumo

@© 1de out. - 8de out.

D
Fazer Abstract

O Sde out. - 15 de out.

L X ]
Fazer Conclus3o

(© 15 de out. - 22 de out,

L]
Melhorar design Pagina Horme

(© 3 de set. - 10 de set.

L]
Melhorar design Pagina
Mowimentos

(© 10 de set, - 17 de set,

L]
Melhorar design Pagina Museus

(O 17 de set, - 24 de set,

+ Adicionar um cartdo

Em andamento

Melhorar o design dos Slides
(@© 2 deago. - 1de out.

D L]
QOrganizar o Documento

(© 5deago. - 1de out.

L]
Fazer Anilise de Dados (Pesquisa de
Campo)

@© 12 de ago. - 16 de set,

-
Fazer estrutura da paginz Fale
Conosco

(© 19de ago. - 10 de set,

L]
Fazer estrutura da paginz Museus

(© 19de ago. - 17 de set,

L]
Colocar imagens no documento

(@© 28de ago. - 11 de set,

D L]
Fazer Desenwvolvimento

(@© 2 deago. - 1de out.

D
Conteldo do Site

(© 1de ago. - 26 de set,

+ Adicionar um cartio

Concluido

D
Fazer Introdugdo

@ 23 de mai. - 6 de ago.

D
Pesquisa sobre Movimentos
Artisticos

D
Pesquisa sobre Acessibilidade Digital

© 4de abr. - 6de jun.

D L]
Realizar Pesguisa de Campo

(© 16.de abr. - 26 de abr.

L]
Fazer Slide de Apresenta¢do

D
Tirar fotos de Museus

@ 16 de jul. - 16 de jul.

D
Fazer Logo

(© 9de ago. - Ide ago.

L]
Fazer Relatario 24/08

+ Adicionar um cartio
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Fonte: Do proprio autor, 2024

3.2 Logotipo

O logotipo, também conhecido como logomarca, é uma representacao
gréfica personalizada do nome de uma empresa ou de um produto/marca. Ele pode
conter texto, icones ou uma mistura dos dois, sendo concebido para ser de facil
identificacdo e memorizacdo. A finalidade dele é expressar de maneira clara e
marcante a esséncia da marca, seus principios e sua identidade visual. Um logotipo
eficaz deve ser simples, adaptavel e intemporal, adaptando-se bem a diversas
plataformas e dimensdes.

A logomarca do projeto "Vanguarda da Arte" foi elaborada com elementos
simbdlicos que remetem a relevancia e ao impacto dos movimentos artisticos visuais

ao longo da historia. Essa concepcao busca representar visualmente a esséncia do
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projeto, além de homenagear a riqueza e a diversidade das expressdes artisticas

gue moldaram a cultura ao longo do tempo.

Figura 3 — Logotipo Vanguarda da Arte

[ ] ".’ [ ]
FASIN

&

Fonte: Do proprio autor, 2024

\

£

Figura 4 - Logotipo Branco

Fonte: Do proprio autor, 2024
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Figura 5 - Logotipo Branco e Verde

Fonte: Do proprio autor, 2024

No site do projeto Vanguarda da Arte, foi utilizado trés logotipos, sendo eles:
um branco, um preto e um branco com fundo verde utilizado no menu. Apesar de ter
cores distintas, o significado néo é alterado.

A coroa, localizada no topo, simboliza a nobreza e a relevancia da arte. Ela
mostra como 0s movimentos artisticos tém sido essenciais para a evolugao cultural e
para o desenvolvimento da sociedade.

O escudo, que serve de base para o logo, representa a protecdo e a
preservacao da arte e da cultura.

No centro do escudo, hd uma versao estilizada de "A Noite Estrelada" de
Vincent van Gogh, escolhida por refletir a inovacao e a profundidade emocional do
movimento pos-impressionista.

As folhas que envolvem o escudo representam o crescimento e a renovagao
continuos que a arte traz a sociedade. Elas simbolizam a vitalidade e a inovagdo que

0 projeto busca promover, inspirando novas formas de expressao artistica e cultural.
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3.3 Escolha das Cores do Projeto

As cores desempenham um papel fundamental em projetos de design,
comunicagao e marketing, uma vez que afetam a vis&o e os sentimentos do publico.
Elas contribuem para a formacao da identidade visual de uma marca, expressando
sua personalidade e principios, e despertam sentimentos especificos que podem
influenciar a reacdo do consumidor. Uma utilizacdo correta das cores torna 0s
projetos mais apelativos e equilibrados, além de assegurar a legibilidade através de
contrastes adequados. A regularidade na aplicacdo das cores fortalece a reputacao
profissional da marca, enquanto no marketing, podem orientar o comportamento do
consumidor e estimular agdes desejadas. Portanto, a selecdo meticulosa das cores
€ crucial para aprimorar a comunicacao e estreitar o vinculo com o publico.

A escolha das cores para o projeto "Vanguarda da Arte" foi feita de maneira
estratégica, tendo como base a psicologia das cores. Os tons de verde turquesa
transmitem uma conotacao de inspiracdo, tranquilidade, crescimento e equilibrio. O
verde, associado a natureza e renovacdao, reforca a ideia de desenvolvimento e
frescor, enquanto o toque de turquesa adiciona modernidade e criatividade,
elementos chave para uma proposta vanguardista. Esses atributos séo essenciais
para um projeto que busca inovar e expandir horizontes no campo artistico.

Por outro lado, o cinza claro foi escolhido por remeter neutralidade,
sofisticacdo e equilibrio. Essa cor proporciona uma base sélida e elegante ao
projeto, permitindo que as ideias inovadoras se destaquem de forma sutil e refinada.
Além disso, o cinza claro também ¢é frequentemente associado a um senso de
profissionalismo e modernidade, o que se alinha com a proposta de avancar de

maneira sélida no campo da arte contemporanea.
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Figura 6 - Cores do Projeto

TONS DE VERDE TURQUESA
Tem uma conotagdo de inspiragao,
tranquilidade e crescimento, equilibrio.

CINZA CLARO
Tem uma conotagdo de neutralidade,
sofisticagao e equilibrio.

Fonte: Do proprio autor, 2024

Dessa forma, a combinag&o entre esses dois tons resulta em uma identidade
visual que estimula os sentidos e incorpora simbolismos significativos. O verde
turquesa inspira e promove a criatividade, enquanto o cinza claro proporciona
sustentacdo e equilibrio, refletindo o espirito inovador e sofisticado do projeto

“Vanguarda da Arte”.

3.4 Movimentos Artisticos Visuais

Os movimentos artisticos visuais representam uma caracteristica marcante
na histéria da arte e podem ser descritos como grupos de artistas que compartilham
as mesmas ideias, estéticas e ideologias. Todas essas vertentes acabam tendo uma
ligacdo entre si, seja para aprimorar as ideias do movimento artistico anterior ou
para fazer uma oposic¢ao.

Cada um possui suas proprias caracteristicas e uma data de inicio definida,
comecado com manifestos ou exposi¢cOes feitas pelos artistas, um exemplo disso
seria a Semana de 22, que aconteceu no Theatro Municipal de S&o Paulo e deu
inicio ao Modernismo brasileiro. Seu tempo de duracdo pode variar de cada
movimento artistico visual, e por isso a maioria ndo possuem uma data de
encerramento definida.

De modo geral, cada movimento tinha em comum alguns questionamento
sobre a arte convencional e continha uma grande critica social para a sociedade
daquela época. A seguir, estara uma lista sobre 10 movimentos artisticos com suas

caracteristicas e exemplos de obras que marcaram aquele movimento.
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3.4.1 Renascimento

O Renascimento no teve inicio no século XIV e estendeu-se até o século XVI
e foi o periodo em que todos os valores da Antiguidade Classica (greco-romana)
retornaram sendo o principal objetivo nas obras dos artistas. Essa época também foi
marcada por varios avancos técnicos e cientificos, por isso, o Renascimento foi
responsavel por inaugurar a Idade Moderna.

Ao confeccionarem seus quadros, os artistas tentavam deixar o0 maximo de
equilibrio, perfeicdo, simetria e harmonia para que seus espectadores tivessem uma
sensacao tranquilizadora e libertadora. Alguns pintores renascentistas, sao:
Leonardo da Vinci, Michelangelo Buonarroti, Rafael Sanzio e Sandro Boticcelli.

Figura 7 - Mona Lisa

Fonte: (culturagenial.com.br, 2024)
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3.4.2 Barroco

O Barroco comecou logo apo6s o fim do Renascimento e possuia diversas
caracteristicas, entre elas: a marcante representacdo de assuntos religiosos,
exageros e a profundidade nos detalhes em suas obras. O Barroco obteve uma
grande importancia em caracteristicas artisticas e na sociedade daquele periodo.

A arte barroca era repleta de detalhes que resultava na intranquilidade de
seus expectadores e causava uma singularidade e diversidade nos sentimentos e
interpretacdes de cada individuo.

Alguns dos principais artistas desse movimento artistico, sdo: Michelangelo

Caravaggio, Diego Velasquez, Peter Paul Rubens e Andrea Pozzo.

Figura 8 - As Meninas

Fonte: (wikipédia.org, 2024)
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3.4.3 Rococb

O Rococ6 surgiu na Franca no século XVIII e foi uma evolucdo do
Barroco. Trazendo caracteristicas mais suaves e intimistas, o Rococ6 foi uma
vertente que representava muita sensualidade e conteudo ergticos como forma de
escapar das preocupacOes cotidianas, outros temas retratados, s&o: mitologia,
religido, referéncia ao teatro de época e representacao da natureza.

Destacam-se nomes, como: Jean-Honoré Fragonard, Francois Boucher e

Jean-Antoine Watteau como representantes desse periodo.

Figura 9 - O Balanco

Fonte: (wikipédia.org, 2024)
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3.4.4 Romantismo

Tendo inicio no século XIX, o Romantismo foi marcado pela sua
objetividade, a emocgao e a subjetividade. Os artistas romanticos eram influenciados
pela sua imaginacdo, emogdes e instintos para conseguirem alcancarem a perfeicao
e retratando obras extremamente pessoais e com muito sentimentalismo, tendo
como plano de fundo: a natureza e arte, ideais abstratas e sensac¢des concretas.

Esse periodo pode ser dividido em trés geracdes: a primeira € focada na
subjetividade, exagero e sonhos; a segunda é a geracdo mais pessimista, tendo
uma aproximagcao maior pela morte, a religiosidade e naturalismo; a terceira, sendo
a ultima geragdo, foi uma transicdo para o Realismo, que criticava os vicios e
problemas da sociedade. Entre seus artistas principais destacam-se: Eugeéene

Delacroix, Caspar David Friedrich, Théodore Géricault e William Turner.

Fonte: (todamateria.com.br, 2024)



22

3.4.5 Realismo

O Realismo iniciou-se na metade do século XIX e foi o oposto do
Romantismo, que priorizava a emocdo e a subjetividade. Entre as principais
caracteristicas do Realismo, podemos citar a objetividade, o cientificismo e a
valorizacdo do objeto. As obras tinham que ser confeccionadas fielmente com a
realidade daquela época, sem ter nenhuma alteracdo nelas, e com cores mais
soébrias e tranquilizadoras.

Além de néo retratarem nenhuma alteracédo da realidade em suas obras, 0s
pintores realistas também criticavam a estrutura social que era considerada injusta,
dando voz aos oprimidos e expondo as desigualdades e injusticas através da arte.
Entre os principais participantes desse movimento, destacam-se: Gustave Courbet e

Jean-Francois Millet.

Figura 11 - Os Quebradores de Pedra

Fonte: (arteeartistas.com.br, 2024)
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3.4.6 Impressionismo

O Impressionismo surgiu em Paris, no século XIX, entre o periodo de 1860 a
1870. Umas de suas carateristicas era retratar a realidade de maneira moderna,
fugindo totalmente das influéncias classicas e romanticas. Para criar suas obras, os
artistas impressionistas tornaram como componente principal a luz e, ao pintarem ao
ar livre, tentavam retratar a realidade imediata com efeito de luz natural.

Com a invencdo da primeira maquina fotogréfica, foram realizadas
pesquisas na area Optica sobre a combinagcdes de cores e as formacdes de imagens
na retina que tiveram grande influéncia para os artistas aprimorarem as técnicas e
confeccionarem seus quadros com maior precisao.

Os principais artistas desse movimento sdo: Gustave Courbet, Edouard
Manet, Claude Monet, Auguste Renoir, Edgar Degas, entre outros. Algumas
caracteristicas de seus quadros, envolvem a escolha pela paisagem e pelo trabalho

ao ar livre e a valorizacdo do estudo das sombras.

Figura 12 - Mulher com Sombrinha

Fonte: (blog.useartools.com.br, 2024)
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3.4.7 Expressionismo

O expressionismo surgiu no século XX por volta de 1910, sendo
caracterizado de ser uma arte dramatica e subjetiva (interpretacdo e opinido
pessoal) para conseguir expressar 0s sentimentos, utilizando cores intensas e
representacfes distorcidas para representar tais sentimentos. Algumas
caracteristicas do expressionismo, séo: recriar o mundo, cores vibrantes, texturas
espessas e asperas, exploracdo do dominio psicolégico e a preferéncia de
representar temas tragicos e sombrios.

Essa vertente foi uma resposta ao impressionismo, que tinha como objetivo
representar a realidade imediata e a objetividade em suas obras, agora com o
expressionismo a subjetividade era umas das principais caracteristicas. Alguns

artistas que fizeram parte, séo: Vincent van Gogh e Edvard Munch.

Figura 13 - O Grito

Fonte: (brasilescola.uol.com.br, 2024)
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3.4.8 Cubismo

O movimento cubista iniciou-se com Pablo Picasso com a obra “As
Senhoritas de Avignon”, em 1907, século XX, em Paris. A principal caracteristica do
cubismo era a decomposicdo das figuras, distanciando-se da realidade visual e
criando algo que seria da propria imaginacao do artista.

O cubismo pode ser dividido em dois periodos: o Analitico (1908-1911),
utilizavam imagens fragmentadas para dificultar a interpretacdo das obras e cores
escuras e sombrias; Sintético (1911-1914), prevaléncia de forma geométricas
simples, colagens e a diminuicdo da fragmentacdo nas obras, fizeram com que
houvesse mais aceitacdo do publico e maior popularidade desse movimento
artistico. Artistas que fizeram parte, foram: Pablo Picasso, Georges Braque, Juan

Gris e Robert Delaunay.

Figura 14 - Guernica
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3.4.9 Surrealismo

O movimento surrealista surgiu na Franca, na década de 1920. Os pintores,
ao confeccionarem suas obras, ndo seguiam a logica, eles buscavam explorar
criacOes fora da realidade e totalmente ilégicas, parecendo mais como um sonho ou
um mundo distante. Artistas representante dessa vertente, sdo: Salvador Dali, Louis
Aragon, André Breton, Paul Eluard, Benjamin Péret e Philippe Soupault.

Além de n&o seguirem nenhuma légica eles utilizavam montagens, colagens,
o folclore, mitologia e até mesmo drogas para conseguirem atingir o estado desejado

para realizarem suas obras.

Figura 15 - A Persisténcia da Meméria

Fonte: (totenart.pt, 2024)
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3.4.10 Modernismo

O modernismo surgiu na Europa no inicio século XX, com o objetivo
modernizar as técnicas artisticas, a arte e a Igreja Catodlica, rompendo todas as
ligagdes com o passado. Esse movimento artistico € caracterizado pela contestagéo
das bases da arte académica e da tradicdo oficial, pela liberdade criativa e
originalidade das obras, entre outros aspectos.

No Brasil, iniciou-se com a Semana da Arte Moderna de 1922 com diversos
artistas que fizeram uma exposicdo no hall do Teatro Municipal de S&o Paulo.
Alguns artistas que fizeram parte dessa vertente artistica, sdo: Anita Malfatti, Di
Cavalcanti, Vicente do Régo Monteiro, Ferrignac, Yan de Almeida Prado, John Graz,

Brecheret, Hidelgardo Ledo, Wilhelm Haarburg, Anténio Moya e Georg Przyrembel.

Figura 16 - Abaporu

Fonte: (mundoeducacao.uol.com.br, 2024)
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3.5 Desenvolvimento do Site
Nessa sessdo sera abordado todo o processo de criagcdo e desenvolvimento
do projeto Vanguarda da Arte, desde a parte da escolha da plataforma para o

desenvolvimento até o resultado, explicando passo a passo desse processo.

3.5.1 Editor de cédigo-fonte utilizado — Visual Studio Code

O Visual Studio Code é um editor de texto da Microsoft, compativel com
varias plataformas, e é amplamente usado no desenvolvimento de aplicacdes web.
Ele oferece suporte especialmente para tecnologias como ASP.NET 5 e Node.js.
Para desenvolvedores que trabalham em ambientes multicamadas, como sistemas
Mac e Linux, é importante se familiarizar com essa ferramenta, garantindo a
compatibilidade dos projetos com o Windows.

Por ser um editor de facil acesso e manuseio, o site do projeto Vanguarda da

Arte foi inteiramente desenvolvido no Visual Studio Code.

Figura 17 - Visual Studio Code

Visual Studio Code

Fonte: (pt.linkedin.com, 2024)

3.5.2 Desenvolvimento do Site — HTML

HyperText Markup Language (HTML), que traduzido para o portugués se
refere a “Linguagem de Marcagdo para Hipertexto”, € uma das linguagens de
marcacao mais conhecidas usada na area da programacao. Segundo Silva (2008), a
definicdo de Hipertexto seria: “todo conteudo inserido em um documento para a web
gue tem como principal caracteristica a possibilidade de se interligar a outros
documentos da web”. O HTML é a base para a criagdo das paginas, ele serve como

ponto de interligacdo dos documentos.
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Nessa linguagem ¢€ feita a estruturacdo do site e a utilizacdo de tags
semanticas (Silva, 2008), que permitem colocar o conteudo do site, através de
codigos e links, para que seja possivel a construcao das paginas.

De acordo com Silva (2007), a origem dessa linguagem surgiu em 1992
devido a necessidade de interligar documentos eletronicamente. O fisico Tim
Bernes-Lee buscava uma forma de conectar textos e pesquisas de uma forma
universal, simples e acessivel. Assim surgiu a ideia de criar a web e os links,
concebidos como uma vasta rede digital, e para que isso se tornasse possivel, ele
desenvolveu o HTML, que permitiu a criagdo de documentos legiveis para diferentes
softwares, incluindo navegadores e leitores de tela.

Dentro do site, sera no HTML que estara concentrado a parte dos conteudos
da péagina web, as imagens e a estrutura do site em si. Com os cédigos dessa
linguagem de programacao, foi inserido toda a parte tedrica, ou seja, o contetdo, as
imagens, deixando o site funcional, com a implementac&do de links para acessar

outras paginas e imagens.

Figura 18 - HTML

HTML

Fonte: (wikipedia.org, 2024)
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Utilizando o HTML, o website traz uma interface usual e visual. Através
dessa linguagem de programacéo, todas as informacdes foram aplicadas no site, e
implementando a tag <div>, utilizada para agrupar elementos, foi selecionado um
determinado conteudo para conseguir organiza-los e posteriormente estiliza-los.
Além da tag <div>, foi utilizada a tag <p> para inserir os textos no site. O HTML

também foi utilizado para anexar fotos e links no site.

Figura 19 - Tag <div>

arte e podem

Fonte: Do proprio autor, 2024

Figura 20 - Tag <p>

Fonte: Do proprio autor, 2024

Figura 21 - Cddigo para Link e Imagem

src="./museusfimg/logo.png" alt="Logo

wanguarda®™:Yanguarda da Arted/h3

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.5.3 Desenvolvimento do Site — CSS

Cascading Style Sheet (CSS), sdo as folhas de estilo em cascata presentes
na construcdo de um site. A definicdo mais clara do CSS esta no World Wide Web
Consortium (W3C), na homepage do site que diz: “Folha de estilo em cascata € um
mecanismo simples para adicionar estilos (por exemplo: fontes, cores,
espagamentos) aos documentos web”, logo € um recurso que permite arrumar e
decorar as paginas, ele é o responsavel pela estilizacdo do site.

Segundo Silva (2008), o CCS atua na estruturacao dos contetdos web e traz

de volta a marcacdo HTML a intencéo principal da linguagem, permitindo que os
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desenvolvedores possam realizar todo o aspecto visual, como desenvolver o layout,
as cores e posicoes para que fiqgue separadamente do contetdo (funcédo do HTML).

Esta linguagem foi criada na década de 90, se deu inicio quando Tim
Berners-Lee escreveu algumas fungdes que controlavam a apresentagdo dos
documentos, mesmo que de forma limitada. Os navegadores seguintes, criados em
1992 e 1993 também comecaram a ter essa mesma estilizacdo do modelo criado
por Tim, até esses anos s6 era possivel controlar algumas cores e fontes. Em 1994
comecou de fato o seu desenvolvimento e ele foi oficialmente langcado em dezembro
de 1996 como uma recomendacéo oficial do W3C (Silva, 2011).

Neste projeto, o desenvolvimento do design dentro do site, todas as fontes,

cores e espacamentos serédo desenvolvidos por meio do CSS.

Figura 22 - CSS

Fonte: (delta-dev-software.fr, 2024)

Como mencionado no tépico anterior, o HTML é a linguagem utilizada para
inserir textos, imagens e links no site, deixando-o funcional. Ja o CSS é a linguagem
empregada para deixa-lo com o design agradavel.

A tag <div> agrupa elementos no HTML e o CSS utiliza essa tag para
construir o design. Portanto, essas duas linguagens trabalham em conjunto na

construcéo de um website, tendo como resultado uma interface usual e agradavel.
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Figura 23 - Codigo no CSS da <div>
.site-img
width:

margin:

[}
o~

.contailner2 {
display: flex;
align-items: center;
text-align: justif
margin-right:
font-size: 2
margin-right
margin-left:

Fonte: Do proprio autor, 2024

No CSS realizou-se o manuseio da largura e tamanho das imagens,
empregando as tags <width> e <height>, além do espacamento entre linhas,

utilizando <margin top>, e as cores no site com a tag <background color>.

Figura 24 - Codigo CSS

.logo {
display: flex;

border-radiu
margin-left:

color: E#fff;
font-family: Cambria, Cochin, Georgia, Times, ‘Times Mew Roman®, serif;

font-size: 2

Fonte: Do proprio autor, 2024
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3.5.4 Desenvolvimento do Site — JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programacao que deixa o site interativo.
Com essa linguagem, o website fica mais interativo e funcional para o usuario,
conseguindo deixar uma melhor navegacao, atualizacdo e elementos animados e
interativos. O JavaScript € umas das linguagens de programacao mais utilizados no
mercado, em todos os sites que possuirem, por exemplo, um carrossel de imagens,
um menu suspenso “clique para visualizar” ou mudangas dinamicas, estéo utilizando
essa linguagem de programagao.

Antes do surgimento do JavaScript, todos 0s sites possuiam 0 mesmo
padrdo, tendo um formato fixo e sem funcionalidades. Apds a criagcdo dessa
linguagem, os websites tonaram-se mais interativos, dinamicos e funcionais. Ele
pode ser considerado como uma linguagem interpretada, ou seja, ele é traduzido em

um codigo de maquina subjacente por um motor especifico do JavaScript.

Figura 25 — JavaScript

- 3

Fonte: (ca.pinterest.com, 2024)

No projeto Vanguarda da Arte, o JavaScript foi utilizado para implementar a
acessibilidade digital para deficientes auditivos, o VLibras. Possuindo um cadigo
pequeno e limpo, com um diferencial de possuir um link disponibilizado pelo site do

Governo para conseguir aplicar a acessibilidade.
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Figura 26 - Codigo JavaScript
div ww class="enabled"
div ww-access-button class="active" divw
div ww-plugin-wrapper
div class="ww-plugin-top-wrapper™ diw
diw
diw
script src="https:/fvlibras.gov.brfappfvlibras-plugin.js"

script
new window.¥lLibras.Widget{ "https:/fvlibras.gov.brfapp'’;
script

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.6 Acessibilidade Digital

Com o surgimento da internet e das tecnologias digitais, 0 acesso a
informac&do tornou-se essencial para permitir que todos os cidaddos possam
participar plenamente na web, independentemente de suas habilidades fisicas ou
sensoriais. Para garantir que todos possam acessar qualquer informacéao disponivel
na Internet, foi criado o conceito denominado: Acessibilidade Digital, que apresenta
como objetivo quebrar todas as barreiras existentes na web, certificando que todos
os individuos possam utilizar as paginas da Internet sem qualquer impedimento.

Para tornar a Internet acessivel a todos, a W3C criou as Diretrizes de
Acessibilidade para Conteudo Web (WCAG). Essas diretrizes sdo uma série de
recomendacfes para serem seguidas, que resultam em um conteddo mais
compreensivo voltados a pessoas deficientes. O WCAG estabelece quatro principios
e treze diretrizes a serem seguidos. Seus principios sao: perceptivel, operavel,

compreensivel e robusto.
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Figura 27 — Acessibilidade no site

Primeira vez por aqui?
Que tal aprender sobre as
funcionalidades do VLibras Widget?

Guia sobre os Movimentos Artisticos

Nao. obrigado

A sua relevancia para a sociedade ao longo do te |}

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.6.1 Perceptivel

Todas as informag¢fes da pagina na internet devem ser apresentadas de
forma visivel e perceptivel aos usuarios. Dentro do principio perceptivel a quatro
diretrizes sendo elas: Alternativas em texto, que possibilitam modificacdes no texto,
ou um conteudo néo textual, para facilitar a experiéncia e navegacado do usuario,
como a capacidade de regular o tamanho da fonte. Midias com base em tempo,
deve oferecer opg¢bes de &udio, videos, LIBRAS, legendas e descricdes para 0s
usuarios. Adaptavel, criar um conteldo que pode ser apresentado de diferentes
formas, sem perder informacdes. Discernivel, precisam separar 0os conteudos para

0s usuarios identificarem quais sédo os planos colocados na pagina.

Figura 28 — Perceptivel

Ouga este artigo:

> 0:00/0:00

L2 1)

Fonte: (infoescola.com.br, 2024)
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3.6.2 Operéavel

Todos os componentes da pagina devem funcionar corretamente, todos os
botdes e icones devem estar funcionando plenamente e serem intuitivos. Dentro do
principio operavel a cinco diretrizes, sendo elas: Acessivel por Teclado, a
funcionalidade deve ser disponivel a partir do teclado, sem precisar de outros meios
para seu funcionamento. Tempo Suficiente, disponibilizar tempo suficiente para os
usuarios conseguirem acesso a pagina, garantindo a conclusdo de tarefas sem
interrupcdes. ConvulsGes e Reacdes fisicas, onde o conteudo disponivel ndo pode
causar reacdes aos usudrios, como conteudos com muito flash, que podem causar
desconforto. Navegéavel, deve fornecer alternativas para o usuario saber onde ele
estd e formas de ajuda-lo. Modalidades de Entrada, que faz com que o usuério

possa utilizar a pagina na internet por outros meios de entrada sem ser pelo teclado.

Figura 29 - Operavel

Vanguarda da Arte Home Movimentos » hWLISELIS Curiosidades

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.6.3 Compreensivel

O contetudo e a interface devem ser compreensiveis a todos. Dentro do
principio compreensivel ha trés diretrizes: legivel, possibilitando fontes com tamanho
grande, e uma linguagem de féacil entendimento. Previsivel, onde todas as paginas e
funcionalidades devem ser previsiveis. Assisténcia de Entrada, que fornece
maneiras de ajudar 0os usuarios a corrigirem e evitar erros, como exibir mensagens

de confirmacdes e destacar em negrito os campos preenchidos incorretamente.
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Figura 30 - Compreensivel
Pergunta @TDPD >4

Wocé deseja aplicar a ferramenta “Criar textos nos pontos”
antes de "zerar” as cotas 7

iSimi MNao

Fonte: (metrica.zendesk.com.br, 2024)

3.6.4 Robusto

As informagdes da pagina precisam ser desenvolvidas de forma eficiente
para que se tornem um conteudo confiavel. Dentro do principio ha somente uma
diretriz, sendo ela a Compativel, que torna as experiéncias entre o agente e o
usuario mais proximas, permitindo comprovar se a acessibilidade implementada na
pagina esta realmente auxiliando os usuarios a alcancarem o que desejam. Essa
diretriz garante que o conteldo permaneca acessivel e utilizavel por todos, mesmo

com as inovacdes tecnoldgicas e as varias necessidades do usuéario.

Figura 31 - Robusto

&

ACCESSIBILITY

Fonte: (medium.com.br, 2024)



38

3.6.5 Niveis de conformidade

Cada um desses principios cria uma ou mais diretrizes de acessibilidade,
gue possuem niveis de conformidade associados, ou seja, dependendo do processo
utilizado para avaliar uma diretriz, ela pode ser classificada em um nivel distinto de
conformidade em relagcdo a acessibilidade da informac&o. Existem trés niveis de
conformidade que podem ser alcancados: A, AA e AAA.

O nivel A, seria o nivel mais baixo, ele lida com critérios que representam as
barreiras mais significativas na Acessibilidade. Se ndo forem seguidas, 0 usuario
ficard impossibilitado de operar e visualizar a pagina. JA& o AA, € o nivel
intermediério, a pagina possuird maior acessibilidade e conseguiré atingir um publico
maior. Por ultimo, o AAA, segue todas as normas dos trés niveis e indica que seu
website esta sendo acessivel para todas as pessoas.

Foram desenvolvidos softwares avaliadores que detectam erros nha
acessibilidade da pagina e, caso nao tenha nenhum erro, ele classificara conforme

0s niveis de conformidade da WCAG.

Figura 32 - Niveis de Conformidade

Checklist A" Checklist "A" + “aa" Checklist "A" + "AA" + "Aaa

Fonte: (pt.linkedin.com.br, 2024)

3.6.6 Importancia WCG

A WCAG foi criada com o intuito de quebrar as barreiras digitais para
garantir que as pessoas com deficiéncia possam acessar sites e interagir na web,
sem qualquer dificuldade ou restricdo. Por isso, seguir 0s quatros principios e as
treze diretrizes possui um papel significativo ao desenvolver qualquer contetudo

digital, pois incluira pessoas deficientes e ampliara o alcance do publico.
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3.6.7 Acessibilidade Digital no Brasil

A acessibilidade digital tem sido um assunto bastante comentado pela
sociedade e 6rgdos governamentais, especialmente em 2015, apés a criagdo da Lei
n° 13.146, que instituiu a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
(Estatuto da Pessoa com Deficiéncia), no qual, em seu capitulo Il - Do Acesso a
Informacédo e & Comunicacdo — no Art.63 é assegurado que “E obrigatéria a
acessibilidade nos sitios da internet mantidos por empresas com sede ou
representacdo comercial no Pais ou por 6rgdos de governo, para uso da pessoa
com deficiéncia, garantindo-lhe acesso as informa¢des disponiveis, conforme as
melhores praticas e diretrizes de acessibilidade adotadas internacionalmente.”
(BRASIL, 2015).

Contudo, essa lei s6 € implementada em sites governamentais, por iSso
ainda possui uma porcentagem significativa de sites que nao possuem
acessibilidade digital. De acordo com uma pesquisa feita pela BigData Corp, em
parceria com o Movimento Web para Todos, identificaram que 0,89% dos sites
tiveram sucesso em todos os testes de acessibilidade aplicados, contra 0,74% da
edicdo anterior. “Os resultados de 2021 mostraram que houve uma melhora na
comparagdo com o ano anterior. Mas um percentual de sites aprovados em todos os
testes de acessibilidade inferior a 1% do total diz que ainda estamos muito longe do
ideal”, afirma Thoran Rodrigues, CEO da BigDataCorp. (MWPT, 2021).

Figura 33 - Acessibilidade Digital

/ \

Fonte: (testingcompany.com.br, 2024)
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3.6.8 Acessibilidade para Deficientes Auditivos

Diante das pesquisas realizadas para a elaboracao deste projeto, destaca-se
a relevante importancia da incluséo digital, evidenciada pelo site Vanguarda da Arte,
gue se dedica a acessibilidade digital para deficientes auditivos. Segundo o IBGE,
2,7 milhdes de brasileiros apresentam surdez profunda e, para atender a esse
publico, o site integrou o sistema VLibras, uma plataforma que traduz
automaticamente as informacdes disponiveis na pagina. De acordo com o site
Governo Digital, a plataforma VLibras esta implementada em mais de 120 mil

paginas da web, realizando diariamente mais de 100 mil traducdes.

Figura 34 — Plataforma VLibras

Fonte: Do proéprio autor, 2024



41

Nesse contexto, a Universidade Federal da Paraiba (UFPB), em colaboracéo
com o Departamento de Governo Eletrénico do Ministério do Planejamento, esta
desenvolvendo o projeto Suite VLibras, que visa criar diversas ferramentas para a
traducdo automatica de conteudos digitais para a Libras. O objetivo deste projeto é
aumentar o acesso de pessoas com deficiéncia auditiva em ambientes digitais. O
sistema VLibras opera capturando sinais executados por intérpretes humanos em
video, digitalizando-os para formar um dicionério de sinais que & continuamente
atualizado com a colaboracdo de intérpretes e individuos surdos, sendo
interpretados por um avatar tridimensional. Trata-se de um aplicativo de cdédigo
aberto e de livre circulagdo, permitindo que os usudrios o instalem gratuitamente em
seus dispositivos méveis ou computadores.

A Suite VLibras oferece diversas ferramentas, entre as quais se destacam: a
Plataforma WikiLibras, que permite a criacdo e validagcdo de sinais em Libras para
ambientes digitais; o VLibrasVideo, que possibilita a traducdo de videos para a
lingua de sinais; o VLibras-Desktop, destinado a computadores; o VLibrasPlugin,
aplicado em navegadores de internet; e o VLibras-mdével, um aplicativo para
celulares. Essas iniciativas demonstram um compromisso continuo com a promogao

da incluséo digital e 0 acesso a informacgao para todos.

Figura 35 - Vlibras

\

Fonte: (gov.br, 2024)
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3.7 Prototipacéo

A prototipagdo € um processo que tem como objetivo projetar um produto,
por meio de modelos de testes, antes de iniciar a sua criagdo. Esses prototipos
ajudam a melhorar os conceitos e definir prioridades antes de iniciar um projeto.

A prototipacdo possui diversos beneficios, dentre eles estdo: avaliar as
funcionalidades do sistema, compreender a experiéncia do usuario com o produto,
validar ideias e economizar tempo e recursos. Dessa forma, esse processo permite
identificar o que precisa ser melhorado antes de iniciar o projeto.

Antes de iniciar a criagdo do site do projeto Vanguarda da Arte, foi feita uma
prototipacdo de como seria 0 website para visualizar melhor o posicionamento das

imagens e textos.

3.7.1 Prototipacdo Pagina Home

De inicio, foi projetado o menu no centro da pagina, o banner com uma frase
relacionada ao tema, logo abaixo, uma imagem na parte esquerda e um texto a
direita, finalizando a pagina com um footer. Em todas as paginas, o menu e o footer

seriam padronizados.

Figura 36 - Prototipagdo Menu

Fonte: Do proprio autor, 2024
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3.7.2 Prototipacdo Pagina Movimentos Artisticos

Na prototipacdo de todas as 10 paginas dos movimentos artisticos, elas
seriam padronizadas, com uma imagem a esquerda e um texto a direita,
intercalando a posi¢cao dos dois ao longo da pagina.

Figura 37 - Prototipacdo Paginas Movimentos

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.7.3 Prototipacdo Pagina Museus

Esta pagina foi projetada para exibir trés cards expansivos dispostos de
forma horizontal. Cada card oferece uma visdo detalhada sobre diferentes museus
localizados na cidade de Sao Paulo, proporcionando aos usuarios uma maneira
pratica e visualmente agradavel de explorar informagdes sobre esses importantes

centros culturais.
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Figura 38 - Prototipacdo Pagina Museus

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.7.4 Prototipacdo Pagina Perguntas Frequentes

A projecdo constituiu nas perguntas frequentes dos usuarios do site
Vanguarda da Arte, para que ficassem disponiveis em uma tabela, permitindo que
outros individuos também pudessem visualizar as respostas caso tivessem as

mesmas duvidas.
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Figura 39 - Prototipacdo Perguntas Frequentes

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.7.5 Prototipacado Pagina Fale Conosco

A Ultima péagina idealizada foi a Fale Conosco. Nela, os usuarios poderiam
enviar mensagens em caso de davidas ou criticas sobre o site. A pagina seria
composta por quatro campos a serem preenchidos: nome, telefone, e-mail e

mensagem, além de conter um botdo para enviar a mensagem.
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Figura 40 - Prototipagéo Fale Conosco

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.8 Projeto Pratico

ApOs todas as pesquisas realizadas para a construgcao desse projeto, tanto
para a parte tedrica quanto para a pratica, e apos a conclusdo da prototipacdo do
site, decorreu o inicio da parte préatica do projeto. Nessa etapa, produziu-se a parte
prética todas as teorias que foram obtidas nas pesquisas. Para isso, ocorreu o
desenvolvimento dos contetdos que seriam disponibilizados no site, como imagens,
cores, espacamento e a acessibilidade digital para deficientes auditivos.

Por isso, nesse site esta disponivel quatorze paginas, sendo elas: Home
(pagina principal), Movimentos Artisticos (separadas em dez paginas), Museus
(principais museus em Sao Paulo), Curiosidades (algumas curiosidades sobre o
projeto e a arte) e Obras Famosas (explicacdo sobre algumas obras famosas).

A péagina de Perguntas Frequentes e Fale Conosco, propostas na
prototipacdo, foram substituidas, respectivamente, pelas paginas Curiosidades e

Obras Famosas.
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3.8.1 Pagina Home

A péagina Home contém um menu de navegacdo para 0S usuarios
acessarem as outras paginas, um banner com uma imagem de fundo e uma frase
explicativa sobre os movimentos artisticos, além de um footer com informagdes
sobre o projeto.

Figura 41 - Menu

Vanguarda da Arte Home Movimentos = Museus Curinsidades Obras

Fonte: Do proprio autor, 2024

No menu, encontram-se o logo na parte esquerda e, ao lado, o nome do
projeto, Vanguarda da Arte. No centro do menu estdo localizadas abas para as
paginas sobre cada movimento artistico (sendo composto por um menu dropdown,
OuU seja, um menu suspenso com uma lista de cada movimento artistico), além de
paginas referentes aos museus, curiosidades e obras famosas. Em todas as
paginas, o menu é padronizado.

Figura 42 - Menu Dropdown
Movimentos

scimenta

Barroco

Romantismao

Fealismao

Impressianismo

Cubistmo

Surrealismao

Modernismo

Fonte: Do proéprio autor, 2024
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Apenas na pagina Home, o menu é sobreposto a um banner, que contém
uma imagem e, sobre ela, a seguinte frase: “Guia sobre os movimentos artisticos ao
longo do tempo e sua relevancia para a sociedade.” Esta se¢do da aba Home
oferece uma pequena e rapida introducéo ao site, explicando o que ele abordara

para que os usuarios figuem cientes do tema.

Figura 43 - Banner

Vanguarda da Arte

Guia sobre os Movimentos Artisticos:

A sua relevancia para a sociedade ao longo do tempo

Fonte: Do proprio autor, 2024

Logo abaixo do banner, encontra-se uma imagem a esquerda do site e um
texto informativo sobre os movimentos artisticos e sua importancia para a sociedade

ao longo dos séculos.

Figura 44 - Texto e Imagem

Movimentos Artisticos

Os i artisticos visuais rept uma ica marcante na histéria da arte e podem ser
descritos como grupos de artistas que compartiham as mesmas ideias, estéticas e ideologias. Todas
essas vertentes acabam tendo uma ligagdo entre si, seja para aprimorar as ideias do movimento artistico
anterior ou para fazer uma oposicdo. De modo geral, cada movimento tinha em comum alguns
sobre a arte e continha uma grande critica social para a sociedade daquela u

época.

Cada um possui suas proprias caracteristicas e uma data de inicio definida, comegado com manifestos ou
exposi¢des feitas pelos artistas, um exemplo disso seria a Semana de 22, que aconteceu no Theatro
g Municipal de S3o Paulo e deu inicio ao Modernismo brasileiro. Seu tempo de duragdo pode variar de cada
| / ‘ movimento artistico, e por isso a maioria nfo possuem uma data de encerramento definida.

Fonte: Do proprio autor, 2024
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Apoés essa explicacdo, no final da pagina encontra-se o footer. Na parte
esquerda, esta o logo; ao lado, os nomes das desenvolvedoras deste projeto; e na
parte direita, informacfes de contato, como e-mail e telefone. Essas informacdes

séo apenas ilustrativas. O footer é padronizado em todas as paginas.

Figura 45 - Footer

Contato

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.8.2 Pagina Movimentos Artisticos

No menu dropdown, estdo os dez movimentos artisticos visuais em ordem
crescente, com informacbes sobre as caracteristicas, o periodo e os principais
pintores. Todas as paginas dos movimentos artisticos seguem um padrdo, com uma
imagem e um texto lado a lado, alternando a posicdo da imagem (da esquerda para

a direita) e dos textos.

Figura 46 - Movimentos Artisticos

Renascimento

O conceito de Renascimento diz respeito ao retorno ideal as formas da Antiguidade classica, envolve, de
modo geral, o periodo que vai desde o meio do século XIV até o final do século XVI. Em outras palavras,
b trata-se de um movimento curto que anuncia o inicio da chamada Idade Moderna, estabelecendo uma fase de
avangos técnicos e ci bem como um apr no estudo da filosofia e da literatura antigas,
acompanhado de um intenso aprego pela amor e a beleza.

(o] i acabou itui um modelo de arte em que equilibrio e perfeicdo eram buscados
tentando-se criar uma espécie de beleza tranquilizadora, libertadora, em que ao se entrar em contato com
uma de suas obras, ao contempla-la, saber-se-ia logo onde se estava, como os elementos e as coisas se
comportariam; estabelecia-se um protocolo acolhedor em que o homem era o principal convidado e este
deveria senti-se bem, “nada pesado ou inqui ou agitacdo” o afetaria
(WOLFFLIN, 2005, p. 41).

Fonte: Do proprio autor, 2024
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Logo abaixo desse conteludo, encontram-se trés cards; em algumas
paginas, ha apenas dois, dispostos em uma linha horizontal. Cada card contém uma
imagem e uma breve biografia de alguns dos pintores mais famosos de seu

respectivo movimento artistico.

Figura 47 - Principais Pintores

Principais Pintores

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.8.3 Pagina Museus

Na pagina Museus, o usuario encontrara informa¢des sobre alguns museus
de Sado Paulo. Essas informacfes estdo organizadas em cards responsivos, que
aumentam de tamanho ao passar 0 mouse sobre eles, permitindo que o usuério leia
detalhes sobre o museu, como: endere¢o, horario de funcionamento, valor do
ingresso e a necessidade de agendar visita. Além disso, cada card contém uma

imagem da fachada do museu.



Figura 48 - Card

Museus em Sao Paulo

(17—

Fonte: Do proprio autor, 2024

Figura 49 - Card Expansivo

MASP

Segunda-feira:
Fechado.

Terca-feira:
10h as 20h (Entrada até as 19h).
Entrada gratuita.

Quarta-feira a domingo:
10h as 18h (Entrada até as 17h).

Endereco:
Av. Paulista, 1578 - Bela Vista, Séo
Paulo - SP, 01310-200.

Ingressos:

- Adultos: R$ 70,00.

- Estudantes/Professores: R$ 35,00.
- Maiores de 60 anos: R$ 35,00.

Fonte: Do proprio autor, 2024

Itat Cultural Museu do Ipiranga
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A aba Curiosidades é composta por uma tabela com 10 curiosidades, com o
objetivo de despertar o interesse do usuario. Essas informa¢cdes abordam diversos
aspectos, como: detalhes sobre o projeto Vanguarda da Arte, questionamentos
comentados pela sociedade relacionados a arte e tecnologia, curiosidades sobre
alguns movimentos artisticos, entre outros. Ao clicar na pergunta, o card
correspondente aumentara de tamanho e exibira as informacdes. Para reduzir o

tamanho, basta clicar novamente na pergunta selecionada.

Figura 50 - Curiosidades

Curiosidades

» O que & o projeto Vanguarda da Arte?

» Por que esse projeto foi criado?

» O que foi a Semana da Arte Moderna de 19227

» Como os eventos histdricos influenciaram o desenvolvimento dos Movimentos Artisticos Visuais?
» Existem outros Movimentos Artisticas?

» Alinteligéncia artificial pode substituir os artistag?

» Qual Moviemto Artistico Visual foi o mais influente na histdria da arte?

» Qual foi o papel das mulheres em movimentos artisticos ao longo da histéria?

» Como a arte pode abordar questdes sociais e politicas?

» Quantos museus existem em S0 Paulo?

Fonte: Do proprio autor, 2024
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Figura 51 - Pagina Curiosidades

Vanguarda da Arte

Curiosidades

¥ O que & o projeto Vanguarda da Arte?

O projeta Vanguarda da Arle & um site que possul Informagdes dos principais Movimentos Arlisticos
Visuais, artistas e obras de cada um, além de conter dicas de alguns museus em Sao Paulo

» Por que esse projelo fol criado?
» O que foi a Semana da Arte Modama de 19227

» Coma 0s eventos histéricos influenciaram o desenvolvimento dos Movimentas Artisticos Visuais?
» Existem outros Movimentos Artisticos?

» Ainteligéncia ertificial pode substituir os artistas?

» Qual Maviemto Artistico Visual foi o mais influente na histéria de arte?

» Qual foi 0 papel das mulheres em movimentas antisticas ao longa da historia?

» Como a arte pods abordar questées sociais & politicas?

» Quantos musaus axistem am S4o Paulo?

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.8.5 Pagina Obras

Nesta péagina, esta o significado de algumas obras famosas. Ela apresenta o
significado de 10 obras conhecidas, cada uma separada por um card, que contém a
imagem da obra e, logo abaixo, 0 texto com a explicacdo. Os cards séo dispostos

em duas colunas. Ao passar o0 mouse sobre o card, ele se expandira um pouco.

Figura 52 - Imagem das Obras

Obras de Arte

A Persisténcia da Memoéria Guernica

Fonte: Do proprio autor, 2024
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Figura 53 - VLibras no Site

Vanguarda da Arte Movimentos v Museus Curiosidades

Guia sobre os Movimentos Artistico
A sua relevancia para.a sociedade ao longo do te

Escolha um texto para traduzir.

Fonte: Do proprio autor, 2024

3.8.6 Ferramenta VLibras

Em todas as paginas do site, esta disponivel a acessibilidade digital VLibras.
Ela esta padronizada na parte direita de todas as abas e, ao clicar no botdo do
VLibras, uma pequena janela sera aberta com um boneco em 3D para traduzir as

frases selecionadas pelos usuarios.

3.9 Pesquisa de Campo e Anédlise de Dados

A pesquisa quantitativa desempenhou um papel crucial para direcionar as
atividades do projeto. Com essa pesquisa, as respostas das pessoas se tornam
nameros, e isso facilita a entender melhor quem estava interessado no tema e
guanto essas pessoas ja conheciam sobre ele. Essas informagfes foram essenciais
para ajustar o projeto de forma que ele atendesse melhor as necessidades e

interesses do publico, conseguindo aplicar essas necessidades e interesses no site.
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1. Qual seria sua faixa etaria?

Figura 54 - Grafico Faixa Etéaria

Mais de 50 anos
9.6% Menorde 14 anos

31a 40 anos 4.4%
N%

41 a 50 anos

12.5% 15a 20 anos

46.3%

21a 30 anos
16.2%

Fonte: Do proprio autor, 2024

46,3% - 15 a 20 anos;
16,2% - 21 a 30 anos;
12,5% - 41 a 50 anos;
11% - 31 a 40 anos;
9,6% - Mais de 50 anos;

4,4% - Menos de 14 anos.

Esta pergunta tem como objetivo identificar a faixa etaria do publico, o que
permite direcionar a linguagem utilizada no site e entender melhor o comportamento

desse publico.
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2. Em qual publico vocé se encaixa?

Figura 55 - Grafico Publico

Interessados no assunto
1.8% Professor
‘ 1.5%

Outro
30.1%

Estudante
56.6%

Fonte: Do proprio autor, 2024

56,6% - Estudante;
30,1% - Outro;
11,8% - Interessado em Movimentos Artisticos;

1,5% - Professor.

A segunda pergunta é essencial para tracar um perfil mais detalhado do
publico-alvo, proporcionando um melhor entendimento de suas caracteristicas
demograficas e comportamentais.
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3. Vocé ja acessou algum Site que tenha acessibilidade?

Figura 56 - Gréafico Acessibilidade
Ndo
18.4%

Sim
46.3%

Nd&o Lembro
35.3%

Fonte: Do proprio autor, 2024

46,3% - Sim;
35,3% - Nao Lembro;
18,4% - N&o.

Esta questdo visa avaliar o grau de familiaridade do publico com sites
acessiveis, além de validar a hipétese de que muitos sites ndo oferecem suportes

adequados, frequentemente deixando de disponibilizar algum tipo de acessibilidade.
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4. Quais Movimentos Artisticos vocé conhece?

Figura 57 - Grafico Movimentos Artisticos

Expressionismo . Renascimento

52 Roggco 92

Cubismo

54 Romantismo

92
Impressionismo
59
Surrealismo Modernismo
64 90
Né&o conhego nenhum Realismo Barroco
12 87 89

Fonte: Do proprio autor, 2024

67,6% - Renascimento e Romantismo;
66,2% - Modernismo;

65,4% - Barroco;

64% - Realismo;

47,1% - Surrealismo;

43,4% - Impressionismo;

39,7% - Cubismo;

38,2% - Expressionismo;

16,9% - Rococo;

8,8% - Nao conhego nenhum.

Esta analise é de mdltipla escolha e tem como objetivo orientar o contetdo,

identificando quais movimentos artisticos visuais sdo mais conhecidos pelo publico.



5. Quais Artistas vocé conhece?

Figura 58 - Grafico Artistas

Edvard Munch
. ) 28 Leonardo Da’ Vinci
Diego Velaquez 126
34 7 Eugéne Delacroix
René Magritte 25
35 Jean-Honoré Fragonard
L 4
Néo conhego nenhum
3
Claude Monet
63
Pablo Picasso
125
Vincent Van Gogh
ns Tarsila do Amaral
120

Fonte: Do proprio autor, 2024

92,6% - Leonardo Da'Vinci;
91,9% - Pablo Picasso;

88,2% - Tarsila do Amaral;
86,8% - Vincent Van Gogh;
46,3% - Claude Monet;

25,7% - René Magritte;

25% - Diego Velasquez;

20,6% - Edvard Munch;

18,4% - Eugéne Delacroix;
8,8% - Jean-Honoré Fragonard;

2,2% - N&o conhe¢o nenhum.

A questdo numero 5, também de multipla escolha, foi elaborada para

identificar os pintores mais conhecidos pelo publico e sugerir outros artistas que

poderiam ser incluidos no site como complemento ao contetdo.
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6. Quais destas obras vocé conhece?

Figura 59 - Gréfico Obras

As Meninas
Escolade Atenas 38 Abaporu

64 127

A Liberdade Guiando o Povo
75

Noite Estrelada
115

O Grito
Nn4a

. Né&o conhego nenhum
1

Fonte: Do proprio autor, 2024.

93,4% - Abaporu;

84,6% - Noite Estrelada;

83,8% - O Grito;

55,1% - A Liberdade Guiando o Povo;
47,1% - Escola de Atenas;

27,9% - As Meninas;

0,7% - Nao conhego nenhum.

Por ultimo, a questdo numero 6, de multipla escolha, foi desenvolvida para
avaliar o nivel de conhecimento sobre quadros famosos e ajudar na selecdo de

obras menos conhecidas que poderiam ser adicionadas a pagina de obras.
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4. CONCLUSAO

O objetivo inicial foi plenamente alcancado com a criacdo de um site
funcional e acessivel, que atinge sua proposta de explorar os movimentos artisticos
visuais de forma envolvente. A parte pratica foi planejada para atender
especialmente ao publico jovem, contando com um design minimalista que alia
estética e usabilidade. O resultado é um website moderno, com navegacao intuitiva,
gue proporciona uma experiéncia fluida e estimulante.

Além disso, o propoésito da inclusdo digital foi um diferencial que reforca o
sucesso do projeto. O site conta com a integracdo do sistema VLibras, um recurso
voltado para a acessibilidade para deficientes auditivos, que amplia 0 acesso ao
conhecimento para esse publico. Dessa forma, o site vai além de sua funcéo
informativa e funcional e destaca-se por sua acessibilidade e inovacado, ao oferecer
uma experiéncia acolhedora e completa para todos os usuarios, cumprindo

totalmente o que foi proposto para o projeto.
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