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RESUMO

Consta-se que, na sociedade brasileira, sempre houve um significativo numero de
animais domeésticos abandonados pelos logradouros das cidades. A partir da estreita
relacdo entre o humano e o animal domeéstico, pode-se observar que as
responsabilidades atribuidas aos tutores muitas vezes ndo sdo cumpridas. Dessa
forma, foi realizada uma reviséo bibliogréafica de textos académicos, revistas online de
pesquisas cientificas e trabalhos de conclusédo de curso, com o objetivo de levantar
dados e analisa-los para contextualiza-los acerca das circunstancias vivenciadas
pelos cidadaos brasileiros. Dentro desse contexto, é perceptivel que, através dessa
irresponsabilidade humana, diversos problemas sao acarretados, como, por exemplo,
a proliferacdo de zoonoses, onde, em algumas delas, a taxa de mortalidade em
pessoas € alta. Além disso, esses animais sdo considerados invasores dentro do
ambiente selvagem, onde h& a presenca da fauna silvestre que acaba por competir
com estes animas domésticos por fatores variados, como disputa por alimento ou
territorio, gerando, por conseguinte, um desequilibrio ambiental sem precedentes, em
especial no caso dos gatos, que acaba por intensificar ainda mais essa situacao,
cacando diretamente a fauna nativa, principalmente pequenos mamiferos e aves.
Como resolucdo para probleméatica, destaca-se a criacdo de Organizacdes N&o-
Governamentais (ONGs), que tem como intuito a atuacdo para a amenizacao do
namero de animais domésticos em situacao de rua. Para auxiliar nesta atenuacgéo, o
presente trabalho teve como iniciativa a criacdo de um aplicativo mobile que ajude na
identificacdo e localizacdo de animais perdidos e/ou abandonados, como area de
atuacao a regido metropolitana de Cotia, no estado de S&o Paulo.

Palavras-chave: Animal doméstico. Zoonoses. Abandono. ONG. Aplicativo mobile.



ABSTRACT

It is known that, in Brazilian society, there has always been a significant number of
domestic animals abandoned in city streets. Based on the close relationship between
humans and domestic animals, the responsibilities attributed to guardians are often
not fulfilled. Therefore, a bibliographic review of academic texts, online scientific
research journals and course completion papers was carried out with the aim of
collecting data and analyzing them to contextualize them regarding the circumstances
experienced by Brazilian citizens. Within this context through this human
irresponsibility, several problems are caused, such as, for example, the proliferation of
zoonoses, where, in some of them, the mortality rate in people is high. Furthermore,
these animals are considered invaders in the wild, where there is the presence of wild
fauna that ends up competing with these domestic animals for various reasons, such
as disputes over food or territory, thus generating an unprecedented environmental
imbalance, especially in the case of cats, which ends up intensifying this situation even
further, directly hunting native fauna, mainly small mammals, and birds. As a solution
to this problem, the creation of Non-Governmental Organizations (NGOs) stands out,
which aim to act to reduce the number of domestic animals living on the streets. To
help in this mitigation, this work had as an initiative the creation of a mobile application
that helps in the identification and location of lost and/or abandoned animals, with the

area of operation being the metropolitan region of Cotia, in the state of Sdo Paulo.

Key words: Domestic animal. Zoonoses. Abandonment. NGO. Mobile application.
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1. INTRODUCAO

Segundo a WVA — World Veterinary Association (2016), no Brasil ha mais de
30 milhdes de animais vivendo em situag&o de rua. Competindo com a fauna nativa e
causando um desequilibrio ambiental, evidencia-se que, na nossa sociedade, existe
um problema crescente relacionado aos inumeros animais perdidos e/ou
abandonados, causando diversos problemas as comunidades, uma vez que estas
contam com um despreparo e desinformacdo eminente. Como consta em uma noticia
veiculada pelo jornal Correio Brasiliense, em dezembro de 2023, apenas no DF cerca
de 1,5 milhdo de cédes e gatos encontram-se abandonados, podendo-se ter uma nocéo
da dimenséo da problematica.

De acordo com dados fornecidos pelo CIC (Congresso de Iniciacdo Cientifica
das UNIFIO), 2019, pode-se verificar que, ao serem abandonados, 0os animais estao
expostos a qualquer tipo de violéncia e doencas. Em vista disso, o nUmero de mortes
e contaminacfes ao ser humano causados pelas zoonoses continuam aumentando.
Animais em situacdo de rua sao vetores de diversas zoonoses, cOmo a raiva, que,
embora j4 exista uma vacina prépria, conta com um alto indice de mortalidade -
beirando os 100% -, gerando um preocupante nimero de mortes todos 0s anos.
(GONCALVES, 2016 apud DUARTE et al, 2021).

Por mais que o problema do abandono de animais ndo seja uma realidade
exclusiva de regifes especificas do Brasil, visto que a desinformacéo é praticamente
generalizada, ainda consta como um cenario alarmante dentro da regido
metropolitana de Cotia, S&o Paulo, onde um meio para facilitar ado¢ao e doacéo torna-
se ainda mais crucial. Ao dar um novo lar para esses animais abandonados,
diminuimos o seu sofrimento e 0s seus impactos negativos na saude publica da
comunidade. Atualmente, existem alguns poucos aplicativos que ajudam na resolugéo
deste problema, como o HelpMiau, LocalizaPet, Portal do Dog e outros. Entretanto,
estes contam com capacidades limitadas, ajudando na resolucdo apenas de uma
parte dos problemas causados por estes animais. Sendo assim, 0 grupo tera como
iniciativa a criacdo de um aplicativo mais abrangente, voltado para a resolugao deste

cenario no ambiente metropolitano de Cotia.



Como meio de auxilio para identificar os diversos problemas causados por
animais em situacdo de rua, o grupo utilizou de dois diagramas, sendo estes
respectivamente o modelo 5W2H que, como pontua Vergara (2006), se destaca na
organizacdo e padronizacdo de processos, ha construcdo de planos de acdo e na
definicdo de procedimentos e indicadores precisos, sendo as seis perguntas chave -
porqué, o que, onde, quando, quem, como e quanto custa — que guiam o processo de
forma eficaz; e o de Ishikawa que, conforme Rodrigues (2006), consiste-se em uma
ferramenta para identificar as causas raizes de um problema. Ele mapeia as causas
que contribuem para um efeito indesejado, organizando-as em categorias e
subcategorias. Essa estrutura facilita a andlise das causas e a implementacédo de
acOes eficazes para soluciona-las (apud SANTOS, GUIMARAES, BRITO, 2013),

como representado nas imagens abaixo.

Figura 1 — Diagrama de 5W2H: parte 1

2. WHY (Por que é importante?)
- Auxilia na protecao desses
animais;

- Contribui para diminuicao da
proliferacédo de doencas
consequentes do abandono e maus
tratos;

- Facilita na comunicagao dos donos
de animais e ONGs;

1. WHAT (O que sera feito)
- Estudos sobre os animais
em situagdo de
vulnerabilidade;

- Utilizar da tecnologia
para ajudar na melhora
dessa condigdo;

5W2H

Animais em
situacao de
vulnerabilidade

3. WHERE (Onde?)
- Regiao de Cotia;

5. WHEN (Quando serd
feito?)
- Ao longo do ano de 2024;

4. WHO (Quem faré isso?)
- Alunos da ETEC de Cotia:
Cyro Francisco, Isabella
Florio, Leonardo Cordeiro,
Lucca Dalosto e Pedro
Henrigue Macedo;

Fonte: Do préprio autor, 2024.



Agora veja a segunda parte do diagrama de 5W2H que complementa a figura 1.

Figura 2 — Diagrama de 5W2H: parte 2

1. HOW (Como sera feito?)
- Leitura de artigos e postagens

2. HOW MUCH (Quanto
sobre os animais; custa?)
- Coleta de dados através de - CUSTO 0;

formulario;
- Desenvolver um aplicativo
mobile;

5W2H

Animais em
situagdo de
vulnerabilidade

Fonte: Do proprio autor, 2024.

A sequir, o diagrama de Ishikawa, conforme explicado no texto.

Figura 3 — Diagrama de Ishikawa: problema

Maquina i
4 Mao de obra Método

Superlotagio das casas
de adogdo;

Residéncias sem
preparo fisico (espago)
para a criagdo de um
nimal.

Pessoas desinformadas na hora de
adotar;
- Falta de fiscalizagao de
“responsabilidade” por parte dos
funcionarios das casas de adogao.

- Falta de fiscalizagao
das lels ambientais;

Desinformagéao da populagéo
uanto as leis ambientais

Falta de preparo daqueles que

Proliferagéo de doengas em animals
adotam quanto as necessidades 2
abandonados/perdidos
de seus animais
- Pessoas pensando que “dao conta™ de -Epocas de festividades: maior procura e,
criar pets em casa. 4 YOR, fraiof 10 dos

animais previamente adotados. - Custos basicos: alimentagéo, abrigo,
banho & tosa;

Custos médicos: veterinario
Medicao

Meio Ambiente Material

Fonte: Do préprio autor, 2024.
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Apés o brainstorm realizado pela equipe, notou-se que, dentre todas as
vertentes que poderiam vir a ser um desafio para a resolugédo do tema, o maior dos
desafios, sem duvida, segundo o diagndstico tido pelo grupo, é a desinformacao das
comunidades. Uma vez que se houver uma sociedade consciente sobre os impactos
de suas acdes no meio ambiente, havera uma diminuicdo drastica quanto ao
abandono de animais domésticos, ndo somente na regido central do municipio de

Cotia, como podendo se estender até todas as regides do Brasil.

Por conseguinte, através da pesquisa documental e bibliogréfica, poderemos
ter um conhecimento maior quanto as adversidades do tema a fim de conseguirmos
atenuar o problema dentro da regido metropolitana de Cotia ao longo do ano de 2024
com a criagcdo de um aplicativo mobile. Dessa forma, o grupo desenvolveu algumas
hipéteses que dizem respeito aos resultados esperados do projeto, conforme

representado abaixo.

Hipotese 1: Se o aplicativo funcionar, auxiliard na diminuicdo do numero de
animais abandonados em Cotia, e consequentemente seus efeitos negativos na

comunidade também diminuirdo;

Hipotese 2: Se mais pessoas forem conscientizadas, através de nosso
aplicativo, sobre os impactos do abandono de animais e suas leis ambientais, o

namero de casos desse tipo de abandono devera diminuir;

Hipotese 3: Se a comunidade estiver mais consciente dos requisitos para se
adotar um animal doméstico corretamente, 0 niumero de pessoas arrependidas da

adocao - que poderiam vir a abandonar - devera diminuir;

Hipotese 4: Um aplicativo mais simples e amigavel deve ter uma eficiéncia
maior, atraindo mais facilmente usuarios, e, por sua vez, aumentando a eficiéncia dos

objetivos esperados.

Sendo assim, o projeto criado visa auxiliar em questdes de adocao e doacdo
de animais de rua através de ONGs, além da diminuicdo de animais abandonados na

regido do Centro de Cotia, Sdo Paulo, por intermédio de um aplicativo mobile.
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O grupo optou por fazer dois tipos de pesquisa de suma importancia para
realizar este trabalho de concluséo de curso, sendo eles, respectivamente: pesquisa
bibliografica e documental. Como afirma Cristévao da Cruz (2023), a pesquisa
bibliografica se consolida como ferramenta crucial na constru¢cdo do conhecimento
cientifico, possibilitando a exploracdo sistematica de informacdes em fontes
confidveis, como livros e artigos cientificos. (apud LUNETTA, GUERRA, 2023)

Segundo Lunetta e Guerra (2023), embora semelhantes em seu objetivo de
busca por conhecimento, pesquisa documental e bibliogréfica se diferenciam nas
fontes utilizadas. A pesquisa bibliografica pende sobre analises e interpretacfes ja
existentes, em livros e artigos, enquanto a pesquisa documental aprofunda-se em

materiais basicos, ainda ndo explorados ou sujeitos a reinterpretacoes.



13

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Com base no que foi apresentado na introducéo, sera iniciado um levantamento
de dados com o objetivo de fundamentar as hipdteses criadas pelo grupo e definir as
necessidades dispostas pela criacdo do aplicativo mobile.

2.1. Tema geral

O abandono de animais domésticos € um problema que cresce
exponencialmente no Brasil. Esse fendmeno ocorre por diversos fatores, entre eles a
falta de informacdes dos tutores sobre as condicbes necessarias para a adocéo de
um animal, gerando um despreparo quanto ao seu tratamento, fazendo com que
muitos sejam negligenciados e deixados a mercé da sociedade. Segundo as
pesquisas conduzidas pela Euromonitor International (EMI), Mars Consumer &
Marketing Insights (CMI) e Kantar IBOPE Media em 2022-23, cerca de 30,2 milhdes
de cées e gatos estdo abandonados no Brasil, representando 25% do total de animais
de estimacao.

Para Jesus (2021), a posse responsavel é fundamental para garantir o bem-
estar do animal e evitar o abandono. Os tutores devem ter consciéncia dos deveres e
responsabilidades que acompanham a posse de um animal. Desta forma, faz-se
necessaria a criacdo de uma aplicacdo mobile que ajude na resolucdo deste
problema, localizando animais abandonados ou perdidos e auxiliando ONGs na sua

adocdao e recolhimento, além de conscientizar tutores de suas responsabilidades.
2.1.1. Tema especifico

Para a realizacdo deste problema serd necessaria:

e A criacdo de uma aplicagéo para facilitar a localizar os animais abandonados,
ou perdidos, e machucados auxiliando o trabalho de ONGs ou da prépria busca
dos tutores por seus animais;

e Favorecer a busca de informagdes sobre projetos sociais de causa animais;

e Facilitar questdes de adocéo e doacédo de animais de rua atraves de ONGs.
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2.2. Impactos dos animais em situacao de rua

Segundo dados trazidos pela Organizagdo Mundial da Saude (2022), cerca de
10 milhdes de felinos e mais 20 milhdes de cades estdo abandonados no Brasil,
totalizando por volta de 30 milh6es de animais em situacdo de risco. Os impactos

destes a mercé da sociedade variam de acordo com o ponto de vista abordado.

A vulnerabilidade e as condicdes fisicas e psicoldgicas dos animais abandonados
na rua séo facilmente notadas, pois estdo sempre a mercé de maus-tratos, falta
de comida e 4gua e doencas contagiosas. Ao mesmo tempo em que a populagéo
€ responsavel pelo abandono dos animais, ela também é responséavel pela
disseminacdo de zoonoses. Os animais abandonados impulsionam a poluicdo
ambiental, contaminacdes, acidentes de transito, crueldade e agressbes, e
principalmente doencas eminentes a saude publica, como as zoonoses.
(BARROS; GIELFE, 2019, p.01).

2.3. Abandono e seus motivos

Sabe-se que 0s motivos pelos quais muitos seres humanos abandonam seus
respectivos animais sdo quase que invariaveis, ou seja, mesmo com 0 passar do

tempo, as causas séo praticamente as mesmas.

Dentre as diversas razdes para o abandono animal podemos citar a compra de
animais por impulso e a relacao fracassada entre tutores e seus animais. A adquiricao
por impulso consiste-se em criar expectativas quanto a vida compartilhada com o
animal, sem se preocupar, a priori, se as condicfes cotidianas do ambiente sao
favoraveis aos cuidados deste novo dependente, gerando descontentamentos de
ambos os lados (visto que € muito comum o animal ao crescer sem devidos
treinamentos, apresentar mas condutas), tendo como consequéncia o abandono
desse animal (DUARTE et al, 2021), ainda fazendo jus a se adquirir um animal sem
prever futuros gastos, pode-se citar a relacdo fracassada. Ainda que o proprietario
tenha uma forte ligagdo com seu novo animal, muitas vezes ao adquiri-lo por impulso,
o tutor despreparado comeca a notar 0s caros investimentos que um animal de
estimacao pode vir a ter, levando-o a duas opc¢des: manter o animal em situagcdes
precarias, e consequentemente fazendo com que este fuja em busca de melhores

condicdes de vida, ou entdo o proprio tutor cometer o crime de abandona-lo, a fim de
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reter gastos. (SCHULTZ, 2009; PORTAL EDUCACAO, 2013, apud DUARTE et al,
2021).

2.4. indices do abandono

A taxa de abandono animal no Brasil € alta e tende a crescer exponencialmente
com o passar dos anos. Segundo o levantamento feito pelo Instituto Pet Brasil (2020),
0 numero de animais domeésticos em situacdo de rua (vulnerabilidade) dobrou no

Brasil entre os anos de 2018 e 2020.

Figura 4 — indice de animais domésticos em situacdo de vulnerabilidade

Populagdo de Cdes e Gatos Atual x Em Condigdo de
60 55,9 Vulnerabilidade (Milh&es)
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2,7

Fonte: IPB Instituto, 2022.

Ainda de acordo com a pesquisa, 2020, o ano de inicio da pandemia do
Coronavirus, esse numero de vulnerabilidade chegou a um valor alarmante de 8,8
milhdes de animais, um crescimento de 126% quando comparado ao ano de 2018,

em que este nimero alcancava 3,9 milhdes de animais.
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2.5. Criacdo de um aplicativo

Pudemos examinar e refletir sobre as causas e efeitos que o abandono de
animais domésticos tem, onde, suas consequéncias, majoritariamente pejorativas,
nao afetam apenas suas vidas, mas sim entram como uma questdo de urgéncia
sanitaria publica. Tido isso como justificativa condizente para que se tome uma
iniciativa de intervencéo, o grupo considerou um projeto que visa auxiliar em questoes
de adocdo e doacdo de animais de rua através de ONGs, além da diminuicao de
animais abandonados na regido do Centro de Cotia, Sdo Paulo, por intermédio de um
aplicativo mobile, com o intuito de amenizar o maximo possivel a desinformacgéo que
assola a nacéo brasileira.

O aplicativo tera diversas funcionalidades que pretendem deixar uma interface
simples para que o usuario consiga utiliza-la sem demais problemas. Dentre as
aplicabilidades existentes, destacam-se as funcdes de localizacdo e identificagdo dos
animais de rua. Muitas vezes estes seres indefesos fogem de seus lares e acabam
perdidos pelos logradouros das cidades, e seus donos, por sua vez, encontram-se
desesperados para localizar seus animais. Entretanto, como aponta a Revista Terra
(2023), os métodos mais comuns para se achar, por exemplo, um cachorro perdido,
como espalhar cartazes pelas proximidades, falar com vizinhos, verificar abrigos e
organizacbes de resgate ou, até mesmo, publicar nas redes sociais a fim de obter
alguma informacao, por mais universais que sejam, exigem muito tempo e possuem
uma eficicia que poderia ser aumentada caso todas essas fun¢des fossem unidas em
um unico lugar: um aplicativo mobile. Com ele, as pessoas podem reportar animais
de rua, cedendo suas informacdes (como cor, tamanho, raca, localidade), entrar em
contato direto com as ONGs, visto que havera uma aba apenas unindo todas as ONGs
disponiveis nas redondezas, facilitando, portanto, a acdo dos donos de recuperarem

seus animais de forma mais agil e eficiente.

2.6. Papel das ONGS

E notdria a importancia que as Organiza¢es ndo-Governamentais (ONGs) tém

guando o assunto € o resgate de animais marginalizados. De acordo com Severino
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(2023), as ONGs tém como intuito a conscientizacdo da populacédo com relacdo aos
direitos dos animais, visando a prote¢céo da fauna, e combatendo maus-tratos.

Estas organiza¢gBes proporcionam ao animal um lar temporario, porém digno,
preparando-o para a sua possivel futura adaptacdo a sua nova familia. Cuidados
como veterinario regularmente, alimentacdo adequada e, para aqueles que desejam
adotar, as informagbes necessdarias para a sua realizagcdo de forma coerente e
civilizada, sédo disponibilizadas por elas de forma majoritariamente gratuita, muitas
vezes contando com o apoio de doacfes externas. (SEVERINO, 2023, apud ORSINI,
2016)
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3. METODOLOGIA

Segundo Gémez (2012), a metodologia de pesquisa apresenta uma maneira
de orientar os dados coletados em direcdo a producao de um novo conhecimento,
dentro das informacfes ja previamente conhecidas, e, para isso, é necesséria a
tematizacdo destas condi¢cdes de producdo, bem como os seus métodos.

Os dados coletados durante a pesquisa foram adquiridos de forma bibliografica
e documental, por meio de artigos cientificos, trabalhos de conclusdo de curso,
revistas e jornais eletrénicos através do google académico. Com os dados em maos,
foi estruturado um planejamento e organizacdo de uma ordem lo6gica para a
apresentacao da documentacéo, além da criagcdo de um aplicativo mobile.

Além disso, as especificacBes técnicas, materiais e equipamentos utilizados
foram adaptados de forma especifica para cada protétipo, considerando suas
peculiaridades.

Quanto ao sistema para localizacdo e adocdo de animais perdidos e
abandonados na regido metropolitana de Cotia, ele foi desenvolvido no Android Studio
Koala | 2024.1.1, versao AGP 3.2-8.5, linguagem de marcacdo XML e a de
programacao orientada a objetos JAVA. Além dessas linguagens, foi utilizada a API
do Google Maps, para utilizar as funcionalidades do mapa e uma plataforma de
Backend-as-a-Service (BaaS) criada pelo Google, o Firebase.

A plataforma foi usada para fins de realizar a conex@o com o banco de dados
hospedado na nuvem que permite armazenar e sincronizar dados entre 0os usuarios
em tempo real baseado em NoSQL - Realtime Database e o Firebase Authentication
para lidar com os fluxos de interface do usuario para autenticar usuarios com

enderecos de e-mail e senhas, nimeros de telefone, entre outros dados.



19

4. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Com base nos dados levantados pela pesquisa, pode-se inferir um problema
crescente sobre animais abandonados e perdidos no Brasil. Animais domésticos ndo
pertencem a fauna nativa e quando alheios aos logradouros da regiao urbana tornam-
se espécies invasoras, causando diversos desequilibrios ambientais.

Entretanto, desequilibrios ambientais ndo s&o os Unicos impactos destacados,
uma vez que a saude publica também se encontra comprometida. Zoonoses estéo se
tornando cada vez mais presentes no cotidiano do cidadao brasileiro, muitas delas
sendo extremamente letais, como o caso da raiva. Assim, com o passar do tempo, 0
Sistema Unico de Saude (SUS), que ja se encontra fragilizado, acaba sendo
sobrecarregado.

Os motivos pelos quais os tutores acabam por abandonar seus animais sao
variados. Entre eles destacam-se a compra por impulso, onde o individuo ndo tem
nocéao das responsabilidades que acompanham a obtencédo de um animal e, portanto,
este acaba por se arrepender de sua decisao, e 0s gastos inesperados com o animal,
decorrentes de gestacbes repentinas, doengas, despesas com alimentacdo e pet-
shop. Dessa forma, com altos custos e responsabilidades que acoplam ter um animal
de estimacao, os tutores optam por abdicar da guarda do animal, deixando-os a mercé
da sociedade.

Outro problema sdo os animais perdidos que, diferentemente daqueles que
foram abandonados, encontram-se na rua nao por op¢ao dos tutores, mas sim por
fugas, por exemplo. Dessa forma, unindo as taxas de animais abandonados e
perdidos, ha um aumento consideravel na proliferacdo de doencas e acidentes de
transito em virtude da negligéncia sofrida por eles pela sociedade brasileira.

Logo, ha a necessidade de uma medida para a prevencao e o combate da pauta
a respeito do abandono de animais domésticos dentro da regido metropolitana de
Cotia, visto que tal problematica vem causando impactos crescentes em nossa
sociedade em seus mais distintos setores, e tende a crescer conforme o tempo.

Por conseguinte, o grupo propde a criacdo de um aplicativo mobile que visa
auxiliar em questfes de adocdo e doacdo de animais de rua através de ONGs, além

da diminuigao de animais abandonados na regiao do Centro de Cotia, S&o Paulo, com
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0 intuito de amenizar o maximo possivel a desinformacdo que assola a nacéo
brasileira sobre o tema em questao.

Dentre as aplicabilidades necessérias, destacam-se as fun¢des de localizacao
e identificacdo dos animais de rua. Visto que muitas vezes estes seres fogem de seus
lares e acabam perdidos pelas cidades, e seus donos, por sua vez, encontram-se
desesperados para localizar seus animais. Com ele, as pessoas podem reportar
animais de rua, cedendo suas informa¢des (como cor, tamanho, raga, localidade),
entrar em contato direto com as ONGs, visto que havera uma aba apenas unindo
todas as ONGs disponiveis nas redondezas, facilitando, portanto, a acdo dos donos

de recuperarem seus animais de forma mais agil e eficiente.
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5. DOCUMENTACAO DO SOFTWARE

Com base nos dados levantados anteriormente foi iniciada a criagdo de um
aplicativo mobile para responder a esta demanda, possuindo as funcionalidades
correspondentes.

O processo de criacdo do aplicativo foi dividido em uma série de etapas,
comecando com a elaboracao de fluxogramas, graficos e modelos, que orientariam a

producao do restante do aplicativo.
5.1. Ciclo de Vida do Programa

O modelo abaixo apresenta todo o processo de ciclo de vida do software
desenvolvido neste projeto, desde a sua criagdo e lancamento até o seu declinio,
guando é necessario um novo investimento através de atualizacdes para o software.

Como pode-se inferir na imagem o Software quando lancado tem um retorno
ainda pequeno, que aumenta conforme o tempo passa até alcancar a sua maturidade,
quando atinge o retorno atinge o seu apice, apos isso o software comeca a ficar

ultrapassado e sofre um declinio no seu retorno, assim precisando de atualizacdes.

Figura 5 — Ciclo de Vida do Programa
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>

CRESCIMENTO

DECLINIO

RETORNO DE INVESTIMENTO

TEMPO

Fonte: José Luiz Coutinho de Mendonca Lima, 2019
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5.2. Regras de Negocio

Regras de negdcio sdo diretrizes ou condigbes que uma organizacdo ou
empresa estabelece para orientar operacdes, processos e decisdes que devem ser
realizados em cenarios especificos, permitindo o alinhamento das necessidades do
usuério com as funcionalidades do aplicativo.

Regra 01: O usuério poderéa cadastrar um animal, seja ele perdido, para adocao
ou encontrado, se e somente se fornecer uma foto do animal e o ultimo endereco visto,
caso contrario, uma mensagem de erro aparecera, impossibilitando o cadastro do
animal.

Regra 02: O animal s6 deixara de ser mostrado no mapa, mesmo que ja tenha
sido encontrado, se e somente se 0 usuario excluir o animal da pagina "Animais
cadastrados".

Regra 03: A ONG s06 poderd ser cadastrada se e somente se for aprovada pela
equipe, tendo formas para que entrem em contato, caso nao seja aprovada, recebera
um e-mail exemplificando os motivos para tais decisoes.

Regra 04: O usuario s6 podera realizar o cadastro se e somente se receber e
digitar corretamente o cédigo de verificacao enviado para o telefone do usuario; caso
contrario, o cadastro ndo podera ser completado.

5.3. Requisitos Funcionais

Identificagéo Nome Descrigéao
RFO1 Usuario deve conseguir | O usudrio deve conseguir
realizar cadastro. realizar cadastro com nome, e-

mail, senha e telefone.

RFO02 O sistema deve enviar um | O sistema deve enviar um cédigo
cédigo via SMS (Cdodigo | via SMS (Codigo OTP) para
OTP). verificar a conta do usuario.
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RFO3 Usuario deve conseguir | O usuario deve conseguir
realizar o login. realizar o login com e-mail e

senha cadastrados.

RF04 Usuario deve conseguir | O usuario deve conseguir alterar
alterar seus dados. suas informacgOes cadastradas

(nome, foto, e-mail, senha).

RF05 Usuario deve conseguir | O usuario deve conseguir deletar
deletar sua conta. sua conta bem como os animais

cadastrados.

RF06 Permitir ao usuério | Permitir ao usuério cadastrar
cadastrar animais no | animais (perdidos, encontrados
endereco de interesse. e para adocdo) no endereco de

interesse, podendo ser 0 uso da
localizacao atual do usuario ou a
insercdo manualmente.

RFO7 Disponibilizar ao usuério | Possibilitar que o usuério tenha
maiores informagdes sobre | maiores informagdes dos
0s animais cadastrados. animais (perdidos, encontrados

e para adoc¢do) cadastrados e
dos seus respectivos usuarios.

RF08 Usuéario deve conseguir | O usuario deve conseguir alterar
alterar os | as informacdes dos animais
dados/informacfes dos | cadastrados por ele.
animais cadastrados.

RF09 Permitir a visualizacdo no | Disponibilizar visualizacdo dos

mapa dos animais

cadastrados.

animais cadastrados no mapa.
Nos quais ficariam marcados no
mapa com icones para sua

identificagéo.
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RF10 Permitir ao usuério | Permitir ao usuério cadastrar
cadastrar ONGs ONGs e suas informagbes
obrigatérias (nome, descricao,
telefone, e-mail, endereco) e ndo
obrigatorias (redes sociais e
site).

RF11 Disponibilizar ao usuario | Possibilitar que o usuario tenha
maiores informagdes sobre | maiores informagdes das ONGs
as ONGs cadastradas. cadastradas na pagina

respectiva.

RF12 Permitir o usuario a | Disponibilizar visualizacdo dos

visualizagéo dos termos de
uso do aplicativo

termos de uso do aplicativo e
suas demais seccdes, quando

necessario.

5.4. Requisitos N&o Funcionais

Identificacao

Nome

Descricao

RNFO01

Verificagéo via ReCaptcha

Antes de adicionar o telefone

para receber o cédigo de
verificacdo via SMS o usuario
serd redirecionado e deve
realizar a verificagao recaptcha

pelo google.

RNF02

Tempo de envio do cdodigo
via SMS

O tempo de envio do cédigo de
SMS apo6s a verificacdo bem-
sucedida do recaptcha devera

ser de, no maximo, 10

segundos.
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RNFO3 Tempo para reenvio de | O tempo para solicitar o reenvio
codigo SMS do codigo via SMS devera ser

de, no minimo, 60 segundos.

RNF04 Todos os usuéarios devem | O aplicativo devera ter uma
conseguir utilizar o | interface de facil utilizacdo e
aplicativo sem maiores | compreensdo, permitindo que
problemas todos os usuarios a utilizem sem

maiores problemas.

RNFO05 O aplicativo deve suportar | O aplicativo deve suportar a
ao uso de 100 pessoas | utilizagdo do mesmo por, no
navegando minimo, 100 pessoas

simultaneamente.

RNF06 Localizar animais na area | O aplicativo deve mostrar o0s
proxima ao usuario animais numa area de 15

metros ao redor do usuario.

RNFO7 Segurancga Os dados do usuério devem ser

criptografados e guardados de
forma segura, obedecendo a
LGPD.

RNF08 Para redefinir senha, o|Para que 0 usudario possa
usuério devera autenticar | realizar com  sucesso a
conta alteracdo de senha, ele devera

realizar autenticar o e-malil
através de um link enviado por
e-mail.

RNF09 E-Mail de verificagao O e-mail com o link para a

verificagdo do e-mail devera ser
enviado em, no maximo, 15
segundos.

RNF10 Tempo para salvar dados | Os animais cadastrados

do animal recém adicionado

deverdo, se bem-sucedido,
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serem adicionados em, até, 10
segundos no banco de dados.

RNF11 Tempo para salvar dados | Caso 0 usuario realize a
do usuério alteracdo dos seus dados, isso
devera ser alterado no banco de

dados em, no maximo, 15

segundos.

5.5. Requisitos Minimos

Os requisitos minimos séo as especificacdes basicas que um sistema ou software
precisa para funcionar adequadamente em um dispositivo. Eles garantem que o
usuério tenha uma experiéncia satisfatoria ao utilizar o software, evitando problemas
como lentidao, travamentos ou falhas de funcionamento. Eles ajudam a orientar os
usuarios sobre se seu equipamento é adequado para rodar o programa, promovendo
assim um uso mais eficiente e sem frustracoes.
Para melhor utilizacdo do aplicativo é recomendavel que: o usuario tenha:

e Android na verséo 12, 13, 14 ou 15;

e 4GB de RAM;

e Recomendavel: 32GB de armazenamento;

5.6. Fluxograma

No processo de desenvolvimento de um software, € de extrema importancia
entender os processos/interacdes do usuario com o programa, visando entender tudo
que sera necessario realizar na produgédo e como tudo ira progredir. O fluxograma
realiza esse papel de forma didatica, através de fluxos e formas geomeétricas para

entender as relacfes do software com o usudrio.
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Figura 6 — Fluxograma completo

Fonte: Do proprio autor, 2024.

Figura 7 — Tela de Cadastro

Fonte: Do proprio autor, 2024
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Figura 8 — Tela de Login
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Figura 9 — Barra de navegacédo
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Figura 10 — Tela inicial (mapa)
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Figura 11 — Tela de adocao
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Figura 12 — Tela de ONGs
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Figura 13 — Tela de perfil
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Figura 14 — Funcionalidades da tela de perfil
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Figura 15 — Funcionalidades do Editar Perfil e Termos de Uso (Tela de perfil)
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Figura 16 — Funcionalidades do Meus Animais (Tela de perfil)
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Figura 17 — Denunciar maus-tratos de animais: botéo (Tela de perfil)
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Figura 18 — Botdo de Logout (Tela de perfil)
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Fonte: Do proprio autor, 2024.
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5.7. Algoritmo e/ou scripts comentado

Nessa seccédo, iremos atribuir os scripts comentados que faz parte da
composicao do aplicativo. Como ja citado na metodologia do trabalho, utilizamos a de
programacao orientada a objetos Java e a linguagem de linguagem de marcacdo XML
para realizagao do design do aplicativo, sendo desenvolvido no Android Studio verséo
Koala.

5.7.1. Manifests

A seguir scripts referentes a pasta Manifests contendo o0 arquivo:

AndroidManifest.xml.

Arquivo: AndroidManifest.xml
<?xml version encoding
<manifest xmlns:

xmlns:

<uses-permission

<uses-permission
:name

<uses-permission

.nName

<application
:allowBackup

:dataExtractionRules

:fullBackupContent

:icon
:label
:roundIcon

:supportsRtl




:targetApi

<activity

<activity

<activity

<activity

<activity

<activity

<activity

<activity

<activity

<activity

. name

:exported

.name

:exported

.hame

:exported

-name

:exported

.hame

:exported

-name

:exported

.name

:exported

-name

:exported

-name

:exported



mailto:android:theme=%22@style/Theme.MiAudote

:exported
<activity

S

:exported
<activity

:name

:exported

:windowSoftInputMode
<activity

:name

:exported
<activity

:name

:exported
<activity

:name

:exported

<activity

:name
:exported
<activity
:name
:exported
<intent-filter>

<action

<category
:name
</intent-filter>

</activity>
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<meta-data

:name
:value

</application>

</manifest>

5.7.2. Adapter

Scripts referente a pasta Adapter contendo os arquivos: AdocaoAdapter.java,
OngAdapter.java, UserAnimalsAdapter.java

Arquivo: AdocaoAdapter.java.

com.example.miaudote.Adapter

android.content.Context
android.content.Intent
android.view.LayoutInflater
android.view.View

android.view.ViewGroup
android.widget.ImageView
android.widget.TextView
androidx.annotation.NonNull
androidx.cardview.widget.CardView
androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
com.example.miaudote.Models.AnimalModel
com.example.miaudote.PetInfo.AdoptionPet_Info
com.example.miaudote.R

com.squareup.picasso.Picasso

java.util.List




AdocaoAdapter
RecyclerView.Adapter<MyViewHolderAdocao> {

Context

List<AnimalModel>

AdocaoAdapter(Context context, List<AnimalModel>
animalModellList) {
= context

= animalModellList

@NonNull
@Override

MyViewHolderAdocao onCreateViewHolder (@NonNull ViewGroup

parent viewType) {

View view =
LayoutInflater.from(parent.getContext()).inflate(R.layout.
parent )

MyViewHolderAdocao(view)

@Override
onBindViewHolder (@NonNull MyViewHolderAdocao holder

position) {

AnimalModel animalModel = .get(position)
Picasso.get().load(animalModel.getImgAnimal()).resize(
) .into(holder. )




holder. .setText(animalModel.getCidadeAnimal())

holder. .setText(animalModel.getUfAnimal())

holder. .setText(animalModel.getNomeAnimal())

holder. .setOnClickListener(
View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {

Intent i = Intent(

AdoptionPet Info. )
i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).

getImgAnimal

getNomeAnima

getDescAnima

getUfAnimal(

getCidadeAni

getBairroAni

getlLograAnim




i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLatAnimal

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLngAnimal

i.putExtra(

.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getUserId())

.startActivity(i)

@Override
getItemCount() {

.size()

MyViewHolderAdocao RecyclerView.ViewHolder {

ImageView
TextView

CardView

MyViewHolderAdocao(@NonNull View itemView) {

(itemView)




= itemView.findViewById(R.id.

itemView.findViewById(R.id. )
= itemView.findViewById(R.id.

itemView.findViewById(R.id. )
= itemView.findViewById(R.id.

Arquivo: OngAdapter.java

com.example.miaudote.Adapter

android.content.Context
android.content.Intent
android.view.LayoutInflater
android.view.View

android.view.ViewGroup
android.widget.ImageView
android.widget.TextView
androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.cardview.widget.CardView
androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
com.example.miaudote.Models.OngModel
com.example.miaudote.ONGInfo.ONG_Page
com.example.miaudote.R
com.squareup.picasso.Picasso

java.util.List

OngAdapter RecyclerView.Adapter<MyViewHolder> {




Context
List<OngModel>

OngAdapter(Context context, List<OngModel> ongModellist)

= context

= ongModellList

@NonNull
@Override
MyViewHolder onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup
parent viewType) {

View view =
LayoutInflater.from(parent.getContext()).inflate(R.layout.
parent )

MyViewHolder (view)

@Override

onBindViewHolder (@NonNull MyViewHolder holder

position) {

OngModel ongModel = .get(position)

Picasso.get().load(ongModel.getImgOng()).resize(
).into(holder. )

holder. .setText(ongModel.getCidadeOng())

holder. .setText(ongModel.getUfOng())

holder. .setText(ongModel.getNomeOng())




holder. .setOnClickListener( View.OnClickListener()

@Override

onClick(View v) {

Intent i = Intent( ONG_Page.

i.putExtra(
.get(holder.getAdapterPosition()).getImgOng())

i.putExtra(
.get(holder.getAdapterPosition()).getUfOng())

i.putExtra(
.get(holder.getAdapterPosition()).getCidadeOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getBairroOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLogradng())
i.putExtra(

.get(holder.getAdapterPosition()).getNomeOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getDescOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getWebsiteOng()

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getTelOng())
i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getInstaOng())
i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getEmailOng())
i.putExtra(




.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getTwitterOng()

.startActivity(i)

})

holder. .setOnClickListener(
View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {

Intent i = Intent( ONG_Page.
i.putExtra(
.get(holder.getAdapterPosition()).getImgOng())
i.putExtra(
.get(holder.getAdapterPosition()).getUfOng())
i.putExtra(

.get(holder.getAdapterPosition()).getCidadeOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getBairroOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLograOng())
i.putExtra(
.get(holder.getAdapterPosition()).getNomeOng())
i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getDescOng())
i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getWebsiteOng()




i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getTelOng())
i.putExtra(

.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getInstaOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getEmailOng())

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getTwitterOng()

.startActivity(i)

@Override
getItemCount() {

.size()

MyViewHolder RecyclerView.ViewHolder {

ImageView
TextView
CardView

AppCompatButton

MyViewHolder (@NonNull View itemView) {

(itemView)




= itemView.findViewById(R.id.

itemView.findViewById(R.id. )
= itemView.findViewById(R.id.

= itemView.findViewById(R.id.
= itemView.findViewById(R.id.

itemView.findViewById(R.id.
}

Arquivo: UserAnimalsAdapter.java

com.example.miaudote.Adapter

android.content.Context
android.content.Intent
android.view.LayoutInflater
android.view.View
android.view.ViewGroup
android.widget.ImageView

android.widget.TextView

androidx.annotation.NonNull
androidx.cardview.widget.CardView

androidx.recyclerview.widget.RecyclerView

.example.miaudote.Models.AnimalModel
.example.miaudote.PetInfo.Actv_EdtDadosAnimal
.example.miaudote.R

.squareup.picasso.Picasso




java.util.List

UserAnimalsAdapter
RecyclerView.Adapter<MyViewHolderUser> {
Context

List<AnimalModel>

UserAnimalsAdapter(Context context, List<AnimalModel>
animalUserlList) {
= context

= animalUserlList

@NonNull
@Override

MyViewHolderUser onCreateViewHolder (@NonNull ViewGroup

parent viewType) {

View view =
LayoutInflater.from(parent.getContext()).inflate(R.layout.
parent )

MyViewHolderUser(view)

@Override
onBindViewHolder (@NonNull MyViewHolderUser holder

position) {

AnimalModel animalModel = .get(position)
Picasso.get().load(animalModel.getImgAnimal()).resize(
) .into(holder. )




holder. .setText(animalModel.getCidadeAnimal())
holder. .setText(animalModel.getUfAnimal())
holder. .setText(animalModel.getNomeAnimal())

holder. .setOnClickListener(
View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {

Intent i = Intent(
Actv_EdtDadosAnimal. )
i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getImgAnimal(

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getNomeAnimal

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getDescAnimal

i.putExtra(

.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getUfAnimal()

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getCidadeAnim

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getBairroAnim

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLograAnima




i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLatAnimal(

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getLngAnimal(

i.putExtra(
.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getAnimallId()

i.putExtra(

.get(holder.getBindingAdapterPosition()).getUserId())
.startActivity(i)

@Override

getItemCount() {

.size()

MyViewHolderUser RecyclerView.ViewHolder {

ImageView
TextView

CardView

MyViewHolderUser (@NonNull View itemView) {

(itemView)
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= itemView.findViewById(R.id.

itemView.findViewById(R.id. )
= itemView.findViewById(R.id.

itemView.findViewById(R.id. )
= itemView.findViewById(R.id.

5.7.3. Fragments

Scripts referente a pasta Fragments contendo os arquivos: Adotar_Fragment,

Main_Page, Map_Animals_Fragment, ONG_Fragment, Perfil_Fragment.

Arquivo: Adotar_Fragment.java

com.example.miaudote.Fragments

android.os.Bundle

androidx.annotation.NonNull
androidx.fragment.app.Fragment
androidx.recyclerview.widget.GridLayoutManager

androidx.recyclerview.widget.RecyclerView

android.view.LayoutInflater

android.view.View

android.view.ViewGroup

com.example.miaudote.Adapter.AdocaoAdapter

com.example.miaudote.Models.AnimalModel




.example.miaudote.R
.google.firebase.database.DataSnapshot
.google.firebase.database.DatabaseError
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.FirebaseDatabase

.google.firebase.database.ValueEventListener

java.util.ArraylList

java.util.List

Adotar_Fragment Fragment {

DatabaseReference

RecyclerView

List<AnimalModel>

ValueEventListener

Adotar_Fragment() {

@Override

View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup

container

Bundle savedInstanceState) {

View view = inflater.inflate(R.layout.




container

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

)

= view.findViewById(R.id.
GridLayoutManager gridLayout =
GridLayoutManager(getActivity() )
.setLayoutManager(gridLayout)

= ArraylList<>()
AdocaoAdapter adocaoAdapter =

AdocaoAdapter(getActivity()

.setAdapter(adocaoAdapter)

.addValueEventListener( ValueEventListener() {
@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot)

.clear()
(DataSnapshot itemSnapshot:
snapshot.getChildren()) {
AnimalModel animalModel =
itemSnapshot.getValue(AnimalModel. )
.add(animalModel)

}
adocaoAdapter.notifyDataSetChanged()




@Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError error) {

Arquivo: Main_Page.java

com.example.miaudote.Fragments

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
androidx.fragment.app.Fragment
androidx.fragment.app.FragmentManager
androidx.fragment.app.FragmentTransaction

androidx.preference.PreferenceManager

android.app.AlertDialog
android.content.Intent
android.content.SharedPreferences
android.graphics.Color
android.graphics.drawable.ColorDrawable
android.os.Bundle
android.view.LayoutInflater

android.view.View

com.example.miaudote.UserData.LoginIn_ Activity

com.example.miaudote.R




com.google.android.material.bottomnavigation.BottomNavigationView
com.google.android.material.navigation.NavigationBarView
com.google.firebase.auth.FirebaseAuth

com.google.firebase.auth.FirebaseUser

Main_Page AppCompatActivity {

AppCompatImageButton

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

BottomNavigationView bottomNavigationView

findViewById(R.id. )

SharedPreferences sharedPreferences =
PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences
(sharedPreferences.getBoolean(
popUp()

sharedPreferences.edit().putBoolean(

)-apply()
}

bottomNavigationView.setOnItemSelectedListener((NavigationBarView.On




ItemSelectedListener) item -> {

itemId = item.getItemId()

(itemId == R.id. ) {
loadFragment( Adotar_Fragment()
(itemId == R.id. ) {
loadFragment( Map_Animals_Fragment()
(itemId == R.id. ) {
loadFragment( ONG_Fragment()
(itemId == R.id. ) {
loadFragment( Perfil Fragment()

})

loadFragment( Map_Animals_Fragment()

onStart(){
.onStart()
FirebaseUser currentUser =
FirebaseAuth.getInstance().getCurrentUser()
(currentUser == ){
Intent intent = Intent(Main_Page.
LoginIn_ Activity. )
startActivity(intent)
finish()




popUp() {
View alertCustomDialog =
LayoutInflater.from(Main_Page. ).inflate(R.layout.
AlertDialog.Builder alertDialog =
AlertDialog.Builder(Main_Page. )

alertDialog.setView(alertCustomDialog)
= alertCustomDialog.findViewById(R.id.

AlertDialog dialog = alertDialog.create()
dialog.getWindow().setBackgroundDrawable(
ColorDrawable(Color. ))

dialog.show()

.setOnClickListener(vl -> dialog.cancel())

loadFragment (Fragment fragment

isAppInitialize) {

FragmentManager fragmentManager =

getSupportFragmentManager()

FragmentTransaction fragmentTransaction =




fragmentManager.beginTransaction()

fragmentTransaction.setCustomAnimations(

R.anim.

R.anim.

(isAppInitialize) {

fragmentTransaction.add(R.id. fragment)

{

fragmentTransaction.replace(R.1id. fragment)

fragmentTransaction.commit()

Arquivo: Map_Animals_Fragment.java

com.example.miaudote.Fragments

android

android.
android.
android.

android.

android

android.

.Manifest

content.Intent
content.pm.PackageManager
graphics.Bitmap
graphics.drawable.BitmapDrawable
.location.Location

os.Bundle

androidx.annotation.NonNull




androidx.core.app.ActivityCompat

androidx.fragment.app.Fragment

android.util.Log
android.view.LayoutInflater
android.view.View
android.view.ViewGroup

android.widget.Toast

.example.miaudote.Models.AnimalModel
.example.miaudote.PetInfo.ADD _MissingPet Page
.example.miaudote.PetInfo.MissingPet_Info
.example.miaudote.R
.google.android.gms.location.FusedLocationProviderClient
.google.android.gms.location.LocationServices
.google.android.gms.maps.CameraUpdateFactory
.google.android.gms.maps.GoogleMap
.google.android.gms.maps.OnMapReadyCallback
.google.android.gms.maps.SupportMapFragment

.google.android.gms.maps.model.BitmapDescriptorFactory

.google.android.gms.maps.model.LatLng
.google.android.gms.maps.model.Marker
.google.android.gms.maps.model.MarkerOptions

.google.android.gms.tasks.OnSuccessListener

com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButto
n
.google.firebase.database.ChildEventListener
.google.firebase.database.DataSnapshot
.google.firebase.database.DatabaseError

.google.firebase.database.DatabaseReference




com.google.firebase.database.FirebaseDatabase

com.google.firebase.database.ValueEventListener

Map_Animals Fragment Fragment

OnMapReadyCallback {

DatabaseReference

FloatingActionButton

ChildEventListener

String

Location
FusedLocationProviderClient
GoogleMap

Marker

LatLng

@Override

View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup

container

Bundle savedInstanceState) {

View view = inflater.inflate(R.layout.

container )




view.findViewById(R.id. )
.setOnClickListener(v -> {
Intent intent = Intent(getActivity()
ADD MissingPet Page. )
startActivity(intent)
)

@Override
onViewCreated(@NonNull View view, Bundle
savedInstanceState) {

.onViewCreated(view, savedInstanceState)

LocationServices.getFusedLocationProviderClient(getActivity())

getlLastlLocation()

FirebaseDatabase.getInstance().getReference().child(

}

getlLastLocation() {
(ActivityCompat.checkSelfPermission(getActivity()
Manifest.permission. ) 1=

PackageManager.

&& ActivityCompat.checkSelfPermission(getActivity()

Manifest.permission. )=




PackageManager. ) {

ActivityCompat.requestPermissions(getActivity()

String[ ]{Manifest.permission. }

)

}

com.google.android.gms.tasks.Task<Location> task =
.getlLastLocation()

task.addOnSuccessListener( OnSuccessListener<Location>()

@Override
onSuccess(Location location) {
(location != ) {
= location
SupportMapFragment mapFragment =
(SupportMapFragment)

getChildFragmentManager().findFragmentById(R.1id.

(mapFragment != ) {

mapFragment.getMapAsync(Map_Animals Fragment.
¥

@Override
onMapReady (@NonNull GoogleMap googleMap) {
= googleMap




I= ) {
= LatLng( .getlLatitude()
.getlLongitude())

.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(

} {
Log.e(

.setOnMarkerClickListener(
GoogleMap.OnMarkerClickListener() {
@Override

onMarkerClick(@NonNull Marker marker) {

AnimalModel animal = (AnimalModel) marker.getTag()

(animal != ) {
Intent i = Intent(getContext()
MissingPet_Info. )
i.putExtra( animal.getUserId())
i.putExtra( animal.getImgAnimal())
i.putExtra(
animal.getNomeAnimal())
i.putExtra(
animal.getDescAnimal())
i.putExtra( animal.getUfAnimal())
i.putExtra(

animal.getCidadeAnimal())

i.putExtra(

animal.getlLograAnimal())




i.putExtra(
animal.getBairroAnimal())
i.putExtra( animal.getLatAnimal())
i.putExtra( animal.getLngAnimal())
startActivity(i)
{
Toast.makeText(getContext()
Toast. ) .show()

1)
addMarkersToMap()

addMarkersToMap() {

.addValueEventListener(
ValueEventListener() {
@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot)

(DataSnapshot itemSnapshot:
snapshot.getChildren()) {
String branch = itemSnapshot.getKey()
(DataSnapshot animalSnapshot :
itemSnapshot.getChildren()) {

{




animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

animalSnapshot. .getValue(String.

animalSnapshot. ) .getValue(String.

= Double.parseDouble(

= Double.parseDouble(
LatLng(

iconResource =

getBranchIcon(branch)

BitmapDrawable bitmapDrawable =




(BitmapDrawable) getResources().getDrawable(iconResource)

Bitmap bitmap =
bitmapDrawable.getBitmap()

Bitmap resizedBitmap =

resizeBitmap(bitmap )

.addMarker(

MarkerOptions()
.position(

.icon(BitmapDescriptorFactory.fromBitmap(resizedBitmap)))

.setTag(
AnimalModel(animalSnapshot.getKey() branch

))

(Exception e) {
Log.e(

@Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError error) {




getBranchIcon(String branch) {
(branch) {

R.drawable.

R.drawable.

R.drawable.

R.drawable.

Bitmap resizeBitmap(Bitmap bitmap
height) {
Bitmap.createScaledBitmap(bitmap, width, height

@Override

onRequestPermissionsResult( requestCode, @NonNull

String[] permissions, @NonNull [] grantResults) {

.onRequestPermissionsResult(requestCode, permissions
grantResults)
(requestCode == ) {
(grantResults. && grantResults[0] ==
PackageManager. ) {
getLastLocation()




{
Toast.makeText(getActivity()

Toast. ) .show()

Arquivo: ONG_Fragment.java

com.example.miaudote.Fragments

android.content.Intent

android.os.Bundle

androidx.annotation.NonNull
androidx.fragment.app.Fragment
androidx.recyclerview.widget.GridLayoutManager
androidx.recyclerview.widget.LinearLayoutManager

androidx.recyclerview.widget.RecyclerView

android.view.LayoutInflater
android.view.View

android.view.ViewGroup

.example.miaudote.Adapter.OngAdapter
.example.miaudote.Models.OngModel
.example.miaudote.ONGInfo.ONG_Register_General

.example.miaudote.R

com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButto

n




.google.firebase.database.DataSnapshot
.google.firebase.database.DatabaseError
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.FirebaseDatabase

.google.firebase.database.ValueEventListener

java.util.ArraylList

java.util.List

ONG_Fragment Fragment {

DatabaseReference

RecyclerView

List<OngModel>

ValueEventListener

ONG_Fragment() {

@Override
View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup
container

Bundle savedInstanceState) {

View view = inflater.inflate(R.layout.

container )




FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

= view.findViewById(R.id.
GridLayoutManager gridLayout =
GridLayoutManager(getActivity() )
.setlLayoutManager(gridLayout)

FloatingActionButton btnAddOng =
view.findViewById(R.id. )
btnAddOng.setOnClickListener(v -> {
Intent intent = Intent(getActivity()
ONG_Register_General. )
startActivity(intent)

})

= ArrayList<>()

OngAdapter ongAdapter = OngAdapter(getActivity()

)
.setAdapter(ongAdapter)

= .addValueEventListener(
ValueEventListener() {
@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot)

.clear()
(DataSnapshot itemSnapshot:
snapshot.getChildren()) {




OngModel ongModel =
itemSnapshot.getValue(OngModel. )
.add(ongModel)

}
ongAdapter.notifyDataSetChanged()

@Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError error) {

Arquivo: Perfil_Fragment.java

com.example.miaudote.Fragments

android.content.ContentValues.

android.app.AlertDialog
android.content.Intent
android.graphics.Color
android.graphics.drawable.ColorDrawable
android.net.Uri

android.os.Bundle

androidx.annotation.NonNull

androidx.appcompat.widget.AppCompatButton




androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

androidx.fragment.app.Fragment

android.util.Log
android.view.LayoutInflater
android.view.View
android.view.ViewGroup
android.widget.ImageView
android.widget.LinearLayout

android.widget.TextView

.example.miaudote.Models.UserModel
.example.miaudote.PetInfo.UserAnimals
.example.miaudote.UserData.Actv_EdtDados
.example.miaudote.UserData.Actv_EdtEmail
.example.miaudote.UserData.Actv_EdtSenha
.example.miaudote.UserData.LoginIn_Activity
.example.miaudote.R
.example.miaudote.UserData.Termos_Activity
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener

.google.android.gms.tasks.Task

.google.firebase.auth.FirebaseAuth

.google.firebase.auth.FirebaseUser
.google.firebase.database.DataSnapshot
.google.firebase.database.DatabaseError
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.FirebaseDatabase
.google.firebase.database.ValueEventListener

.squareup.picasso.Picasso




Perfil_Fragment Fragment {

FirebaseAuth

FirebaseUser

TextView
ImageView
LinearLayout

AppCompatButton

AppCompatImageButton

ConstraintLayout

@Override
View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup
container

Bundle savedInstanceState) {

View view = inflater.inflate(R.layout.

container )

= FirebaseAuth.getInstance()

= .getCurrentUser()




.findViewById(R.i

.findViewById(R.id. )
= view.findViewById(R.id.

view.findViewById(R.id.
= view.findViewById(R.id.

.findViewById(R.id. )

view.findViewById(R.id.

.findViewById(R.1i

.findViewById(R.i

.findvViewById(R.1id. )

= view.findViewById(R.id.

( = null){

showUserPerfil()

.setOnClickListener(v -> {
logOut()
})
.setOnClickListener(v -> {

logOut()




.setOnClickListener(v -> {
Intent intent = Intent(getActivity()
Termos_Activity. )

startActivity(intent)
)

.setOnClickListener(v ->

bannerMausTratos())

.setOnClickListener(v -> {

bannerMausTratos()

})

.setOnClickListener(v -> {
Intent i = Intent(requireActivity()

UserAnimals. )

startActivity(i)
)

.setOnClickListener(v -> {

View alertCustomDialog =

LayoutInflater.from(getActivity()).inflate(R.layout.

)
AlertDialog.Builder alertDialog =

AlertDialog.Builder(getActivity())

alertDialog.setView(alertCustomDialog)




alertCustomDialog.findViewById(R.i

alertCustomDialog.findViewById(R.i

alertCustomDialog.findViewById(R.i

alertCustomDialog.findViewById(R.i

alertCustomDialog.findViewById(R.1i

alertCustombDialog.findViewById(R. i

alertCustombDialog.findViewById(R. i

alertCustomDialog.findViewById(R.i

alertCustombDialog.findViewById(R. i

AlertDialog dialog = alertDialog.create()
dialog.getWindow().setBackgroundDrawable(
ColorDrawable(Color. ))
dialog.show()

.setOnClickListener(v1l3 ->

dialog.cancel())

.setOnClickListener(vli4 -> {
Intent intent = Intent(getActivity()
Actv_EdtDados. )
startActivity(intent)




dialog.dismiss()

.setOnClickListener(vl4 -> {
Intent intent = Intent(getActivity()
Actv_EdtDados. )
startActivity(intent)

dialog.dismiss()

.setOnClickListener(vid -> {
Intent i = Intent(getActivity()
Actv_EdtEmail. )
startActivity(i)

dialog.dismiss()

.setOnClickListener(vld -> {
Intent i = Intent(getActivity()
Actv_EdtEmail. )
startActivity(i)

dialog.dismiss()

.setOnClickListener(vld -> {
Intent intenT = Intent(getActivity()
Actv_EdtSenha. )
startActivity(intenT)

dialog.dismiss()

.setOnClickListener(vi14 -> {




Intent intenT = Intent(getActivity()
Actv_EdtSenha. )
startActivity(intenT)

dialog.dismiss()

.setOnClickListener(vl -> {
dialog.dismiss()

deleteAccount()

.setOnClickListener(v12 -> {
dialog.dismiss()

deleteAccount()

bannerMausTratos() {
View alertCustomDialog =
LayoutInflater.from(getActivity()).inflate(R.layout.
AlertDialog.Builder alertDialog =

AlertDialog.Builder(getActivity())

alertDialog.setView(alertCustomDialog)
= alertCustomDialog.findViewById(R.id.

AlertDialog dialog = alertDialog.create()
dialog.getWindow().setBackgroundDrawable(




ColorDrawable(Color. ))
dialog.show()
.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {

dialog.cancel()

logOut() {
View alertCustomDialog =
LayoutInflater.from(getActivity()).inflate(R.layout.
)
AlertDialog.Builder alertDialog =
AlertDialog.Builder(getActivity())

alertDialog.setView(alertCustomDialog)

alertCustombDialog.findViewById(R.id.

alertCustomDialog.findViewById(R.id.

AlertDialog dialog = alertDialog.create()

dialog.getWindow().setBackgroundDrawable(

ColorDrawable(Color. ))
dialog.show()

.setOnClickListener(vl -> dialog.cancel())
.setOnClickListener(v12 -> {
.signOut()




Intent intent = Intent(getActivity()
LoginIn_Activity. )
startActivity(intent)
)

showUserPerfil() {

String userID = .getUid()

DatabaseReference referenceProfile =

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

referenceProfile.child(userID).addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {

@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot snapshot)

UserModel model =
snapshot.getValue(UserModel. )
(model != ) {
.setText(model.getNome())
.setText(model.getEmail())

Uri uri .getPhotoUrl()

Picasso.get().load(uri).resize(

)

}

@Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError error)




deleteAccount() {
View alertCustomDialog =
LayoutInflater.from(getActivity()).inflate(R.layout.
)
AlertDialog.Builder deletarUser =
AlertDialog.Builder(getActivity())

deletarUser.setView(alertCustomDialog)

alertCustomDialog.findViewById(R.id.

alertCustombDialog.findViewById(R.id.

alertCustombDialog.findViewById(R.id.

AlertDialog dialogDel = deletarUser.create()

dialogDel.getWindow( ) .setBackgroundDrawable(

ColorDrawable(Color. ))
dialogDel. show()

.setText( )
.setOnClickListener(vl5 ->
dialogDel.cancel())
.setOnClickListener(

View.OnClickListener() {




@Override
onClick(View v) {
FirebaseUser user =
FirebaseAuth.getInstance().getCurrentUser()
CHEE ) {
String userlId = user.getUid()
DatabaseReference databaseReference =

FirebaseDatabase.getInstance().getReference()

DatabaseReference userRef =

databaseReference.child( ).child(userId)

userRef.removeValue().addOnCompletelListener(userDeleteTask -> {

(userDeleteTask.isSuccessful()) {

deleteAnimalsInBranch(databaseReference.child( ).child(
), userId)

deleteAnimalsInBranch(databaseReference.child(

), userlId)

deleteAnimalsInBranch(databaseReference.child( ).child(
), userId)
Intent i = Intent(getActivity()
LoginIn_Activity.
startActivity(i)
{
Log.d(
+ userDeleteTask.getException().getMessage())
}
})




deleteAnimalsInBranch(DatabaseReference branchRef
String userlId) {
branchRef.orderByChild( ) .equalTo(userId)
.addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {
@Override
onDataChange(@NonNull DataSnapshot
dataSnapshot) {
(DataSnapshot snapshot :
dataSnapshot.getChildren()) {
snapshot.getRef().removeValue()

checkIfAllBranchesProcessed()

@Override
onCancelled(@NonNull DatabaseError
databaseError) {
Log.d(
databaseError.getMessage())

}

})
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checkIfAllBranchesProcessed() {

FirebaseAuth.getInstance().getCurrentUser().delete().addOnCompleteli

stener(authDeleteTask -> {

(authDeleteTask.isSuccessful()) {

Log.d(

Intent i = Intent(getActivity()
LoginIn_Activity. )

startActivity(i)

{

Log.d(

authDeleteTask.getException().getMessage())
}

5.7.4. Models

Scripts referente a pasta Models contendo os arquivos: AnimalModel,
OngModel, UserModel.

Arquivo: AnimalModel.java

com.example.miaudote.Models

AnimalModel {




AnimalModel() {

AnimalModel(String animalIld, String imgAnimal, String

tipoAnimal, String nomeAnimal, String descAnimal,String ufAnimal

String cidadeAnimal, String bairroAnimal
String lograAnimal, String latAnimal, String lngAnimal, String
userId) {
animalld
= imgAnimal
tipoAnimal
nomeAnimal
descAnimal
ufAnimal
cidadeAnimal
bairroAnimal
= lograAnimal
latAnimal
lngAnimal

= userId

String getAnimalld() {

setAnimalId(String animalld) {

= animalld




String getImgAnimal() {

setImgAnimal(String imgAnimal) {

= imgAnimal

String getTipoAnimal() {

setTipoAnimal(String tipoAnimal) {

= tipoAnimal

String getNomeAnimal() {

setNomeAnimal(String nomeAnimal) {

= nomeAnimal

String getDescAnimal() {

setDescAnimal(String descAnimal) {




= descAnimal

String getUfAnimal() {

setUfAnimal(String ufAnimal) {

= ufAnimal

String getCidadeAnimal() {

setCidadeAnimal(String cidadeAnimal) {

= cidadeAnimal

String getBairroAnimal() {

setBairroAnimal(String bairroAnimal) {

= bairroAnimal

String getLograAnimal() {




setLograAnimal (String lograAnimal) {

= lograAnimal

String getLatAnimal() {

setLatAnimal(String latAnimal) {
= latAnimal

String getLngAnimal() {

setLngAnimal (String lngAnimal) {
= IngAnimal

String getUserId() ({

setUserId(String userId) {

= userId




Arquivo: OngModel.java

com.example.miaudote.Models

OngModel {

OngModel () {

String getImgOng() {

setImgOng(String imgOng) {
= imgOng

String getNomeOng() {

setNomeOng(String nomeOng) {

= nomeOng

String getDescOng() {

setDescOng(String descOng) {
= descOng




String getUfOong() {

setUfOng(String ufOng) {
= ufOng

String getCidadeOng() {

setCidadeOng(String cidadeOng) {
= cidadeOng

String getBairroOng() {

setBairroOng(String bairroOng) {

= bairroOng

String getLograong() {

setLograOng(String lograOng) {




= lograOng

String getTelOng() {

setTelOng(String telOng) {
= telOng

String getInstaOng() {

setInstaOng(String instalOng) {

= instaOng

String getEmailong() {

setEmailOng(String emailOng) {

= emailOng

String getTwitterOng() {




setTwitterOng(String twitterOng) {
= twitterOng

String getWebsiteOng() {

setWebsiteOng(String faceOng) {
= faceOng

OngModel(String imgOng, String nomeOng, String descOng
String ufOng, String cidadeOng, String bairroOng
String lograOng, String telOng, String instaOng

String emailOng, String twitterOng, String websiteOng) {

= imgOng
nomeOng
descOng
ufong
= cidadeOng
= bairroOng
= lograOng
telOng
instaOng
emailOng
twitterOng

websiteOng




Arquivo: UserModel.java

com.example.miaudote.Models
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.Exclude
.google.firebase.database.FirebaseDatabase
UserModel {

String

UserModel() {

UserModel(String senha, String email, String nome

id, String imgperfil, String telefone) {
senha
email

= nome

= imgperfil
= telefone
}
@Exclude
String getId() {




@Exclude
setId(String id) {
= id

String getNome() {

setNome(String nome) {

= nome

String getEmail() {

setEmail(String email) {

= email

String getSenha() {

setSenha(String senha) {

= senha
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String getImgperfil() {

setImgperfil(String imgperfil) {
= imgperfil

String getTelefone() {

setTelefone(String telefone) {

= telefone

salvar(){

DatabaseReference reference =

FirebaseDatabase.getInstance().getReference()

reference.child( ).child(getId()).setValue(

5.7.5. ONGInfo

Scripts referente a pasta ONGInfo contendo os arquivos: ONG_Page,

ONG_Register_Contact, ONG_Register_General.

Arquivo: ONG_Page.java

com.example.miaudote.ONGInfo



androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
android.os.Bundle
android.widget.ImageView

android.widget.TextView

com.example.miaudote.R
com.squareup.picasso.Picasso

ONG_Page AppCompatActivity {

ImageView
TextView

String

@Override

onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout. )

= findViewById(R.id.
= findViewById(R.1id.

= findViewById(R.1id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.1id.

findViewById(R.id. )
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.1id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.

Bundle bundle = getIntent().getExtras()
(bundle != ) {
Picasso.get()
.load(bundle.getString(
.resize( )
.centerCrop()




.into( )

.setText(bundle.getString(
.setText(bundle.getString(

.setText(bundle.getString(
.setText(bundle.getString( )))
= bundle.getString( )
= bundle.getString(
= + +
.setText( )

.setText(bundle.getString(
.setText(bundle.getString(

.setText(bundle.getString(

.setText(bundle.getString(
.setText(bundle.getString(

Arquivo: ONG_Register_General.java

com.example.miaudote.ONGInfo

android.app.Activity
android.content.Intent
android.net.Uri
android.os.Bundle
android.util.Log
android.view.View
android.widget.AdapterView
android.widget.ArrayAdapter
android.widget.AutoCompleteTextView
android.widget.ImageView
android.widget.ProgressBar
android.widget.Toast

androidx.activity.result.ActivityResult
androidx.activity.result.ActivityResultCallback
androidx.activity.result.ActivityResultLauncher
androidx.activity.result.contract.ActivityResultContracts




androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

com.example.miaudote.R
com.google.android.gms.tasks.OnFailurelListener
com.google.android.gms.tasks.OnSuccessListener
com.google.android.gms.tasks.Task
com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
com.google.firebase.auth.FirebaseAuth
com.google.firebase.auth.FirebaseUser
com.google.firebase.storage.FirebaseStorage
com.google.firebase.storage.StorageReference
com.google.firebase.storage.UploadTask
com.squareup.picasso.Picasso

ONG_Register General AppCompatActivity {
FirebaseAuth
FirebaseUser
TextInputEditText
String
AppCompatImageButton

ImageView
ProgressBar

Stringl[]

AutoCompleteTextView
ArrayAdapter<String>

Uri

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout.




= FirebaseAuth.getInstance()
= .getCurrentUser()

findViewById(R.id.
findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id. )

= findViewById(R.id.
hideLoading()

findvViewById(R.id. )
ArrayAdapter<String>(
R.layout. )
.setAdapter(

= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
AppCompatButton btnAddFotoOng =
findViewById(R.id. )

.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {
showLoading()
saveDataOng()

.setOnClickListener(v -> {
finish()
})

.setOnItemClickListener(
AdapterView.OnItemClickListener() {
@Override
onItemClick(AdapterView<?> parent, View
view position id) {

parent.getItemAtPosition(position).toString()
}

})




ActivityResultLauncher<Intent> activityResultLauncher =
registerForActivityResult(

ActivityResultContracts.StartActivityForResult()
ActivityResultCallback<ActivityResult>() {

@Override
onActivityResult(ActivityResult o) {

(o.getResultCode() == Activity. )

Intent data = o.getData()
= data.getData()
Picasso.get().load( ).resize(

).centerCrop().into( )
} {

Toast.makeText(ONG_Register_ General.
Toast. ) . show()
}
}
)

btnAddFotoOng.setOnClickListener( View.OnClickListener()

@Override
onClick(View v) {
Intent photoPicker = Intent(Intent.
photoPicker.setType( )
activityResultLauncher.launch(photoPicker)

saveDataOng() {
StorageReference storageReference =

FirebaseStorage.getInstance().getReference().child(
.child( .getLastPathSegment())

showLoading()

storageReference.putFile( ) .addOnSuccessListener(
OnSuccessListener<UploadTask.TaskSnapshot>() {
@Override

onSuccess(UploadTask.TaskSnapshot
taskSnapshot) {




Task<Uri> uriTask =
taskSnapshot.getStorage().getDownloadUrl()
('uriTask.isComplete())
Uri urlImage = uriTask.getResult()
= urlImage.toString()
intentDataOng()
¥
}) .addOnFailurelListener( OnFailureListener() {
@Override
onFailure(@NonNull Exception e) {
Toast.makeText(ONG_Register General.
Toast. ) .show()

intentDataOng() {

.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()

Intent 1 = Intent (ONG_Register_ General.
ONG_Register_Contact. )
i.putExtra(
i.putExtra(
.putExtra(
.putExtra(
.putExtra(
.putExtra(
.putExtra(
startActivity(i)

showLoading() {
findViewById(R.id. ).setVisibility(View.

findViewById(R.id. ).setVisibility(View.
}

hideLoading() {
findViewById(R.id. ) .setVisibility(View.




findViewById(R.id. ).setVisibility(View.
}
}

Arquivo: ONG_Register_Contactjava

com.example.miaudote.ONGInfo

android.app.AlertDialog
android.content.Intent
android.graphics.Color
android.graphics.drawable.ColorDrawable
android.os.Bundle
android.text.TextUtils
android.view.LayoutInflater
android.view.View
android.widget.ProgressBar
android.widget.Toast

androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

com.example.miaudote.Fragments.Main_Page
com.example.miaudote.Models.OngModel
com.example.miaudote.R
com.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
com.google.android.gms.tasks.OnFailureListener
com.google.android.gms.tasks.Task
com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
com.google.firebase.database.FirebaseDatabase

ONG_Register Contact AppCompatActivity {

TextInputEditText
String

ProgressBar
AppCompatImageButton

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {




.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout.

FlthlewById(R id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.
hideLoading()

Bundle extras = getIntent().getExtras()
= extras.getString( )
= extras.getString(
= extras.getString(
= extras.getString(
= extras.getString(
extras.getString(
= extras.getString(

AppCompatButton btnSalvar = findViewById(R.id.

btnSalvar.setOnClickListener(v -> saveDataContato())

saveDataContato() {

showLoading()

.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()

.getText().toString()
.getText().toString()

(TextUtils.isEmpty( ) ||
TextUtils.isEmpty( )) {
.setVisibility(View.
Toast.makeText(
Toast. ) .show()

}

OngModel modelOng = OngModel (




FirebaseDatabase.getInstance().getReference().child(
).child( )
.setValue(modelOng).addOnCompletelListener(
OnCompletelListener<Void>() {
@Override
onComplete(@NonNull Task<Void> task)

(task.isSuccessful()) {
hideLoading()
View alertCustomDialog =
LayoutInflater.from(ONG_Register_Contact. ).inflate(R.layout.
)

AlertDialog.Builder confirmarOng =

AlertDialog.Builder(ONG_Register Contact. )

confirmaroOng.setView(alertCustomDialog)

alertCustomDialog.findViewById(R.id. )

AlertDialog dialog =
confirmarOng.create()

dialog.getWindow().setBackgroundDrawable(
ColorDrawable(Color. ))
dialog.show()

.setOnClickListener(
View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {

Intent i =
Intent (ONG_Register Contact. Main_Page. )

startActivity(i)

dialog.dismiss()

1)
} {

Toast.makeText(ONG_Register Contact.
task.getException().getMessage(), Toast. ) .show()
}
}

}) .addOnFailurelListener( OnFailurelListener() {
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@Override
onFailure(@NonNull Exception e) {
Toast.makeText(ONG_Register Contact.
e.getMessage(), Toast. ) .show()
}
)

showLoading() {
findViewById(R.id. ).setVisibility(View.

findViewById(R.id. ).setVisibility(View.
}

hideLoading() {
findViewById(R.id. ).setVisibility(View.

findViewById(R.id. ).setVisibility(View.
}

5.7.6. Petinfo

Scripts  referente a pasta Petinfo contendo o0s  arquivos:
Actv_EdtDadosAnimal.java, ADD_MissingPet_Page, AdoptionPet_Info,

MissingPet_Info, UserAnimals.

Arquivo: Actv_EdtDadosAnimal.java

com.example.miaudote.PetInfo

android.app.Activity
android.content.Intent
android.net.Uri
android.os.Bundle

android.view.View

android.widget.AdapterView

android.widget.ArrayAdapter




android.widget.AutoCompleteTextView
android.widget.ImageView

android.widget.Toast

androidx.activity.result.ActivityResult
androidx.activity.result.ActivityResultCallback
androidx.activity.result.ActivityResultLauncher
androidx.activity.result.contract.ActivityResultContracts
androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

.example.miaudote.R
.google.android.gms.tasks.OnFailurelListener
.google.android.gms.tasks.OnSuccesslListener

.google.android.gms.tasks.Task

com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButto

n
.google.android.material.textfield.TextInputEditText
.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.database.DataSnapshot
.google.firebase.database.DatabaseError
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.FirebaseDatabase
.google.firebase.database.ValueEventListener
.google.firebase.storage.FirebaseStorage
.google.firebase.storage.StorageReference
.google.firebase.storage.UploadTask

.squareup.picasso.Picasso




Actv_EdtDadosAnimal

FirebaseAuth

DatabaseReference

TextInputEditText

String

ArrayAdapter<String>

AutoCompleteTextView
Stringl]

AppCompatImageButton
AppCompatButton
FloatingActionButton

ImageView

AppCompatActivity {




@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState)
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

findvViewById(R.id. )
findViewById(R.1id.

findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.1id.

findviewById(R.1id. )
= findViewById(R.1id.
= findViewById(R.id.

findviewById(R.id. )
ArrayAdapter<String>(
R.layout. )
.setAdapter(




.setOnItemClickListener(
AdapterView.OnItemClickListener() {
@Override
onItemClick(AdapterView<?> parent, View
position id) {

parent.getItemAtPosition(position).toString()

findViewById(R.1id.

findViewById(R.id. )

.setOnClickListener(v -> finish())

.setOnClickListener(v -> deleteAnimal())

.setOnClickListener(v -> deleteAnimal())

Bundle bundle = getIntent().getExtras()
(bundle != ) {
Picasso.get().load(bundle.getString(
)).resize( ) .into( )
bundle.getString(
bundle.getString(




= bundle.getString(

bundle.getString(

bundle.getString(

= bundle.getString(

.setText(

.setText(
.setText(

.setText(
.setText(

.setOnClickListener(
View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {

escolherFoto()

.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {
1= null) {
uploadFoto()

{




editDataAnimal()

ActivityResultLauncher<Intent>

registerForActivityResult(
ActivityResultContracts.StartActivityForResult()
ActivityResultCallback<ActivityResult>() {
@Override

onActivityResult(ActivityResult o) {
(o.getResultCode() == Activity. ) A
Intent data = o.getData()
= data.getData()

Picasso.get().load( ).resize(

) .centerCrop().into( )
} {
Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) .show()

escolherFoto() {
Intent photoPicker = Intent(Intent.
photoPicker.setType( )
.launch(photoPicker)




uploadFoto() {
StorageReference storageReference =

FirebaseStorage.getInstance().getReference().child(

)
.child( .getLastPathSegment())

storageReference.putFile( ) .addOnSuccessListener(

OnSuccessListener<UploadTask.TaskSnapshot>() {
@Override
onSuccess(UploadTask.TaskSnapshot
taskSnapshot) {
Task<Uri> uriTask =
taskSnapshot.getStorage().getDownloadUrl()
uriTask.addOnSuccessListener(
OnSuccessListener<Uri>() {
@Override
onSuccess(Uri uri) {
= uri.toString()
editDataAnimal()

})
}

}) .addOnFailurelListener( OnFailureListener() {
@Override
onFailure(@NonNull Exception e) {
Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) .show()




editDataAnimal() {

.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()

.addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {
@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot

dataSnapshot) {

(DataSnapshot branchSnapshot :
dataSnapshot.getChildren()) {

String branchKey = branchSnapshot.getKey()

DatabaseReference branchRef =

.child(branchKey)

branchRef.child( ) .addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {
@Override
onDataChange (@NonNull
DataSnapshot animalSnapshot) {




(animalSnapshot.exists()) {

branchRef. .child( ) .setValue(
)

branchRef. . ) .setValue(
)

branchRef. . ) .setValue(

)

branchRef. . ) .setValue(
)

branchRef. . ).setValue(

)

branchRef. . ) .setValue(

branchRef. . ).setValue(

)

}
finish()




}

@Override
onCancelled(@NonNull
DatabaseError databaseError) {
Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) .show()

}

@Override
onCancelled(@NonNull DatabaseError
databaseError) {
Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) . show()

deleteAnimal() {

.addListenerForSingleValueEvent(

ValueEventListener() {

@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot




dataSnapshot) {

(DataSnapshot branchSnapshot :
dataSnapshot.getChildren()) {

String branchKey = branchSnapshot.getKey()
DatabaseReference branchRef =

.child(branchKey)

branchRef.child( ) .addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {
@Override
onDataChange (@NonNull
DataSnapshot animalSnapshot) {
(animalSnapshot.exists()) {

branchRef.child( ) .removeValue().addOnCompletelListener(task -

> {
(task.isSuccessful()) {

Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) .show()
finish()
{

Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) .show()




}

@Override
onCancelled(@NonNull
DatabaseError databaseError) {
Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) . show()

}

@Override
onCancelled(@NonNull DatabaseError
databaseError) {
Toast.makeText(Actv_EdtDadosAnimal.
Toast. ) .show()

Arquivo: ADD_MissingPet_Page.java

com.example.miaudote.PetInfo

androidx.activity.result.ActivityResult




androidx.activity.result.ActivityResultCallback
androidx.activity.result.ActivityResultLauncher
androidx.activity.result.contract.ActivityResultContracts
androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.appcompat.widget.AppCompatCheckBox
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

androidx.core.app.ActivityCompat

android.Manifest
android.app.Activity
android.content.Intent
android.content.pm.PackageManager
android.location.Address
android.location.Geocoder
android.location.Location
android.net.Uri

android.os.Bundle
android.view.View
android.widget.AdapterView
android.widget.ArrayAdapter
android.widget.AutoCompleteTextView
android.widget.CompoundButton
android.widget.ImageView
android.widget.ProgressBar
android.widget.RadioButton
android.widget.RadioGroup

android.widget.TextView

android.widget.Toast




.example.miaudote.Models.AnimalModel
.example.miaudote.R
.google.android.gms.location.FusedLocationProviderClient
.google.android.gms.location.LocationServices
.google.android.gms.maps.CameraUpdateFactory
.google.android.gms.maps.GoogleMap
.google.android.gms.maps.OnMapReadyCallback
.google.android.gms.maps.SupportMapFragment
.google.android.gms.maps.model.LatlLng
.google.android.gms.maps.model.MarkerOptions
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
.google.android.gms.tasks.OnFailurelListener
.google.android.gms.tasks.OnSuccessListener

.google.android.gms.tasks.Task

com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButto

n
.google.android.material.textfield.TextInputEditText
.google.android.material.textfield.TextInputLayout
.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.auth.FirebaseUser
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.FirebaseDatabase
.google.firebase.storage.FirebaseStorage
.google.firebase.storage.StorageReference
.google.firebase.storage.UploadTask

.squareup.picasso.Picasso

java.io.IOException

java.util.List

java.util.Locale




ADD MissingPet_Page
OnMapReadyCallback {

FirebaseAuth
DatabaseReference

FirebaseUser

Location
FusedLocationProviderClient
GoogleMap

LatLng

TextView

TextInputEditText

RadioGroup
RadioButton
ImageView
FloatingActionButton
AppCompatCheckBox
TextInputlLayout

ProgressBar

String

AppCompatActivity




Stringl[]

ArrayAdapter<String>
AutoCompleteTextView

@Override

onCreate(Bundle savedInstanceState) {

.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

FirebaseAuth.getInstance()
= .getCurrentUser()

= findViewById(R.1id.
findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
findViewById(R.id.
findViewById(R.id.

findViewById(R.id.
findViewById(R.id.
findViewById(R.id.
findvViewById(R.id.
= findViewById(R.id.




= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
.setVisibility(View.

LocationServices.getFusedLocationProviderClient( )

SupportMapFragment mapFragment = (SupportMapFragment)

getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.

mapFragment.getMapAsync( )
getLastLocation()

findvViewById(R.id. )
ArrayAdapter<String>(
R.layout. )
.setAdapter(

= findViewById(R.1id.
= findViewById(R.id.

= findViewById(R.1id.

.setOnCheckedChangelListener(
CompoundButton.OnCheckedChangelListener() {
@Override
onCheckedChanged(CompoundButton buttonView
isChecked) {
(isChecked) {




.setVisibility(View.
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View.
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View.

mapFragment.getView().setVisibility(View.
getlLastLocation()

{

.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View.
.setVisibility(View. )

mapFragment.getView().setVisibility(View.

.setOnItemClickListener(




AdapterView.OnItemClickListener() {
@Override
onItemClick(AdapterView<?> parent, View
position id) {

parent.getItemAtPosition(position).toString()

.setVisibility(View.

.setVisibility(View. )
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View.
.setVisibility(View. )
.setVisibility(View. )

.setVisibility(View.

AppCompatImageButton btnBack =
findViewById(R.id. )

btnBack.setOnClickListener(v -> finish())

AppCompatButton btnSalvar = findViewById(R.1id.
btnSalvar.setOnClickListener(v -> {
( .getText().toString().isEmpty()) {
Toast.makeText(

) .show()




.getText().toString().isEmpty())

Toast.makeText(

) .show()

.isChecked()) {

reverseGeocoding()

{
uploadFoto()

.setVisibility(View.

.setOnClickListener(v -> escolherFoto())

.setOnClickListener(v -> escolherFoto())

@Override
onMapReady (@NonNull GoogleMap googleMap) {
= googleMap
1= null) {

.getLatitude()
.getlLongitude())

.addMarker(

MarkerOptions().position( ).title(

.moveCamera(CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(




{

Toast.makeText(

Toast.

getlLastLocation() {
(ActivityCompat.checkSelfPermission(
Manifest.permission. ) 1=
PackageManager.
&& ActivityCompat.checkSelfPermission(
Manifest.permission. )=

PackageManager. ) o

ActivityCompat.requestPermissions(

String[ ]{Manifest.permission.

)

}

com.google.android.gms.tasks.Task<Location> task =

.getlLastLocation()

task.addOnSuccessListener( OnSuccessListener<Location>()

@Override
onSuccess(Location location) {
(location != ) {

= location




LatLng( .getlLatitude()
.getlLongitude())
.addMarker(

MarkerOptions().position( ).title(

.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatlLngZoom(

))

{
Toast.makeText(ADD_MissingPet Page.

Toast.

@Override
onRequestPermissionsResult( requestCode, @NonNull
String[] permissions, @NonNull [] grantResults) {

.onRequestPermissionsResult(requestCode, permissions

grantResults)

(requestCode == ) {
(grantResults. > 0 & & grantResults[0] ==
PackageManager. ) Ao
getlLastLocation()
{
Toast.makeText (

Toast. ) .show()
}




ActivityResultLauncher<Intent>

registerForActivityResult(
ActivityResultContracts.StartActivityForResult()
ActivityResultCallback<ActivityResult>() {
@Override

onActivityResult(ActivityResult o) {
(o.getResultCode() == Activity. ) {
Intent data = o.getData()
= data.getData()

Picasso.get().load( ).resize(

).centerCrop().into( )

} {
Toast.makeText(ADD_MissingPet Page.

Toast. ) .show()

escolherFoto() {
Intent photoPicker = Intent(Intent.
photoPicker.setType( )
.launch(photoPicker)




uploadFoto() {
StorageReference storageReference =
FirebaseStorage.getInstance().getReference().child(

)
.child( .getLastPathSegment())

storageReference.putFile( ) .addOnSuccessListener(

OnSuccessListener<UploadTask.TaskSnapshot>() {
@Override
onSuccess(UploadTask.TaskSnapshot
taskSnapshot) {
Task<Uri> uriTask =
taskSnapshot.getStorage().getDownloadUrl()
('uriTask.isComplete())
Uri urlImage = uriTask.getResult()
urlImage.toString()
uploadData()
}
}) .addOnFailurelListener( OnFailureListener() {
@Override
onFailure(@NonNull Exception e) {
Toast.makeText (ADD_MissingPet_Page.
Toast. ) .show()




uploadData() A

.getText().toString()
.getText().toString()

.isChecked()) {

.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()

= findViewById(R.id. )
.getCheckedRadioButtonId()

= findViewById(i)

.getText().toString()

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

)

.push().getKey()




.getUid()

Geocoder geocoder = Geocoder (ADD_MissingPet Page.
{
List<Address> addressList =
geocoder.getFromLocationName ( )
(addressList != && addressList.size() > 9) {
Address address = addressList.get(9)

lat = address.getlLatitude()
lng = address.getlLongitude()

String.valueOf(lat)
String.valueOf(1ng)

AnimalModel animalModel = AnimalModel(

.child( ) .setValue(animalModel)
.addOnCompletelListener(
OnCompletelListener<Void>() {
@Override

onComplete(@NonNull

Task<Void> task) {




.setVisibility(View.

Toast.makeText(ADD_MissingPet Page.
Toast. ) . show()
finish()
}
}).addOnFailurelListener(
OnFailureListener() {
@Override

onFailure(@NonNull Exception

e) {

Toast.makeText(ADD_MissingPet Page. e.getMessage().toString()
Toast. ) .show()

})

(IOException e) {

Toast.makeText( e.getMessage().toString()
) .show()

reverseGeocoding() {
Geocoder geocoder = Geocoder(
Locale.getDefault())
{

List<Address> addresslList =




geocoder.getFromLocation( .getlLatitude()
.getlLongitude() )
(addresslList.size() > 0) {
(addressList != && addressList.size() > 9) {
Address address = addressList.get(9)

= address.getThoroughfare()
address.getSublLocality()
address.getAddressLine(2)
= address.getAdminArea()
uploadFoto()

(Exception e) {
e.printStackTrace()

Arquivo: AdoptionPet_Info.java

com.example.miaudote.PetInfo

androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

android.os.Bundle
android.widget.ImageView

android.widget.TextView




.example.miaudote.R

.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.

android.
android.
android.
android.
android

android.

firebase.
firebase.
firebase.
firebase.
firebase.

firebase.

gms.maps.
gms.maps.
gms . maps.

gms.maps.

.gms.maps.

gms.maps.
auth.Fir
database
database
database
database

database

.squareup.picasso.Picasso

AdoptionPet_Info
OnMapReadyCallback {

FirebaseAuth

DatabaseReference

GoogleMap

TextView

AppCompatImageButton

ImageView

String

CameraUpdateFactory
GoogleMap
OnMapReadyCallback
SupportMapFragment
model.LatLng
model.MarkerOptions
ebaseAuth
.DataSnapshot
.DatabaseError
.DatabaseReference
.FirebaseDatabase

.ValueEventListener

AppCompatActivity




@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()

SupportMapFragment mapFragment = (SupportMapFragment)
getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.1id. )
mapFragment.getMapAsync( )

= findViewById(R.id.
findViewById(R.id.

findViewById(R.id.
findViewById(R.id.

= findViewById(R.1id.
= findViewById(R.id.

= findViewById(R.1id.

Bundle bundle = getIntent().getExtras()
(bundle != ) {

Picasso.get().load(bundle.getString(




)).resize( ).into(

.setText(bundle.getString(

.setText(bundle.getString(

= bundle.getString(
= bundle.getString(

= bundle.getString(

= bundle.getString(

+

.setText(

bundle.getString(

bundle.getString(
Double.parseDouble(
Double.parseDouble(

= bundle.getString(

FirebaseDatabase.getInstance().getReference( ).child(
)
.addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {
@Override

onDataChange(@NonNull DataSnapshot




snapshot) {
String email =
snapshot.child( ) .getValue().toString()
String telefone =
snapshot.child( ) .getValue(String.
.setText(email)

.setText(telefone)

@Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError

.setOnClickListener(v -> {
finish()
})

@Override
onMapReady (@NonNull GoogleMap googleMap) {
= googleMap
LatLng endereco = LatLng( )
.addMarker( MarkerOptions().position(endereco))

.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatLngZoom(endereco

.getUiSettings().setZoomControlsEnabled(

.getUiSettings().setScrollGesturesEnabled(




Arquivo: MissingPet_Info.java

com.example.miaudote.PetInfo

androidx.annotation.NonNull

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

android.os.

Bundle

android.widget.ImageView

android.widget.TextView

.example.miaudote.R

.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.

android.
android.
android.
android.
android.

android

firebase.
firebase.
firebase.
firebase.
firebase.

firebase.

gms.maps.
gms.maps.
gms.maps.
gms.maps.

gms.maps.

.gms.maps.

auth.Fir
database
database
database
database

database

.squareup.picasso.Picasso

MissingPet_Info
OnMapReadyCallback {

CameraUpdateFactory
GoogleMap
OnMapReadyCallback
SupportMapFragment
model.LatLng
model.MarkerOptions
ebaseAuth
.DataSnapshot
.DatabaseError
.DatabaseReference
.FirebaseDatabase

.ValueEventListener

AppCompatActivity




FirebaseAuth

DatabaseReference

GoogleMap

TextView

ImageView
AppCompatImageButton
String

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()

SupportMapFragment mapFragment = (SupportMapFragment)

getSupportFragmentManager().findFragmentById(R.id.

mapFragment.getMapAsync( )




findViewById(R.id.
findviewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
.setOnClickListener(v -> finish())

Bundle bundle = getIntent().getExtras()
(bundle != ) o

Picasso.get().load(bundle.getString( )).resize(
).into( )

.setText(bundle.getString(
.setText(bundle.getString(
= bundle.getString( )
bundle.getString(
bundle.getString(
= bundle.getString(
+ +
+
.setText( )
= bundle.getString(
= bundle.getString(

= Double.parseDouble(




= Double.parseDouble(

= bundle.getString(

FirebaseDatabase.getInstance().getReference( ).child(
)
.addListenerForSingleValueEvent(
ValueEventListener() {
@Override
onDataChange(@NonNull DataSnapshot
snapshot) {

String email =

snapshot.child( ) .getValue().toString()

String telefone =
snapshot.child( ) .getValue(String.
.setText(email)

.setText(telefone)

@Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError




@Override

onMapReady (@NonNull GoogleMap googleMap) {

= googleMap

LatLng endereco =

.addMarker(

.moveCamera(CameraUpdateFactory.newLatlLngZoom(endereco

LatLng( )

MarkerOptions().position(endereco))

.getUiSettings().setZoomControlsEnabled(

.getUiSettings().setScrollGesturesEnabled(

UserAnimals.java

com.example.miaudote.PetInfo

android.os.

Bundle

androidx.annotation.NonNull

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

androidx.recyclerview.widget.GridLayoutManager

androidx.recyclerview.widget.RecyclerView

.example.miaudote.Adapter.UserAnimalsAdapter

.example.miaudote.Models.AnimalModel

.example.miaudote.R

.google.
.google.
.google.
.google.
.google.
.google.

firebase.
firebase.
firebase.
firebase.
firebase.

firebase.

auth.FirebaseAuth
database.DataSnapshot
database.DatabaseError
database.DatabaseReference
database.FirebaseDatabase

database.ValueEventListener




java.util.ArraylList

java.util.List

UserAnimals AppCompatActivity {

DatabaseReference

FirebaseAuth

RecyclerView
List<AnimalModel>
ValueEventListener

String

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

FirebaseDatabase.getInstance().getReference().child(
= FirebaseAuth.getInstance()
= .getCurrentUser().getUid()

= findviewById(R.id. )

GridLayoutManager gridLayout = GridLayoutManager(




.setLayoutManager(gridLayout)

= ArrayList<>()
UserAnimalsAdapter userAnimalAdapter =
UserAnimalsAdapter( )
.setAdapter(userAnimalAdapter)

.addValueEventListener(
ValueEventListener() {
@Override
onDataChange(DataSnapshot dataSnapshot) {
.clear()
(DataSnapshot animalTypeSnapshot :
dataSnapshot.getChildren()) {
(DataSnapshot animalSnapshot :

animalTypeSnapshot.getChildren()) {

AnimalModel animal =
animalSnapshot.getValue(AnimalModel. )
(animal != &&
.equals(animal.getUserId())) {
.add(animal)

}
userAnimalAdapter.notifyDataSetChanged()

} @Override

onCancelled(@NonNull DatabaseError error) {
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5.7.7. UserData

Scripts refe
Actv_EdtEmail, Ac

rente a pasta UserData contendo os arquivos: Actv_EdtDados,
tv_EdtSenha, Cellphone_Activity, Confirmar_Login, Loglin_Activity,

Register_Activity, Termos_Activity.

Arquivo: Actv_EdtDados.java

com. eXa

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

android.

androidx.
androidx.
androidx.
androidx.

androidx.

com.exam
com.goog

com.goog

mple.miaudote.UserData

content.ContentResolver
content.Intent

net.Uri

os.Bundle

view.View
webkit.MimeTypeMap
widget.ImageView
widget.ProgressBar

widget.Toast

annotation.NonNull
annotation.Nullable
appcompat.app.AppCompatActivity
appcompat.widget.AppCompatButton
appcompat.widget.AppCompatImageButton

ple.miaudote.R

le.android.gms.tasks.OnCompletelListener

le.android.gms.tasks.OnFailurelListener



.google.android.gms.tasks.OnSuccessListener
.google.android.gms.tasks.Task
.google.android.material.textfield.TextInputEditText
.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.auth.FirebaseUser
.google.firebase.auth.UserProfileChangeRequest
.google.firebase.database.DatabaseReference
.google.firebase.database.FirebaseDatabase
.google.firebase.storage.FirebaseStorage
.google.firebase.storage.StorageReference
.google.firebase.storage.UploadTask

.squareup.picasso.Picasso

Actv_EdtDados AppCompatActivity {

FirebaseAuth

FirebaseUser

DatabaseReference

StorageReference

AppCompatButton
TextInputEditText

Uri
String
ImageView

ProgressBar

@Override




onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()
= .getCurrentUser()

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

FirebaseStorage.getInstance().getReference(

= findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.

.setVisibility(View.

AppCompatImageButton btnBack =
findViewById(R.id. )
btnBack.setOnClickListener(v -> {
finish()
)

.setOnClickListener( View.OnClickListener()




@Override
onClick(View v) {
Intent photoPicker = Intent()
photoPicker.setType( )
photoPicker.setAction(Intent.

startActivityForResult(photoPicker
)

.setOnClickListener(

View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {
.getText() !=
updateData()

{

saveData()

@Override

onActivityResult( requestCode resultCode




@Nullable Intent data) {
.onActivityResult(requestCode, resultCode, data)

(requestCode == && resultCode ==

&& data != && data.getData() != ){
= data.getData()
Picasso.get().load( ).resize(
).into( )
}

updateData(){

StorageReference fileReference =
.child( .getCurrentUser().getUid() +
getFileExtension( ))

fileReference.putFile( ) .addOnSuccessListener(

OnSuccesslListener<UploadTask.TaskSnapshot>() {
@Override
onSuccess(UploadTask.TaskSnapshot
taskSnapshot) {

fileReference.getDownloadUrl().addOnSuccessListener(
OnSuccessListener<Uri>() {
@Override

onSuccess(Uri uri) {




.getText().toString().trim()
(! LisEmpty()) {

Uri downloadUri = uri

.getCurrentUser()
UserProfileChangeRequest
profileChangeRequest = UserProfileChangeRequest.Builder()

.setPhotoUri(downloadUri).build()

.updateProfile(profileChangeRequest)

String userID =

.getUid()

.child(userID).child( ) .setValue( ) .addOnComple

telListener( OnCompletelListener<Void>() {

@Override
onComplete(@NonNull
Task<Void> task) {
(task.isSuccessful()) {

.setVisibility(View.

Toast.makeText(Actv_EdtDados.




finish()
{

Toast.makeText(Actv_EdtDados.
Toast. ) .show()

.setVisibility(View. )

Uri downloadUri = uri

.getCurrentUser()

UserProfileChangeRequest

profileChangeRequest = UserProfileChangeRequest.Builder()

.setPhotoUri(downloadUri).build()

.updateProfile(profileChangeRequest)
}

)
finish()
}
}) .addOnFailurelListener( OnFailureListener() {
@Override
onFailure(@NonNull Exception e) {
Toast.makeText(Actv_EdtDados.




e.getMessage(), Toast.

}
})
{

saveData()

String getFileExtension(Uri uri) {
ContentResolver cR = getContentResolver()
MimeTypeMap mime = MimeTypeMap.getSingleton()
mime.getExtensionFromMimeType(cR.getType(uri))

saveData() {
= .getText().toString().trim()
(! -isEmpty()) {
.setVisibility(View.
String userID = .getUid()

.child(userID).child( ) .setValue( ) .addOnComple

telListener( OnCompletelListener<Void>() {

@Override
onComplete(@NonNull Task<Void> task) {
(task.isSuccessful()) {
Toast.makeText(Actv_EdtDados.
Toast. ) .show()
finish()
{
Toast.makeText(Actv_EdtDados.




Arquivo: Actv_EdtEmail.java

com.example.miaudote.UserData

android.content.Intent
android.os.Bundle
android.text.TextUtils
android.util.Patterns
android.view.View
android.widget.EditText
android.widget.TextView

android.widget.Toast

androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

.example.miaudote.Fragments.Perfil Fragment
.example.miaudote.R
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
.google.android.gms.tasks.Task
.google.firebase.auth.AuthCredential

.google.firebase.auth.EmailAuthProvider




.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.auth.FirebaseUser
.google.firebase.database.DatabaseReference

.google.firebase.database.FirebaseDatabase

Actv_EdtEmail AppCompatActivity {

FirebaseAuth
FirebaseUser

DatabaseReference

EditText
String
AppCompatButton

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()

= .getCurrentUser()

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

TextView txtEmailAntigo
findViewById(R.id.




= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.

= .getEmail()
txtEmailAntigo.setText( )

= findViewById(R.id.
AppCompatImageButton btnBack =
findViewById(R.id. )

btnBack.setOnClickListener(v -> {
finish()
)

( .equals("")) {
Toast.makeText(Actv_EdtEmail.

)

{
reAuthenticated(

reAuthenticated(FirebaseUser firebaseUser) {
.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {
= .getText().toString()




(TextUtils.isEmpty( )) A{
Toast.makeText(Actv_EdtEmail.
Toast. )

.requestFocus()

AuthCredential authCredential =
EmailAuthProvider.getCredential (

firebaseUser.reauthenticate(authCredential).addOnCompletelListener(
OnCompletelListener<Void>() {
@Override

onComplete(@NonNull Task<Void>

(task.isSuccessful()) {

.getText().toString()

(TextUtils.isEmpty(

Toast.makeText(Actv_EdtEmail.

Toast. ) .show()

.requestFocus()

}
(!Patterns. .matcher( ) .matches()) {

Toast.makeText(Actv_EdtEmail.




.matches(

Toast.makeText(Actv_EdtEmail.
Toast. ) .show()
} {

updateEmail (firebaseUser)

String userID =

firebaseUser.getUid()

.child(userID).child( ).setValue(

task.getException()

(Exception e) {

Toast.makeText(Actv_EdtEmail. e.getMessage()
Toast. ) .show()




updateEmail(FirebaseUser firebaseUser) {

firebaseUser.verifyBeforeUpdateEmail( ) .addOnCompletelist
ener ( OnCompletelListener<Void>() {
@Override
onComplete(@NonNull Task<Void> task) {
(task.isComplete()) {

firebaseUser.sendEmailVerification()

Toast.makeText(Actv_EdtEmail.
Toast. ) .show()
finish()
{

{
task.getException()

(Exception e) {
Toast.makeText(Actv_EdtEmail.
e.getMessage(), Toast. ) .show()

}

Arquivo: Actv_EdtSenha.java

com.example.miaudote.UserData

android.content.Intent




android.os.Bundle
android.text.TextUtils
android.view.View

android.widget.Toast

androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

.example.miaudote.Fragments.Perfil Fragment
.example.miaudote.R
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
.google.android.gms.tasks.Task
.google.android.material.textfield.TextInputEditText
.google.firebase.auth.AuthCredential

.google.firebase.auth.EmailAuthProvider

.google.firebase.auth.FirebaseAuth

.google.firebase.auth.FirebaseUser
.google.firebase.database.DatabaseReference

.google.firebase.database.FirebaseDatabase

Actv_EdtSenha AppCompatActivity {

FirebaseAuth
FirebaseUser

DatabaseReference

TextInputEditText




String
AppCompatButton

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(
= FirebaseAuth.getInstance()
= .getCurrentUser()

= findViewById(R.id.
= findViewById(R.id.
= findViewById(R.1id.

( .equals("")){
Toast.makeText(Actv_EdtSenha.

Toast. ) .show()
finish()
{

reAuthenticate(

AppCompatImageButton btnBack =
findViewById(R.id. )

btnBack.setOnClickListener(v -> {




finish()
)

reAuthenticate(FirebaseUser firebaseUser) {
.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {

.getText().toString()

(TextUtils.isEmpty(

Toast.makeText(Actv_EdtSenha.
Toast. ) . show()

.setError(

.requestFocus()

AuthCredential credential =

EmailAuthProvider.getCredential (firebaseUser.getEmail()
)

firebaseUser.reauthenticate(credential).addOnCompletelListener(

OnCompletelListener<Void>() {

@Override

onComplete(@NonNull Task<Void>




(task.isSuccessful()) {

mudarSenha(firebaseUser)

task.getException()

(Exception e){

Toast.makeText(Actv_EdtSenha. e.getMessage()
Toast. ) .show()

mudarSenha(FirebaseUser firebaseUser) {

.getText().toString()

.getText().toString()

(TextUtils.isEmpty(

Toast.makeText(Actv_EdtSenha.




.setError(

.requestFocus()

.matches(

Toast.makeText(Actv_EdtSenha.

Toast.

.setError(

)

.requestFocus()

firebaseUser.updatePassword( ) .addOnCompletelListener(

OnCompletelListener<Void>() {
@Override
onComplete(@NonNull Task<Void> task) {
(task.isSuccessful()){
String userID = firebaseUser.getUid()

.child(userID).child( ) .setValue(

Toast.makeText(Actv_EdtSenha.
Toast. ) . show()
finish()
{




task.getException()
(Exception e){
Toast.makeText(Actv_EdtSenha.
e.getMessage(), Toast. ) .show()

Arquivo: Cellphone_Activity.java

com.example.miaudote.UserData

android.content.Intent
android.os.Bundle
android.view.View
android.widget.ImageButton

android.widget.Toast

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

.example.miaudote.R
.google.android.material.textfield.TextInputEditText
.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.auth.FirebaseUser
.google.firebase.database.DatabaseReference

.google.firebase.database.FirebaseDatabase




Cellphone_Activity AppCompatActivity {

FirebaseAuth
FirebaseUser

DatabaseReference

TextInputEditText
String
ImageButton

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()

= .getCurrentUser()

FirebaseDatabase.getInstance().getReference(

= findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.
.setOnClickListener(
View.OnClickListener() {

@Override




onClick(View v) {

.getText().toString().trim().isEmpty()){

Toast.makeText(Cellphone Activity.

Toast. ) .show()

.getText().toString()

String userID = .getUid()

.child(userID).child( ) .setValue(

Intent intent = Intent(Cellphone_ Activity.
Confirmar_Login. )

intent.putExtra(

startActivity(intent)

Arquivo: Confirmar_Login.java

com.example.miaudote.UserData




androidx.annotation.NonNull

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

android.content.Intent
android.os.Bundle
android.view.View
android.widget.Button
android.widget.EditText
android.widget.ImageButton

android.widget.Toast

.example.miaudote.R
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
.google.android.gms.tasks.Task
.google.firebase.FirebaseException
.google.firebase.auth.AuthResult
.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.auth.PhoneAuthCredential
.google.firebase.auth.PhoneAuthOptions

.google.firebase.auth.PhoneAuthProvider
java.util.Timer
java.util.TimerTask

java.util.concurrent.TimeUnit

Confirmar_Login AppCompatActivity {

FirebaseAuth = FirebaseAuth.getInstance()




EditText
Button
ImageButton
String

PhoneAuthProvider.ForceResendingToken

Long =

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= findViewById(R.id.
findViewById(R.id.
findViewById(R.id.

= getIntent().getExtras().getString(

+

sendOTP(

.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {
String enteredOTP =
.getText().toString()




PhoneAuthCredential credential =
PhoneAuthProvider.getCredential ( enteredOTP)

signIn(credential)

.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override
onClick(View v) {

sendOTP( )

sendOTP(String telefone isResend){
startResendTimer()
PhoneAuthOptions.Builder builder =

PhoneAuthOptions.newBuilder(

.setPhoneNumber (telefone)
.setTimeout(

TimeUnit.
.setActivity(
.setCallbacks(

PhoneAuthProvider.OnVerificationStateChangedCallbacks() {

@Override

onVerificationCompleted(@NonNull PhoneAuthCredential
phoneAuthCredential) {




@Override

onVerificationFailed(@NonNull FirebaseException e) {

Toast.makeText(Confirmar_Login.

e.getMessage(), Toast. ) .show()

@Override
onCodeSent(@NonNull String
S, @NonNull PhoneAuthProvider.ForceResendingToken
forceResendingToken) {
.onCodeSent(s

forceResendingToken)

forceResendingToken

Toast.makeText(Confirmar_Login.

(isResend){

PhoneAuthProvider.verifyPhoneNumber (builder.setForceResendingToken(

).build())

{
PhoneAuthProvider.verifyPhoneNumber (builder.build())




signIn(PhoneAuthCredential phoneAuthCredential){

.signInWithCredential(phoneAuthCredential).addOnCompletelListene
r( OnCompletelListener<AuthResult>() {
@Override
onComplete(@NonNull Task<AuthResult> task) {
(task.isSuccessful()){

Intent intent = Intent(Confirmar_Login.
LoginIn_Activity. )
intent.putExtra(
startActivity(intent)
{
Toast.makeText(Confirmar_Login.

Toast. ) .show()

startResendTimer ()

.setEnabled(

Timer timer = Timer()

timer.scheduleAtFixedRate( TimerTask() {

@Override




run() {

.setText(

)
<=0){

timer.cancel()
runOnUiThread( Runnable() {
@Override

run() {
.setEnabled(

Arquivo: Loginin_Activity.java

com.example.miaudote.UserData

androidx.activity.result.ActivityResult
androidx.activity.result.ActivityResultCallback
androidx.activity.result.ActivityResultLauncher
androidx.activity.result.contract.ActivityResultContracts
androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
android.content.Intent

android.os.Bundle




android.text.method.HideReturnsTransformationMethod
android.text.method.PasswordTransformationMethod
android.util.Patterns

android.widget.Button

android.widget.CheckBox
android.widget.CompoundButton

android.widget.Toast

.example.miaudote.Fragments.Main_Page
.example.miaudote.R
.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignIn
.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignInAccount
.google.android.gms.auth.api.signin.GoogleSignInClient
.google.android.gms.common.api.ApiException
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
.google.android.gms.tasks.Task

.google.android.material.textfield.TextInputEditText

.google.firebase.FirebaseApp

.google.firebase.auth.AuthCredential
.google.firebase.auth.AuthResult
.google.firebase.auth.FirebaseAuth
.google.firebase.auth.FirebaseUser

.google.firebase.auth.GoogleAuthProvider

LoginIn_Activity AppCompatActivity {

FirebaseAuth




TextInputEditText
Button

@Override
onStart() {
.onStart()

FirebaseUser userAlrdLogin =
FirebaseAuth.getInstance().getCurrentUser()
(userAlrdLogin != ) {
Intent i = Intent(LoginIn_Activity.
Main_Page. )
startActivity(i)
finish()

@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {

.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()
FirebaseApp.initializeApp( )

findvViewById(R.id.
findViewById(R.id.




CheckBox ckbLoginMostrarSenha = (CheckBox)
findViewById(R.id. )

= findViewById(R.id.
.setOnClickListener(v -> {
Intent i = Intent(LoginIn_Activity.
Register Activity. )
startActivity(i)
)

= findViewById(R.id.

.setOnClickListener(v -> {

String email .getText().toString()

String senha .getText().toString()

('email.isEmpty() &&
Patterns. .matcher(email).matches()) {

(!senha.isEmpty()){

.signInWithEmailAndPassword(email, senha)




.addOnCompletelListener(
OnCompletelListener<AuthResult>() {
@Override
onComplete(@NonNull
Task<AuthResult> task) {
(task.isSuccessful()){

startActivity(

Intent(LoginIn Activity. Main_Page. ))

}

String error =

task.getException().getMessage()

Toast.makeText(LoginIn Activity. +error

Toast. ) .show()

.setError(

(email.isEmpty()){

.setError(

.setError(




ckbLoginMostrarSenha.setOnCheckedChangelListener(
CompoundButton.OnCheckedChangeListener() {
@Override
onCheckedChanged(CompoundButton buttonView
isChecked) {
(isChecked){

.setTransformationMethod(HideReturnsTransformationMetho

d.getInstance())
}

.setTransformationMethod(PasswordTransformationMethod.g

etInstance())

Arquivo: Register.Activity.java

com.example.miaudote.UserData
androidx.annotation.NonNull
androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

androidx.appcompat.widget.AppCompatButton

android.content.Intent




android.os.Bundle

android.text.TextUtils
android.text.method.HideReturnsTransformationMethod
android.text.method.PasswordTransformationMethod
android.view.View

android.widget.CheckBox
android.widget.CompoundButton
android.widget.ImageButton

android.widget.Toast

.example.miaudote.Models.UserModel
.example.miaudote.R
.google.android.gms.tasks.OnCompletelListener
.google.android.gms.tasks.Task
.google.android.material.textfield.TextInputEditText
.google.firebase.auth.AuthResult

.google.firebase.auth.FirebaseAuth

Register Activity AppCompatActivity {

FirebaseAuth

TextInputEditText

ImageButton
CheckBox
AppCompatButton
String




@Override
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

= FirebaseAuth.getInstance()

= findViewById(R.id.
findviewById(R.id.
findViewById(R.1id.

findViewById(R.1id.

= findViewById(R.id.
findViewById(R.id.
findViewById(R.id.

= findViewById(R.id.
.setOnClickListener(v -> {
finish()
)

.setOnClickListener( View.OnClickListener() {
@Override

onClick(View v) {

Intent i = Intent(Register Activity.

Termos_Activity. )




startActivity(i)

= findViewById(R.id.
.setOnClickListener(v -> {

.isChecked()) {

.getText().toString()
.getText().toString()
.getText().toString()

.getText().toString()

@ .matches(
Toast.makeText(
) .show()

(!'isValidPassword(

Toast.makeText(

.show()
{

UserModel userModel = UserModel()
userModel . setNome( )
userModel.setEmail(

userModel.setSenha(




(!TextUtils.isEmpty(userModel.getNome()) ||

ITextUtils.isEmpty(userModel.getEmail()) ||

ITextUtils.isEmpty(userModel.getSenha())){

.createUserWithEmailAndPassword(userModel.getEmail()

userModel.getSenha())
.addOnCompletelListener(
OnCompletelListener<AuthResult>() {
@Override
onComplete(@NonNull
Task<AuthResult> task) {
(task.isSuccessful()){

userModel.setId( .getuid())

userModel.salvar()

Intent i =
Intent(Register Activity. Cellphone_Activity. )
startActivity(i)




Toast.makeText(

Toast. ) .show()

.setOnCheckedChangeListener(
CompoundButton.OnCheckedChangeListener() {
@Override
onCheckedChanged(CompoundButton buttonView
isChecked) {
(isChecked){

.setTransformationMethod(HideReturnsTransformationMethod.

getInstance())

.setTransformationMethod(HideReturnsTransformationM

ethod.getInstance())
}

.setTransformationMethod(PasswordTransformationMethod.get

Instance())

.setTransformationMethod(PasswordTransformationMeth

od.getInstance())
¥




isValidPassword(String password) {

(password.length() < 9) {

hasUppercase =
hasSymbol =
String symbols =

c : password.toCharArray()) {
(Character.isUpperCase(c)) {

hasUppercase =

(symbols.indexOf(c) >= 0) {
hasSymbol =

hasUppercase && hasSymbol

Arquivo: Termos_Activity.java




com.example.miaudote.UserData

android.os.Bundle

android.webkit.WebView

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

com.example.miaudote.R

Termos_Activity AppCompatActivity {

@Override

onCreate(Bundle savedInstanceState) {

.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R.layout.

WebView webView = (WebView) findViewById(R.id.
webView. loadUrl(

5.7.8. Codigos XML

Arquivo: activity _actv_edt_dados.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:id
:layout width




:layout_height
:context
:background
:overScrollMode
:scrollbars
:fillViewport

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout _width
:layout_height >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout _width
:layout_height

:contentDescription
:layout _marginTop
:layout_marginStart
:background

1src

:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:fontFamily
:gravity
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintHorizontal_bias
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout _constraintTop_ toTopOf

<TextView
:id




:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

:fontFamily
ctext
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop_toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout _width
:layout_height
:background

thint
:imeOptions
:inputType
:padding
:textColor
:textSize

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginTop
:layout_marginEnd

:fontFamily
ctext
:textAllCaps




:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

:background
:contentDescription

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_ toEndOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginTop
:background




:contentDescription

ctext
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toEndOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginTop
:background
:contentDescription

:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<ProgressBar
:id
style
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf

:layout constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>




Arquivo: activity _actv_edt_dados_animal.xml

<?xml version encoding

<LinearlLayout
xmlns:android
xmlns:app
xmlns:tools
android:id
android:layout width
android:layout_height
tools:context
android:orientation
android:background

<ImageView
android:id
android:layout_width
android:layout _height
android:layout_marginTop
android:layout _gravity
android:src

android:contentDescription

<ScrollView
android:layout_width
android:layout_height
android:overScrollMode
android:scrollbars

<LinearlLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation
android:layout_gravity
android:layout_marginTop >

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
android:id
android:layout_width
android:layout _height
android:layout marginStart




android:contentDescription
android:background
android:src

app:layout_constraintBottom_toBottomOf
app:layout constraintStart_toStartOf
app:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout _gravity
android:gravity

android:text
android:textAllCaps
android:textColor
android:textSize
android:textStyle

android:layout_marginEnd

app:layout_constraintBottom_toBottomOf
app:layout_constraintEnd_toEndOf

app:layout_constraintStart_toEndOf
app:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<TextView
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginTop

android:text
android:textSize
android:textAllCaps
android:textColor
android:textStyle
android:textAlignment

<LinearLayout
android:layout_width
android:layout height




android:orientation

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart

<ImageView
android
android
android
android

android:contentDescription

:id
:layout_width
:layout_height
1src

app:layout_constraintBottom_toBottomOf
app:layout _constraintHorizontal bias

app:layout _constraintStart_toStartOf
app:layout_constraintTop_toTopOf />

<com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButt
on

android:
android:
android:
android:

android:

android:contentDescription
android

android:src

id

layout_width
layout_height
layout_marginStart

backgroundTint

:elevation

app:fabCustomSize

app:layout constraintBottom_ toBottomOf

app:layout _constraintEnd_ toStartOf

app:layout constraintStart_ toStartOf

<TextView
android

:id




android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginTop
android:layout_marginStart

android:fontFamily
android:text
android:textColor
android:textSize
android:textStyle

app:layout_constraintStart_toEndOf
app:layout_constraintTop_toTopOf />
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
</LinearlLayout>
<View

android:layout _width
android:layout_height

android:layout_marginStart
android:layout_marginTop
android:layout_marginEnd
android:background

<TextView
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_gravity
android:layout_marginTop

android:text
android:textSize
android:textStyle
android:textColor

<TextView
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout _marginBottom

android:text
android:textStyle




android:textColor
android:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginBottom
android:background
android:inputType

android:hint
android:textSize
android:textColor
android:padding

<TextView
android:layout _width
android:layout_height
android:layout marginStart
android:layout_marginBottom

android:layout_marginTop

android:text
android:textAllCaps
android:textStyle
android:textColor
android:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout _marginBottom

android:maxLength
android:background
android:inputType
android:gravity

android:hint
android:textAllCaps




android:textSize
android:textColor
android:padding

<TextView
android:layout_width
android:layout_height
android:layout _marginStart
android:layout_marginBottom
android:layout_marginTop

android:text
android:textStyle
android:textColor
android:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputLayout
android:layout_width
android:layout _height
android:layout_marginStart
android:hint

<AutoCompleteTextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:textSize
android:inputType />

</com.google.android.material.textfield.TextInputLayout>

<TextView
android:layout_width
android:layout _height
android:layout marginStart
android:layout_marginBottom
android:layout _marginTop

android:text
android:textStyle
android:textColor
android:textSize




android:textAllCaps />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginBottom
android:background
android:inputType
android:textSize
android:padding

<TextView
android:layout_width
android:layout _height
android:layout_marginStart
android:layout _marginBottom

android:text
android:textStyle
android:textColor
android:textSize
android:textAllCaps />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginBottom
android:background
android:inputType
android:textSize
android:padding

<TextView
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout _marginBottom




android:
android:
android:
android:
android:

<com.google.
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

text

textStyle

textColor

textSize

textAllCaps />

android.material.textfield.TextInputEditText
e

layout_width
layout_height
layout_marginStart
layout_marginEnd
layout_marginBottom
background
inputType

textSize

padding />

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

android
android:
android
android:
android:
android:

:layout_width

layout _height

:layout_marginTop

layout_marginBottom
layout_marginEnd
layout_marginStart >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_gravity
android:background

android:text
android:textSize
android:textStyle
android:textColor

app:
app:

layout_constraintEnd_toEndOf
layout constraintTop_ toTopOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
android:id
android:layout_width
android:layout _height

android:contentDescription




android:background
android:src

app:layout constraintBottom_toBottomOf

app:layout_constraintStart_toStartOf

app:layout constraintTop_toTopOf
<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton

android:id

android:layout_width

android:layout_height

android:contentDescription

android:background

android:text

android:textAllCaps

android:textColor

android:textSize

android:textStyle

app:layout_constraintBottom_toBottomOf

app:layout_constraintStart_toEndOf
app:layout _constraintTop toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</LinearlLayout>
</ScrollView>

</LinearLayout>

Arquivo: activity actv_edt_email.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:android
xmlns:app
xmlns:tools
android:id
android:layout width
android:layout height




tools:context
android:background
android:overScrollMode
android:scrollbars
android:fillViewport >

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
android:layout_width
android:layout_height >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
android:id
android:layout_width
android:layout _height

android:contentDescription
android:layout_marginTop
android:layout _marginStart
android:background
android:src

app:layout _constraintStart_toStartOf
app:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_gravity
android:layout_marginTop

android:fontFamily
android:gravity
android:text
android:textColor
android:textSize
android:textStyle

app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout constraintHorizontal bias
app:layout _constraintStart_toStartOf
app:layout constraintTop toTopOf

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout height




android:
android:

android:
text

android

android:
:textSize

android

layout_marginTop
layout_marginEnd

fontFamily

textColor

app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout_constraintStart_toStartOf
app:layout constraintTop toBottomOf

<TextView
android

android:
android:
android:

android:
android:
android:
android:
:textColor

android

android:

android:
android:
android:

:id

layout width
layout_height
background

imeOptions
inputType
padding
gravity

textSize
layout_marginStart

layout_marginEnd
layout_marginTop

app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout _constraintStart_toStartOf

app:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:

android:
:text
:textColor
:textSize

android
android
android

id

layout_width
layout _height
layout_marginTop
layout_marginEnd

fontFamily

app:layout constraintEnd_ toEndOf




app:layout_constraintStart_toStartOf
app:layout constraintTop_ toBottomOf

<EditText
android:id
android:layout width
android:layout_height
android:background

android:hint
android:imeOptions
android:inputType
android:padding
android:textColor
android:textSize

android:layout _marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginTop
app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout _constraintStart_toStartOf
app:layout _constraintTop_toBottomOf

<View
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:background
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginTop

app:layout_constraintStart_toStartOf
app:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout _marginTop
android:layout_marginEnd

android:fontFamily
android:text
android:textColor




android:textSize

app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout_constraintStart_toStartOf
app:layout constraintTop toBottomOf

<EditText
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:background

android:hint
android:imeOptions
android:inputType
android:padding
android:textColor
android:textSize

android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginTop

app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout _constraintStart_toStartOf
app:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart

android:fontFamily
android:text
android:textColor
android:textSize
android:textStyle

app:layout _constraintStart_toStartOf
app:layout constraintTop toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
android:id
android:layout width




android:layout_height
android:layout_marginTop
android:background

android:text
android:textColor
android:textSize
android:textStyle

app:layout_constraintEnd_toEndOf
app:layout_constraintStart_toStartOf
app:layout _constraintTop_toBottomOf

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

Arquivo: activity_actv_edt _senha.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:id
:layout_width
:layout_height
:context
:background
:overScrollMode
:scrollbars
:fillViewport >

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginTop
:layout_marginStart

:contentDescription
:background
:src




:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:fontFamily
:gravity
ttext
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout width
:layout height




:layout_marginStart

:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:background

:hint

:imeOptions
:inputType

:padding

:textColor

:textSize
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout _marginTop
:layout_marginEnd

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_ toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginStart

:layout _marginTop
:layout_marginEnd
:background

:hint

:imeOptions
:inputType




:padding

:textColor

:textSize
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout _marginTop
:layout_marginStart

:fontFamily
:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:background
:contentDescription

:text
:textSize
:textStyle
:textColor

:layout _marginTop
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>




Arquivo: activity_add_missing_pet_page.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:id
:layout_width
:layout_height
:context
:orientation
:background

<ImageView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_gravity

:contentDescription
:src

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<ScrollView
:layout_width
:layout_height
:overScrollMode
:scrollbars

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<LinearlLayout
:layout_width
:layout height
:layout_gravity
:layout _marginTop
:orientation >

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout




:layout_width
:layout_height
:orientation

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:background

:contentDescription
:src

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart _toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_gravity
:layout_marginEnd

:gravity
:text
:textColor
:textSize

:textStyle
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf

:layout_constraintStart_toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<TextView
:layout_width
:layout height
:layout_marginStart
:layout _marginTop

ctext
:textAlignment




:textColor
:textSize
:textStyle

<LinearlLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

<ImageView
:id
:layout_width
:layout _height

:contentDescription

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintHorizontal bias

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

<com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButt
on

:id
:layout_width
:layout_height
:backgroundTint

:contentDescription
:elevation

:fabCustomSize

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout constraintEnd_toEndOf




</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<LinearlLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation

<TextView
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout _marginTop

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

<RadioGroup
:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

<RadioButton
:id
:layout_width

:layout_height
:text
:textColor

:textSize
<RadioButton

:id

:layout width

:layout height

:text

:textColor

:textSize




<RadioButton
:id
:layout_width

:layout_height

:textColor

:textSize

</RadioGroup>

<TextView

:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout _marginTop
:layout_marginEnd

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

</LinearLayout>

</LinearLayout>

<View

<TextView

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:background

:layout width
:layout_height
:layout _gravity
:layout_marginTop

:text
:textColor
:textSize




:textStyle

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginBottom

:text

:textColor

:textSize

:textStyle />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom

:background
:hint

:inputType
:padding
:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout height
:layout_marginStart
:layout _marginBottom

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle




<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background

:gravity

:inputType
:maxLength
:padding
:textAllCaps
:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginBottom

:text

:textAllCaps
:textColor

:textSize

:textStyle />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatCheckBox
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginStart
:checked

:text
:textAllCaps
:textColor
:textStyle




<fragment

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout _marginBottom

:text

:textColor

:textSize

:textStyle />

<com.google.android.material.textfield.TextInputLayout
:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:hint

<AutoCompleteTextView
:id
:layout width
:layout_height
:inputType
:textSize />
</com.google.android.material.textfield.TextInputLayout>

<TextView
:id




:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginBottom

ctext

:textAllCaps
:textColor

:textSize

:textStyle />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background

:inputType
:padding

:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginBottom

:text

:textAllCaps
:textColor

:textSize

:textStyle />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout height
:layout _marginStart




:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background

:inputType
:padding

:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout _marginBottom

:text

:textAllCaps
:textColor

:textSize

:textStyle />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background

:inputType
:padding

:textColor
:textSize />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout height
:layout _gravity




:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom

:background
:text
:textAllCaps

:textColor
:textSize
:textStyle

</LinearlLayout>
</ScrollView>

<ProgressBar
:id
style
:layout width
:layout_height

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Arquivo: activity_adoption_pet_info.xml

<?xml version encoding
<LinearlLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
:context
:background
:orientation

<ImageView
:id
:layout_width
:layout height
:layout _marginTop




:layout_gravity
] ole

:contentDescription

<ScrollView
:layout _width
:layout_height
:fillViewport
:scrollbars
:overScrollMode

<LinearLayout
:layout _width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout _width
:layout_height
:orientation

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height

:background
:src

:layout_marginStart
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<ImageView
:id
:layout width
:layout_height

:background

:contentDescription
:src

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout constraintEnd_toEndOf




:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:gravity
:layout_gravity
:layout_marginTop

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

<LinearlLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop

<TextView
:layout_width
:layout_height
:gravity
:layout_marginStart

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

<TextView
:id
:layout_width
:layout height
:layout_marginStart

:textAlignment




</LinearLayout>

<LinearLayout

:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop

<TextView

<TextView

</LinearlLayout>

<LinearlLayout

:layout_width
:layout _height
:gravity
:layout_gravity
:layout_marginStart

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_width
:layout height

rori

entation

:layout _marginTop




<TextView

<TextView

</LinearLayout>

<LinearLayout

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:gravity
:layout_gravity

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle
:maxLength

:id

:layout _width
:layout_height
:layout _marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop

<TextView

:layout_width
:layout height
:gravity

:layout _gravity
:layout_marginStart

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize




:textStyle

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize

</LinearLayout>
<fragment

:id

:layout _width
:layout_height
:layout _marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom

</LinearLayout>
</ScrollView>

</LinearLayout>

Arquivo: activity_cellphone.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:id
:layout_width
:layout height
:context

<ImageView
:id
:layout width




:layout_height

:contentDescription
1src

:layout_gravity

:layout_marginTop
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView

:id
:layout width
:layout_height

:text
:textStyle
:textColor
:textSize

:layout_marginTop
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<com.google.android.material.textfield.TextInputLayout

style

:layout_width
:layout_height

:hint
:prefixText
:prefixTextColor
:counterMaxLength
:counterEnabled

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText




:id

:layout_width
:layout_height
:inputType />

</com.google.android.material.textfield.TextInputLayout>

<ImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom

:background
:contentDescription
:elevation

1src
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Arquivo: activity _confirmar_login.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
:overScrollMode
:scrollbars
:context
:fillViewport

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout width
:layout_height
:orientation

<ImageView
:id
:layout width
:layout height




:layout_gravity
:layout_marginTop
:layout_marginStart

:contentDescription
1src

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout _marginTop

:layout_gravity
:text
:textColor
:textSize

:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginStart
:layout_marginEnd

:text
:textAlignment
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<EditText
:id
:layout _width




:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop
:background
:gravity

:importantForAutofill
:inputType

:maxLength

:textColor

:textSize

:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf

:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf
:ignore />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_gravity

:layout_marginTop
:layout_marginStart
:layout_marginEnd

:background
:text
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<ImageButton
:id
:layout width
:layout_height
:layout _gravity
:layout_margin
:background
:contentDescription




1src
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

Arquivo: activity login_in.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
:layout _width
:layout_height
:scrollbars
:overScrollMode
:context
:background
:fillViewport

<LinearlLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
1src
:layout_gravity
:layout_marginTop
:layout_marginBottom
:contentDescription

<TextView
:id
:layout_width
:layout height
:layout_marginStart
:layout _marginBottom

:text
:textColor




:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background
:inputType
:imeOptions
:hint
:textSize
:textColor
:padding

<TextView

:id

:layout _width
:layout_height
:layout _marginStart
:layout_marginBottom

:text
:textColor
:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:background
:inputType

:hint
:textSize
:textColor
:padding

<CheckBox
:id
:layout_width
:layout height
:layout _marginStart




:layout_marginTop

:scaleX
:scaleY

:text
:textSize
:textColor

<LinearLayou

t

:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout _marginTop
:orientation

:layout _width

:layout_height

:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

:background />

<androidx.ap

pcompat.widget.AppCompatButton

:id

:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop
:background

:text
:textColor
:textSize />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout height
:background
:layout _marginTop
:layout_gravity

:text
:textColor
:textSize




</LinearlLayout>

</ScrollView>

Arquivo: activity_main_page.xml

<?xml version encoding
<LinearlLayout
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
xmlns:
:context
:background
:orientation

<ImageView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginTop
:layout_gravity
1src

:contentDescription

<ScrollView
:layout_width
:layout_height
:scrollbars
:overScrollMode
:fillViewport

</ScrollView>

<FramelLayout
:id
:layout width
:layout_height
:layout weight />

<com.google.android.material.bottomnavigation.BottomNavigationView




:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:background
:itemIconTint
:itemTextColor
:itemIconSize
:menu

</LinearLayout>

Arquivo: activity_missing_pet_page.xml

<?xml version encoding
<LinearlLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:layout width
:layout_height
:context
:orientation
:background

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_gravity
1src

:contentDescription

<ScrollView
:layout_width
:layout_height
:scrollbars
:overScrollMode
:fillViewport

<LinearLayout
:layout width
:layout_height
:orientation
:layout _marginTop




<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

:layout_width
:layout_height
:orientation

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton

:id
:layout_width
:layout_height

:background
:src

:layout_marginStart
:layout_constraintStart _toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<ImageView

:id
:layout_width
:layout _height

:background

:contentDescription

.Src

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<TextView

:id

:layout width
:layout_height
:gravity
:layout_gravity
:layout _marginTop

ctext
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor




:textSize
:textStyle

<LinearlLayout

:layout_width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop

<TextView

<TextView

</LinearlLayout>

<LinearlLayout

:layout_width
:layout_height
:gravity
:layout_marginStart

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor

:textSize

:layout_width
:layout height
:orientation
:layout _marginTop

<TextView

:layout_width
:layout height
:gravity




<TextView

</LinearLayout>

<LinearlLayout

:layout_gravity
:layout_marginStart

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:id

:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop

<TextView

<TextView

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:gravity
:layout_gravity

ctext
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle
:maxLength

:id




:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize

</LinearlLayout>

<LinearLayout
:layout _width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop
:layout _marginBottom

<TextView
:layout_width
:layout _height
:gravity

:layout_marginStart

:text
:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart

:textAlignment
:textAllCaps
:textColor
:textSize

</LinearLayout>

<fragment
:id




:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom

</LinearLayout>
</ScrollView>

</LinearlLayout>

Arquivo: activity_ong_page.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:android
xmlns:app
xmlns:tools
android:layout width
android:layout_height
tools:context
android:background
android:scrollbars
android:overScrollMode
android:fillViewport

<LinearLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
android:layout_width
android:layout height >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id
android:layout_width
android:layout _height
android:adjustViewBounds
android:contentDescription




android:scaleType

android:src

app:layout constraintEnd_toEndOf
app:layout_constraintStart_toStartOf
app:layout constraintTop_ toTopOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
app:layout constraintStart_toStartOf
app:layout_constraintTop_toTopOf
android:layout_marginStart
android:layout_marginTop

android:src
android:contentDescription
/>

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<LinearLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation
android:layout_marginStart

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginTop
android:text
android:textColor
android:textSize />

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginTop
android:text
android:textColor




android:textSize
android:textStyle

</LinearLayout>

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginTop

android:text

android:textSize
android:textStyle
android:textAllCaps
android:textColor

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_marginEnd
android:layout_marginTop

android:text
android:textSize
android:textStyle
android:textColor
android:lineSpacingExtra

<LinearLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation
android:layout_marginStart
android:layout _marginTop

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id




android:layout_width
android:layout_height

android:src

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_gravity

android:text
android:textSize
android:textColor

</LinearlLayout>

<LinearlLayout
android:layout_width
android:layout _height
android:orientation
android:layout_marginStart
android:layout_marginTop >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id
android:layout_width
android:layout_height

android:src

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout marginStart
android:layout_gravity

android:text
android:textSize
android:textColor

</LinearlLayout>




<LinearLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation
android:layout_marginStart
android:layout_marginTop >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id
android:layout_width
android:layout_height

android:src

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout _height
android:layout_marginStart
android:layout _gravity

android:text
android:textSize
android:textColor

</LinearlLayout>

<LinearlLayout
android:layout_width
android:layout_height
android:orientation
android:layout_marginStart
android:layout_marginTop >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id
android:layout width
android:layout _height

android:src

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout marginStart




android:layout_gravity

android:text
android:textSize
android:textColor

</LinearLayout>

<LinearLayout

android:
android:
android:
android:
android:

layout _width
layout_height
orientation

layout _marginStart
layout_marginTop >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id
android:layout_width
android:layout _height

android:src

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_gravity

android:text
android:textSize
android:textColor

</LinearlLayout>

<LinearlLayout

android:
android:
android:
android:
android:
android:

layout_width

layout _height

orientation

layout _marginStart
layout_marginTop

layout _marginBottom >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageView
android:id




android:layout_width
android:layout_height

android:src

<TextView
android:id
android:layout_width
android:layout_height
android:layout_marginStart
android:layout_gravity

android:text

android:textSize

android:textColor
</LinearlLayout>

</LinearlLayout>

</ScrollView>

Arquivo: activity_ong_register_contact.xml

<?xml version encoding
<FramelLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:id
:layout_width
:layout_height
:context
:background

<ScrollView
:layout_width
:layout_height

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout height
:scrollbars
:overScrollMode
:fillViewport

<TextView




:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

ctext
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textColor
:textSize




:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:background

:hint
:imeOptions
:inputType
:padding
:textColor
:textSize
:maxLength

:layout _marginStart
:layout_marginEnd
:layout _marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout constraintTop_ toBottomOf




<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:background

:hint
:imeOptions
:inputType
:padding
:textColor
:textSize

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_ toStartOf

:layout constraintTop_ toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout width
:layout height




:background

:hint
:imeOptions
:inputType
:padding
:textColor
:textSize

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_ toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout height
:background

:hint
:imeOptions
:inputType




:padding
:textColor
:textSize

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_ toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:background

:hint
:imeOptions
:inputType
:padding
:textColor
:textSize

:layout _marginStart




:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart
:background

:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

<View
:id
:layout_width
:layout_height
:background
:visibility

<ProgressBar
:id
style
:layout width
:layout_height
:layout_gravity

</FramelLayout>




Arquivo: activity _ong_register_general.xml

<?xml version encoding
<FrameLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:id
:layout _width
:layout_height
:context
:background

<ScrollView
:layout_width
:layout _height
:scrollbars
:overScrollMode
:fillViewport

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout _height >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginTop
:background

.Src

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginTop
:layout _marginStart

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize




:textStyle
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout _constraintTop toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart

:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf

:layout constraintTop_ toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:layout _marginStart




:background
:hint
:inputType
:padding
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height

:layout _marginStart
:layout_marginTop
:text

:textColor
:textSize
:textStyle
:textAllCaps

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:layout_marginStart

:background
:gravity
:hint
:inputType
:maxLength
:padding
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf




:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart

:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<com.google.android.material.textfield.TextInputlLayout
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginTop
:layout _marginStart
:layout_marginEnd
thint




:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<AutoCompleteTextView
:id
:layout_width
:layout_height
:inputType />

</com.google.android.material.textfield.TextInputLayout>

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginTop
:layout _marginStart

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_ toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout _marginStart
:layout_marginTop
:layout _marginEnd

:background
:imeOptions
:inputType
:padding
:textColor
:textSize




:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout _marginStart

:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart
:layout_marginEnd

:padding
:background
:inputType
:textSize
:textColor
:imeOptions

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf




<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart

ttext
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout _constraintTop_toBottomOf />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout _width
:layout_height
:layout _marginTop
:layout_marginStart
:layout_marginEnd

:padding
:background
:inputType
:textSize
:textColor
:imeOptions

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginTop
:layout_marginEnd

:fontFamily
:text
:textAllCaps




:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop toBottomOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout _marginEnd

:background
:contentDescription

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginEnd
:layout_marginStart

:fontFamily
:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart toEndOf

:layout constraintTop_ toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout width
:layout _height




:layout_marginTop
:background
:contentDescription

:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toEndOf

:layout_constraintTop_toBottomOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginEnd
:layout _marginBottom
:layout_marginTop

:background

:contentDescription
:elevation

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf

:layout_constraintTop_toBottomOf />
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

<View
:id
:layout width
:layout_height
:background
:visibility




<ProgressBar
:id
style
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity

</FramelLayout>

Arquivo: activity _register.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout _height
:context
:background
:scrollbars
:overScrollMode
:fillViewport

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height >

<LinearlLayout

:layout_width

:layout_height

:orientation
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<ImageView
:id
:layout width
:layout_height
:layout _gravity
:layout_marginTop
:layout _marginBottom

:contentDescription
1src




<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginBottom

:text
:textColor
:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background
:hint
:imeOptions
:importantForAutofill

:inputType
:padding
:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginBottom

:text
:textColor
:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout _marginBottom




:background

:hint

:imeOptions
:importantForAutofill

:inputType
:padding
:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginBottom

:text
:textColor
:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText

:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:background

thint

:imeOptions
:importantForAutofill
:inputType

:maxLength
:padding
:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout height
:layout_marginStart
:layout _marginBottom




:text
:textColor
:textSize />

<com.google.android.material.textfield.TextInputEditText
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:background
:hint
:imeOptions
:importantForAutofill
:inputType

:maxLength
:padding
:textColor
:textSize

<TextView
:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:layout_marginStart

:fontFamily
:text

:textColor
:textSize
:textStyle

<CheckBox
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginStart
:layout_marginTop

:scaleX
:scaleY

:text
:textColor




:textSize

<LinearLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation
:layout_marginTop
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:gravity >

<CheckBox

:id

:layout_width

:layout _height
:layout_gravity />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_gravity
:background
:text
:textColor
:textSize

</LinearLayout>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:gravity
:orientation

<ImageButton
:id
:layout width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom

:background

:contentDescription




:elevation

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
</LinearlLayout>
<ImageButton
:id
:layout _width
:layout_height
:background

:contentDescription

:layout_marginStart
:layout_marginTop

<Src

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

Arquivo: activity _user_animals.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
:id
:layout_width
:layout_height
:context
:orientation
:fillViewport
:overScrollMode
:scrollbars

<LinearlLayout
:layout width




:layout_height
:orientation

<TextView
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:text

:textAllCaps
:textColor

:textSize

:textStyle />

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout _marginTop
:layout_marginBottom

</LinearLayout>

</ScrollView>

Arquivos: animal_adoption_card.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.cardview.widget.CardView
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
:layout_marginEnd
:layout_marginTop
:layout_marginBottom

:cardElevation
:cardCornerRadius

:id




<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout _marginTop

:contentDescription
1src

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<LinearLayout
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginStart
:layout_marginTop

:orientation
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_ toBottomOf

<TextView
:id
:layout width
:layout_height
:layout _marginTop
:text
:textColor
:textSize />




<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop
:text
:textColor
:textSize
:textStyle

</LinearlLayout>

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:fontFamily
:gravity
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout height
:layout_gravity
:layout _marginBottom

:background
ctext




:textColor
:textSize

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</androidx.cardview.widget.CardView>

Arquivo: card_ong.xml

<?xml version encoding
<androidx.cardview.widget.CardView
xmlns:
xmlns:
:layout _width
:layout_height
:layout _marginEnd
:layout_marginTop
:layout_marginBottom

:cardElevation
:cardCornerRadius

:id

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout _gravity
:layout_marginTop
:contentDescription

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout _constraintTop_ toTopOf




<LinearLayout
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:orientation
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop toBottomOf

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout _marginTop

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginTop

:fontFamily
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

</LinearlLayout>

<TextView
:id
:layout_width
:layout height
:layout _gravity




:layout_marginTop

:fontFamily
:gravity
ctext
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle
:maxHeight

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout _constraintTop_toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_marginBottom
:layout_gravity

:background

:fontFamily

:text

:textColor

:textSize
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</androidx.cardview.widget.CardView>

Arquivo: change_profile_options.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:

:layout width




:layout_height
xmlns:
:background

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout _width
:layout_height
:background

:contentDescription

:layout_marginStart
:layout_marginTop

1src
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout _width
:layout_height

:layout_marginTop
:text

:fontFamily
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<LinearlLayout
:id
:layout width
:layout_height

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf




:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity

:contentDescription
1src

<TextView
:id
:layout_width
:layout _height

:layout_gravity
:layout_marginStart

:text
:textColor
:textSize
:textStyle
:fontFamily

<LinearlLayout
:layout_width
:layout_height
:gravity >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:background

:contentDescription

:src
</LinearlLayout>

</LinearlLayout>




<LinearLayout
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

<ImageView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_gravity

:contentDescription
1src

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_gravity
:layout_marginStart

:text
:textColor
:textSize
:textStyle
:fontFamily

<LinearLayout
:layout width
:layout_height
:gravity >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout width
:layout_height
:background




:contentDescription
:src
</LinearLayout>

</LinearLayout>

<LinearLayout
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity

:contentDescription
:src

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_gravity
:layout _marginStart

:text
:textColor
:textSize
:textStyle
:fontFamily

<LinearlLayout
:layout _width




:layout_height
:gravity >

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:background

:contentDescription
1src
</LinearlLayout>
</LinearlLayout>
<LinearLayout
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout_marginBottom
:layout_marginTop
:layout_constraintBottom_toBottomOf

:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height

:background
:contentDescription
1src

:layout _marginStart
:layout_marginTop
:layout _marginBottom

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout constraintTop_ toBottomOf




<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_marginEnd

:layout_marginTop

:layout_marginBottom

:background

:text

:textColor

:textSize

:textStyle

:layout_constraintBottom_toBottomOf

:layout_constraintStart_toEndOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

</LinearlLayout>

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Arquivo: dialog_custom.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:
xmlns:
:id
:layout_width
:layout_height
:background

<TextView

:id

:layout width

:layout_height

:layout _marginTop
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toTopOf

:text




:textStyle
:textColor
:textSize
:textAllCaps

<ImageView

:id

:layout_width

:layout_height
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

:layout_marginTop

:src />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_gravity

:background
:text
:textSize
:textStyle

:layout_marginBottom

:layout_marginStart
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity

:layout_marginBottom
:layout_marginEnd
:background

ctext

:textSize

:textStyle
:layout constraintBottom_ toBottomOf
:layout constraintEnd_toEndOf />
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</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Arquivo: fragment_adotar.xml

<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
:context
:orientation
:fillViewport
:overScrollMode
:scrollbars

<LinearlLayout
:layout_width
:layout _height
:orientation

<TextView
:layout _width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:text

:textAllCaps
:textColor

:textSize

:textStyle />

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop
:layout _marginBottom

</LinearLayout>

</ScrollView>




Arquivo: fragment_map_animals.xml

<?xml version encoding
<LinearlLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
:context

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height
:orientation

<ScrollView
:layout _width
:layout_height
:fillViewport
:overScrollMode
:scrollbars

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<LinearlLayout

:layout_width

:layout_height

:orientation
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout width
:layout_height
:layout _gravity
:layout _marginTop

text
:textColor
:textSize




:textStyle

<fragment
:id

:layout_width
:layout_height
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:layout_marginTop

<LinearlLayout
:layout _width
:layout_height
:orientation
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:gravity

<ImageView
:layout_width
:layout_height
:src

<TextView

:layout_width
:layout_height
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

</LinearLayout>

<LinearlLayout
:layout width
:layout_height
:orientation
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginBottom
:gravity




<ImageView
:layout_width
:layout_height
1src

<TextView
:layout_width
:layout_height
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

</LinearLayout>

<LinearlLayout
:layout_width
:layout _height
:orientation
:layout _marginStart
:layout_marginEnd
:layout _marginBottom
:gravity

<ImageView
:layout_width
:layout_height
1src

<TextView
:layout_width
:layout_height
:text
:textAllCaps
:textColor
:textSize

</LinearLayout>
</LinearLayout>

</ScrollView>

<com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButt
on




:id
:layout_width
:layout_height
:layout_margin
:backgroundTint
1src

:fabCustomSize
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</LinearLayout>

Arquivo: fragment_ong.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:
xmlns:
xmlns:
:layout width
:layout_height
:context

<ScrollView
:layout_width
:layout_height
:overScrollMode
:scrollbars
:fillViewport

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout_height >

<LinearlLayout
:id
:layout width
:layout_height
:orientation

<TextView
:layout width
:layout_height
:layout _gravity




:layout_marginTop

ctext
:textAllCaps
:textColor
:textSize
:textStyle

<ImageView
:layout_width
:layout_height
:layout_margin
1src />

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginStart
:layout _marginTop
:layout_marginEnd

</LinearlLayout>
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

<com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButt
on

:id

:layout_width

:layout_height

:layout_margin

:backgroundTint

1src

:fabCustomSize
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

Arquivo: fragment_perfil.xm




<?xml version encoding
<ScrollView
xmlns:
xmlns:
:layout _width
:layout_height
xmlns:

:context
:background
:fillViewport
:scrollbars
:overScrollMode

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:layout_width
:layout _height
:orientation

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:text
:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout height
:layout_gravity
:layout _margin

1src
:contentDescription

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf




:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:layout_marginTop

:textColor
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout_width
:layout height
:layout_gravity
:layout _marginTop

:background
:text
:textSize
:textStyle

:layout_constraintEnd_toEndOf




:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop toBottomOf

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:id
:layout_width
:layout_height
:orientation
:padding
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<ImageView
:id
:layout _width
:layout_height
:layout_gravity

:contentDescription
1src

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_gravity
:layout _marginStart
:text

:textColor
:textSize

:textStyle
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout constraintStart toEndOf




:layout_constraintTop_toTopOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:background

:contentDescription

:layout constraintBottom_ toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintTop_ toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout

:id

:layout_width
:layout_height
:orientation
:padding
:layout_marginStart
:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf
<ImageView
:id
:layout width
:layout_height
:layout_gravity

:contentDescription

s SIFE




:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_gravity
:layout_marginStart
:text

:textColor
:textSize

:textStyle
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity
:background

:contentDescription

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:id
:layout_width
:layout height
:orientation
:padding
:layout _marginStart




:layout_marginEnd
:layout_marginTop

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop toBottomOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_gravity
:contentDescription

1src
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<TextView
:id
:layout_width
:layout_height

:layout_gravity
:layout_marginStart
:text

:textColor
:textSize

:textStyle
:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout height
:layout_gravity
:background

:contentDescription




:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
:id
:layout_width
:layout _height
:layout_marginLeft
:layout _marginTop
:layout_marginBottom
:orientation
:padding

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout_constraintTop_toBottomOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height

:background
:src

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<androidx.appcompat.widget.AppCompatButton
:id
:layout width
:layout_height

:background
:text

:textColor
:textSize




:textStyle

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf

:layout_constraintStart_toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

</ScrollView>

Arquivo: ong_warning.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:
xmlns:
:id
:layout _width
:layout_height
:background

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout_height
:layout_margin
:background
1src

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintTop_toTopOf

<ImageView
:id
:layout_width
:layout height
:layout_marginTop
:background

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_ toTopOf




<TextView
:id
:layout_width
:layout_height
:gravity

text

:textAllCaps
:textColor
:textSize
:fontFamily

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf
:layout_constraintTop_toBottomOf

/>

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
Arquivo: pop_up.xml

<?xml version encoding ?>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:
xmlns:
:layout_width
:layout_height
:layout_gravity

<ImageView
:layout_width
:layout_height
1src

:layout_constraintBottom_toBottomOf
:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout_constraintStart_toStartOf

:layout _constraintTop_ toTopOf />

<androidx.appcompat.widget.AppCompatImageButton
:id
:layout_width
:layout height
:layout_margin
:background




201

:Src

:layout_constraintEnd_toEndOf
:layout constraintTop_ toTopOf />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>
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5.8. Capturas de Telas
As capturas de telas abaixo respectivamente sdo referentes ao Explorador do
projeto no Android Studio e imagens do aplicativo funcional sendo executado em um

celular fisico.

Figura 19 — Explorador

W

anifest.xml

example.miaudote

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 20 — Tela inicial

)
Miauviste

E-MAIL

Ex.: xxxxxxxx@gmail.com

\ J

SENHA

-

Digite a sua senha:

\ J

[] MOSTRAR SENHA

NAO POSSUO CADASTRO

Fonte: Do proprio autor, 2024.



Figura 21 — Tela de cadastro: Dados do usuario

NOME

INSIRA SEU NOME

E-MAIL

Ex.. xooxxxxxx@gmail.com

SENHA

CRIE UMA SENHA

L J

CONFIRMAR SENHA

CONFIRMAR SUA SENHA

A senha precisa conter um simbolo e uma letra maitscula.

[] MOSTRAR SENHA

D CONCORDAR COM OS TERMOS DE USO

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 22 — Tela de cadastro de telefone

INSIRA SEU TELEFONE

(XX) XXXXX-XXXX

0/11

>

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 23 — Tela de confirmacgéo do cédigo do OTP

CONFIRMAR CADASTRO

REENVIAR OTP EM 58 SEGUNDOS

Fonte: Do proprio autor, 2024.

296



297

Figura 24 — Tela do mapa com os animais cadastrados na proximidade do usuario

2y

ANIMAIS DESAPARECIDOS

5%
X 605 X\o‘

¥

Q

Assa’ & adista o

,“‘0
ARROTE
Rod!Raposo'Tava ;a0
f v
(7]
4 <
a
&
M (Z]
:ura Do @ _§
e Cotia &° o
G I
** &F 2
X 9
W N Y
N \ N
<9 S
D3 A
Q“
St Victor's -
A Q‘/ &
gllo'o 7 . \\\(d
Ctor's Estt
Google
9 e P

B ANIMAL PERDIDO .
] ANIMAL PARA ADOGAO

Fonte: Do proéprio autor, 2024.
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Figura 25 — Tela com as informacdes do animal (Mapa)

JOHN

DESCRIGAO
CUIDADO COM ELE, POREM MUITO GENTIL

E-MAIL: ALEXANDREOTTONI@GMAIL.COM

TELEFONE: 11948534886
ENDEREGO: SP, COTIA, VILA SANTO ANTONIO, RUA JOSE
FELIX DE OLIVEIRA

& o
o ilo
s,
(2
5 13%9
%
S
U},
)
2 4
# <
) (%\ %0
< ®
[0 o]
(] % Q NC
<
o
@ A
£ 2
= S
3 D
2 g R
%) o
3 =
< L =
[ ‘o 1 i
Google 3 8 L die

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 26 — Tela para cadastro de animais perdidos, para ado¢ao ou encontrados:

Parte 1 (Com o checkbox marcado)

Py

£ ADICIONE O PET

ADICIONE A FOTO
DO ANIMAL

SITUAC[\O DO ANIMAL
O Animal perdido

O Animal encontrado

O Animal para adogao

*A FOTO E OBRIGATORIO

INFORMACOES

NOME

INSIRA O NOME DO ANIMAL

DESCRIGAO

ESCREVA UM POUCO SOBRE SEU BICHINHO

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 27 — Tela para cadastro de animais perdidos, para ado¢ao ou encontrados:

Parte 2 (Com o checkbox marcado)
ENDERECO

USAR ENDERECO ATUAL

(© %
5 ‘\\\
%\
(X

¥
&
\ ¢ ;b’-l«\o
A
Gogle g
/g

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 28 — Tela para cadastro de animais perdidos, para ado¢ao ou encontrados:

Parte 1 (Com o checkbox desmarcado)

Py

£ ADICIONE O PET

ADICIONE A FOTO
DO ANIMAL

SITUAC[\O DO ANIMAL
O Animal perdido

O Animal encontrado

O Animal para adogao

*A FOTO E OBRIGATORIO

INFORMACOES

NOME

INSIRA O NOME DO ANIMAL

DESCRIGAO

ESCREVA UM POUCO SOBRE SEU BICHINHO

Fonte: Do proprio autor, 2024.



302

Figura 29 — Tela para cadastro de animais perdidos, para ado¢ao ou encontrados:

Parte 2 (Com o checkbox desmarcado)
ENDERECO

(] USAR ENDEREGO ATUAL

UF

SELECIONE -

CIDADE

| |

LOGRADOURO

| |

BAIRRO

| |

Fonte: Do proprio autor, 2024.



Figura 30 — Tela de animais para adocéo cadastrados

2y

PARA ADOTAR

Cotia SP Cotia SP

TALCO JOHN

SAIBA MAIS SAIBA MAIS

Cotia SP Cotia SP

RODRIGO TESTE ADOGCAO

SAIBA MAIS SAIBA MAIS

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 31 — Tela com as informacdes gerais e de contato do animal para adocao

JOHN

DESCRIGAO
CUIDADO COM ELE, POREM MUITO GENTIL

E-MAIL: ALEXANDREOTTONI@GMAIL.COM

TELEFONE: 11948534886
ENDEREGO: SP, COTIA, VILA SANTO ANTONIO, RUA JOSE
FELIX DE OLIVEIRA

& S
o ilo
s,
(2
5 A
%
S
d},
2 4
P 2
@ (% %&
< ®
[0 o]
(<} % Q NC
<
o
© A
£ 3
= ®
S P
2 g R
%) ©
o £
< g =
o ‘@ | i
Google 3 8 L die

Fonte: Do proprio autor, 2024.



Figura 32 — Tela de ONGs cadastradas

fi £ oA oE

vonaoork | A 4%

| seNovo AMiGo | ﬁ

COTIA SP COTIA SP

CASA PROTEGE ONG AMIGOES

SAIBA MAIS SAIBA MAIS

SP SP

Fonte: Do proéprio autor, 2024.
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Figura 33 — Tela com as informacfes da ONG

Cotia SP

ONG AMIGOES

Uma iniciativa de pessoas voluntarias que trabalham
para ajudar os animais de rua.

9 Rua Enersto Lemos Leite, Vila Monte Serrat
@ www.ongamigoes.com.br
Re 1118550981

@ong_amigoes

M contato.amigoesONG@gmail.com

@ (@ong_amigoes

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 34 — Tela de cadastro das informacdes gerais da ONG: Parte 1

<
SUA ONG

Preencha as informagdes abaixo

NOME

INSIRA O NOME DA ONG

DESCRIGAO

( 3

FAGCA UMA BREVE DESCRIGAO DA SUA ONG,
CONTANDO
A HISTORIA E ATIVIDADES REALIZADAS.

\ J

ENDEREGO

UF

SELECIONE v

CIDADE

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 35 — Tela de cadastro das informacdes gerais da ONG: Parte 2

LOGRADOURO
BAIRRO
IMAGEM

Carregue uma imagem PNG,
JPEG ou JPG de no méximo
2MB. Prefira imagens no formato
quadrado, caso contrario

a imagem sera cortada e
centralizada, podendo néao ficar
da forma desejada.

ENVIE SUA FOTO

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 36 — Tela de cadastro das informac¢des de contato da ONG

CONTATO

Preencha as informacgoes abaixo

TELEFONE

Ex.: (XX) X XX00-XXXX

INSTAGRAM

-

Ex.: @instagram.ong

E-MAIL

~

Ex.: xxxxxxxx@gmail.com

\

TWITTER
[ Ex.: @twitter.ong ]
WEBSITE
[ Ex.: www.siteong.com.br ]

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 37 — Tela de perfil do usuério

2

SEU PERFI

Jovem Nerd

alexandreottoni@gmail.com

fZ TERMOS DE USO >
@ DENUNCIE MAUS-TRATOS >
29

%R® MEUS ANIMAIS >
[> Locout

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 38 — Tela com as opc¢des para edicdo de perfil e exclusédo da conta de usuario

< MUDAR PERFIL

2 EDITAR DADOS

MUDAR E-MAIL

@ MUDAR SENHA

i EXCLUIR PERFIL

Fonte: Do proprio autor, 2024.



Figura 39 — Tela de edicdo do nome e/ou foto do usuario

< MUDAR SEUS DADOS

NOME

DIGITE O NOME ATUAL

IMAGEM

Carregue uma imagem PNG, JPEG
ou JPG de no méximo 2MB. Prefira
imagens no formato quadrado, caso
contrario a imagem sera cortada e
centralizada, podendo néo ficar da
forma desejada.

ENVIE SUA FOTO

Fonte: Do proprio autor, 2024.

312



313

Figura 40 — Tela de edicédo de E-Mail do usuario

£ MUDAR E-MAIL

E-MAIL ANTERIOR

jovemnerd@gmail.com

SUA SENHA

Digite a sua senha:

.

E-MAIL NOVO

Ex.: xxxxxxxx@gmail.com

Note que o novo email ndo pode ser igual ao anterior.

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 41 — Tela de edicdo de senha da conta do usuario

14 MUDAR SENHA

SENHA ANTERIOR

Digite sua senha atual

SENHA NOVA

Digite sua nova senha

Note que a nova senha n&o pode ser igual a anterior.

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 42 — Tela com o banner de dendncia a maus tratos com os animais

(Sao Paulo e Grande Sao Paulo)

¥ Disque Dentincia Animal: 0800 600 6428 ou 181

.' | Web Denincic: wwwwebdenuncia.org.br

Fonte: Do proprio autor, 2024.



316

Figura 43 — Tela com os animais cadastrados pelo usuario

SEUS ANIMAIS

Cotia SP

TESTE ADOGAO

SAIBA MAIS

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 44 — Tela para editar/excluir os dados do animal cadastrado pelo usuéario:

parte 1

L=

< EDITE 0S DADOS DO ANIMAL

FOTO DO ANIMAL

Carregue uma imagem PNG, JPEG
ou JPG de no maximo 2MB. Prefira
imagens no formato quadrado, caso
contrario a imagem sera cortada e
centralizada, podendo néo ficar da
forma desejada.

INFORMAGOES

NOME

Talco

DESCRIGAO

Cachorro caramelo amante de podcasts

UF

SELECIONE v

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 45 — Tela para editar/excluir os dados do animal cadastrado pelo usuéario:

parte 2
CIDADE
[ Cotia ]
LOGRADOURO
[ Rua Jorge Caixe, 371 ]
BAIRRO
[ Jardim Nomura ]

B EXCLUIR ANIMAL

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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5.9. Diagrama de Caso de Uso
O Diagrama abaixo apresenta todo o processo dos casos de uso do software,
descrevendo o que cada usuario, desenvolvedor e o banco de dados pode realizar no

sistema.

Figura 46 — Diagrama de Caso de Uso Completo

PROJETO MIAUDOTE

Adiciona
animal
perdido

Adrciona
- anmimal pra
adogio

Adiciona
- animal —
enconirado

) Moditica seus
T . > dados ~ - - \
- pessoais \
! — et : / X
Firebase
Exclul animal
encontrado

Exchul animal (
perdido -

Posta ONG = ’
verificada ot /
Adiciona Desenvolvedor

- informagées
da ONG

S o Exclul animal
Usudrio para adogio

‘ ;
A
)

Verifica
informages .
da ONG

Fonte: Do préprio autor, 2024.

7

Com base neste diagrama é notavel que os usuarios podem: Adicionar
informagdes de animais perdidos ou para adocédo, notificar animais encontrados,
modificar dados pessoais, além de excluir cada uma dessas informacdes, quando nao
forem mais necessarias. Além disso usuarios podem adicionar informacdes sobre
ONGs. Ja o banco de dados € responséavel por salvar as informagfes adicionadas
pelos usuarios, a fim de organiza-las e exibi-las, permitindo a correta funcionalidade
do software.

Enquanto isso, os desenvolvedores, podem ainda verificar informagdes das

ONG'’s e posteriormente as postar, se forem verificadas.
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5.10. Diagrama UML

O diagrama UML serve como uma ferramenta para estruturar os principais
objetos que serdo empregados no projeto, incorporando informacdes sobre eles e as
acOes que podem ser realizadas com ou por esses objetos. Esse diagrama possibilita
a conexao entre os diferentes elementos, facilitando a comunicacao entre eles, de
maneira semelhante ao que ocorre nas aplicacbes, mas em um formato que torna a
|6gica mais facil de ser visualizada.

Figura 47 — Diagrama UML

Usuario

- id_usudrio: Interger (PK)
- nome_usudrio: String

- telefone_usuario: Number
- email_usudrio: String

- senha_usuario: String

+ addAnimal()

+ addONG()

+ excludeAnimal()
+ editAnimalData()
+ editUserData()

Animal

« id_animal: Interger (PK)
- id_usudrio: Interger (PK)

Animal Perdido

« id_animal: Interger (FK)
- id_usuario (FK)

= nome_animal: String

+ img_animal: String

« tipo_animal: String

- latitude: Float

« longitude: Float

« uf_animal: String

- cidade_animal: String
« bairro_animal: Siring

- logradouro_animal: String

Animal para Adocao

ANIMAL ENCONTRADO

« id_animal: Interger (FK)
« id_usuario (FK)

+ nome_animal: String

+ img_animal: String

« tipo_animal: String

- latitude: Float

« longitude: Float

« uf_animal: String

« cidade_animal: String
- bairro_animal: String

« logradouro_animal: String

» id_animal: Interger (FK)
+ id_usudrio (FK)

+ nome_animal: String

» img_animal: String

« tipo_animal: String

+ latitude: Float

« longitude: Float

« uf_animal: String

+ cidade_animal: String
« bairro_animal: String

« logradouro_animal: String

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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5.11. Modelo Conceitual do Banco de Dados

A figura abaixo apresenta a primeira etapa da construcdo do banco de dados
do aplicativo requerido. Neste modelo séo criadas e definidas todas as relaces entre
as diferentes entidades que estardo presentes no banco de dados, além de seus
atributos, além da definicdo de um atributo identificador, a chave primaria, da entidade.

No modelo abaixo, os quadrados representam diferentes entidades, sendo
elas: Animal Perdido, Animal Encontrado, Usuério, Endereco e Animal para Adocéo,
cada um possuindo atributos préprios. Enquanto os Losango representam a relagéo
das entidades, como cada uma se relaciona com a outra, por exemplo nesse modelo
os ‘Usuarios’ podem através da relacao ‘Adiciona’ adicionar informagdes em ‘Animal
Perdido’.

Figura 48 — Modelo Conceitual

id_animal
I—_‘. id_usudrio |atitude
longitude
nome_animal §_—— uf_animal
img_animal {_}——— Animal Encontrado |——=_endereco cidade_animal
tipo_animal {_\——| "
bairro_animal

logradouro_animal

img_animal

nome_animal
nome_animal O—LI |’O img_animal latitude
J—. id_usuario

id_animal longitude
) B b uf_animal
id_usuario ._L Animal perdido Animal para adocdo ,—f)*‘-t” utol ddade animal
) Animal _
latitude bairro_animal
longitude f. . ) logradoura_animal
uf_animal o) id_animal
dad imal Atributo2 "
ddade_animal tipo_animal
bairro_animal
logradouro_animal tipo_animal H
(1,1
email_usudrio O—L ——_ nome_usuério
usudrio ———{_) telefone_usuario
senha_usudrio O—I— L —d@id_usudrio

Fonte: Do proprio autor, 2024.



322

5.12. Modelo Légico do Banco de Dados

A imagem abaixo apresenta o modelo I6gico do banco de dados do aplicativo,
onde se encontram todas as tabelas e suas respectivos atributos, além de suas
chaves primarias, representadas pela chave preta, e as chaves estrangerias,
representadas pelas chaves de cor verde.

O modelo l6gico foi construido a base do modelo conceitual do banco de dados,
gue orienta as relacdes das entidades, transpostas como tabelas no modelo abaixo,
sendo a primeira etapa da construcdo do banco de dados do aplicativo.

As chaves primarias representam a tabela, servindo como um identificador da
propria em suas relagbes externas com outras tabelas, aonde por sua vez ela aparece
como uma chave estrangeira. Ja as chaves estrangeiras denotam a relacdo de uma
tabela com outra, por onde uma tabela consegue consultar as informac¢des de outra.

Figura 49 — Modelo Logico

Animal Encontrado
nome_animal: VARCHAR{10)
img_animal: VARCHAR{10)
tipo_animal: VARCHAR{10)

7 id_usuério: VARCHAR(10)

% id_animal: VARCHAR{10)
|atitude: VARCHAR(10)
longitude: VARCHAR(10)
uf_animal: VARCHAR(10)
cidade_animal: VARCHAR(10)
bairro_animal: VARCHAR(10)
logradouro_animal: VARCHAR...

Animal perdido Animal para adogdo
nome_animal: VARCHAR(10) (1n) img_animal: VARCHAR(10)
img_animal: VARCHAR(10) nome_animal: VARCHAR(10)

T id_animal: VARCHAR(10) 7 id_animal: VARCHAR(10)

'1? id_usuario: VARCHAR(10) Anima(ilsr D _ tipo_animal: VARCHAR(10)
ﬁp.o_animal: VARCHAR{10) (Ln) (L1 ? 'd_animal: INTEGER (L1 (1,n) 'f id_.usuario: VARCHAR(10)
latitude: VARCHAR{10) 10 usudrio: INTEGER latitude: VARCHAR{10)
longitude: VARCHAR(10) longitude: VARCHAR(10)
uf_animal: VARCHAR(10) o,n) uf_animal: VARCHAR(10)
cidade_animal: VARCHAR(10) cidade_animal: VARCHAR(10)
bairro_animal: VARCHAR(10) bairro_animal: VARCHAR(10)
logradouro_animal: VARCHAR. .. logradouro_animal: VARCHAR. ..

(1,1

usudrio
nome_usuario: VARCHAR(10)
7 id_usudrio: VARCHAR(10)
telefone_usudrio: VARCHAR(10)
email_usudrio: VARCHAR(10)
senha_usudrio: VARCHAR (10)

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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5.13. Firebase

O Firebase, plataforma criada pelo Google, disponibiliza uma variedade de
ferramentas voltadas para o desenvolvimento de aplicacbes modveis e web. Seu
objetivo principal € tornar a vida dos desenvolvedores mais simples, possibilitando a
criacdo e o gerenciamento de aplicativos de maneira rapida e eficiente.

Um dos aspectos mais notaveis do Firebase é seu sistema de banco de dados
em tempo real, que proporciona a sincronizacao instantanea de informacdes entre
diferentes usuarios e dispositivos. Além disso, o Firebase conta com funcionalidades
de andlise de dados que auxiliam os desenvolvedores na compreensao do
comportamento dos usuarios. Essas informac¢des sdo cruciais para aprimorar a
experiéncia do usuario e para a evolucao continua do aplicativo, por isso optamos o

Firebase para o desenvolvimento do aplicativo

Figura 50 — Estrutura do Firebase Completo

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 51 — Estrutura do Firebase: Tabela Animais (Ramificacdo: Animal

encontrado, ID usuario e informagfes do animal)

/miaudote-projeto-default-rtdb.firebaseio.com
animais
~  Animal encontrado
¥  -05BgHAaQzai7p7iysjF
animalId: "-05BgHAaQzai7p7iysjF"
bairroAnimal: "Jardim Dinorah”
cidadeAnimal: "Cotia"
descAnimal: "Gatinho encontrado perto do Assai de Cotia”
imgAnimal: "hitps://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/miaudote-projeto.appspot.com/o/imagens%20animais%2F 1000026417 ?alt=media&token=247
latAnimal: "-23.6028064"
1ngAnimal: "-46.9139449"
lograAnimal: "Rua Professor José Barreto"
10 mal: "Rage"
mal: "Animal encontrado”
»
»  -0SEYvi2 6ZL6eJWUBAU
Fonte: Do proprio autor, 2024.
Figura 52 — Estrutura do Firebase: Tabela Animais (Ramificacdo: Animal para
adocdo, ID usuério e informag6es do animal)
//miaudote-projeto-default-rtdb.firebaseio.com
animais
»  Animal encontrado

Animal para adocao

-05DLxiuldR

-05Bf1194Se_DC7Zwb-x

animalld: -05Bfl194Se_DC77Zwb-x"
bairroAnimal: "Jardim Nomura®

\nimal: "Cotia"

mal: "Cachorro caramelo amante de podcasts”

imgAnimal: "hitps://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/miaudote-projeto.appspot.com/o/imagens%20animais%2F1000049284?alt=media&token=bact
latAnimal: "-23.6020397"

IngAnimal: "-46.907499099999995"

1animal: "Rua Jorge Caixe, 371"

mal: "Talco"

al: "Animal para adogao”
imal:"SP"

rId: "tZfmG88bJyPQVQiaYCRIkyy5iRF3"

wfYAUXi

-05EWHGyndBekKaUvJTa

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 53 — Estrutura do Firebase: Tabela Animais (Ramificacdo: Animal perdido, ID

usuério e informag6es do animal)

1ttps://miaudote-projeto-default-rtdb. firebaseio.com
e animais
b Animal encontrado
» Animal para adogéao

Animal perdido

IN6mevT201
animalId: "-05BfDOwW6ZIN6mMevT20l"
bairroAnimal: "Jardim Nova Coimbra"

cidadeAnimal: ™

descAnimal: "Gato Sinistro..."

imgAnimal: *hitps://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/miaudote-projeto.appspot.com/o/imagens%20animais%2F10000008537alt=media&token=257:
latAnimal: "-23.5974926"

lngAnimal: "-46.911749"

lograAnimal: "Rua Avestruz"

nomeAnimal: "Trevas”

tipoAnimal: "Animal perdido”
ufAnimal: "SP"
userId: "tZfmG88bJyPQVQiaYCRIkyy5iRF3"

DpZIdOZLXWbxX1i

Fonte: Do proprio autor, 2024.

Figura 54 — Estrutura do Firebase: Tabela ONG (Ramificagdo: ONGs aprovadas,
nome da ONG e suas informacodes)

https://miaudote-projeto-default-rtdb.firebaseio.com
3 animais
hd ong aprovadas

Casa Protetora

bairroOng: "Vila Santo Anténio"

cidadeOng: "Cotia"

descOng: "Desde 2006 realizando um trabalho voluntario ajudando os animais abandonados em todos os sentidos (tratamento, abrigo, adog&o, cuidados médit
emailOng: "casaprotetora@gmail.com”

img0Ong: "https://firebasestorage.googleapis.com/v0/b/miaudote-projeto.appspot.com/o/imagens%20ong%2F10000014667alt=media&token=e62cc987-9985-
instaOng: "@protege_casa"

lograOng: "Rua José Félix de Oliveira"

1omeOng: "Casa Protege”

telOng: "1142776924°

twitterOng: "@casaprotege”

ufong: "SP*

websiteOng: "Www.casaprotetora.com.br"
» — ONG Amigdes
» Operacdo Animal

» S0S Bichinhos

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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Figura 55 — Estrutura do Firebase: Tabela ONG (Ramificacdo: ONGs em analise

nome da ONG e suas informacoes)

https://miaudote-projeto-default-rtdb.firebaseio.com
» animalis
»  ong aprovadas
ong em andlise
bairroOng: "fdssfdd"
cidadeOng: "dffdsaa”
descOng: "Etec”
emailOng: "ffffffggg”
img0Ong: "https://firebasestarage.googleapis.com/v0/b/miaudote-projeto.appspaot.com/o/imagens%20ang%2F1851052018%alt=media&token=b174cfeb-025e-4
instaOng: "fgdyddhjgdd”

lograOng: "fdsss”

nomeOng: "etec”

telong: "11111111111°
twitterOng: '999999999gg’
ufong: "GO"

websiteOng: "090999999

Fonte: Do proprio autor, 2024.

Figura 56 — Estrutura do Firebase: Tabela usuérios (ID do usuario e suas

informacdes)

N usuarios
v 1ghUSuWo9xR6w5q8t1AowlCmDs83

email: "larrysinhaoficial@gmail.com”
nome: "Laryssa Lima"

senha: "Laryy@033"

telefone: "65999222997"

» 79Z2vZInTopSFaxksS8sF3zSdKfD3
> 7RImbXQePEATGW6NUVRMOeSr61J2
> GjIc7NSUgghrUMpDH4ANNTAgUOMG3
> YOf rM3QegQSd5SMCssHovB8aEbTFB3
> cSxb7sf7Y2MdWAYn9xHXP7sfScJ3
> iVUJY27V04giNWCmTdK1GADQKFS2
> tZfmG88bJyPQVQiaYCRIKyy5iRF3

Fonte: Do proprio autor, 2024.
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5.14. Manuais do Programa

O aplicativo foi desenvolvido para ajudar na busca por animais de estimacéo,
proporcionando mais seguranca para os cuidadores. Para utiliza-lo, € necessario
registrar uma conta com informacfes precisas, assegurando a protecdo dos seus
dados.

E fundamental que o uso do aplicativo seja feito de maneira ética e legal, sendo
proibido rastrear animais sem a devida autorizacdo dos tutores. Coletamos dados de
geolocalizacao visando aprimorar sua experiéncia, 0os quais seréo tratados conforme
nossa politica de privacidade e ndo serdo divulgados sem o seu consentimento.

Embora nos esforcemos para oferecer um servigo eficaz, ndo podemos garantir
gue a localizacéo sera precisa em todas as situacdes. O uso do aplicativo é feito por
sua prépria conta e risco. Reservamos o direito de modificar esses termos a qualquer

momento e sugerimos uma revisao regular.

TERMO DE USO DE APLICATIVO

1. ACEITACAO

Este é um contrato firmado entre vocé, de agora em diante denominado como
usuario, e o Projeto Miaudote, projeto académico para o Trabalho de Conclusédo de
Curso apresentado ao Curso Técnico em Técnico em Desenvolvimento em Sistemas
da ETEC de Cotia (n° 222), orientado pelo Prof. Samuel Henrique da Rocha. Este
“Termo de Uso de Aplicativo” rege o uso de todos os aplicativos disponibilizados
gratuitamente pelo Projeto Miaudote, para dispositivos moveis (Android). Se vocé nao
concordar com estes termos nao use este aplicativo.

Vocé reconhece que analisou e aceitou as condicbes de uso. Leia-as
atentamente, pois 0 uso deste aplicativo significa que vocé aceitou todos os termos e
concorda em cumpri-los. Se vocé, usuario, for menor de idade ou declarado incapaz
em quaisquer aspectos, precisara da permissdo de seus pais ou responsaveis que

também deverdo concordar com estes mesmos termos e condigdes.
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2. PROPRIEDADE INTELECTUAL

Direitos autorais. O conteudo desenvolvido pelo Projeto Miaudote e outros
trabalhos de autoria encontrados no aplicativo estao protegidos pelas leis e tratados
de direitos autorais nacionais e internacionais, assim como outras leis e tratados de
propriedade intelectual. Todos os direitos autorais do Conteudo desenvolvidos pelo
Projeto Miaudote séo de propriedade do Projeto Miaudote. Vocé concorda em cumprir
com todas as leis de protecao dos direitos autorais relacionadas ao uso dos Servicos
e do Conteldo. O Projeto Miaudote reserva-se o direito de tomar as medidas que
julgar apropriadas, a seu exclusivo critério, a fim de proteger os direitos autorais do
Conteudo e dos Servicos, além das condi¢des previstas nestes Termos de Uso.

N&do é permitido aos Usuarios tentar reconfigurar, desmontar ou fazer
engenharia reversa no aplicativo, nos Servigos e/ou no Conteudo fornecidos pelo
Projeto Miaudote. Vocé n&o pode copiar, exibir ou usar nenhuma das marcas
comerciais sem consentimento prévio por escrito do seu proprietario. Qualquer uso
nao autorizado podera violar as leis de propriedade industrial, leis de privacidade, de
propriedade intelectual e ainda estatutos civis e/ou criminais.

Todos os direitos e licencas ndo concedidos expressamente nestes Termos de Uso
sao reservados aos proprietarios dos Conteudos e/ou Servicos. Estes Termos de Uso

nao concedem quaisquer licencas implicitas.

3. ALTERACOES, MODIFICACOES E RESCISAO

O Projeto Miaudote reserva-se no direito de, a qualquer tempo, modificar estes
termos seja incluindo, removendo ou alterando quaisquer de suas clausulas. Tais
modificacdes terdo efeito imediato. Apds publicadas tais alteracfes, ao continuar com
0 uso do aplicativo vocé terd aceitado e concordado em cumprir 0s termos
modificados.

O Projeto Miaudote pode, de tempos em tempos, modificar ou descontinuar
(temporéria ou permanentemente) a distribuicdo ou a atualizacdo deste aplicativo.

O Projeto Miaudote nédo € obrigado a fornecer nenhum servico de suporte para este
aplicativo, incluindo correcdes, extensdes, bancos de dados ou atualizacdes de

versoes.
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O wusuéario ndo podera responsabilizar O Projeto Miaudote nem seus
representantes funcionérios, contratados, licenciadores, pesquisadores ou alunos por
quaisquer modificagdes, suspensdes ou descontinuidade do aplicativo ou de seus

servicos relacionados.

4. CONSENTIMENTO PARA COLETA E USO DE DADOS

Vocé concorda que o Projeto Miaudote pode coletar e usar dados técnicos de
seu dispositivo tais como especificacdes, configuracdes, versdes de sistema

operacional, tipo de conexao a internet e afins.

5. ISENCAO DE GARANTIAS E LIMITACOES DE RESPONSABILIDADE

Isencé@o de Garantias. Vocé usa 0 nosso aplicativo a seu proprio e exclusivo
risco. Nosso aplicativo é oferecido a vocé “como é” e “como esta disponivel”. Nos nos
isentamos de garantias e condi¢cdes de qualquer tipo, sejam expressas, implicitas ou
instituidas, incluindo, mas nédo se limitando a garantias relacionadas a seguranca,
confiabilidade, conveniéncia e performance de nosso aplicativo. N0s nos isentamos
ainda de quaisquer garantias sobre informagfes ou conselhos obtidos através de
nosso aplicativo. Isentamo-nos de quaisquer garantias de terceiros por servicos ou
bens recebidos através ou anunciados em nosso aplicativo ou recebidos através de
links exibidos em nosso aplicativo, bem como por qualquer informacéo ou conselho
recebido através de quaisquer links exibidos em nosso aplicativo. Além disso, nenhum
conselho ou informacéo, seja oral ou escrita, obtida de vocé por nés deve criar
nenhum tipo de garantia.

Suposicao de Risco. Vocé entende e concorda que ao fazer download ou obter
qualquer outra forma de acesso ao nosso material ou dados através do uso de nosso
aplicativo vocé o faz ao seu proprio critério e risco e que vocé sera o Unico responsavel
por quaisquer danos ao seu computador ou perda de dados que resulte do download
deste material ou dados.

Limitacdo de Responsabilidade. Vocé concorda que, em nenhuma

circunstancia, o Projeto Miaudote poderd ser responsabilizada por qualquer dano



330

direto, indireto, incidental, especial, consequencial ou punitivo, incluindo, mas nao se
limitando a, perdas e danos, lucros cessantes, perda de uma chance, outras perdas e
danos intangiveis (ainda que o Projeto Miaudote tenha sido alertada sobre a
possibilidade de ocorréncia de tais danos), relacionado ao uso dos Servicos ou de
nosso aplicativo, nem com relacdo a incapacidade e/ou impossibilidade de usa-los
(incluindo hipoteses de negligéncia).

O Projeto Miaudote n&do garante, declara ou assegura que 0 uso deste
aplicativo sera ininterrupto ou livre de erros e vocé concorda que o Projeto Miaudote
poderd remover por periodos indefinidos ou cancelar este aplicativo a qualquer
momento sem que Vocé seja avisado.

l. O Projeto Miaudote ndo garante, declara nem assegura que este
aplicativo esteja livre de perda, interrupcéo, ataque, virus, interferéncia, pirataria ou
outra invasdo de seguranca e isenta-se de qualquer responsabilidade em relacdo a
essas questbes. Vocé é responsavel pelo backup do seu proprio dispositivo e dos
dados armazenados no aplicativo.

Il. Em hipotese alguma o Projeto Miaudote, bem como seus
representantes, funcionarios, contratados, licenciados, pesquisadores ou alunos

responsabilizar-se-ao por perdas ou danos causados pelo uso do aplicativo.

6. INDENIZACAO

Vocé concorda em defender, indenizar e proteger o Projeto Miaudote, seus
representantes, funciondarios, contratados, licenciados, pesquisadores ou alunos
contra toda e qualquer reclamacao, perda, dano, responsabilizacéo, julgamento,
avaliacdo, multa, custo e outras despesas, incluindo honorarios advocaticios,
resultantes ou relacionados ao uso feito por vocé dos Servigos ou de qualquer violagédo
dos Termos de Uso, uso do aplicativo, suas informacoes, violagcdo de qualquer lei,

estatuto, ordem ou regulamento ou direitos de terceiros.

7. DISPOSICOES GERAIS
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As Partes sdo contratantes independentes, ndo resultando este instrumento na
criacado de qualquer sociedade, franquia, representacao de vendas ou relagdes que
Nao as expressamente previstas nestes Termos de Uso.

Caso qualguer uma das clausulas e condicdes destes Termos de Uso venha a
ser declarada nula, no todo ou em parte, por qualquer motivo legal ou contratual, as
demais clausulas continuardo em pleno vigor e efeito.

A tolerancia ou o ndo exercicio, por qualquer das Partes, de quaisquer direitos
a ela assegurados nestes Termos de Uso ou na lei em geral ndo importara em
novacao ou em renuncia a qualquer desses direitos, podendo a referida Parte exercé-
los durante a vigéncia destes Termos de Uso.

Notificagbes, avisos ou comunicagoes relativas aos presentes Termos de Uso
serdo enviados por escrito, por meio de carta protocolada ou com aviso de
recebimento, fac-simile ou correspondéncia eletrbnica com comprovacdo de
recebimento, por qualquer uma das Partes a outra.

Fica eleito o foro da Comarca Cotia, Estado de S&o Paulo, com exclusdo de
qualquer outro, por mais privilegiado que seja, para dirimir quaisquer litigios ou

controvérsias oriundas dos presentes Termos de Uso.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Considerando tudo o que foi abordado anteriormente, pode-se concluir que
houve um incremento alarmante no nimero de animais abandonados e perdidos no
Brasil. Animais de estimacao, que ndo pertencem a fauna nativa, transformam-se em
espécies invasoras ao serem liberados em ambientes urbanos, causando
desequilibrios ambientais significativos. Além dos efeitos sobre o meio ambiente, a
saude publica também sofre consequéncias. As zoonoses estéo se tornando cada vez
mais comuns na realidade dos brasileiros, com algumas, como a raiva, apresentando
altissimo risco de morte. Essa situacéo agrava a pressdo sobre o Sistema Unico de
Saude (SUS), que ja enfrenta diversas fragilidades.

Existem vérias raz6es que levam ao abandono de animais, um dos principais
motivos € a aquisi¢cao impulsiva, onde o tutor ndo reconhece as responsabilidades que
vém com a posse de um pet, resultando em arrependimento. Ademais, custos
inesperados, como gestacdes indesejadas, doencas e despesas com alimentacéo e
cuidados, fazem com que muitos decidam abandonar seus animais, deixando-0s em
situacdo de vulnerabilidade. Um outro aspecto preocupante € o aumento no numero
de animais perdidos, que, ao contrario dos abandonados, acabam nas ruas por causa
de fugas, por exemplo. A soma dos animais abandonados e dos perdidos contribui
para um crescimento expressivo na propagacdo de doencas e acidentes de transito,
ilustrando a negligéncia coletiva da sociedade. Diante disso, € crucial adotar medidas
gue previnam e enfrentem a questao do abandono de animais de estimacao na regiao
metropolitana de Cotia. Essa problematica tem causado impactos em varios setores
da sociedade e tende a se agravar com o passar do tempo.

Dessa forma, foi desenvolvido um aplicativo mével que torne mais simples a
adocéo e a doacdo de animais abandonados, em parceria com organizacdes nao
governamentais. Assim diminuindo quantidade de animais deixados nas ruas no
Centro de Cotia, em S&o Paulo, além de combater a falta de informacdo sobre o
assunto. Entre as principais caracteristicas do aplicativo criado em sua verséo 1.0,
estdo a funcionalidade de localizar e identificar animais em situagdo de rua, permitindo

gue usuarios informem sobre o0s animais encontrados, incluindo dados como cor,



333

porte, raca e localizacdo, além de uma area exclusiva para as ONGs da regido,

facilitando a comunicacgéo e tornando o processo de resgate mais rapido e eficaz.
Para as versfes subsequentes do aplicativo, € planejado a implementacéo de

um chat com as ONGs conectadas, e para com 0s usuarios interessados na adoc¢ao

de algum animal através do aplicativo.
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GLOSSARIO

Software — Somatéria de tudo aquilo que instrui o funcionamento de um

dispositivo eletronico, como programas e dados.

Brainstorm — Agrupamento de ideias retiradas de uma reunido com a finalidade

de resolver problemas.

ONGs (Organizacdo Ndo Governamental) - E uma entidade de caréater privado,
sem fins lucrativos e independente do governo que se dedica a causas sociais,

culturais, ambientais, humanitarias, educacionais, de salude, entre outras.

NoSQL - Através de dados sendo armazenados em diferentes formatos de
tabelas relacionais em tipos néo relacionais de banco de dados, o NoSQL pode ter
seus bancos de dados consultados por APIs em todas as linguagens, também sendo

adaptadas para a linguagem informal.

API (Application Programming Interface) — S&o técnicas que proporcionam a
unido de dois diferentes elementos de um software, fazendo com que estes

comuniqguem-se, utilizando de um agrupamento de protocolos e demais definicdes.

BaaS (Baking as a Service) - € uma solucdo que permite a uma empresa
oferecer funcionalidades bancarias por meio de APIs (Application Programming

Interface) de forma terceirizada.



APENDICE(S)

APENDICE A — Cronograma do trabalho

FEVEREIRO

Or'ganizagaoz . Urgente . Feito Em Andamento . A comegar

19/02 1 26/02 |1

Acolhimento e apresentacdo - Ficha 01 - Defini¢do de Desafio /
Formacéo do grupo Tema

MARGO

. Urgente . Feito Em Andamento . A comegar

Organizagao:

04/03 1 11403 1 18/03 1 25/03 1 1
Ficha 02 - Aprovagao do tema Ficha 03 - Técnicas de Pesquisa Ficha 04 - Realizacao do cronograma, Ficha 05 - Objetivo Geral, Objativos
(Sistema para localizacdo e adociio problematizacdo, 5W2H, Ishikawa, Especificos, Justificativa
de animais perdidos e abandonados hipéteses e argamento financeiro e
humane

na regiao metropolitana de Cotia, SP)
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Em Andamento

o —

04/04 2

ABRIL
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08/04 3 15/04 | 2 22/04 | 3 29/04 2
Entrega das fichas bibliograficas ] [ Ficha 06 - Revisao do projeto } [ Ficha 06 - Revis3o do projeto TCC 09 - Encerramento das fichas e Criagdo do projete no Firebase
inicializagao do trabalho escrita @ Leonardo Cordelro
Levantamento de requisitos. Pratétipo desenhado: aplicativo Logo do aplicativa
- Capa; Folha de rosto; Introdugdo

Organizagao:

06/05 2

@ voe

Criagdo da projeto no GitHub

® Leea

& Gropena

TCC 10 - Trabalhe escrito e
fundamenta

Projeta no Figma
@ Lucea

MAIO

@ o

Em Andamento

13/05 2

. A comegar

20/05 2

27/05 3

TCC 10 - Trabalho escrito e
fundamentacdo tedrica

TCC 10 - Trabalho escrito e
fundamentacdo tedrica

TCC 10 - Trabalho escrito e
fundamentacao teérica

TCC10- Trabalho escrito e
fundamentacdo tedrica

FrontEnd do aplicativo no Android
Studio

® L

Cadastro de usuario preenchendo
email + senha + dados

€ Leonardo Cordeiro

Login (email e senha)

€ Leanards Cardeiro

Refinamento do projeto

Slides para a 17 banca avaliadora
referente 10/06/2024
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JUNHO

e

Em Andamenta

Organizacio: . Urgente . Feito

03/06 3

10/06 2

17/06 4

24/06 | 6

Autenticagdo OTP (Telefone)

© Leonardo Cordeiro

Criagdo do banco de dados (modelo
DER e MER}

@ Lucea

Modelo UML
@ L

Banica Examinadora

[ TCC 15 - Metedologias

TCC 15 - Metodelogias ]

Cadastro de usuério pelo E-Mail do
Google

® Lucc

Criagio do mapa e conexo com
Firebase

@ Padro Henrique Maceda

Usudrio j4 cadastrado consegue

© Leonardo Cordaira

Adicionar animal para adogdo e
salvar no banco de dados

® Lucca

Salvar o cadastro no Firebase

© Leonardo Cardeira

Login com Facebook

€ Leonardo Cordeira

Recuperar dados € mostrar na tela
de adocdo

@ Lucea

Usudrio consegue deslogar da conta

@ Pedro Henrigue Maceda

Ao clicar no animal para adogaa,
redireciona para uma pagina com as
informagBes mais detalhadas

@ Luca
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. Feito Em Andamento . Acomegar
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01/07 1 08/07 1 15/07 1 22/07 1 29/07 4

Revisao do projeto (partes técnica e Atualizagdo do projeto (partes
escrita) técnica e escrita)

Pos-revistes do projeto (partes
técnica e escrita)

Pos revisdes do projeto (partes
técnica e escrita)

Recuperar os dados do usuario de
dentro do Firebase & mostrar no
aplicativo

€ Leonardo Cordeira

Ao clicar no animal perdido,
redireciona para uma pagina com as
informaggies mals detalhadas

® Lucea

Recuperar dados e mostrar na tela
de animal perdido

® Lo

Adicionar animal perdido
preenchendo os dados do animal +
endereco

® Luces
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Organizacao:

05/08 3

@ -

AGOSTO

Em Andamento

12/08 ' 4

T

19/08 3

26/08 1
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TCC 12 - Discussao dos resultados ]

Alteracao no dados do usudrio

(@ Leonardo Cordeira

Usudrio pode alterar a senha

€ Leonardo Cordeiro

Organizagdo:

@ voene

@ o

Acessar localizacdo do usudrio

@ Pedro Henrique Maceda

Cadastrar ONG verificando se o CNPJ
existe

@ Lucea

Ao clicar na OMNG, redireciona para
uma pégina com as informagdes
mais detalhadas

@ Pedra Henrique Macedo

Ao dlicar no animal para adogao
redireciona para uma pagina com as
informacGes mais detalhadas

@ Pedro Henrique Maceda

Em Andamento

Ao clicar no animal perdido
redireciona para uma pagina com as
informages mais detalhadas

@ Pedro Henrigue Maceds

Recuperar dados e mostrar na tela
de adogdo

® Lucca

TCC 13 - Conclusdo, resumo e
abstract

SETEMBRO

@ romeer

[ TCC 14 - Documentacdo de software }

02/09 2 09/09 16/09 2 23/09 2 30/09 2
Revisio do projeto (partes técnica e Revisdo do projeto (partes técrica e Revisao do projeto (partes técnica e Revisdo do projeto (partes técnica e [ Banca Examinadora - Final ]
escrita) escrita) escrita) escrita)

{ TCC 14 - Documentagao de software }

[ TCC 14 - Documentacao de software ]

l TEC 14 - Documentacao de software }

[ TCC 14 - Documentagao de software ]

{ TCC 15 - Revisdo, glossarie, apéndice,

]

v

Organizacio: @ urgeme

a7Mo 2

@ -

OUTUBRO

Em Andamento

14710 3

or—

2110 1

2810 2

Revisao do projeto (partes técnica e

escrita)

Revisdo do projeto (partes técnica e
escrita)

TCC 16 - Banner

[ Feriado

[ SEMAMA UNICARMP

{ TCC 16 - Banner

Revisdo do projeto {partes técnica e
escrita)

[ Feriado
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NOVEMBRO

Organizacdo: ) urgent @ = Emandamento () Acomsgar

0411 1 11111 01 1811 2 2511 0

[ Slides (Semana ENEM) ] [ Slides (Semana ENEM) ] [ BANCA EXAMINADORA ]

[ SEMAMA FUVEST ]

APENDICE B — Orgamento do trabalho

Valor da hora dev. junior RS 15,30
Quantidade de desenvolvedores 3
Quantidade de horas totais (3 desenvolvedores) 300

Total 13.770,00
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Capital Financeiro

Notebook Acer Nitro 5 RS  4.799,00
Samsung Galaxy A30s RS  1.332,19
i52400; 12 GB; R9 270 RS 1.250,00
LG K415 RS 899,99

i5102 Ger; 24 GB; GTX 1060 RS 3.000,00
Samsung S21 FE RS 1.350,00
Samsung A34 RS  1.390,00

Dell Inspiron 7567 15 RS 5.792,40
Motorola G60s RS  1.799,10
Acer Aspire A515-55 RS 4,100,00
Ryzen 5 3400g; 8 GB RS 2.000,00
Total RS 27.712,68




