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RESUMO: Este Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) apresenta a criacao de
elementos visuais, que complementam o material didatico utilizado pelo Insight. O
projeto explora na teoria cognitiva visual e numa abordagem multissensorial e
envolve a analise de materiais existentes e o desenvolvimento de ilustracfes
originais. Busca-se aprimorar o ensino de inglés para adultos e jovens utilizando
elementos visuais direcionados. O uso de flashcards ilustrados e materiais graficos
contribui para a retencéo de vocabulario e estruturas gramaticais, tornando as aulas
mais dindmicas e acessiveis. A pesquisa exploratériaqualitativa, utilizando a
abordagem dedutiva, analisou a necessidade de aprimorar o material existente,
carente de elementos visuais, assim resultando em uma aplicacao pratica e em um
material com forte apelo visual, que combina criatividade, flexibilidade e

interatividade.
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ABSTRACT: This Course Completion Work (TCC) presents the creation of visual
elements, which complement the didactic material used by Insight. The project
explores visual cognitive theory and a multisensory approach and involves the
analysis of existing materials and the development of original illustrations. The use
of illustrated flashcards and graphic materials contributes to the retention of
vocabulary and grammatical structures, making classes more dynamic and
accessible. The qualitative exploratory research, using the deductive approach,
analyzed the need to improve the existing material, lacking visual elements,thus
resulting in a practical application and a material with a strong visual appeal, which

combines creativity, flexibility and interactivity.
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1 INTRODUCAO:

A humanidade precisa comunicar-se e possui capacidade de fazé-lo
perfeitamente, essa capacidade faz com que profissionais busquem por criar cursos
para auxiliar nesta aprendizagem, e com as pesquisas realizadas e citadas
posteriormente, é possivel ver que os adultos necessitam de imagens e do fator
“pergunta e resposta” para ter um entendimento eficaz da lingua extrangeira. A partir
disso, surge a oportunidade do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC), que é criar
elementos visuais do material didatico criado a principio por Tatiana Pereira Ramos
(Professora do método DLL, ha 13 anos).

A necessidade da criacdo do material torna-se essencial para melhor
compreensao visual do contetdo disponibilizado. O projeto far4 o uso de técnicas
visuais, com tracos pensados para o aprendizado de adultos e adolescentes, para
facilitar e familiarizar o entendimento do tema abordado.

O projeto trata-se da criacdo do material, a partir de pesquisas de campo
para melhorias eficientes e necessarias para desenvolver um projeto gréafico
adequado que atenda as necessidades do publico e, a partir disso, coloca-lo em

pratica.



Vale ressaltar que o método DLL, a metodologia de livros utilizados pelo
Insight teve origem nos livros do Callan. Esse material foi projetado para tornar o
curso mais agil e pratico em comparacdo com a metodologia completa.

O tipo de pesquisa utilizada sera a aplicada, com o objetivo de estudar e criar
elementos visuais para o projeto atual, aprimorando assim seu entendimento e uso.
Realizaremos uma pesquisa exploratéria, tanto em campo quanto em sites e livros.

A abordagem escolhida é a qualitativa, pois avaliaremos o projeto ja existente
criado em 2020. Assim como nas outras escolhas de pesquisa, 0 método dedutivo
€ 0 mais adequado para este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC). Com base
nas informagbes coletadas, finalizaremos com uma sele¢do de flashcards
exclusivos para o Insight, pois o ensino de linguas requer o desenvolvimento de
materiais didaticos eficazes para atender as necessidades dos alunos.

Neste artigo, Tatiana Pereira Ramos, uma das criadoras do Insight, explica
gue desde 2011 vem lecionando o método DLL. Em uma entrevista com ela, é
comentado que olnsight foi projetado para tornar as aulas on-line mais dinamicas e
intuitivas, porém enfrenta-se a dificuldade de entendimento por ndo conter os
elementos visuais.

Durante esse processo, 0 objetivo principal € que as ilustracdes sejam
descontraidas e autoexplicativas. Os objetivos especificos incluem que o projeto
precisa ser atraente, interativo, facil de usar e ter apelo universal. Para atingir estas
metas, foi utilizada uma abordagem de Design Thinking, que combina criatividade,

interatividade e flexibilidade.

2 METODOLOGIA PROJETUAL:

O design thinking é uma abordagem centrada no ser humano para criar e
resolver problemas. Originou-se na area de design e € aplicavel a diversas areas,
como negécios, educacdo e tecnologia. Ele se concentra em compreender
profundamente os usuarios para desenvolver solu¢des inovadoras e eficazes.Uma

das caracteristicas principais sao:



1. Centralizacdo no usuario: obtenha uma compreensdo profunda das
necessidades e desejos do usuario final.

2. Colaboracao e interdisciplinaridade: Envolver diversas perspectivas
para promover a inovacao.

3. Iterativo e flexivel: Um processo ciclico de revisdo continua baseado em
feedback.

Para criar materiais de ensino para adultos e jovens que aprendem inglés, o
design thinking fornece uma estrutura para ajudar a desenvolver conteudos eficazes
e envolventes que levam a experiéncias de aprendizagem significativas. Suas
etapas séo:

1. Experiéncia envolvente;
2. ldeacao;
3. Prototipagem;

4. Desenvolvimento.

3 TIPOGRAFIA:

A escolha da tipografia esta no cerne de qualquer projeto de design grafico,
pois consubstancia a legibilidade, o peso visual e a forga emocional da mensagem
a ser transmitida ao publico por meio de sua implementacéo direta. Criar materiais
didaticos para uma escola de inglés online torna duplamente importante que fontes
adequadas sejam selecionadas para que haja clareza na transmissao de
mensagens e comunicagéo eficaz, bem como um reflexo da identidade visual da
escola. As fontes escolhidas neste projeto sdo Odin Rounded e Made Carving, que

desempenham fungdes complementares dentro do layout grafico.

Figura 1: Quadro da fonte tipografica Odin Rounded.



Nome da tipografia: Exemplo:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

Odin Rounded 1234567890

Fonte: Os autores.

A Odin Rounded foi selecionada para os titulos por causa de sua estrutura
sem serifa e estilo forte e arredondado. Por suas caracteristicas marcantes, 0s
titulos séo destacados efetivamente para fazer o leitor saber rapidamente o que vem
primeiro. Ela é caracterizada por hastes suaves e arredondadas, produzindo uma
gualidade tétil bastante amigavel e acessivel, ao mesmo tempo em que mantém a
modernidade e a forca visual. A auséncia de serifas nessa fonte a torna muito
adequada para ambientes digitais (como plataformas de e-learning) onde o digital é

a principal forma de leitura.

Figura 2: Quadro da fonte tipografica Made Carving.

Nome da tipografia: Exemplo:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqrstuvwxyz

Made Ca FVING (1234567890

Fonte: Os autores.

Por outro lado, Made Carving foi escolhido para os textos e legendas. Embora
sem serifa, essa fonte tem uma textura mais fina e sutil, que contrasta bem com a
solidez da Odin Rounded, criando um belo equilibrio visual. O Made Carving

apresenta hastes limpas e elegantes que ajudam a manter a legibilidade de blocos



de texto mais longos, fator essencial em materiais didaticos onde o contetdo deve
ser de facil compreenséo pelo aluno.

A escolha de uma tipografia mais fina para o corpo do texto cria um fluxo
mais natural e menos cansativo para o leitor. Além disso, Made Carving, como fonte
sem serifa, segue a tendéncia contemporanea de minimalismo e simplicidade no

design digital, popular em contextos de aprendizagem online.

4 ILUSTRACAO:

A ilustracdo é uma ferramenta visual poderosa que desempenha um papel
fundamental na comunicacéo eficaz de ideais e conceitos. No contexto do ensino
de linguas, a ilustracéo se destaca como um elemento chave para um aprendizado
produtivo, impactante e envolvente. Segundo Steven Heller, critico de Design: “O
estilo cartoon pode ser usado para criar uma atmosfera mais relaxada e acessivel,
0 que é ideal para ambientes educacionais.” Portanto, a ilustracdo escolhida foi a
cartunesca por sua estética vibrante e acessivel, se destacando como uma
ferramenta eficaz na comunicacdo visual, especialmente em contextos
educacionais. Ao combinar elementos como a cor e a simplicidade, faz com que
essa abordagem artistica descomplique conceitos complexos, tornando-os mais
atraentes e memoraveis para o publico.

Para Marc Prensky, educador e autor: "A interatividade é chave para manter
os alunos engajados e motivados." Entdo, ao combinar imagens atraentes e
significativas com conteudolinguistico, a ilustracdo facilita a compreensdao do
vocabulario e estruturas gramaticais, estimula a memoria, a retencdo de
informacgOes e desenvolve a habilidade de associacdo e contextualizacdo pois
permite uma abordagem mais intuitiva e visual do idioma.No ambito da educacéo
linguistica, a ilustracéo cartunesca oferece uma solucdo inovadora para o ensino de
inglés.Ao utilizar personagens e cenarios coloridos envolventes, é possivel criar um
ambiente de aprendizado mais interativo e dindmico, estimulando a curiosidade e

motivacdo dos estudantes.



O primeiro passo foi escolher um traco especifico do cartoon, e o selecionado
foi o traco da Disney, pois pode ser mais comum entre programas de TV, e traz
lembrancas dos momentos em familia, deixando brevemente de lado o trabalho ou
os estudos, assim remetendo a algo nostalgico, cotidiano, familiar e tranquilo. Com
a ideia mentalizada, a etapa seguinte foi cartunizar uma imagem de Tatiana Pereira

Ramos e mais algumas imagens variadas, remetendo a diferentes profissoes.

Figura 3 e 4: Tatiana Cartunizada.

Fonte: Os autores.

Em seguida, para fornecer mais elementos visuais, cria-se outros desenhos

de objetos, ambientes e personagens citados ao decorrer do livro didatico.

Figura 5,6 e 7: Automadveis e objetos.

Fonte: Os autores.



5 CORES:

De acordo com o designer grafico Jim Krause: “As cores sdo fundamentais
para atrair a atencao e criar um ambiente estimulante”, que desempenha um papel
fundamental na comunicacao visual, especialmente nas ilustracdes para materiais
educacionais assumindo assim um papel estratégico para a venda e para o estudo.

As cores escolhidas para a reformulacdo dos materiais educativos séo
diferentes tons de azul, que no geral, pode transmitir calma, confianca e
estabilidade.Essas cores nao foram escolhidas apenas pela estética, mas também

por possuir uma psicologia da aprendizagem e as emocdes dos alunos.

Figura 8: Quadro das cores.

#114050

#144C58

#0D2B35

Fonte: Adobe Color.

O azul claro € frequentemente associado a sentimentos de calma,
tranquilidade e serenidade. Em ambientes educacionais, essa cor pode ajudar a
reduzir a ansiedade dos alunos, criando um espac¢o mais acolhedor e propicio ao
aprendizado. Estudos mostram que ambientes que utilizam tons de azul claro
podem aumentar a concentracdo e melhorar o desempenho cognitivo. A cor
também é considerada confiavel e segura, o que pode estimular os alunos a se

sentirem mais confortaveis para participar ativamente das aulas.



O azul escuro, por outro lado, esta associado a profundidade, sabedoria e fé.
Essa cor pode transmitir senso de autoridade e profissionalismo, sendo uma
excelente opcao para materiais educativos que visam estabelecer credibilidade. O
uso do azul escuro pode estimular o0 pensamento critico e a andlise, incentivando
os alunos a se aprofundarem no contetdo abordado. Além disso, esse tom € muito
utilizado em ambientes académicos e corporativos, reforcando a seriedade da

educacéo.

6 RESULTADOS:

Apoés reunides, pesquisas e estudos, chegou-se no resultado final das
llustracdes, desenvolvidas a partir de programas como CorelDRAW, Photoshop e

adobe lllustrator. Sendo assim, chegou-se nos seguintes resultados:

Figura 9, 10, 11 e 12: Flashcards.
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Fonte: Os autores.

Com as ilustragbes prontas, o arquivo finalizou-se utilizando o programa
“CoreIDRAW”, para a impressao e plastificacdo dos flashcards, se atentando as
cores RGB e CMYK. A impresséo foi feita em offset para a plastificagdo e maior
durabilidade.

Para a parte digital, foi-se criado um prot6tipo de um aplicativo para alunos e

professores, desenvolvido no site “Figma”, onde surgem os seguintes resultados:
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Figura 13: llustracdes dentro do protétipo do aplicativo.
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Fonte: Os autores.

8 CONCLUSAO:

Conclui-se que o projeto atendeu seu principal objetivo: facilitar o
entendimento, com uma melhoria significativa da qualidade e eficacia do processo
de ensino e aprendizagem para alunos adultos e jovens do curso de inglés do
Insight.

Ao desenvolver e criar os desenhos, foi possivel uma forma de melhorar
acompreenséo e engajamento do aluno,com o acompanhamento visual de palavras
novas, facilitando assim o entendimento das mesmas, além de implementar graficos
inspirados em desenhos animados, fornecendo um elemento divertido e envolvente
gue estimula o interesse e a motivacdo dos estudantes e professores durante as

aulas, tornando o aprendizado mais facil e acessivel.
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A padronizacdo dos materiais didaticos promove uma identidade visual
escolar consistente e profissional que aprimora a experiéncia do aluno e facilita a
assimilacdo do conteudo, com uma identidade Unica, assim como desejada por
Tatiana Pereira Ramos.O uso de recursos digitais e fisicos aprimorados proporciona
maior acessibilidade aos alunos e permite que diferentes publicos com diferentes
tecnologias ou habilidades de leitura tenham a mesma experiéncia de
aprendizagem.

Ao longo do desenvolvimento desse projeto, foi colocado em prética
conhecimentos diversificados estudados no curso técnico de Design Graficos, a
respeito de técnicas de ilustracdo, diagramacao, psicologia das cores, fontes
tipograficas e os significado de todos esses fatores. Além disso, o trabalho em
equipe foi explorado em diversas ocasifes ao longo do projeto.

Esse projeto forneceu grandes dificuldades, mas acima disso, um orgulho
coletivo por finalizar essa etapa uns com os outros. Os principais agradecimentos
dos autores séo para Tatiana Pereira Ramos Rana, aos professores que auxiliaram
ao decorrer do processo, ao Insight por disponibilizar a oportunidade da criagao
desse projeto e aos autores desse projeto, que apesar de conflitos, por meio dos

ensinamentos do curso, finalizam este projeto.
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