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1 OBJETIVO

As organizacdes publicas ou privadas tém de anualmente efetuar o inventario
de seus bens patrimoniais para o seu sistema de gestdo patrimonial. Esse
procedimento é importante para o controle e prestacdo de contas.

No sistema de gestdo de bens patrimoniais ha a conferéncia de 100% dos itens
patrimoniais. Nesse processo de verificacao fisica dos bens, temos:

a) aidentificacdo do bem;

b) Identificac&o da localizacéo;

c) identificacdo no NI (NUmero de Identificacao);

d) descricdo do bem

e) estado de conservacao;

f) possiveis irregularidades.

N&o raro, as empresas e instituicbes executam esse processo de conferéncia
fisica dos bens de forma manual utilizando uma folha de papel contendo uma lista
de bens de um determinado ambiente. Com isso ha grande consumo de tempo e
possiveis retrabalhos.

Este relatorio técnico tem como objetivo a prototipagem para o uso de tecnologia
movel nesse processo de conferéncia. Desse modo, pode-se adicionar melhorias
para garantir a confiabilidade, eficacia e eficiéncia na verificacdo de bens
patrimoniais para os funcionarios e gestores das empresas e instituicdes, sejam
publicas ou privadas.

Utilizar-se-4 a metodologia da programacdo orientada a objetos e
gerenciamento de banco de dados por meio da web para os dispositivos Android.

Espera-se que esse relatorio técnico contribua para facilitar esse processo para
todos os funcionarios envolvidos na gestao de patriménio dos setores publicos ou
privados. Entre as oportunidades de melhorias futuras esta a inclusdo de widgets
para guardar a imagem do bem verificado, funcionalidade para operar off-line e uso

no sistema iOS.
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2 DESENVOLVIMENTO

A prototipagem visa ser um guia sugerido para o desenvolvimento do aplicativo
maovel para conferéncia de patriménio voltado para dispositivos Android verséo 5 ou
acima com memoria RAM superior a 2 GB. Sugere-se a utilizagdo do Flutter SDK
na fase de pdés-prototipagem, pois possui 0os pacotes e ferramentas de linha de
comando que se precisa para desenvolver aplicativos Flutter. O Flutter SDK contém
0 SDK Dart que tem: mecanismo de renderizagéo 2D altamente otimizado, voltado
para dispositivos moveis; APIs para testes unitarios e de integracdo; Flutter
DevTools para testar, depurar e criar perfis do seu aplicativo; ferramentas de linha
de comando para criar, construir, testar e compilar seus aplicativos. Para o banco de

dados sugere-se o SQLite que servira para fazer a sincronizagdo como servidor.

A prototipagem contempla a verificacdo fisica do bem patrimonial em um
ambiente por meio do escaneamento de um QRCode colado no bem. A camera do
dispositivo movel Android é utilizada para escanear. Na tela do aplicativo € exibida
uma lista dos bens patrimoniais selecionados para o ambiente sob verificagao para
ajudar o conferente diante de alguma irregularidade.

2.1 Softwares Similares

No mercado de aplicativos ha diversos sistemas de inventario de bens

patrimoniais. Os softwares mais populares estéo listados a seguir.

Afixinv da Afixcode (S1) € um software para Android. Opera off-line e online,
leitura do codigo de barras pela camera do dispositivo, backup dos dados do
inventario 24h por dia, cadastro completo dos bens: fotos, filial, centro de custo,

local, descrigéo padrao, marca, modelo, condi¢do de uso.

SARAF Controle patrimonial (S2): inventario em tempo real através da Central
de Ativos. Todos os dados ficam disponiveis online, inclusive todas as fotos dos bens
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inventariados. Comunicacéo das pontas com a controladoria para informar sobre
as movimentacoes (conserto, baixa, venda etc.).

SOFIS Patrimbénio (S3): controle de inventario fisico, gerenciamento da
movimentagdo dos bens, cadastro fotografico dos bens, rastreabilidade e

identificacéo fisica dos codigos de barra.

Levando estes aspectos em consideracao, foi elaborada a Tabela 1 mostrando
as principais diferencas entre os softwares S1, S2, S3 e o aplicativo desenvolvido
neste trabalho (S4):

Tabela 1 — Comparativo de funcionalidades entre os softwares e o aplicativo desenvolvido
neste trabalho.

Funcionalidade S1 S2 S3 S4
Custo de aquisicao Alto Alto Alto | Grétis
Opera em dispositivos Android e iOS Sim Sim Sim Néo
Opera off-line e online Sim Sim Sim Néo
Backup 24 h Sim Néo Néo Néo
Cadastro fotogréfico dos bens Sim Sim Sim Nao
Identificagéo por QRCode Sim Sim Néo Sim

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2.2 Levantamento de Requisitos

A engenharia de requisitos (RE — Requirements Engineering) € o processo de
descobrir, analisar, documentar e verificar requisitos de um sistema. Um requisito
pode ser definido como uma descricdo dos servicos fornecidos pelo sistema e as
suas restricbes operacionais (SOMMERVILLE, 2007). Tradicionalmente, os
requisitos sédo divididos em dois tipos: requisitos funcionais e requisitos nao

funcionais.
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2.2.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais descrevem o que o sistema deve fazer, isto €,
definem a funcionalidade desejada do software (SOMMERVILLE, 2007). A Tabela 2

apresenta os requisitos funcionais deste projeto.

Tabela 2 — Requisitos funcionais do projeto.

Identificagcéo Requisito Funcional Prioridade
RFO001 Login Essencial
RF002 Lista de itens de patrimdnio Essencial
RF003 Visualizacdo detalhada dos itens de patrimbnio Essencial
RF004 Leitura QRCode dos itens de patrimdnio Essencial
RF005 Conferéncia do item de patriménio Essencial
RFO006 Registro de conferéncias concluidas Essencial
RF007 Sincronizacao com o servidor Essencial
RF008 Personalizar configuractes Desejavel
RF009 Ajuda/FAQ Importante
RFO010 Logout Essencial
RF011 Notificagbes sobre itens a ser conferidos Desejavel
RFO012 Busca para encontrar itens de patrimonio Essencial
RFO013 Validagéo de dados Essencial
RF014 Operar offline Desejavel
RFO15 Gerar relatérios em Excel Desejavel

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2.2.2 Requisitos N&ao Funcionais

“Os requisitos nao funcionais sao aqueles nao diretamente relacionados as
funcdes especificas fornecidas pelo sistema” (SOMMERVILLE, 2007). A Tabela 3

apresenta os requisitos nao funcionais deste projeto.
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Tabela 3 — Requisitos ndo funcionais do projeto.

Identificagdo Requisito ndo funcional Categoria Prioridade

RNF001 Ut|I.|z§r € apresent:i\r mensagens e telas Usabilidade Essencial
no idioma portugués do Brasil

RNF002 Registrar em log QSpeC'f'CO com Confiabilidade Essencial
data/hora de envio.

RNF003 Tempo de resposta de 20 segundos Desempenho Essencial

RNF004 Autenticacao por senha Seguranca Essencial

RNF005 SO Android Distribuicdo Essencial

RNF006 Utilizar frameworks do Google e MS Padrdes Essencial
Utilizar Android v5 ou superior com Hardware e .

RNF007 RAM >= 2 GB. Software Essencial

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2.3 Recursos e Ferramentas

Para uma

programacao:

fase pos-prototipagem recomenda-se as seguintes ferramentas de

e Android Studio: € o ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) oficial

para o desenvolvimento de apps Android. Com base no editor de cédigo e

nas ferramentas para desenvolvedores avancgados do IntelliJ IDEA , o

Android Studio oferece ainda mais recursos para aumentar sua

produtividade ao criar apps Android, como:

>
>
>

um sistema de build flexivel baseado em Gradle;

Um emulador rapido com inUmeros recursos;

Um ambiente unificado que possibilita 0 desenvolvimento para
todos os dispositivos Android;

A Edicdo em tempo real para atualizar elementos combinaveis
em emuladores e dispositivos fisicos;

Modelos de codigo e integracdo com GitHub para ajudar a
criar recursos comuns de apps e importar exemplos de cédigo;

Frameworks e ferramentas de teste cheios de possibilidades;
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» Ferramentas de lint para detectar problemas de
desempenho, usabilidade, compatibilidade com versodes, entre
outros;

» Suporte a C++ e NDK (ANDROID, 2024).

o Flutter: é um kit de desenvolvimento de interface de usuario (SDK), de
codigo aberto, criado pela empresa Google em 2015, baseado na
linguagem de programacao Dart, que possibilita a criacdo de aplicativos
compilados nativamente, para os sistemas operacionais Android, iOS,
Windows, Mac, Linux, Fuchsia e Web (FLUTTER, 2024).

o Visual studio code: O IDE do Visual Studio é uma plataforma de
lancamento criativa que vocé pode usar para editar, depurar e criar
codigo e, em seguida, publicar um aplicativo. Além do editor e depurador
padrdo fornecidos pela maioria dos IDEs, o Visual Studio inclui
compiladores, ferramentas de conclusao de codigo, designers graficos e
Muitos outros recursos para aprimorar o processo de desenvolvimento
de software.

Um editor de codigo-fonte independente que roda no Windows, macOS e
Linux. A seleg&o principal para desenvolvedores De Java e Web, com
varias extensbes para dar suporte a qualquer linguagem de

programacao.

2.4 MODELAGEM

Na fase da modelagem é feita a documentacao do aplicativo, se tratam de
diagramas que facilitam na compreenséo do projeto de forma padronizada.

A documentacao deste trabalho utilizara a linguagem de modelagem Unified
Modeling Language (UML) para modelar os casos de uso e o diagrama de classe.
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2.4.1 Casos De Uso

Os diagramas de caso de uso descrevem um cenario de funcionalidades do
ponto de vista do usuario, catalogando os requisitos funcionais do sistema. Dentro
do diagrama sdo retratados os atores (representado pelos bonecos), as

funcionalidades (representadas pelos baldes com a acdo escrita por dentro) e as

relacdes (representadas pelas linhas).
Os atores que interagem com o sistema sao: o Usuério, Coordenacao e o

Sistema.

Usuario € o ator que representa os utilizadores deste aplicativo.

e Administrador € o ator que representa o administrador do aplicativo,

A Figura 1 apresenta o caso de uso do sistema de conferéncia de patrimonio.

Figura 1 - Diagrama de caso de uso do sistema de conferéncia de patriménio.

Sistema

Conferéncia de patriménio
Registrar
usuario
P
§ / Adicionar item
S -
£ e(\G’ e

/ N
- - N
; Manter <extend>
Co."fe,m_ patriménio / T T T T T - =~ - Dar baixa ‘_____/___.----—"‘
Funcionario patrimonio
\
Coordenagao

S )
S,

\
G
N\
R
\

Verificar existéncia
do item

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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2.4.5 Documentacado dos Casos de Uso

As funcionalidades do diagrama de casos de uso da figura 1 estdo descritas

a seguir. A Tabela 4 mostra as ac¢des da realizacao do login.

Tabela 4 — Casos de uso: realizar login.

Nome do caso de uso Entrar no Sistema

Atores envolvidos Funciondrio e Sistema.

Objetivo Este caso de uso descreve os passos do login.
Acdes do ator Acdes do Sistema

1. O funcionario clica em login.

2. O sistema leva para a API que se encarrega do
processo de verificagdo de conta e retorna com as
informacdes.

3. Ao retornar com as informac&es do usuario, o API
autentica o usuario em sua base de dados.

4. Apo6s a autenticacdo, o sistema redireciona para a
pagina inicial do aplicativo.

Para o login seja efetuado, o usuario deve entrar com

Validacbes e
¢ seu usuario e senha do Facebook.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
A Tabela 5 indica as acdes dos atores para a conferéncia do patriménio.

Tabela 5 - Casos de uso: realizar conferéncia do patriménio.

Nome do caso de uso Conferéncia do patriménio
Atores envolvidos Funcionério e Sistema.
I Este caso de uso descreve 0s passos para a
Objetivo o L
conferéncia do patriménio
Acdes do ator Acdes do Sistema

1. O funcionério clica conferir item

2. O sistema |é o QRcode do item.

3. Ao retornar com as informacg®es do banco de dados
0 usuario confirma a existéncia do item.

4. O sistema abre a cAmera para ler o préximo item.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A Tabela 6 informa as ac¢6es do registo do funcionario.
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Tabela 6 — Casos de uso: realizar registro do funcionario

Nome do caso de uso

Registro do funcionério

Atores envolvidos

Administrador e Sistema.

Objetivo

Descrever os passos para o registro do funcionario

Acdes do ator

Acdes do Sistema

1. O Administrador clica em registrar
funcionario

2. O sistema adiciona o registro.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na Tabela 7 vé-se as acdes para o CRUD dos itens de patrimonio.

Tabela 7 - Casos de uso: CRUD dos itens de patriménio

Nome do caso de uso

CRUD dos itens de patriménio

Atores envolvidos

Administrador e Sistema.

Objetivo

Descrever 0s passos para CRUD dos itens de
patrimdnio

Acdes do ator

Acdes do Sistema

1. Coordenacao clica em Adicionar item

2. O sistema adiciona do item.

3. Ao retornar com as informag6es do banco de dados
0 usuario confirma a existéncia do item.

4. Administrador clica em Dar baixa

5. O sistema efetua a baixa do item.

6. Administrador clica em Listar itens

7. O sistema faz a listagem dos itens selecionados.

8. Administrador clica em verificar item

9. Sistema efetua checagem do item.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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2.5 Banco de dados

Segundo Oracle (2024), banco de dados € uma colecao organizada de
informagdes, ou dados, estruturadas, normalmente armazenadas eletronicamente
em um sistema de computador, controlado por um sistema de gerenciamento de
banco de dados (SGBD).

Para a estruturacao dos bancos de dados, os dados sdo modelados em
linhas e colunas através de tabelas, de modo a tornar eficiente o processamento e
consulta de dados. Os dados contidos nas tabelas podem ser acessados,
gerenciados, modificados, atualizacdo, controlados e organizados através do
conceito de desenvolvimento CRUD, composto pela primeira letra das quatro
funcdes béasicas do banco de dados, o Create, utilizado para incluir uma nova
informacgao, o Read para ler e exibir as informagdes de uma determinada tabela, o
Update para atualizar determinadas informacdes e o Delete, para apagar os

registros e tabelas.

2.6 Diagramade classe

Diagrama de classes é uma representacdo estatica utilizada na area da
programacao para descrever a estrutura de um sistema, apresentando suas classes,
atributos, operacoes e as relacdes entre 0s objetos. A figura 2 mostra o diagrama de

classe do projeto.

Figura 2 — Diagrama de classe

{ Funcionario N\ ( Ambiente N f  Patrimonio A
ID_Func: int (PK) (1,1) ID_Amb: int (PK) (1,1) (1,n) | 'P-Patrim: int (PK)
Nome_Func: varchar Nome_Amb: varchar . Descr_Patrim: varchar
SobreNome_Func: varchar Local_Amb: varchar ID_Amb: int (FK)
Cargo_Func: varchar Y, / \.
(1,1)
(1,n)
(" Escalacao A (" Resultado A
1,1 1.n
(1) ID_Func: int @D (L.n) ID_Func: int
ID_Amb: int Resultado_Conferencia: varchar
N — J \ J

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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2.7 DESENVOLVIMENTO DA PROTOTIPACAO

Este capitulo apresenta as informacdes relacionadas ao desenvolvimento da
prototipacdo baseado na metodologia agil Scrum.

A metodologia Scrum torna a gestéo de projetos agil. O desenvolvedor e 0 seu
cliente definem o problema e o fazem em pequenas entregas.

O Scrum existe para expor o conjunto de ideias por meio de um Product
Backlog. O Backlog é uma caixa que contera os requisitos funcionais e os seus niveis
de prioridade (essencial, importante e desejavel).

O Scrum precisa: de um Scrum Master, que € a pessoa que gerencia o projeto
de acordo com o Product Backlog; de um Product Owner (P.O.) que ordena o trabalho
e conversa com os Stackholders; de um Scrum Team que executa o trabalho para
transforma-lo num produto de valor durante as sprints.

A metodologia agil envolve na sua aplicacdo as seguintes etapas:

e Dialy — reunides diarias de alinhamento;

e Reunido de refinamento;

e Sprint review — reunido para verificacdo ou adaptacéo do produto;

e Retrospectiva — reunido para considerar quais pontos foram positivos,

negativos e sujeitos a melhoria.

2.7.5 Etapas de Desenvolvimento

Para cada etapa de desenvolvimento da prototipagem idealizou-se
atividades que serdo Uteis na fase da pds-prototipagdo para a concepc¢ao do
produto em um aplicativo para dispositivo mével. Com a aplicacao desse framework
pode-se controlar visualmente a evolucao da prototipacéo ao longo do periodo da

sprint estipulada em duas semanas.
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2.7.5.1 Sprint1

No dia 4 de setembro de 2024 houve a realizacdo do planejamento da
primeira entrega (15 dias de desenvolvimento — prazo 18 de setembro de 2024).
Neste dia definiu-se as atividades e seus niveis de dificuldades para a prototipacgéo.
Essas atividades foram determinadas conforme o sprint planning. A Tabela 8

apresenta indica quais séo as atividades propostas.

Tabela 8 — Planejamento realizado para a primeira entrega.

Atividade
Ideias para o Product backlog

Definir os requisitos funcionais e as suas prioridades

Determinar os requisitos ndo funcionais

Estudar o funcionamento do Flutter e Dart

Pesquisar o funcionamento do BD SQLite

Elaborar protétipo de baixa fidelidade para a tela de abertura
(Splash screen)

Elaborar protétipo de baixa fidelidade para a tela de login

Montar cédigo para a tela de abertura e de login

Elaborar protétipo de média fidelidade para a tela de abertura.

Elaborar protétipo de media fidelidade para a tela de login
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2.7.5.2 Sprint 2

No dia 18 de setembro de 2024 houve a realizacdo do planejamento da
segundo entrega (15 dias de desenvolvimento — prazo 2 de outubro de 2024).
Neste dia definiu-se as atividades e seus niveis de dificuldades para a prototipacao.
Essas atividades foram determinadas conforme o sprint planning. A Tabela 9
apresenta detalhadamente as atividades propostas.
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Tabela 9 — Planejamento realizado para segunda entrega.

Atividade
Estudar o SQLite para o Flutter para fazer o CRUD
Analisar planilha Excel com os itens de patrimonio

Criar tabela com campos e registros
Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2.7.5.3 Sprint 3

No dia 2 de outubro de 2023 houve a realizac&o do planejamento do terceiro
entregavel (15 dias de desenvolvimento — prazo 16 de outubro de 2023). Neste dia
definiu-se as atividades e seus niveis de dificuldades para a prototipacdo. Essas
atividades foram determinadas conforme o sprint planning. A Tabela 10 apresenta
detalhadamente as atividades propostas.

Tabela 10 — Planejamento realizado para terceira entrega.

Atividade

Revisdo das tabelas do banco de dados

Criar tabela patriménio no sqlite

Ampliar conhecimento do sqlite e DBbrowser

Ampliar conhecimento do SDK Flutter e o Dart
Fonte: Elaborado pelo autor (2024)

2.7.5.4 Sprint4

No dia 16 de outubro de 2024 houve a realizacdo do planejamento do
terceiro entregavel (15 dias de desenvolvimento — prazo 30 de outubro de 2024).
Neste dia definiu-se as atividades e seus niveis de dificuldades para a prototipacao.
Essas atividades foram determinadas conforme o sprint planning. A Tabela 11

apresenta detalhadamente as atividades propostas.

20
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Tabela 11 — Planejamento realizado para quarta entrega.

Atividade

Criar tela para leitura do Qr code dos itens de patrimonio

Fazer a camera do Android abrir para ler QR code

Criar tela para itens sem etiqueta com QR code

Codificagdo para inser¢ao manual de itens sem QR code

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

2.7.5.5 Sprint5

No dia 30 de outubro de 2024 houve a realizacdo do planejamento do

terceiro entregavel (15 dias de desenvolvimento — prazo 13 de novembro de 2024).

Neste dia definiu-se as atividades e seus niveis de dificuldades para a prototipagao.

Essas atividades foram determinadas conforme o sprint planning. A Tabela 12

apresenta detalhadamente as atividades propostas.

Tabela 12 — Planejamento realizado para quinta entrega.

Atividade

Formatar planilha Excel para receber itens com QR code

Formatar planilha Excel para receber itens sem QR code

Criar link para as planilhas Excel por meio do Google Doc

Criar tela para inser¢ao manual de itens sem QR code

Fonte: Elaborado pelo autor 92024).
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2.8 Interfaces de usuério

Apresenta-se 0s prototipos das telas baseadas nas atividades propostas nas
sprints vistas anteriormente. A figura 3 mostra a tela principal. Nessa tela o usuario
(Conferente) digita o seu nome.

Figura 3 — Tela principal.

CONFERENTE

Claudio Correia |

0o de da e

(=

12 3 45 6 7 89

gwerr tyuio

© T O

a s df gh j k I
& z x ¢cvbnm<

72123 ? @ Portugués . °

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na tela da figura 3 o conferente apds digitar o seu nome, clica no botédo para
selecionar o ambiente. Como isso abre a segunda tela para selecionar o ambiente
da conferéncia (figura 4).

22
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Figura 4 — Tela para selecdo do ambiente.

Q= ,ul40%=

LAB. DE ELETRONICA A01

LAB. DE ELETRONICA A02

LAB. DE ELETRONICA A03

LAB. DE ENSAIOS MECANICOS
LAB. DE INFORMATICA AO1

LAB. DE INFORMATICA A02

LAB. DE INFORMATICA A03

LAB. DE INFORMATICA A04

LAB. DE INFORMATICA A05

. DE INFORMATICA BO1

LAB. DE INFORMATICA B02

LAB. DE INFORMATICA B03

LAB. DE PROJETOS MECATRONICA
LAB. DE ROBOTICA

LAB. ELETROHID E PNEUMAT BO1
LAB. ELETROHIDRAULICA B02
LAB. ELETROPNEUMATICA B02
LAB. MANUTENCAO

LAB. METROLOGIA 01

LAB. METROLOGIA 02

-
@
O
L)
O
O
O
O
O
O
O LaB
O
O
O
O
Q
O
O
&)
O
O

H
~

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Apos selecionar o ambiente, o conferente clica no botdo Ok. A terceira tela é

aberta para fazer a leitura do Qr code do item de patrim6nio conforme mostra a figura

5.
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Figura 5 —Tela com botéo paraler QR code.

CONFERENTE

Claudio Correia

LAB. DE INFORMATICA AO1

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na tela da figura 5, o conferente clica no botdo para ler o QR code. A camera do

dispositivo Android é aberta para ler o codigo (figura 6).
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Figura 6 — Camera aberta para ler QR code.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Apos o dispositivo ler o QR code a informacéo coletada € inserida na proxima
tela. Nafigura 7 vé-se a tela com o botdo Enviar. Assim, que o conferente clicar nesse
botdo os dados sao inseridos na planilha Excel do Google Doc (figura 8). Esta

planilha foi criada como exemplo para a prototipagem do aplicativo.
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Figura 7 — Tela com bot&o enviar dados.

CONFERENTE

Claudio Correia

LAB. DE ELETRONICA AO1

1151769 - MICROCOMPUTA-

DOR EDUCACIONAL BASICO /
DELL

ENVIAR

INSERCAO MANUAL

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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Figura 8 — Planilha Excel do Google Doc.

E ltenscom QRCode ¥ B & D B (- O Compartiher
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Extensdes Ajuda

Q63 G 100% >~ R %4 0w Padid. v -[10]+ B I SA %@ :
B v | K&

A B c D

1 Carimbo de data’hora  Nome do conferente NI do patrimonio Ambiente
2 25/11/2023 16:27:41 Carlos Henrique 224678 Lab de informética
3 251112023 16:27:58 Carlos Henrique 224678 Lab de informética A01
4 25/11/2023 16:37:30 Carlos de Aimeida 668442 - ARMARIO BAIXO 900X500X880MM FORT-LINE LAB. AUTOM. PREDIAL
5 25/11/2023 16:38:48 Carlos de Almeida 1155139 - MONITOR PROFESSIONAL 23 POL. WIDESCREEN / DELL LAB. DE ELETRONICA A0t
6 25/11/2023 18:26:40 Claudio Correia 1151769 - MICROCOMPUTADOR EDUCACIONAL BASICO / DELL LAB. DE INFORMATICA A0t
1 25/11/2023 19:13:06 Claudio Correia 1151769 - MICROCOMPUTADOR EDUCACIONAL BASICO / DELL LAB. DE INFORMATICA A01
8 26/11/2023 10:48:01 Claudio Correia 1151769 - MICROCOMPUTADOR EDUCACIONAL BASICO / DELL LAB. DE ELETRONICA A0t

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

A figura 9 mostra a tela para a situacéo em que o item de patrimonio nao

possui etigueta de QR code. Nessa tela ha o botédo Insercdo manual.
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Figura 9 — Tela parainsercédo manual.

CONFERENTE

Claudio Correia

LAB. DE ELETRONICA AO1

INSERCAO MANUAL

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).
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A figura 10 mostra a tela para digitar os dados manualmente.

Figura 10 — Tela para inserir os dados manualmente.

CONFERENTE

Claudio Correia

[(J PATRIMONIO SEM QRCODE
[ QRCODE DANIFICADO
[ DESCRIGAO DO QRCODE VAZIA

Utilizar insercio manual
somente se houver ndo
conformidades relacionadas ao
QR_CODE

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Na tela da figura 10, o conferente deve selecionar o ambiente clicando no botéao

Selecionar ambiente. Abre-se uma nova tela para a sele¢cao do ambiente. Conforme

mostra a figura 11.
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Figura 11 — Tela para selecionar o ambiente.

O0OO0OO0OO0O0O0O0O0O®OOOOOOOOOOO

OK

LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.
LAB.

Q= .l 39%8

DE CAM B04
DE ELETRONICA AO01

DE ELETRONICA A02

DE ELETRONICA A03

DE ENSAIOS MECANICOS
DE INFORMATICA AQ1

DE INFORMATICA A02

DE INFORMATICA A03

DE INFORMATICA A04

DE INFORMATICA A05

DE INFORMATICA BO1

DE INFORMATICA B02

DE INFORMATICA B03

DE PROJETOS MECATRONICA
DE ROBOTICA

ELETROHID E PNEUMAT BOT1
ELETROHIDRAULICA B02
ELETROPNEUMATICA B02
MANUTENGAO
METROLOGIA 01
METROLOGIA 02

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Uma vez selecionado o ambiente, o conferente digita os dados solicitados. A

figura 12 mostra a tela.
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Figura 12 — Tela de inser¢cdo de dados manuais.

CONFERENTE

Claudio Correia

LAB. DE INFORMATICA BO02

NI

1152769

PATRIMONIO SEM QRCODE

[J QRCODE DANIFICADO

[ DESCRIGAO DO QRCODE VAZIA

Utilizar inser¢io manual
somente se houver nio
conformidades relacionadas ao
QR_CODE

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

Ao clicar no botdo Enviar da tela dafigura 12, os dados sao inseridos na planilha
Excel do Google doc para itens sem QR code. A figura 13 mostra a planilha com a

informacéao inserida.
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Figura 13 — Tela da planilha Excel do Google Doc paraitens sem QR code.

ltenssemQRCode %% B & QD B -
Arquivo Editar Ver Inserir Formatar Dados Ferramentas Extensoes Ajuda
Q 6 & § 100%~ RS % & 9 25 Padid. v -[10]+ B I & A & @
B9 v | K
A B C D E
1 | Carimbo de data/hora  Conferente NI Ambiente Motivo
2 25/11/2023 16:39:57 Carlos de Almeida 456123 LAB. DE ROBOTICA  PATRIMONIO SEM QRCODE
3 26/11/2023 10:50:28 Claudio Correia 1152769 LAB. DE INFORMATICA PATRIMONIO SEM QRCODE

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).



33

Fatec s 8B |§§8Lo

Americana
Ministro Ralph Biasi GOVERNO
" DO ESTADO

3 RESULTADOS

A prototipacdo resultou em um aplicativo que cumpre com seu objetivo na
identificagcdo do bem patrimonial no ambiente com sucesso. O levantamento dos
requisitos funcionais (RF), os requisitos ndo funcionais (RN) e o diagrama de caso de
uso permitiram uma modelagem que forneceu uma performance eficiente no que se

refere a usabilidade e aplicacdo do sistema.

O maior ganho dessa prototipacao de aplicativo para dispositivos moveis foi, sem
davida nenhuma, uma maior eficiéncia e eficacia no processo de conferéncia dos bens

moveis patrimoniais.

O ganho da eficiéncia foi a significativa reducédo de tempo na inspecao dos itens
moveis. O processo tradicional em muitos lugares ainda se faz manualmente. O
conferente designado pelo gestor da organizagao recebe uma folha de papel contendo
uma tabela com os itens a serem conferidos no ambiente determinado pelo gestor.
Dessa forma, a eficiéncia é reduzida devido perda de tempo por causa de erros de

leitura e de registro na folha.

A eficacia com a utilizacdo desse aplicativo consegue-se com o cumprimento do
prazo para a realizacéo da conferéncia, uma vez que reduzindo as perdas de registro

cumpre-se com o cronograma para a realizacdo desse processo.

Desse modo os resultados foram satisfatorios por garantir um processo seguro,

confiavel e rapido com todos os itens registrados.

Além do mais, permite ao gestor tomar conhecimento daqueles itens que precisam
de atenc¢éo quando ao seu estado de conservagao, manutencgao, substituicao de local

ou troca do QR code.

A escolha de utilizar a planilha de Excel do Google Doc para a prototipagem desse
aplicativo serviu para demonstrar a sua utilidade. Em uma fase pos prototipagem a
escolha de uma SGBD (Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados) devera ser
escolhida nessa fase bem como um SDK para a linguagem sugerida no capitulo 2 —

Desenvolvimento (pagina 12).
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Esta prototipagem tem como propdsito oferecer um aplicativo para dispositivos
Android para facilitar a conferéncia de itens patrimoniais que possuem etiqueta
colada de QR code. Por outro, lado, caso o item ndo possua ainda o seu Qr code o
aplicativo permite o registro manual dos dados para que a conferéncia seja efetuada

com sucesso.

Melhorias no aplicativo podem ser adotadas na fase p6s-prototipagem. Relagéo
de melhorias sugeridas:

e O aplicativo pode ter a sua operacao no modo off-line. Desse modo, o
conferente ndo precisa de sinal Wi-Fi no momento da sua conferéncia,

e Operar no sistema operacional |I0OS além do Android;

e Executar a leitura de placas de identificacdo de patrimdnio por cédigo de
barras. Ha lugares em que utiliza-se o cédigo de barras numa etiqueta
adesiva ou metalica para a identificaldo dos bens moéveis;

e Executar a leitura de carateres alfanuméricos. Ha itens de patriménio
cuja dimensdes nao é possivel colar etiqguetas com QR code ou codigo
de barras. A identificacdo é feita gravando manualmente os digitos da
identificacdo do bem. Pode-se citar, por exemplo, instrumentos como
paquimetro, micrémetro, ferramentas manuais etc;

¢ Armazenamento do histérico da conferéncia. Este protétipo utilza o Excel
do Google Doc para armazenar os itens conferidos;

¢ NotificacGes enviadas por e-mail ou SMS. Esse recurso pode facilitar a
gestdo do processo. O gestor e a sua equipe responsavel pela

conferéncia pode receber notificagdes Uteis para 0 acompanhamento.
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