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RESUMO

Neste trabalho investigou-se a introducéo da tecnologia digital na educagéao infantil,
enfocando o0 momento adequado para sua aplicagao entre criancas de 3 a 7 anos e
os impactos dessa exposigao para a geragao atual, conhecida como “nativos digitais”,
gue nasce em meio as novas tecnologias e tem facil acesso a elas. Analisando-se
também como as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orientam a
introdugdo da tecnologia na educacgao infantil, abordando tanto o controle do uso
digital quanto os potenciais riscos e beneficios para o desenvolvimento cognitivo das
criangas, a luz de teorias sobre tecnologias educacionais. O objetivo foi examinar a
aplicacdo da tecnologia digital na educagao infanti no municipio de Maua,
empregando um método de estudo nao probabilistico com 18 educadores, que
responderam a um questionario com escala Likert. Os resultados indicaram uma
posicao maijoritariamente favoravel a introducéo da tecnologia, embora ainda existam
desafios, como a falta de acesso a dispositivos. Observou-se que a tecnologia € vista
como uma ferramenta valiosa, mas os educadores enfrentam barreiras estruturais.
Conclui-se que é essencial preservar os primeiros anos da infancia, desenvolver
estratégias de integragéao gradual da tecnologia e fornecer treinamento e suporte aos
educadores. Recomenda-se, assim, uma introducdao controlada e equilibrada da
tecnologia digital em conjunto com praticas pedagogicas tradicionais.

Palavras-chaves: educacdo infantil; tecnologia digital; nativos digitais; ambiente
escolar



ABSTRACT

This study investigated the introduction of digital technology in early childhood
education, focusing on the appropriate timing for its application with children aged 3 to
7 years and the impact of this exposure on the current generation, known as “digital
natives,” who are born amid new technologies and have easy access to them. The
study also analyzed how the guidelines of the Brazilian National Common Curricular
Base (BNCC) support the introduction of technology in early childhood education,
addressing both digital use control and potential risks and benefits for children's
cognitive development through the lens of educational technology theories. The aim
was to examine the application of digital technology in early childhood education in the
city of Maua, using a non-probabilistic study method with 18 educators who responded
to a Likert scale questionnaire. The results indicated a predominantly favorable stance
toward the introduction of technology, though challenges remain, such as limited
access to devices. It was observed that technology is viewed as a valuable tool, but
educators face structural barriers. The conclusion suggests the importance of
preserving early childhood years, developing strategies for gradual technology
integration, and providing training and support to educators. Thus, a controlled and
balanced introduction of digital technology alongside traditional pedagogical practices

is recommended.

Keywords: early childhood education; digital technology; digital natives; school

environment.
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INTRODUGAO

A sociedade contemporanea esta imersa em um ambiente cada vez mais digital
e tecnoldgico, no qual as mudangas ocorrem em um ritmo sem precedentes. Hoje n&o
vemos mais ninguém sem um dispositivo movel nas maos, inclusive as criangas.
Nesse contexto, a utilizagao da tecnologia digital aparece como um campo importante

em varias areas, dentre elas, a da educacéo infantil.

A educacéo infantil € uma etapa da educacéao basica, que atende criangas de
zero a cinco anos de idade, as quais estdo tendo os primeiros contatos com a escola.
Essa fase é vista como uma complementagcdo da educacado familiar. Assim, a
educacao infantil possui um papel extremamente importante na formacao das bases
cognitivas, emocionais e sociais, influenciando diretamente no desenvolvimento futuro
da crianga. Também as séries iniciais do Ensino Fundamental |, que compreendem
as fases de alfabetizacdo sao essenciais para a formagao do aluno. De acordo com
Tfouni (2010, p.11): “A alfabetizacdo refere-se a aquisigdo da escrita enquanto
aprendizagem de habilidades para leitura e escrita e as chamadas praticas de
linguagem”. Sendo assim, a alfabetizacao esta ligada a um processo de aprendizagem
do codigo escrito, seja para escrever ou ler, sendo um processo que ocorre um pouco
individualizada, ja que cada pessoa aprende a seu tempo e modo, podendo haver

variagdes na facilidade de aprendizagem.

As tecnologias digitais ttm se mostrado uma ferramenta de apoio, na educagao
infantil e nas séries de alfabetizacado, por serem capazes de proporcionar diversas
experiéncias e possibilidades, despertando na crianga, a curiosidade, a
expressividade e a imaginacao. O ensino do pensamento computacional se mostra
eficaz para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a construgdo do
pensamento légico e estimula muitas capacidades cognitivas (Scaico et al, 2013,

p.95).

Mesmo tendo-se a ciéncia de que a tecnologia digital é uma importante
ferramenta tecnoldgica de apoio, a qual pode potencializar o ensino e a aprendizagem,
€ preciso analisar o contexto e se essa tecnologia esta sendo implementada e utilizada

de maneira correta, nas escolas.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso abordara o tema das tecnologias digitais
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na Educacéao Infantil e nas séries iniciais da Educagdo Fundamental |, ponderando
sua aplicagao, seus beneficios e desafios na cidade de Maua. Desta maneira, sera
realizada uma revisao critica da literatura, apresentando as principais teorias sobre o
tema, bem como serdo observados seus atributos na pratica e metodologias

relacionadas a utilizagdo dessas tecnologias na educacéao de criangas de 3 a 7 anos.

O objetivo geral deste estudo é investigar como a tecnologia digital esta sendo
aplicada na educacéo infantil, na cidade de Maua, nos periodos de pré-alfabetizagao

e alfabetizacao especificamente na idade de 3 a 7 anos.

S&o0 objetivos especificos desta pesquisa: a) identificar quais tecnologias
digitais estdo sendo utilizadas na educacéo escolar de criangas entre 3 e 7 anos na
cidade de Maug; b) avaliar os elementos que essas tecnologias possuem como
ferramentas pedagdgicas e seu atrativo para as criangas; c) analisar os beneficios do
uso dessa tecnologia digital, os maiores desafios e os impactos no aprendizado e no

desenvolvimento das criangas, elencando seus ganhos e prejuizos.

Todos esses objetivos foram formulados com o intuito de responder ao
problema de pesquisa que aqui se manifesta: a utilizagdo de ferramentas
tecnoldgicas, aplicadas a educagao escolar infantil e as fases iniciais de alfabetizagao,

geram um numero maior de possibilidades ou um niumero maior de preocupagdes?

Levanta-se a hipdtese de que, se a crianca, em seu desenvolvimento nos
primeiros anos de vida e aprendizagem, for de certa maneira exposta a tecnologia
digital de forma equivocada, nao colocando muito controle sobre que tipo de conteudo
esta consumindo, sera danoso para seu desenvolvimento, pois podem haver maneiras
e conteudos utilizados que, por falta de controle ou método, acabar sendo improprio
para 0 momento, mas ao mesmo tempo, se aplicado de maneira correta, pode ser um

catalisador para o acelerado desenvolvimento do intelecto.

A importancia desta pesquisa consiste na funcado determinante que a Educacéao
Infantil e as séries iniciais da Educagdo Fundamental | (fase de alfabetizagao) tém na
formagao de alicerces emocionais, cognitivos e sociais das criangas, tendo influéncia
direta em seu futuro. Outro fator que justifica essa pesquisa € grande aumento de
tecnologias digitais presentes na vida cotidiana, assim, é de extrema importancia
entender como esses instrumentos tecnolégicos podem ser utilizados de forma a

trazer uma evolugdo nos métodos educacionais, tornando a curiosidade na
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aprendizagem mais constante, alimentando o pensamento critico e a capacidade
criativa, desde os anos iniciais das criangas, de forma que “impliquem diferentes
experiéncias de aprendizagem e garantam tanto continuidade aquilo que a crianca ja
sabe e aprecia quanto a criagdo de novos conhecimentos e interesses” (Oliveira, et.
al, 2012, p. 75).

Além disso, esse estudo podera trazer sugestdes ou ideias para pais,
educadores e demais atores envolvidos no desenvolvimento infantil, quanto ao uso
eficiente e equilibrado das ferramentas digitais como instrumento de ensino e de
aprendizagem. Norteara também os limites do uso da tecnologia e a importancia do
professor em seu papel de mediador, pois o “fato de a crianga viver em um mundo
com multiplas possibilidades de acesso a informagdo n&o significa que ela vai,

sozinha, transformar tudo isso em conhecimento” (Nascimento; Peixoto, 2015, p. 88).

Esse Trabalho de Conclusdo de Curso conta com alguns capitulos, além desta
Introducdo. No primeiro capitulo o foco estd em contextualizar o crescente
envolvimento das geragbes mais jovens com a tecnologia. O capitulo enfatiza o
progresso tecnoldgico que moldou a sociedade atual, trata da exposi¢céo das criangas
a tecnologia desde os seus primeiros anos de vida e da enfoque as implicagdes

geradas por essa exposi¢ao precoce.

Ja o segundo capitulo aborda as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), analisando-a e relacionando-a a integracdo de tecnologia na Educagao
Infantil. O capitulo explora as recomendag¢des da BNCC para a utilizagdo da tecnologia
como ferramenta educacional e analisa teorias educacionais relevantes que discutem
a integracdo da tecnologia nos ambientes de aprendizagem das criangas. Este
capitulo também apresentara teorias que servirdo como apoio a abordagem

pedagadgica.

O terceiro capitulo foca no estudo de caso enquanto metodologia e técnica de
aplicacao de questdes sobre a utilizagdo de tecnologia digital na Educagao Infantil em
uma escola de Maua enquanto amostra. Apresenta a pesquisa desenvolvida, as

discussoes sobre a selecdo da amostra e coleta de dados.

Por fim, o quarto capitulo expbe a analise de dados e os resultados,
abrangendo dados quantitativos e qualitativos, além de fazer a consideragdo das

implicagdes praticas e pedagogicas desses resultados, seguindo-se a conclusao.
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1 A NOVA GERAGAO E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS
1.1 Nativos digitais

A sociedade contemporanea se desenvolveu rapidamente nas tecnologias
digitais de informagédo e comunicacao. Hoje, dificilmente, ha pessoas sem um celular
com acesso a internet, por exemplo. A questdo € que isso também esta presente no
mundo infantil. Certamente que todos precisam acompanhar essas mudancgas, porém
com relagao as criangas, deve haver uma atengdo maior. Dai, a importancia da aliar
a Educacéo Infantil, com questdes pedagdgicas, a inser¢cao das tecnologias digitais.
Os educadores precisam saber como implementar isso e como seria, foco deste
trabalho, em determinada faixa etaria dessas criancgas. E, claro, de uma forma critica,

pois ja evidéncias, caso da Suécia’, em que certas experiéncias ndo deram certo.

Embora se reconheca que a tecnologia digital € uma importante ferramenta de
apoio, com potencial para aprimorar o ensino e a aprendizagem, é necessario avaliar
o contexto e verificar se essa tecnologia estad sendo implementada e utilizada de forma

adequada nas escolas.

Para melhor imersédo ao estudo, se faz necessaria a identificacédo de alguns
conceitos, primordialmente o de Nativos Digitais, que € o termo utilizado para
caracterizar aqueles que nasceram em meio aos avangos tecnoldgicos. Sao pessoas
que possuem a habilidade de realizar multiplas tarefas, sendo essa uma de suas
principais caracteristicas (Prensky, 2001, p.1). Segundo o autor, essa nova geragao &
composta por muitos individuos que nao tém medo dos desafios atuais apresentados
pelas tecnologias da informagdo e da comunicacao (TIC), assim experienciando e

vivenciando diversas possibilidades oferecidas por essas tecnologias digitais.

Os alunos dessa geragao representam os primeiros que cresceram cercados
por computadores, video games, instrumentos musicais digitais (IMD), cAmeras de
video, celulares e tantas outras ferramentas da era digital. Todo esse conjunto ja faz
parte de suas vidas. “Os nativos digitais estdo acostumados a receber informagdes

muito rapidamente. Eles gostam de processar mais de uma coisa por vez e realizar

' G1 REDE GLOBO. Por que a Suécia desistiu da educagdo 100% digital e gastara milhdes de euros
para voltar aos livros impressos? Disponivel em: https://g1.globo.com/educacao/notici
a/2023/08/07/por-que-a-suecia-desistiu-da-educacao-100percent-digital-e-gastara-milhoes-de-euros-
para-voltar-aos-livros-impressos.ghtml. Acesso em: 31 ago. 2024.



13

multiplas tarefas.” (Prensky, 2001, p.2).

Para Prensky (2001, p.2) os que n&o nasceram nessa geragao, mas migraram
para a utilizagcdo das tecnologias da informacédo e comunicagado, sdo considerados
imigrantes digitais. Seguindo esse conceito, pode-se considerar que os imigrantes
digitais sdo os que nasceram na era da tecnologia analdgica, mas foram habituando-
se ao mundo digital. As diferengas entre ambas as geragdes € o que se nota no quadro

1 abaixo.

Quadro 1: Diferengas entre Imigrantes digitais e Nativos Digitais.

IMIGRANTES DIGITAIS NATIVOS DIGITAIS
Realizagdo de uma tarefa de cada vez. Realizagdo de multiplas tarefas
Preferem ensinar e aprender recorrendo a Preferem ensinar e aprender através de videos,
utilizagao de livros e apostilas escolares em imagens, sons e atividades préticas, em vez de
textos tedricos. textos.
Preferem seguir uma légica de ensino, um Preferem adquirir informacéo de forma aleatéria.
passo-a-passo.
Preferem trabalhar de forma individual, antes de| Preferem estar conectados a muitas pessoas,
se conectarem e interagir. em simultaneo.

Fonte: Adaptado de Prensky (2001).

O Quadro 1, diferencia o modo e método como os imigrantes e nativos digitais
preferem ensinar e aprender. Como resultado, nota-se que as novas geragdes e as
geragdes antigas, pensam e organizam informag¢des de modos diferentes. Essa
diferenca impacta em diversas areas, mas principalmente na educagao. De acordo
com Prensky (2001, p2), a maior dificuldade que a educacédo enfrenta, atualmente, é
que os educadores sao imigrantes digitais, ou seja, eles ainda utilizam uma linguagem
pré-digital, que ja esta ultrapassada, e estao lutando para educar uma geragao que se
comunica com uma linguagem completamente nova. Para os nativos digitais, regredir
para aprenderem as velhas formas € bem dificil, pois suas mentes sao diferentes. O
ideal seria analisar o método como os nativos digitais aprendem, dessa forma
podemos entender melhor como aprendem e adaptar como é ensinado. Com isso, a
educacado atual pode ser adaptada a utilizar novas ferramentas e tecnologias,

ajudando os nativos digitais a compreenderem melhor o ensino.

Ja estabelecendo que a tecnologia digital € importante para essa nova geragao,
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torna-se necessario saber qual o0 momento certo para que ela seja apresentada e

inserida na vida escolar da criancga.

1.2 Avancgos tecnolégicos

A celeridade dos avancgos tecnoldgicos possibilitou que dispositivos cada vez
mais desenvolvidos, como os smartphones, computadores e assistentes virtuais,
fizessem parte no dia a dia das criangas, com esses avangos, a rotina diaria das
criangas sofreu grandes impactos, permitindo acesso a diversas ferramentas. Elas
possuem acesso instantdneo a jogos, videos, aplicativos, redes sociais € uma

variedade de novos métodos educacionais alternativos.

Essas novas tecnologias trouxeram grande impacto sobre a Educacao,
criando novas formas de aprendizado, disseminacdo do conhecimento e
especialmente, novas relagdes entre professor e aluno. Existe hoje grande
preocupagao com a melhoria da escola, expressa, sobretudo, nos resultados
de aprendizagem dos seus alunos. Esta informado é um dos fatores
primordiais nesse contexto. Assim sendo, as escolas nao podem permanecer
alheias ao processo de desenvolvimento tecnoldgico ou a nova realidade, sob
pena de perder-se em meio a todo esse processo de reestruturagao
educacional (Ferreira, 2014, p.15).

Nesse sentido, € identificado que os professores e os institutos de ensino
devem ter ciéncia e dominio sobre as novas tecnologias para assim conseguir utilizar
e implementar esta ferramenta como um diferencial método educacional, despertando
a curiosidade dos alunos de maneira com que o uso da ferramenta facilite o seu

aprendizado.

O avanco tecnoldgico dessas ferramentas permitiu a expansao de espago para
o ensino, permitindo que pessoas que ndo tinham acesso a educagado, agora
pudessem ter acesso ao conhecimento. Essa caréncia de conhecimento em outras
areas que antes nao era possivel sem a tecnologia, faz surgir alguns métodos

educacionais alternativos, um exemplo relevante é a educacéo a distancia (EaD).

A educacdao a distancia, € um dos principais métodos educacionais,
especialmente apds a pandemia de COVID-19. A necessidade de se adaptar a um
novo contexto, levou ao crescimento desse modelo. O EaD possibilita alcangar
pessoas em diferentes regides, e classes sociais, com o intuito de fornecer

conhecimento para aqueles que nao poderiam ter uma educacao de qualidade por
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residir em areas remotas ou com dificuldade de locomocao.

De acordo com Silva, Melo e Muylder (2015, p.5) nao existe apenas um modelo
de EaD, pois cada curso tem suas naturezas e os alunos suas necessidades e
condicdes sociais. O modelo EaD, faz com que a presencga do professor deixa de ser
obrigatéria, mas continua importante, pois é o professor o responsavel por estruturar

e avaliar o conteudo que é disponibilizado ao aluno.

Desse modo, a educagéao a distancia se consolidou como uma das principais
ferramentas educacionais, expandindo o alcance do ensino, e permitindo que mais
pessoas tenham acesso ao ensino. Além disso, o uso das novas tecnologias no
ambiente escolar se tornou essencial para o sucesso do ensino, exigindo que
professor e instituicdes de ensino coordenem e integrem essas ferramentas ao
processo educativo.

1.3 Importancia da apresentacao e insergcao da tecnologia digital na vida da
crianga

Considerando que os avancgos tecnolégicos globais sdo constantes, certo é
que, quanto mais cedo a crianga for apresentada as tecnologias, mais aptidao para
utiliza-las ela tera. Talvez este n&o seja o pensamento mais correto, mas ter essa
vivéncia desde cedo pode tornar mais facil a associagdo da tecnologia a novos
métodos de aprendizagem, deixando a crianca mais familiarizada com possiveis
situagdes de utilizagdo. Barbosa et al. (2014, p.9) apud Hansen (2021, p.210) apontam
que “trata-se de uma geragao de criangas com habilidades para manusear aparelhos
tecnoldgicos antes mesmo de saber falar. Por isso, a necessidade, cada vez maior,
da escola desenvolver atividades pedagogicas com as TDIC, desde a Educacéao
Infantil”.

Sendo assim, a crianca esta exposta a esse contexto, com variadas formas de
interacoes, necessidades e motivagdes, o que acaba favorecendo um enriquecimento
ao seu processo de aprendizagem.

No quadro 2 vé-se exemplos de tecnologias digitais utilizadas na educagao

infantil:



16

Quadro 2: Tecnologias digitais utilizadas na educacgao infantil.

Tecnologias Digitais Usabilidade

Ferramenta que possibilita desenvolver o
conhecimento individual ou colaborativo, na execugao
Computador de tarefas.

Permite o acesso a informagdes e recursos
educacionais on-line e por aplicativos, de maneira
Smartphone atualizada e dindmica

Utiliza diversos aplicativos para auxiliar o
aprendizado, propicia leitura mais dindmica de livros,
revistas e documentos, armazenamento de

Tablet informacgdes e mobilidade.

Ferramenta que funciona como uma tela de
computador, maior, com uma capacidade maior de
Lousa digital interagdes;

O uso de jogos estimula, de maneira ludica e criativa,
Jogos educativos determinados aprendizados.

Fonte: Elaborado pelo autor (2024).

O quadro 2 foi idealizado com a finalidade de exemplificar formas e contextos
diversos na maneira de utilizar algumas ferramentas digitais, no ambito da
aprendizagem e ensino. De acordo com Barbosa et al. (2014, p.8) apud Hansen (2021,
p.211), “ao brincar com objetos tecnoldgicos, como por exemplo, o computador, o
celular, o tablet, a lousa digital, site com jogos educativos que funcionam ou apenas
faz de conta, as criangas aprendem por meio do jogo simbdlico, desenvolvendo a
imaginacao e promovendo a autonomia.”

Dessa forma, se tal utilizacdo for aplicada de modo a acrescentar no
desenvolvimento infantil e com a devida supervisdo, torna-se muito positiva para a
crianga, uma vez que pode aprimorar suas habilidades cognitivas e motoras,
tornando-a mais independente.

Otto (2016, p.13) realizou pesquisa a partir de entrevista com professores de
pré-escolas, educacao infantii e fundamental. Os docentes relataram que, na
atualidade, é de extrema importancia o uso das tecnologias na educacao infantil, pois
cria motivagado aos alunos, traz uma melhor dindmica aos conteudos e estimula a
autonomia e a criatividade. A pesquisa segue informando que os professores que n&o

possuem conhecimento tecnolégico, buscam aprender, para passar o ensino aos
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alunos, pois nenhuma maquina pode substituir o professor, ele é a tecnologia das
tecnologias.

Uma tecnologia que é importante na vida da crianga e no ensino educacional,
€ a Tecnologia Assistiva. Segundo Brasil, MEC (2006), “As Tecnologias Assistivas
existem para disponibilizar recursos e servicos que possibilitem a ampliacdo das
habilidades funcionais dos alunos com deficiéncia.”

A Tecnologia Assistiva, sendo utilizada no ensino, pode ajudar muitos alunos
com deficiéncia a realizarem suas atividades de forma mais eficaz, como também
pode ajuda-los a adquirir autonomia. Mas, em sua utilizacdo é necessario que haja
um professor, para acompanhar o aluno nessa adaptagéo a tecnologia. Um exemplo
de tecnologia assistiva, considerada tecnologia digital, € a impressora braille.

As impressoras Braille podem ser divididas em pontilhadas (impressdo em
ambos os lados) e nao pontilhadas (impressdo em apenas um lado da pagina),
possuem interfaces paralelas ou USB, utilizam formulario continuo ou folhas avulsas
de papel e suportam apenas texto ou graficos e imagens em relevo (Suzukawa, 2010,
p. 19). Esses dispositivos sdo ideais quando é necessario imprimir um texto
diretamente do computador pessoal (sem necessidade de terceiros), pois traz muita
independéncia ao usuario, atendendo a um dos principais objetivos para pessoas com
visao limitada (Suzukawa, 2010, p.19)

Assim, se as escolas tiverem essa tecnologia, os professores terdo a
possibilidade de ensinar mais facilmente os alunos com deficiéncia visual e seréao

capazes de fornecer materiais de aprendizagem de forma mais flexivel e eficaz.

1.4 Impactos da exposicao precoce da tecnologia digital para criangas

Apesar da importancia da tecnologia em nossa sociedade, o seu uso durante
grande parte do dia e por diversas horas continuas € alvo de muitos estudos e causa
preocupagao, por facilitar riscos ligados ao desenvolvimento da crianga (Costa, 2021,
p.2).

Os nativos digitais sdo expostos bem cedo as telas, que as veem como
brinquedos ou instrumentos de distragdo. Eles trocaram as antigas brincadeiras pelo
celular, pelo computador ou por outras tecnologias similares. Mas Costa (2021, p.2)

defende que, para a crianga ter um desenvolvimento saudavel, deve ter uma interagéo
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social com outras criancas, além de participar de brincadeiras sensoriais e motoras,
as quais contribuem para a sua formagao e aprendizagem. Segundo a autora, essas
contribuigdes nao podem ser supridas pelas telas.

Afigura 1, a seguir, refere-se ao tempo de tela ideal, indicado pela Organizagao
Mundial de Saude.

Figura 1 - Tempo de tela

Fonte: Organizagdo Mundial da Saude (2019)

Conforme ilustra a figura 1, de acordo com a Organiza¢cdo Mundial da Saude
(2019), criangas com até um ano de idade ndo devem ser expostas a nenhum tipo de
tela; ja as criangas de até dois anos de idade, devem usar as telas por, no maximo, 1
hora por dia. Essa indicagao deriva do fato de que os processos de formagao cerebral
ocorrem durante a gestagdo e continuam a se desenvolver durante os primeiros anos
das criangas, com o desenvolvimento também das habilidades sensoriais auditivas e

visuais (Costa, 2021, pg.4).

Ao ignorar essas recomendagdes, 0 acesso exagerado e precoce as telas pode
causar uma variedade de prejuizos para a crianga. O uso excessivo da TDCI, nos
primeiros anos de vida, pode causar danos a sociabilidade, pois a crianga nao
desenvolve suas habilidades de socializar com outras criangas, por conta do tempo
imerso no ambiente virtual (Mathias; Gongalves, 2017). Além dessa, outras
complicagdes podem advir, como disturbios do sono, agressividade, ansiedade, ma

alimentacgao, efeitos na saude ocular e dificuldade de concentragao.

Além dos efeitos causados na infancia, se 0 excesso do uso perdurar, pode

ocasionar prejuizos a longo prazo, em outras fases da vida dessa crianga, causando
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maleficios como obesidade, dores nas costas, hiperatividade, dificuldade de foco e

aprendizagem (Costa, 2021, pg. 6).

Normalmente o uso excessivo dos dispositivos tecnoldgicos esta ligado ao nao
monitoramento pelos pais. Uma pesquisa realizada pela Mobile Time e a Opinion Box,
com base nos 1318 pais entrevistados que possuem criangas de 0 a 12 anos que ja
tém o proprio smartphone ou acessam emprestado o dos responsaveis, 72% do total,
estipulam um limite maximo de tempo para seus filhos usarem o celular por dia, porém

essa meédia de hora é alta (Panorama, 2019, p.6).

O entorno familiar dessas criangas, € muito importante pois os pais sao
exemplos para as criangas, entdo € necessario que 0s pais criem um ambiente
saudavel para o desenvolvimento adequado e compartihando momentos de lazer,
planejando tempo fora das telas, com passeios e brincadeiras por exemplo,
promovendo assim um ambiente equilibrado para o desenvolvimento da crianga. Além
desses pontos, a conscientizagdo sobre o uso seguro e saudavel da tecnologia é

essencial.

1.5 Oposicao a utilizagao da tecnologia digital no ensino infantil

O aumento da utilizagdo da tecnologia digital no ensino para criangas tem
gerado uma oposicao em diferentes locais e paises. Diversos especialistas e
educadores alertam sobre os possiveis impactos negativos da introdug&o precoce de
dispositivos eletrbnicos no desenvolvimento infantil, destacando a importancia de
entender as razdes por tras dessa oposi¢cao. Além disso, varios métodos alternativos
foram propostos para lidar com essa questao, promovendo o desenvolvimento integral

das criangas sem depender excessivamente da tecnologia.

Especialistas em desenvolvimento infantil questionam o uso de tecnologia
digital na educagao infantil devido aos impactos prejudiciais observados na atencéo e
na concentragao das criancas. Estudos indicam que o tempo excessivo de tela pode
levar a uma diminuicdo na capacidade de concentragao e na habilidade de interacéo
significativa com o ambiente (Healy, 1999, p. 19). A Sociedade Brasileira de Pediatria
(SBP) também destaca que o uso indiscriminado de tecnologia pode interferir no
desenvolvimento da “atencéo executiva”, fundamental para o aprendizado e o sucesso
escolar (SBP, 2019, p. 21).
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A utilizacdo excessiva de tecnologia digital no ensino infantil pode resultar em
impactos negativos, como atrasos no desenvolvimento motor, dificuldades na
interacao social e problemas comportamentais. Nos Estados Unidos, Twenge e
Campbell (2018, p. 273) observaram que criangas com alta exposi¢ao a dispositivos
digitais apresentaram maiores indices de isolamento social e sintomas depressivos,
reforcando a necessidade de uma analise cuidadosa sobre o0 uso dessas tecnologias

na infancia.

No Brasil, a utilizagao de tecnologia digital no ensino infantil tem gerado debates
controversos, especialmente devido aos desafios estruturais e culturais enfrentados
pelo pais. Embora as Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TICs) oferecam
beneficios no acesso a informagao e na capacidade de criar uma aprendizagem unica,
muitos educadores e especialistas destacam preocupacdes quanto ao impacto
negativo no desenvolvimento fisico e social das criangas. O uso excessivo de telas
tem sido associado ao afastamento das criangcas de experiéncias sensoriais e
interativas, essenciais para o desenvolvimento da infancia. A abordagem pedagodgica
que prioriza o contato com a natureza e a interacdo social tem sido defendida por
alguns educadores como uma alternativa mais benéfica para essa faixa etaria (Souza,
2020, p. 45). Além disso, na educagao publica brasileira, a falta de infraestrutura
adequada, como acesso a internet de qualidade e equipamentos tecnoldgicos, agrava
as desigualdades educacionais, limitando o impacto positivo das TICs na

aprendizagem das criangas em regides mais carentes (Almeida; Prado, 1999, p. 22).

Outro ponto relevante é a questédo da inclusao digital, que, embora importante,
deve ser feita com cuidado. As criangas precisam aprender a usar as tecnologias de
forma segura e equilibrada, sem se tornar dependentes de dispositivos eletrénicos
para seu desenvolvimento cognitivo. Nesse sentido, educadores e pais desempenham
um papel fundamental em estabelecer limites para o uso das tecnologias e garantir
que a mesma seja usada de maneira complementar a atividades de aprendizagem
tradicional, como jogos educativos, brincadeiras ao ar livre e interacdes face a face
(Nucleo do Conhecimento, 2020, p. 18).
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2 BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR: RELAGCOES COM A EDUCAGAO
INFANTIL E A TECNOLOGIA DIGITAL

21 O que a BNCC fala sobre a introducao da tecnologia

A educacéo engloba diversos processos que se desenvolvem na vida familiar,
na convivéncia humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos
movimentos sociais e organiza¢des da sociedade civil e nas manifestagdes culturais.
Ela influencia o nivel de bem-estar das pessoas durante suas vidas e aqueles que tém
escolaridade tendem a ter uma vida melhor, com melhores condicdes em sua

qualidade de vida.

Contudo, a importancia da educacéao foi reconhecida com o desenvolvimento
da sociedade. Em épocas passadas, havia um conceito diferente do que se propde
atualmente. Por exemplo, dentro de creches, as criangas n&o aprendiam, elas apenas
recebiam cuidados enquanto os pais trabalhavam. Para as creches, o ensino n&o era
importante, dentro do contexto educacional. Essa pratica foi abolida com o tempo,

pelos avangos legais na constitui¢ao.

O atendimento em creche e pré-escola a criangas de zero a cinco anos de
idade é definido na Constituicdo Federal de 1988, como dever do Estado em
relacdo a educagédo, oferecido em regime de colaboragéo e organizado em
sistemas de ensino da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos
Municipios. A incorporacdo das creches e pré-escolas no capitulo da
Educacgdo na Constituicdo Federal (art. 208, inciso IV) impacta todas as
outras responsabilidades do Estado em relagdo a Educacgao Infantil, ou seja,
o direito das criangas de zero a cinco anos de idade a matricula em escola
publica (art. 205), gratuita e de qualidade (art. 206, incisos IV e VI), igualdade
de condigcbes em relagdo as demais criangas para acesso, permanéncia e
pleno aproveitamento das oportunidades de aprendizagem propiciadas (art.
206, inciso |). (Brasil, 2013, p. 83).

Tendo em vista que a educagao nas escolas, ha alguns anos, seguia um padréo
mais rigido, melhor dizendo, pragmatico, devido ao que era permitido transmitir aos
alunos, e, ao que era possivel, com os recursos disponiveis, conseguimos enxergar

uma grande evolugcado no panorama atual.

Na educacao atual, com o avanco da constituicdo e leis, as criancas foram
inseridas dentro de um processo pedagdgico que proporciona a elas, aprendizagens

significativas, as quais contribuem para o seu processo de aprendizagem.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional numero 9.394 de 1996,
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em seu artigo 29° nos diz que a Educagao Infantil vem como a primeira etapa da
educacao basica e tem como objetivo o desenvolvimento integral das criangas em
seus aspectos fisicos, intelectual, psicolégico e social, complementando a acao da

familia e da comunidade.

De acordo com Melo (2019, p. 14), um dos principais marcos na Educagao

Infantil foi a chegada da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

A BNCC é percebida como um fator potencial que pode influenciar as agdes
dos professores, afetando sua formacgao e possiveis mudangas que possam ou nao
ocorrer. Este documento enfatiza a importancia de os professores possuirem uma
compreensao abrangente das tecnologias digitais. Desde o inicio do documento, na
sua “Introducdo”, sao feitas referéncias as tecnologias digitais. Dentre as dez
competéncias gerais descritas no documento para todas as areas do conhecimento,

quatro dessas competéncias abordam especificamente o uso de tecnologias digitais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e

inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigagéo, a reflexdo [...] para investigar causas, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugbes (inclusive

tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas. [...]

3. Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes [...] em

diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

4. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicagado de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacgdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p. 9, grifos nossos; apud Rev. Bras. Educ. 25 - 2020,
p. 12)
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Na competéncia um, os numeros sao vistos como um universo e integrados a
outras entidades coexistentes nas quais os individuos se movem, o que se aproxima
da ideia de ciberespaco (Lévy, 1999, apud Rev. Bras. Educ. 25 + 2020, p. 13). Diz-se
que se espera que os alunos utilizem o conhecimento que ja possuem sobre esses

“‘mundos” para socializar.

Na segunda competéncia, a tecnologia € a ferramenta para a tomada de
medidas concretas. Diferentemente do primeiro significado, a tecnologia aqui aparece
como uma generalizagado que pode ou n&o incluir numeros. Portanto, tecnologia € no
sentido de tecnologia e nao necessariamente de tecnologia digital. Buzato (2010, p.
303; apud Rev. Bras. Educ. 25 « 2020, p. 13) esclarece que o conceito de tecnologia
€ “entendido ndo como a materializagao do conhecimento cientifico em maquinas,
mas como um conjunto de técnicas e ferramentas racionais que, quando articuladas,
constituem uma determinada maneira, nunca foi possivel antes para o0 mundo.”
Acreditamos que os professores precisam saber ensinar o uso e a funcionalidade das

ferramentas tecnoldgicas, que podem ser digitais.

Na competéncia quatro, os numeros ganham uma nova conotacdo: a
conotacgdo da linguagem. Esses campos exigem o uso de uma linguagem diferente,
ou seja, a compreensao nao é mais sobre espago ou ferramentas, mas sim sobre
semidtica (Corréa, 2018; Rojo, 2017; apud Rev. Bras. Educ. 25 « 2020, p. 13). Da
mesma forma, o papel do professor € compreender e faciltar o uso de
multissimbolos/multilinguas nas escolas, entendendo que uma das linguas é digital. A
necessidade de distinguir conceitos de alfabetizagéo é refor¢ada ao considerar que “a
linguagem oral esta inevitavelmente presente na produgado e leitura de produtos
tecnoldgicos digitais” (Corréa, 2018, p. 122; apud Rev. Bras. Educ. 25 + 2020, p. 13),

como vimos na subsec¢ao anterior.

Na quinta competéncia, a digitalizagao € entendida como TDIC e como uma
abordagem dentro e fora das escolas, seguindo uma “pedagogia de multiletramentos”
baseada na diversidade de competéncias de alfabetizacdo (Rojo, 2012; apud Rev.
Bras. Educ. 25 « 2020, p. 13). Os professores devem ser aqueles que promovem a
utilizacao das TDIC, coordenando o desenvolvimento da pratica através de diferentes

tecnologias, incluindo as tecnologias digitais.

Ao compreender as competéncias, € possivel concluir que as principais formas
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como a BNCC a coloca, seria primeiro como linguagem, sendo uma linguagem
diferente, atualizada, que consiga transmitir da melhor maneira e de forma facil, o que
€ desejado, segundo, seria a utilizagao dos aparelhos, com a utilizagao dentro e fora
das escolas, de forma que seja incentivado pelos professores aos alunos utilizarem

também fora da escola como método de aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular chegou com o objetivo de trazer um
ensino de qualidade para os alunos, inovando conceitos. Seguindo sua
documentagao, sua proposta principal é ser “a balizadora da qualidade da educacgao
no pais por meio do estabelecimento de um patamar de aprendizagem e

desenvolvimento a que todos os alunos tém direito.” (Brasil, 2017).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por haver
diferentes grupos etarios que se enquadram na etapa da Educacgado Infantil, os
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento s&do diferentes, portanto, ha uma
divisdo de grupos sequencialmente separados por trés grupos, por faixas etarias: os
bebés (zero a 1 ano e 6 meses), criangas bem pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos

e 11 meses) e criangas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses).

Dentro desses grupos procura-se trabalhar seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento: Conviver, Brincar, Participar, Expressar, Conhecer-se e Explorar.

Cada grupo utiliza as artes, a escrita, a ciéncia e a tecnologia de uma forma diversa.

A Tecnologia Digital pode colaborar com a inovagao que se fala na BNCC,
aplicada em sala de aula. Um exemplo sdo os jogos educativos nas plataformas

digitais, que conseguem ensinar a crianga enquanto ela joga.

A Tecnologia Digital pode ser encontrada no uso de celulares, tablets,
notebooks, entre outros, € o tipo de tecnologia que esta ligada a aparelhos eletrénicos,
que vem se tornando cada vez mais comum. Essa tecnologia, vem sofrendo
mudancas constantemente e apresentando avancos, pois as demandas sociais
pedem por isso. Junto com essas evolugdes, surge a necessidade de que pais e
professores redobre a atencéo, em relagdo ao conteudo acessado por seus filhos e
alunos. essas evolugdes tém o objetivo de facilitar a vida humana. com esses avangos,
surgem brechas de seguranga, que precisamos redobrar a atengdo para serem
preenchidas, como colocar senha em celulares e notebook para n&o ser vitimas de

clonagens e para criangas o Controle Parental.
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2.2 Controle da Tecnologia Digital

De acordo com o Ministério da Justica e Seguranga Publica (2022), o Controle
Parental ou Controle dos Pais, € um recurso incluido nas Redes Sociais, Softwares
de Videogame, Sistema Operacional de Celulares e Computadores, VoD (Video on
Demand) e em aplicativos que permitem que os pais e professores protejam a
privacidade dos filhos e a seguranga on-line, filtrando o conteudo que a crianga pode

Ou N30 acessar.

O quadro 3 apresenta as quatro categorias de controle dos pais e professores:

Quadro 3: Categorias de Controle de Tecnologia Digital

Categoria Descrigado

Estabelece limites de acesso de contelido a
Filtros de conteldo usuarios restritos.

Estabelece regras para utilizagdo de aplicativos e
do computador durante periodos previamente
Controles de uso estabelecidos.

Protege as Configuragdes do Software de
Controle das configuragbes de gerenciamento Controle

Rastreia e coleta dados de utilizagao e fornece
Controle e Monitoramento relatério aos pais, das atividades executadas.

Fonte: Adaptado do Ministério da Justica e Seguranca Publica (2022).

O Quadro 3, tem o objetivo de simplificar e apresentar as quatros categorias
da ferramenta Controle Parental, descrevendo cada uma delas e mostrando caminhos
que pais e professores podem utilizar para proteger a privacidade de seus filhos e

alunos, além de garantir a seguranga online.

De acordo com a pesquisa realizada pela Mobile Time e a Opinion Box, com
base nos 1318 pais entrevistados que possuem criangas de 0 a 12 anos que ja tem o
proprio smartphone ou acessam o dos responsaveis, 26% do total, utilizam algum tipo
de ferramenta para filtrar ou controlar o tipo de conteudo que pode ser visualizado

pelo filho.
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E importante utilizar uma ferramenta de filtro/controle, pois conforme as
criangas vao crescendo e ganhando independéncia, fica mais dificil os pais saberem
como as criangas estdo utilizando, levando em conta o aumento de uso em redes

sociais, € crucial que os pais saibam com quem os filhos conversam.

2.3 Desenvolvimento cognitivo e tecnhologias educacionais: perspectivas
tedricas

A tecnologia e seu desenvolvimento, tem impactado significativamente a
maneira como as criangas interagem com o mundo ao seu redor, principalmente na
questdo de aprendizado e desenvolvimento cognitivo. Segundo Piaget (1975) O
desenvolvimento cognitivo € o produto da interacdo da crianga com o meio ambiente,
de uma forma que muda substancialmente conforme a crianga evolui. O
desenvolvimento cognitivo, € o processo em que as criangas desenvolvem suas
habilidades intelectuais, incluindo a capacidade de pensar, lembrar, resolver
problemas e tomar decisbes. O uso de tecnologias digitais € uma ferramenta

importante para proporcionar esse desenvolvimento dentro da educacgao infantil.

As teorias de Piaget sobre o desenvolvimento cognitivo, apresentam quatro
estagios, pelas quais cada crianga passa, cada uma marca capacidades cognitivas
diversas, os estagios refletem como a crianga compreende o mundo ao seu redor e
evolui em termos de aprendizado e raciocinio. Esses estagios sao: sensorio-motor (0
a 2 anos), pré-operacional (2 a 7 anos), operagdes concretas (7 a 11 anos) e das

operagdes formais (a partir de 12 anos).

O primeiro estagio, sensoério-motor, ocorre do nascimento da crianga até os
dois anos de idade. Através de seus movimentos e da sensibilidade a crianga nas
suas atividades ird perceber o mundo e diferenciar-se dele (Danesi, Falkembach,
Thevisa, Prieto, 2005, p.3)

Nesse estagio, € onde as criangas comegam a entender que os objetos

continuam a existir, mesmo quando estao fora de vista.

O segundo estagio, pré-operacional, € o estagio onde as criangas séo
capazes de utilizar simbolos, para representar algum objeto, ou imaginar que um
objeto representa outro, como exemplo um graveto representando uma espada e um

cabo de vassoura um cavalo. Neste estagio, as criangas sao influenciadas pelo visual,
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e nao conseguem realizar operagdes mentais logicas, seus pensamentos s&o mais
baseados na intuicdo do que em processos ldgicos. E durante este estagio que surge

a fala.

Ainda neste estagio as criangas tendem a ver o mundo apenas de sua
perspectiva, elas possuem dificuldade em entender que outras pessoas possam ter
um ponto de vista ou sentimentos diferentes dos seus. Segundo Piaget (1948, 1975),
conseguimos ver isso facilmente com o exemplo da Tarefa das Trés Montanhas, onde
uma crianga é incapaz de descrever o que outra pessoa vé de um angulo diferente do

Seu.

Durante este estagio, conseguimos entender como a crianga comega a
desenvolver a linguagem, o pensamento simbdlico e suas primeiras tentativas de
compreender 0 mundo ao seu redor, mas ainda sem as ferramentas logicas e

abstratas que surgirdo nos estagios posteriores.

O terceiro estagio, operagdes concretas, € o estagio onde a crianga comeca
a desenvolver sua maneira légica de pensar e raciocinar, conseguindo ver as coisas
de diferentes perspectivas, porém, seus pensamentos estdo limitados a objetos e

situacdes concretas.

O quarto estagio, operacdes formais, € o estagio onde a crianga consegue
pensar tanto de forma Iégica como abstrata, conseguindo formular hipéteses e pensar
sobre assuntos mais complexos, € neste momento que o pensamento critico se

desenvolve e a crianga comeca a raciocinar de forma mais sistematica e cientifica.

Segundo Piaget (1970), todos os estagios, sdo uma representagcdo da
progressao natural no desenvolvimento cognitivo da crianga, com cada um dos

estagios trazendo, novas habilidades e formas da crianga compreender o mundo.

Todos o0s estagios estdo conectados, o anterior auxiliando no
desenvolvimento do proximo, e a interagdo que a crianga possui com o meio durante
os estagios podera retardar ou acelerar o processo de transicdo dos estagios. Por
isso, & fundamental conhecer os estagios, para poder ajudar da melhor maneira no
aprendizado da crianga. Usar tecnologias digitais de forma adequada, como videos,
jogos e outros materiais educativos, pode apoiar esse processo para que a crianga

consiga se desenvolver.
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Por outro lado, teéricos como Seymour Papert e Lev Vygotsky, trazem novas
perspectivas sobre o papel da tecnologia na educacao infantil. Papert, matematico e
criador da linguagem LOGO, pioneiro na area de inteligéncia artificial e o
desenvolvimento de tecnologias educacionais. Foi um dos primeiros a reconhecer o
potencial que o uso dos computadores e das tecnologias associadas, teriam na

sociedade.

Papert (1985, p.23) acreditava que a presenca da tecnologia no ensino
permitiria mudar o ambiente de aprendizagem de modo que, todo tema que as escolas
tentam atualmente ensinar com grande dificuldade, seria aprendido mais facilmente
como a crianga aprende a falar. Papert (1985, p.17) diz que o computador ndo deve
ser utilizado de maneira que ele ensina a crianga, e a crianga € quem deve ensinar o
computador, programando-o. Programar envolve aprender uma linguagem que o
computador compreende, para que seja possivel estabelecer uma comunicagao
eficiente com ele. Papert (1985, p.18) continua afirmando que ao programar, a crianga
nao apenas aprende uma nova linguagem, ela adquire um sentimento de dominio
sobre a maquina, além de estabelecer um contato profundo com conceitos avangados
de ciéncias e matematica, a programacado possibilita o desenvolvimento do

pensamento critico e a resolugao de problemas.

[...] quando a crianga aprende a programar, o processo de aprendizagem é
transformado. [...] A crianga faz alguma coisa com ele. O novo conhecimento
¢é fonte de poder e é experienciado como tal a partir do momento que comega

a se formar na mente da criancga (Papert, 1985, p.37).

O desenvolvimento cognitivo infantil é intensificado quando criangas
participam de projetos que as desafiam a pensar e resolver o problema de forma
criativa. O uso das ferramentas digitais auxilia as criancas a desenvolverem essa
habilidade de resolugdo de problemas e explorar novos métodos de construir

conhecimento.

Ja de outra perspectiva, Lev Vygotsky um dos principais tedricos do
desenvolvimento cognitivo, enfatiza a importancia das interagbes sociais. A
aprendizagem acontece em um ambiente colaborativo, onde as criangas aprendem

com a ajuda de adultos ou colegas mais experientes, dentro da “Zona de
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Desenvolvimento Proximal” (ZDP).

ZDP é um dos conceitos mais importantes de Vygotsky na area da educacéo,
de acordo com Moreira (1985, p.116), a zona de desenvolvimento proximal, se refere
as fungdes que ainda estdo em processo de amadurecimento, mas que estido no
processo para se desenvolver por completo. E uma medida do potencial de
aprendizagem, logo sendo, o espago em que o desenvolvimento cognitivo ocorre ao

passo que a crianga recebe apoio para realizar tarefas que ndo conseguiria sozinha.

Para concluir, € importante destacar as contribuigcdes de Papert, Vygotsky e
Piaget sobre a insercao da tecnologia na educacéao infantil. Papert enfatiza o papel
ativo da crianga no uso da tecnologia, desenvolvendo pensamento critico e a
resolucdo de problemas através da programacgéo, enquanto Vygotsky destaca a
importancia das interagbdes sociais durante o processo de aprendizagem,
especialmente dentro da ZDP, que € onde o apoio de adultos mais experientes, como

professores por exemplo, € essencial para o avango cognitivo.

Ja Piaget, enfatiza que a aprendizagem da crianga ocorre em estagios, onde
ela passa por diferentes fases de desenvolvimento cognitivo e construindo seu

conhecimento a partir de experiéncias ativas e da interagdo com o ambiente.

Ao unir as perspectivas dos teoricos citados, vemos que a tecnologia, ao ser
integrada de forma planejada, pode promover o desenvolvimento cognitivo infantil de
maneira completa, além de representarem uma nova variavel nesse processo, podem
introduzir novos desafios. Embora sua utilizagao possa estimular o pensamento critico
e enriquecer o aprendizado, € importante estar atento as possiveis distragdes, e a
passividade que essas ferramentas podem gerar, caso n&do sejam utilizadas de

maneira equilibrada.

Portanto, o educador tem um papel de extrema importancia, pois, € ele quem
deve garantir que a tecnologia seja usada como uma ferramenta de apoio ao
desenvolvimento, sem substituir experiéncias concretas e interagdes sociais que sao

essenciais para o crescimento cognitivo.
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3 METODOLOGIA

A metodologia utilizada neste trabalho consistiu-se em uma abordagem
quantitativa, realizando-se a aplicagdo de um questionario estruturado para a coleta
de dados. A pesquisa foi do tipo descritiva e exploratoria, com o objetivo de investigar
quais tecnologias digitais estdo sendo utilizadas na educacgéo escolar infantil entre
criangas de 3 a 7 anos em uma escola na cidade de Maua, avaliando os elementos
que essas tecnologias possuem como ferramentas pedagdgicas e seu atrativo para
as criangas, observando-se os beneficios, os principais desafios e os impactos de seu

uso no aprendizado e no desenvolvimento das criangas.

A amostra constituiu-se de 18 professores da Escola Estadual Dona
Florisbella de Campos Werneck, situada na cidade de Maua, que lecionam para
criangas de 3 a 7 anos. A selecao foi feita de forma nao probabilistica, contando-se

com a participacao voluntaria dos professores que atendiam aos critérios definidos.

Para a coleta de dados, elaborou-se um questionario composto por 14
perguntas, formuladas na escala de Likert de cinco pontos para avaliar o nivel de
aprovagao ou desaprovacao dos participantes em relagao a diversas afirmagdes sobre
0 uso da tecnologia na educacgao infantil. A escala Likert, adota uma escala ordinal
que mede niveis de concordancia e desacordo de respostas de escolha fixa, sendo
projetos para medir atitudes ou opinides, partindo do pressuposto de que atitudes séo

mensuraveis. (Bowling, 1997, pg. 169).

O questionario foi aplicado de forma online, utilizando-se a plataforma Google
Forms, com o objetivo de facilitar o acesso dos professores respondentes. Enviou-se
o0 convite para participagdo por e-mail, acompanhado de uma explicacdo sobre o

proposito do estudo e do link para o questionario.

Os dados coletados foram analisados quantitativamente com o objetivo de
verificar a frequéncia e o percentual das respostas, comparando as percepg¢des dos
professores sobre a introdugdo da tecnologia na educagao infantil. A analise foi
realizada com o auxilio das plataformas Google Forms e Google Sheets, permitindo
identificar tendéncias nas opinides dos educadores sobre o uso da tecnologia em sala

de aula.
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4 ANALISE DOS RESULTADOS

Participaram da pesquisa 18 professores, sendo todos educadores que

trabalham com criancas de 3 a 7 anos de idade.

Com base nos dados obtidos (Grafico 1) no questionario, de acordo com a
Questao 1, houve uma quantidade significativa de 61,1% concordando parcialmente
com a introducdo da tecnologia digital na educacgao infantil, sugerindo que ha apoio
para a implementagao da tecnologia digital, mas também preocupagdes ou ressalvas.
Enquanto quase um terco 27,8% concordam totalmente, mostrando uma total
confianga na eficacia da tecnologia digital na educacgao infantil ou uma possivel

experiéncia positiva anterior com o uso da tecnologia digital.

Grafico 1: Questao 1 - Concordo com a introdugéo da tecnologia digital ja na Educagao Infantil.

1. Concordo com a introducdo da tecnologia digital ja na Educacéao Infantil.

18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
@ Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Os dados sugerem que os educadores percebem a tecnologia digital e seu
potencial impacto na educagao infantil. Seguindo com a Questdo 2 (Grafico 2),
percebemos que a maioria concorda parcialmente 66,7% o que indica um grande
apoio, mas também ressalvas, e um quarto concordam totalmente 22,2 %,
demonstrando confianga e uma parcela discordando parcialmente, 11.1% assim

sugerindo ceticismo.
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Grafico 2: Questao 2 - Acredito que a tecnologia digital pode beneficiar significativamente o processo
de aprendizagem das criangas de 3 a 7 anos.

2. Acredito que a tecnologia digital pode beneficiar significativamente o processo de aprendizagem
das criangas de 3 a 7 anos.

18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
@ Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Observando o grafico 2, identificamos que ha um total de 88.9% de
concordancia (concordo totalmente + concordo parcialmente), indicando que os
educadores acreditam que a tecnologia digital pode beneficiar o processo de
aprendizagem das criangas. Porém ha uma necessidade de equilibrar o uso da

tecnologia com atividades fisicas e sociais.

Analisando a questédo 3 (Grafico 3), conseguimos observar que a maioria dos

educadores ja utiliza alguma tecnologia digital na sala de aula.

Grafico 3: Questao 3 - Utilizo os seguintes tipos de tecnologia digital em minhas aulas com criangas
de 3 a 7 anos: (marque os que se aplicam)

3. Utilizo os seguintes tipos de tecnologia digital em minhas aulas com criangas de 3 a 7 anc
(marque os que se aplicam)

10,0
I Nunca M Raramente WM Asvezes [ Frequentemente [l Sempre

Tablets Ablicativos educacionais Computadores Joaos educativos

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Avaliando o grafico 3, percebemos que tablets sdo pouco utilizados, os
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aplicativos educacionais sao usados frequentemente ou sempre, computadores tem
0 uso variado, e os jogos educacionais online sdo usados com frequéncia,
correlacionando as duas questdes, percebemos que aqueles que concordam
parcialmente com os beneficios da tecnologia digital, podem usar menos tablets, mas
mais aplicativos educacionais. E aqueles que concordam totalmente podem usar mais

computadores e jogos educacionais online.

Porém, ao analisarmos a ponderarmos 4 (Grafico 4), podemos constatar que
mesmo possuindo uma quantidade significativa concordando com a introdugcéo da
tecnologia, ainda possui os desafios ao integrar essa tecnologia no ambiente
educacional infantil. Com base nas respostas, podemos observar que alguns uns dos
grandes desafios sdo, o acesso limitado aos dispositivos tecnoldgicos, com uma
porcentagem de 38,9%, concordando totalmente, 50% concordando parcialmente,
5,6% neutro e 5,6% discordando parcialmente, a dificuldade técnica na operacao dos
dispositivos, com 27,8% concordando totalmente, 50% concordando parcialmente e

11,1% neutro, e 11,1% discordando parcialmente.

Grafico 4: Questao 4 - Os desafios que enfrento ao integrar a tecnologia digital no ambiente
educacional incluem:(marque os que se aplicam)

4. Os desafios que enfrento ao integrar a tecnologia digital no ambiente educacional incluem:
(marque os que se aplicam)

10,0

I Concordo totaimente [l Concordo parcialmente Neutro [ Discordo parcialmente 12 p
T.5
5,0
25
0,0
Acesso limitado a dispositivos Dificuldades técnicas na Resisténcia dos pais ou da Falta de treinamento
tecnologicos operacao dos dispositivos comunidade escolar adequado

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Observando o grafico, percebemos que os principais desafios para integrar a
tecnologia digital na educagao, sdo o acesso limitado a dispositivos, a dificuldades

técnicas e falta de treinamento adequado. Com melhorias e investimentos na
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infraestrutura tecnoldgica, suporte técnico e treinamento para os educadores para

utilizarem as ferramentas, poderia superar esses desafios.

Seguindo com a questdo 5 (Grafico 5), podemos analisar uma quantidade
significativa, concordando que conseguem adaptar o uso da tecnologia digital as
necessidades das criangas de forma eficaz. 77% concordando totalmente e 22,2%

concordando parcialmente:

Grafico 5: Questao 5 - Adapto o uso da tecnologia digital as necessidades das criangas mais jovens
de forma eficaz.

5. Adapto o uso da tecnologia digital as necessidades das criangas mais jovens de forma eficaz.

18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
» Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Relacionando esta questdo com as anteriores, podemos ver que mesmo com
0 acesso limitado a dispositivos tecnologicos, os educadores conseguem adaptar a
tecnologia as necessidades das criangas, provavelmente encontram maneiras de
superar os limites de acesso, mostrando que mesmo com dificuldades técnicas, a
adaptacéao eficaz da tecnologia pode incluir solugdes para as dificuldades técnicas.
Esse resultado sugere que os educadores estdo confiantes em sua capacidade de
adaptar a tecnologia as necessidades das criangas, e que ha um foco em tornar a

tecnologia acessivel e eficaz para o desenvolvimento infantil.

Indo adiante, a questao 6 (Grafico 6), podemos perceber uma grande maioria,
concordando que ha um engajamento maior das criangas, quando envolve tecnologia
digital na didatica das atividades de aprendizagem. 50% concordam totalmente,
38,9% concordam parcialmente, 5,6% neutro e 5,6 discordam totalmente. A questao
6 busca avaliar a percepgéo dos professores sobre o impacto da tecnologia digital no

engajamento e na participagao das criangas durante as atividades de aprendizagem.
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Grafico 6: Questao 6 - Percebo uma diferenca significativa no engajamento e na participagao das
criangas quando a tecnologia digital € utilizada nas atividades de aprendizagem.

6. Percebo uma diferenca significativa no engajamento e na participacado das criangas quando a

tecnologia digital é utilizada nas atividades de aprendizagem.
18 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente
Neutro

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

De acordo com os resultados, os professores compreendem que 0S recursos
digitais podem tornar as criangas mais envolvidas no aprendizado. Os futuros
professores devem ser encorajados a usar a tecnologia em seu ensino com tal
consciéncia e reflexdo sobre as necessidades e diversidades de cada grupo

especifico de alunos.

A maioria dos docentes nota que, apds a implementacéo da tecnologia digital,
as criangas demonstraram maior interesse e engajamento nas diversas atividades
realizadas na escola. Este € um método de aprendizado interativo que se fortalece
através de jogos, videos e aplicativos que envolvem os pequenos e atuam como
sistemas de processos durante o processo de aprendizagem. Ele apoia a estratégia

de permitir que as criangas aprendam através da descoberta e da experiéncia.

Empregar tecnologias digitais pode ser uma tatica muito interessante para
engajar os pequenos no processo de aprendizagem. A tecnologia possibilita a
disponibilizacdo de recursos e tarefas ajustados as demandas e interesses

particulares de cada estudante.

A questao 7 teve como objetivo avaliar a percepgao dos professores sobre sua
capacidade de integrar atividades escolares tradicionais com tecnologias digitais.
Houve amplo acordo entre os professores sobre a importancia de equilibrar as duas

estratégias.
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Grafico 7: Questao 7 - Equilibro bem o uso de tecnologia digital com outras atividades tradicionais no
ambiente de sala de aula.

7. Equilibro bem o uso de tecnologia digital com outras atividades tradicionais no ambiente de sala
de aula.

18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
) Neutro

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

A maioria dos professores (83,3%) concordam que a tecnologia deve ser usada
em conjunto com tarefas "tradicionais" para atingir um equilibrio. Isso implica que os
professores respeitam ambas as metodologias e desejam combina-las de forma
favoravel. Os professores sabem que a tecnologia € um auxiliar importante para
melhorar o processo de ensino-aprendizagem. No entanto, ela ndo deve substituir
atividades tradicionais conhecidas por provocar melhorias em habilidades sociais,
interagcdo e aprendizagem em grupo. Os poucos que apenas concordaram
parcialmente ou ficaram em cima do muro podem revelar que alguns professores
podem estar achando dificil atingir esse equilibrio, talvez devido a deficiéncia de

recursos, treinamento ou tempo.

O estudo indica que os docentes apreciam a diversidade nas atividades
escolares, combinando a utilizagcdo da tecnologia com tarefas mais praticas e
cooperativas. Os docentes tém uma fungao crucial na gestao do uso da tecnologia e
na escolha das atividades mais apropriadas para cada circunstancia. Torna-se cada
vez mais clara a necessidade de formagao continua para professores, pois o equilibrio
entre o digital e o tradicional requer um planejamento meticuloso e uma adaptagao as

variadas necessidades dos estudantes.

Correspondentemente, a analise combinada dos resultados da questao 7 com
os resultados da questao 6 sugere homogeneidade de respostas. Portanto, a maioria

dos educadores que pensam que a tecnologia pode aumentar o engajamento também
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defende o uso criterioso em conjunto com outras atividades. Isso deve mostrar que os
professores tém o entendimento sobre os beneficios da tecnologia e, como tal, estdo

se esforgando para uma implementagéo coerente mais moderada.

Ainda ha algumas questdes sobre os fatores mais cruciais que um professor
leva em conta ao implementar recursos digitais no processo de ensino. Os professores
estao trabalhando na escolha dos recursos digitais para atender as necessidades de
um aluno de forma eficaz. A esséncia dos recursos digitais esta diretamente
relacionada ao proposito da aprendizagem e como as aulas séo estruturadas. Isso,
portanto, se aplica a ampla gama de critérios para professores; portanto, ha uma
variedade de diversidade, portanto, diferentes necessidades e preferéncias a serem

atendidas com diferentes recursos digitais.

A questéo 8 requer uma anadlise: Quais sao, na sua opinido, os critérios mais
relevantes que os professores devem considerar ao escolher recursos digitais para
suas aulas? Determinando os critérios mais relevantes que, na sua opinido, 0s
professores devem considerar ao escolher recursos digitais para suas aulas. A
avaliacdo do grafico indica a consideragdo de outros fatores pertinentes pelos

professores ao escolher esses materiais.

Grafico 8: Questao 8 - Os critérios que considero ao selecionar recursos digitais para a sala de aula
incluem: (marque os que se aplicam).

8. Os critérios que considero ao selecionar recursos digitais para a sala de aula incluem: (marque
0s que se aplicam)

I Concordo totalmente [l Concordo parcialmente ! Neutro [l Discordo parcialmente 12 p
15
10
| h
0
|dade apropriada Contetudo educacional Interagéo e engajamento das Qualidade dos graficos e
relevante criangas design

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.
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E possivel constatar pelo grafico, que 15 professores consideram crucial, que
o conteudo seja transmitido, com uma idade adequada ao mesmo. Isso evidencia o
empenho dos professores em disponibilizar recursos que se adequem ao crescimento
cognitivo e emocional dos pequenos. A maioria esmagadora dos docentes, também
reconhece a importancia do conteudo educacional. Isso sugere que os docentes
procuram ferramentas que auxiliem no aprendizado das criangas e que estejam em
sintonia com as metas pedagdgicas. Parte significativa dos professores compreendem
a interacao e o envolvimento das criangas como critérios relevantes. Isso evidencia a
procura por ferramentas que sejam interativas e que possam despertar o interesse

dos estudantes.

Os docentes mostram um interesse em escolher recursos digitais de alta
qualidade e que atendam as demandas das criangas. A selec¢ao de recursos digitais
esta intrinsecamente ligada aos propdésitos de aprendizado e a organizagao das aulas.
A diversidade de critérios levados em conta pelos docentes sugere a necessidade de
disponibilizar uma gama de recursos digitais que satisfagam as diversas necessidades

e preferéncias dos estudantes.

Ao comparar as respostas a pergunta 8 com as anteriores, é possivel identificar
0 padrao nas respostas. A maioria dos educadores que desejam um equilibrio entre o
digital e o tradicional também desejam ferramentas digitais adequadas a idade e ricas
em informagdes para o grupo. Isso indica o interesse em usar a tecnologia de uma

forma mais relevante e eficaz no ensino e na aprendizagem.

Em arremate, os professores querem recursos digitais que sejam adequados a

faixa etaria das criancas, sejam relevantes e envolventes para os alunos.

A pergunta 9, tem como objetivo, analisar a visao dos docentes acerca do efeito
geral da tecnologia digital no crescimento das criangas. Os achados indicam uma

ampla unanimidade, favoravel entre os docentes.
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Grafico 9: Questao 9 - Avalio positivamente o impacto do uso da tecnologia digital no
desenvolvimento cognitivo, social e emocional das criangas.

9. Avalio positivamente o impacto do uso da tecnologia digital no desenvolvimento cognitivo, social

e emocional das criancas.
18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
&) Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores

A grande parte dos docentes (94,4%) considera positiva a influéncia da
tecnologia digital no progresso cognitivo, social e emocional dos alunos. Isso reflete
uma visao comum de que a tecnologia pode auxiliar no desenvolvimento completo dos
estudantes. A pergunta trata dos trés pilares fundamentais do desenvolvimento
infantil, sendo esses cognitivo, social e emocional, indicando que os educadores
entendem a tecnologia como um recurso capaz de fomentar o progresso em todos
esses campos. Os educadores valorizam a capacidade da tecnologia em fomentar o
pensamento critico, a solugao de problemas, a criatividade, a cooperagao e outras

competéncias cruciais para o século XXI.

Os resultados sugerem uma confianga elevada dos docentes na habilidade da
tecnologia em fomentar o crescimento das criangas. Os docentes consideram a
tecnologia um recurso pedagadgico valioso que pode ser empregado para aprimorar o
processo de ensino-aprendizagem. A avaliagdo positiva do efeito da tecnologia
enfatiza a importancia de proporcionar formagao continua aos docentes, a fim de que

possam empregar as ferramentas digitais de maneira eficiente e pedagadgica.

Os docentes veem com grande entusiasmo o efeito da tecnologia digital no
desenvolvimento infantil, reconhecendo sua capacidade de fomentar o
desenvolvimento cognitivo, social e emocional. Essa visdo favoravel evidencia a
relevancia da tecnologia no cenario educacional contemporaneo e a necessidade de

investir em seu uso correto e planejado.
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A pergunta de numero 10, procura medir a opinido dos docentes, acerca da
qualidade do treinamento e apoio que recebem para utilizar a tecnologia digital em
suas metodologias de ensino. As respostas sugerem uma variedade de pontos de

vista entre os docentes.

Grafico 10: Questao 10 - Recebo treinamento ou suporte adequado para integrar a tecnologia digital
nas praticas pedagogicas.

10. Recebo treinamento ou suporte adequado para integrar a tecnologia digital nas praticas
pedagdgicas.

18 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente
! Neutro

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

A necessidade identificada de desenvolvimento profissional em servico &,
portanto, uma implicagdo importante das descobertas, pois ressalta o fato de que,
embora muitos professores apreciem a importancia de se preparar para incorporar a
tecnologia em seu trabalho, mas ajuda e educagéo adicionais sdo necessarias para
dar a eles as habilidades e o conhecimento necessarios para trabalhar com a

tecnologia e aprimorar o aprendizado entre seus alunos.

A maioria dos professores (55,6%) concordou “em parte@ou “muito@com a
declaragdo de que receberam treinamento/suporte adequado. A ultima visdo pode
refletir o quanto muitos professores valorizaram o "treinamento continuo@para usar
bem a tecnologia no ambiente escolar. Ainda assim, uma grande parte classificou isso
como “neutro@bu “discordando um pouco@o que significa que muitos ainda n&o tém
esse suporte para usar a tecnologia em suas salas de aula. Essa variagédo nas
respostas provavelmente se deve a uma variagao nas oportunidades de treinamento

continuo disponiveis para professores em todas as escolas.

A necessidade continua é demonstrada pelo fato de que a maioria dos
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professores reconhece que o treinamento € necessario para usar bem a tecnologia.
Os programas de treinamento devem responder as necessidades do professor e
fornecer suporte de acompanhamento. Como a tecnologia € dinamica e as mudancgas
ocorrem, isso da origem a necessidade de repetir programas de treinamento para que

os professores estejam atualizados.

As respostas a pergunta 10 estdo relacionadas as perguntas anteriores sobre
0 uso da tecnologia em sala de aula. Assim, a incompatibilidade de habilidades pode
explicar em parte os problemas que alguns professores estdo tendo em incorporar a

tecnologia em seu repertério e equilibrar o digital e o analdgico.

A questao 11 visa mostrar até que ponto os professores percebem o papel da
tecnologia digital como um complemento ao trabalho pedagdgico tradicional. Os

resultados mostram um consenso positivo muito forte entre os professores.

Grafico 11: Questao 11 - O uso de tecnologia digital complementa o trabalho pedagdgico tradicional
de forma eficaz.

11. 0 uso de tecnologia digital complementa o trabalho pedagdgico tradicional de forma eficaz.
18 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente
Neutro

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Os professores, a partir desses resultados, concordaram que a introdugao de
tecnologia digital no trabalho pedagdgico tradicional € algo que deve ser feito. A
tecnologia digital € vista como um complemento a pratica pedagdgica tradicional. Os
resultados indicam que os proprios grupos de professores veem a tecnologia digital

como um acessorio a pratica pedagogica tradicional.

A maioria (66,7%) dos docentes entrevistados estava fortemente convencida

ou esta convencida de que as tecnologias digitais enriquecem o trabalho tradicional
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de um educador. Portanto, a tecnologia € amplamente valorizada ndo como uma
alternativa as praticas convencionais, mas como um recurso extra para aprimorar o
processo de ensino-aprendizagem. Os docentes também destacaram que a
tecnologia proporciona novos horizontes para o ensino, tais como tutoriais
personalizados, simulagdes de experiéncias e acesso a vastas bases de informacgdes.
Se os docentes percebessem que os resultados do aprendizado poderiam ser
melhorados através dessa incorporagao de tecnologia. A demanda por formagao
continua tornou-se mais evidente, pois os docentes precisam compreender a

utilizagcdo pedagdgica desses aparelhos digitais.

A pergunta 12 procura avaliar a visdo dos docentes acerca da relevancia de
balancear o uso da tecnologia digital com atividades tradicionais para o crescimento

das criangas.

Grafico 12: Questao 12 - Acredito que o equilibrio entre o uso de tecnologia digital e atividades
tradicionais € importante para o desenvolvimento das criangas.

12. Acredito que o equilibrio entre o uso de tecnologia digital e atividades tradicionais é importante
para o desenvolvimento das criangas.

18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
£ Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

A grande maioria dos professores (83,3%) concorda fortemente que as criangas
devem ter um equilibrio entre o digital e o tradicional. Muito completo incorporaria essa
visao em termos do entendimento que existe sobre o papel da tecnologia e a
necessidade de ter um plano abrangente para criar um ambiente de aprendizagem

verdadeiramente ideal para as criangas.

A esmagadora maioria dos professores (83,3%) acredita fortemente que deve
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haver um equilibrio entre o digital e o tradicional para a crianga. Portanto, a posse do
valor de cada abordagem sugere combina-las para um desenvolvimento mais
completo. A outra maneira como os professores se relacionam com a tecnologia
auxiliando atividades tradicionais €& por meio de novas oportunidades de
aprendizagem e atividades praticas e colaborativas necessarias para o
desenvolvimento social, emocional e cognitivo. Os resultados mostram que apenas
uma pequena porcentagem de professores concordou parcialmente ou permaneceu
neutra. Isso pode indicar que alguns podem nao ter aceitado totalmente a necessidade

de equilibrio ou tém problemas para aplicar isso em suas praticas.

A pesquisa endossa que € necessario integrar a tecnologia com atividades
tradicionais. Conforme os requisitos de uma estratégia geral de desenvolvimento para
criangas, o nivel de digital versus tradicional tem que encontrar um equilibrio continuo
para abordar as necessidades cognitivas, sociais, emocionais e fisicas. A pesquisa
apenas recomendou que o treinamento deve continuar porque nao havera uma

compreensao adequada da tecnologia para uso criterioso e equilibrado.

Estas descobertas estdo em consonancia com as perguntas anteriores e, de
maneira geral, assim como as consultas 12 e 13, indicam uma aceitagdo do uso da
tecnologia digital no processo de ensino e aprendizado. As respostas dos docentes
evidenciam um elemento comum crucial na resposta ao equilibrio entre o ensino digital
e tradicional; isso demonstra a consciéncia dos fornecedores em assegurar
contribuicdes variadas na procura por experiéncias de aprendizado mais profundas e

completas.

A questao 13 perguntou, como educador, com que regularidade um professor
verifica os alunos durante o uso ou uso inadequado de aparelhos digitais. A resposta

foi quase idéntica.
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Grafico 13: Questao 13 - Monitoro de perto o uso de tecnologia digital para evitar distragbes e uso
inadequado pelas criangas.

13. Monitoro de perto o uso de tecnologia digital para evitar distragdes e uso inadequado pelas

criangas.
18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
2 Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Os resultados do estudo indicam que a maioria dos docentes considera crucial
acompanhar os estudantes ao utilizarem aparelhos digitais. Este € um esforgo para
estabelecer um ambiente de aprendizado favoravel, além de prover os estudantes

com autonomia no uso da tecnologia para aprimorar a experiéncia de aprendizado.

Varios docentes (83,3%) ndo desejam supervisionar os estudantes através da
tecnologia. Como usuario, percebe-se a presenca do educador na tecnologia, o que
requer o uso cuidadoso e consciente do aparelho. Portanto, o monitoramento auxilia
na identificacdo e resolugcdo de questdes como acesso restrito a recursos
pedagogicos, excesso de autoconfianga e cyberbullying. Eles afirmam que sua
principal funcao é assegurar um aprendizado seguro e saudavel para os estudantes.

Porém, um estudante pode ndo se sentir a vontade mesmo em um ambiente digital.

Instruir os estudantes sobre o uso correto e adequado da tecnologia requer a
intervencao da autoridade escolar, estabelecendo um obstaculo entre os estudantes
e a tecnologia a sua disposig¢ao. Os estudantes precisam estar bem conscientes dos
beneficios e desvantagens da tecnologia, dai a importancia de utiliza-la de maneira

prudente.

Os resultados da questdo 13 estdo interligados com os das anteriores,
evidenciando que os docentes se empenham em garantir que a utilizagdo da

tecnologia seja segura e eficiente. Isso esta diretamente ligado a uma das praticas
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operacionais mais eficazes identificadas por eles, que deve utilizar a tecnologia como

um recurso de aprendizagem, e nao como um obstaculo.

A pergunta 14 abordava o efeito da tecnologia digital no crescimento emocional,
conforme observado pelos docentes. As respostas pareciam espelhar um acordo

geralmente positivo ou otimista, mesmo que houvesse algumas sutilezas perceptiveis.

Grafico 14: Questao 14 - Acredito que o uso da tecnologia digital pode influenciar positivamente o
desenvolvimento emocional das criangas.

14. Acredito que o uso da tecnologia digital pode influenciar positivamente o desenvolvimento

emocional das criangas.
18 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
& Neutro

@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: Pesquisa de campo realizada pelos autores.

Os resultados sugerem que os docentes percebem o potencial da tecnologia
digital para o crescimento emocional das criangas de maneira positiva, contudo,

ressaltam a necessidade de uso pedagdgico consciente e prudente.

A maioria dos docentes (83,3%) afirmou que a tecnologia digital poderia ter um
impacto positivo no desenvolvimento emocional das criangas. Isso indica que a
tecnologia, segundo os docentes, pode auxiliar no aprimoramento de competéncias
socioemocionais. Contudo, entre os professores que foram alcangados, uma parte
(22,2%) expressou incertezas sobre o impacto da tecnologia no desenvolvimento
emocional. Isso pode indicar a necessidade de mais estudos e apresentacdes sobre

o tema.

A tecnologia pode apenas gerar oportunidades e ferramentas para fomentar a

empatia, a cooperacdo e a comunicacao eficiente. Assim, os professores devem ter
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cautela ao utilizar a tecnologia e utiliza-la de forma criteriosa para identificar atividades
que promovam o desenvolvimento emocional dos estudantes. Muitas tecnologias tém
o potencial de comprometer o crescimento emocional das criangas. Assim, deve existir

um equilibrio.

Os resultados da questao 14 corroboram as analises realizadas anteriormente.
Embora as questdes anteriores focaram mais nos efeitos tecnolégicos no
desenvolvimento cognitivo e na utilizagdo da tecnologia como instrumento de ensino
e aprendizado, esta questdo foca no desenvolvimento emocional tecnolégico como

um aspecto essencial do desenvolvimento infantil.
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CONCLUSAO

O objetivo geral deste estudo foi investigar como a tecnologia digital esta
sendo aplicada na educagao infantil, identificando quais tecnologias digitais estéo
sendo utilizadas, os elementos que essas tecnologias possuem como ferramentas e
seu atrativo para as criangas, analisando o beneficio do seu uso, os maiores desafios

e 0s impactos no aprendizado.

A relevancia desta pesquisa reside no papel determinante que a educagao
infantil e as séries iniciais do Ensino Fundamental | (fase de alfabetizacao)
desempenham na formagdo dos alicerces emocionais, cognitivos e sociais das
criancas, com influéncia direta em seu futuro. Assim, tornando-se fundamental
compreender como esses instrumentos podem ser utilizados de modo a promover
avangos nos métodos educacionais, incentivando uma aprendizagem curiosa, o

pensamento critico e a criatividade desde os primeiros anos de vida.

Através do questionario aplicado aos educadores, podemos tragar algumas
conclusdes sobre as percepgdes e praticas de educadores no uso da tecnologia digital
na educacao infantil. As respostas mostram uma postura favoravel a introdugao da
tecnologia, porém destacam desafios e limitagdes que interferem na aplicagéo pratica.
Parte consideravel dos Docentes demonstraram concordancia total ou parcial sobre a
importancia da introdugéo da tecnologia digital na educagao infantil, evidenciando uma
visdo positiva que a tecnologia pode beneficiar de forma significativa o aprendizado
de criangas entre 3 e 7 anos, compreendendo que a tecnologia pode nao apenas
diversificar as atividades de ensino, mas também promover o engajamento das
criangas na participagao das atividades propostas. O beneficio da tecnologia € mais
valorizado pela sua capacidade em tornar o ensino mais dinamico e adaptar aos

interesses dos educandos.

Entretanto, apesar do reconhecimento dos beneficios com a aplicagéo e
funcionalidade da tecnologia na educagédo, os indicadores do questionario
demonstraram que o uso efetivo de tecnologias, como tablets e dispositivos digitais,
ainda € relativamente moderado. Neste sentido, sendo relatado por alguns
educadores o uso esporadico ou ocasional, enquanto outros mencionam que
raramente tem acesso a esses recursos. Essa variacdo denota que pode haver uma

falta de infraestrutura quanto a necessidade de capacitagdo. Quando as tecnologias
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sao utilizadas, elas tém um foco em ferramentas especificas que adicionam um valor
direto ao ensino infantil, como exemplo, os aplicativos que estimulam atividades

[udicas e interativas.

Esse uso moderado ou esporadico, pode demonstrar alguns desafios na
integracdo da tecnologia, com base nos desafios relatados, destacam-se a falta de
acesso a dispositivos tecnoldgicos e a insuficiéncia de treinamento adequado, esses
pontos figuram como obstaculos para a introdugcdo continua da tecnologia no
ambiente escolar. A limitacdo de dispositivos dificulta a pratica pedagogica digital e
torna a integracao da tecnologia menos acessivel. Sem um treinamento adequado, os
educadores podem se sentir inaptos para explorar essas ferramentas, reforgando a

necessidade de um treinamento adequado para uma utilizagao segura e eficaz.

De modo geral, os docentes demonstraram cautela na selegcdo dos recursos
tecnoldgicos a serem utilizados, priorizando aqueles que se adequam a faixa etaria e
ao nivel de desenvolvimento da crianca, o conteudo educacional e o potencial de
participacdo das criangcas sao atentamente observados para assegurar que o0s

recursos sejam adequados de forma psicoldgica e pedagogicamente.

No entanto, o uso da tecnologia digital ndo pode substituir o modelo tradicional,
deve ser estabelecido um equilibrio com praticas pedagogicas tradicionais, como
atividades manuais, leitura e interagdes sociais diretas. O equilibrio é crucial para o
desenvolvimento integral da crianga, envolvendo n&o apenas o cognitivo, mas
também aspectos sociais € emocionais. Observando o questionario, identificamos
uma postura madura dos educadores, em busca de maximizar os beneficios da
tecnologia sem negligenciar o papel fundamental das atividades néao digitais, que
também sdo essenciais para o desenvolvimento de habilidades motoras e sociais nos

primeiros anos da crianca.

Os educadores indicaram a importancia do acompanhamento e monitoramento
constante do uso da tecnologia para evitar distragdes e garantir que o conteudo seja
usado de forma apropriada para a idade e para os objetivos de aprendizagem. Esse
monitoramento é visto como uma acao preventiva e cautelar, para minimizar os riscos
do uso inadequado e para promover uma experiéncia mais controlada e focada no

desenvolvimento.

Sobremodo, acerca dos possiveis impactos que a tecnologia pode causar no
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desenvolvimento das criangas, ha uma percepcdo mista sobre os beneficios
especificos da tecnologia no desenvolvimento das criangas. Enquanto alguns
educadores vislumbram apenas o potencial positivo, outros expressam preocupacgoes
quanto ao excesso de exposicao e a necessidade de moderagao. Porém, a percepgao
predominante € de que a utilizagdo da tecnologia, quando bem orientada, apoia o
desenvolvimento cognitivo e social das criangas, oferecendo oportunidades para o

aprendizado colaborativo e o desenvolvimento de habilidades digitais basicas.

Em resumo, com o amparo do questionario, conseguimos elucidar o objetivo
geral, de como a tecnologia digital esta sendo aplicada na educacéo infantil na cidade
de Maua, identificando a frequéncia e o modo de uso dos dispositivos, reconhecendo
um posicionamento positivo referente ao uso de tecnologia digital na educacéo infantil,
porém, os profissionais enfrentam desafios estruturais, como o acesso a dispositivos
e a necessidade de treinamento especializado, que limitam o uso mais amplo dessas

ferramentas.

Por todo o exposto, compreendemos que € importante preservar os primeiros
anos das criangas, para que assim, ela tenha contato com a tecnologia da forma
adequada e no tempo certo, desenvolver estratégias para integrar tecnologia a
educacao infantil, fornecendo o treinamento adequado e suporte para os docentes,
possibilitando monitorar o impacto da tecnologia no aprendizado, ajustando as
praticas conforme as necessidades e cenarios demandados, até porque sabemos o
uso indevido da tecnologia pode causar situagcbes em que, por forgcas da
circunstancias, a retirada parcial e até total da tecnologia seja necessaria, como bem

observacao, e nota de rodapé, o caso da Suécia.
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ANEXOS

Anexo A - Carta de solicitacao de pesquisa

Fatec s @

Aty T
Mo - DO - i

Tel.: (11) 4543 3221 (11) 4543 3238 Fax (11) 4518 5451
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

gﬂmﬁmw , abaixo assinado, responsavel pela
Dv%la Florisbella g Campos Wemeck, Voadtso de Baedas
autorizo os (as) alunos (as) da Faculdade de Tecnologia de Maua - FATEC Maua, abaixo relacionados e

devidamente assistidos por seu/sua orientador (a), Prof (*) Mauro Araujo de Sousa, a realizar pesquisa
para fins académicos, a qual daré origem ao TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO.

Informo ainda que, fica autorizado:
(%) o uso do nome real da unidade escolar.
(%) a utilizagdo de dados de pesquisa.

()( a utilizagdo de imagens e videos.

Alunos (as) autorizados (as) a realizar a pesquisa:

Nome completo RG N°
ALESSANDRO RODRIGUES DOS SANTOS 54.054.506-5
LUCAS DE FARIAS DANTAS 52.223.528-1 ~

Os responsaveis pelo trabalho séo e, alunos regulamente matriculados no curso

/‘ Maué, 23 de outubro de 2024

Assinaturér do responsavel

Morei
RG: 19.452.825.
Diretor de Escola

wiww, fatecmaua. com.br
Av. Antonia Rosa Fioravante, 804 - Vila Fausta Morelll - Maud - 09390 - 120 S8o Paulo = 5P
Tel.: (11) 4543 3221 (11) 4543 3238 Fax (11) 4518 5451
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Anexo B - Questionario

U2, 2005 Teonologia digial apkcada & sducagho infanal

Tecnologia digital aplicada a educagao
infantil

Investigar como a tecnologia digital esta sendo aplicada na educacio infantil,
especificamente nos periodos de alfabetizacdo e pré-alfabetizacio, para crancas em
idade entre 3 & 7 anos.

* Inclina iima nermuinta mheinatiria

1. E-mail®

2. 1. Concordo com a introdugdo da tecnologia digital ja na Educacao Infantil. *

Marcar apenas uma oval.

! Cancarda totalmente
) Concardo parcialmente
I Meutre

"~ Discardo parcialmente

() Discorde totalmente

3. 2 Acredito gue a tecnologia digital pode beneficiar significativamente o o
processo de aprendizagem das criangas de 3 a 7 anos.

Marcar apenas uma ovail.

| Conecardo totalmente
I Concorda parcialmente
) Meutro

() Discardo parcialmente

() Discordo totalmente

hitps:itoos. googha.comforms'd/ 1 OZcd LU tyl&igdg sabmiteR AV UIa EmPrE2pnikaalT Uredi 1



maNg, G Teonologia digital apkcada & educacdo infanal

4. 3. Ulilizo os seguintes tipos de tecnologia digital em minhas aulas com criangas
de 3 a 7 anos: (margue o5 gue se aplicam)

Marcar apenas uma oval por linha.

As
Nunea  Raramente i Frequentemente Sampre

Tablets -] - ) O O
Aplicativos — -) - )
educachonals — ! g .
Computadores (| B () =3 i,
Jogas - B B o N

educativos = C 9 C ) £ =)
online

5. 4. Os desafios gue enfrento ao integrar a tecnolegia digital no ambiente ‘

educacional incluem: {(marque os que se aplicam)
Marcar apenas uma oval por inha.

Concondo Concordo Neutro Diseordo Discardo
totalmente  parcialmente parcialmente  totalmente

dos pals ou

fttps: fithocs: poaghe comiformeldr 02 LNty Didgoaboi0EaR R LaEmPrazpniialT Ufedt
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6. 5. Adapto o uso da tecnologia digital 43 necessidades das criangas mais jovens *

de forma eficaz.

Marcar apenas uma oval.

) Concarde totalmente
\.: Concordo parcialmente
() Neutro

i : Dizcordo parcialmente

() Discorde totalmente

7. 6. Percebo uma diferenga significativa no engajamento & na participagio das =~ *

criangas quando a tecnologia digital & utilizada nas atividades de
aprendizagem.

Marcar apenas uma oval.

. Concorda totalmente
I Cancaorda parcialmente
' Meutro
() Discordo parctalmente

(I Discordo tonalmente

&. 7. Equilibre bem o uso de tecnofogia digital com outras atividades tradicionais  *

no ambiente de sala de aula.

Marcar apenas uma oval.

) Concorda totalmente

] |

I Concorda parcialmente

I

) Neutra
() Discordo parcialmente

) Discordo totalmente

Thitps o googls comAormstd’t 02 e U1 yidgdgoabnii S8R WY Lia EmPrd2pn3alT Livedit
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9. 8. Os critérios que considero ao selecionar recursos digitais para a sala de aula *
incluem: {marque os que se aplicam)

Marcar apenas uma aval por inha

Concordo Concorda PP Discorda Discordo
totalmente  parcialmente parcialmente  fotalmente
gt - o O O )
apropriada — = = == o
Contedda
educacional () o O O
relevante
Imteracio e
engajamento . o) | i C )
das criancas
Qualidade
dos gréficos 0 - C [ I
e design
10. 8 Awalio positivamente o impacto do uso da tecnologia digital no L

desenvolvimento cognitive, social e emocional das criangas.

Marcar apenas uma oval.

i

[ concordo totalmente
| Concorde parclalmenta

Rl

[ ) Meutro

[ Diseordo parcialmente

[ Discordo totalmente

fittps: idiocs. pooghe. comiforma/d/ 1 02 Lty MigdgoabntitaR RviLa EmPra2pns ial T et




TR, 2 Teonologia digiial apicaca @ educacdo infanal

11.  10. Recebo treinamento ou suporte adequado para integrar a tecnologia
digital nas praticas pedagdgicas.

Marecar apenas umna oval.

[ concorde totalmente
:l Concordo parcialmente
) Neutrs

[ Discordo parcialmente

() Discordo totalmente

12, 11. O uso de tecnologia digital complementa o trabalho pedagogico tradicional =

de forma eficaz.

Marcar apenas uma oval.

I concorda totalmente
) Concorda parclalmente
) Neutro

[ Discorde parcialmente

[ Discordo totalmente

13. 12, Acredito que o equilibrio entre o uso de tecnologia digital e atividades
tradicionais ¢ importante para o desenvolvimento das criangas.

Marcar apenas uma oval.

[ Concordo tatalmente
[ concorde parcialmente
) Meutro

[ Discords parcialmente

| Discordo totalmente

hitps: fiocs. pooghe comiformetd/ 102U iyDMgdgoabet i8R AU EmPraSpni taiT Lt
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14. 13 Monitoro de perto o uso de tecnologia digital para evitar disfragbes e uso

inadequado pelas criangas.

Marcar apenas wwma oval.

[ concordo totalmente

F

| Concordo parcialmente

|

[ ) Meutro
[ Discorde parcialments

() Discorde 1otalmente

13,  14. Acredito que o uso da tecnologia digital pode influenciar positivamente o

desenvolvimento emocional das criangas.

Marcar apenas uma oval.
{ i Concordo totalmente
[} Concordo parclalmente
() Neutre

() Diseordo parcialmente

[ Discordo totalmente

Este corledda nds fol criado nem aprovado pedo Googhe.

Google Formularios
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