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RESUMO

SALEH K. Mohamed. EDUCAQAO PROFISSIONAL E TECNOLOGIAS DIGITAIS:
PROCESSO DE COMUNICAC}AO DOCENTE EM AMBIENTES VIRTUAIS DE
APRENDIZAGEM. 78 f. Projeto Mestrado Profissional em Gestédo e Desenvolvimento da
Educacdo Profissional. Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, Séo Paulo,
2024,

Este trabalho é parte de pesquisa desenvolvida no projeto Saberes e Trabalho Docente, da linha
de pesquisa Formacéao do Formador, no Programa de Mestrado em Gestéo e Desenvolvimento
da Educacéo Profissional, cuja area de concentracdo é Educacéo e Trabalho. A pesquisa propde
uma discusséo sobre o trabalho docente que se utiliza dos materiais didaticos tradicionais como
livros e apostilas técnicas, para ensino de determinados fendmenos da fisica que sao necessarios
para entendimento e aprendizado de conceitos de eletricidade e eletronica, propondo ao docente
que a utilizacdo de linguagens tecnoldgicas contemporaneas, como a escrita associada a figuras
gque possuam movimentos, a videos que demonstrem experiéncias praticas, e 0 uso de
simuladores simultaneamente a aulas praticas, tornam as aulas mais dindmica e estimulam o
interesse do aluno na busca do conhecimento. A pesquisa € relevante, pois se faz necessaria
uma atualizacdo quanto aos saberes e trabalhos docentes devido aos habitos contemporaneos
para uso de dispositivos moveis sem fio para ensino e aprendizado que se conectem a internet
e que podem ser acessar materiais didaticos dindmicos e compativeis com tais dispositivos. A
pesquisa fundamenta-se na interface entre Educomunicacdo, Educacdo Profissional e nas
Tecnologias de Comunicacdo e da Informacdo. O objetivo é compreender como a
multissemiose de linguagens em materiais didaticos, com contetdo técnico, disponibilizado de
forma on-line, em plataformas digitais, proporcionam maior interatividade entre docentes e
discentes, na educacdo profissional, promovendo a construgdo de conhecimento. O método da
pesquisa é exploratdrio, de abordagem qualitativa, pois se trata de uma pesquisa descritiva, de
natureza aplicada, sobre tecnologias digitais e ambientes virtuais de aprendizagem na area de
Eletronica e aplicacdes educacionais. A pesquisa revela que os melhores resultados para a
construcdo do conhecimento na formacéo técnica de cursos baseados em conceitos da fisica,
sdo obtidos com uso da Educomunicacdo como pratica pedagogica e na formacgédo docente,
aplicados em aulas e em materiais didaticos compostos por linguagens visuais, dinamicas e
interativas. O produto desta pesquisa é uma proposta de atualizacdo profissional para
capacitacdo dos professores com incentivo ao uso dos recursos tecnolégicos com materiais
didaticos verbo visuais interativos, a partir de um levantamento de materiais didaticos por meio
de ferramentas digitais on-line.

Palavras-chave: Materiais Didaticos Digitais; Tecnologia Na Educacdo; Ambientes Virtuais

de Aprendizagem.



ABSTRACT

SALEH K. Mohamed: PROFESSIONAL EDUCATION AND DIGITAL
TECHNOLOGIES: TEACHER COMMUNICATION PROCESS |IN VIRTUAL
LEARNING ENVIRONMENTS. 79 p. Professional Master's Project in Management
and Development of Professional Education. Centro Estadual de Educagdo Tecnoldgica

Paula Souza, Sdo Paulo, 2024.

This work is part of research developed within the Knowledge and Teaching Work project,
within the Forming of Teacher research line, in the Master's Program in Management and
Development of Vocational Education, with a concentration in Education and Work. The
research discusses teaching practices employing traditional teaching materials such as books
and technical handouts to teach specific physics phenomena crucial for understanding
electricity and electronics concepts. It suggests to educators that incorporating contemporary
technological languages, like written material paired with moving visuals, videos
demonstrating practical experiments, and using simulators alongside practical classes, can
make lessons more dynamic and stimulate student interest in knowledge acquisition. The
research's relevance lies in the need for an update in teaching knowledge and practices due to
contemporary habits involving wireless mobile devices for teaching and learning, which allow
access to dynamic teaching materials compatible with such devices. It is grounded in the
intersection of Educommunication, Vocational Education, and Communication and
Information Technologies. The aim is to understand how the use of multisemiotic languages in
online didactic materials, with technical content on digital platforms, enhances interactivity
between teachers and students in vocational education, facilitating knowledge construction.
Employing an exploratory, qualitative approach, the research is descriptive and applied,
focusing on digital technologies and virtual learning environments in Electronics and
educational applications. Findings suggest that employing Educommunication as a pedagogical
practice, along with teacher training, and utilizing teaching materials with visual, dynamic, and
interactive elements, yield the best results in knowledge construction for technical training
courses based on physics concepts. The research's outcome is a proposal for professional
development, encouraging educators to use technological resources with interactive verbo-
visual teaching materials, informed by a survey of teaching materials conducted through online
digital tools.

Keywords: Digital Teaching Materials; Technology in Education; Virtual Learning
Environments.
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APRESENTACAO DO PESQUISADOR

Meu nome é Mohamed Kassem Saleh, tenho 46 anos, sou casado e pai de uma menina,
graduado pelo Centro Universitario da Faculdade de Engenharia de Barretos em Engenharia
Elétrica, Pos-graduado em Gestdo em Empresas e Gestdo em Marketing pelo Centro

Universitario Sant’ Anna.

Iniciei minha atividade profissional como técnico em eletr6nica ap6s estudar a distancia
o curso de eletrénica do Instituto Universal Brasileiro, com livros fornecidos por um amigo. No
altimo ano de faculdade, iniciei um estagio como Engenheiro de Vendas Técnicas numa
metalUrgica fabricante de soldas para industria eletrdnica e no ano seguinte ap6s a conclusao

do curso fui transferido para Séo Paulo.

A engenharia proporciona algumas oportunidades aos futuros engenheiros que podem
ser absorvidos pelo setor financeiro para trabalharem em banco ou corretoras, também sdo
contratados pelas empresas dos setores de construcdo para trabalharem com vendas técnicas,
assim que como setores industriais também precisam de vendedores especializados e € claro ha
0s que sdo convidados para projetar e/ou executar 0s servicos relacionados a construcéo,

instalacOes elétricas e assim sucessivamente a todas as areas da engenharia.

Ha ainda aqueles engenheiros que tiveram a oportunidade de ir para docéncia, como é
0 meu caso. Durante uma reunido com um cliente que era docente, ele me perguntou se eu ja
tinha interesse na docéncia, pois, ele estava procurando professores com a formacéao técnica
gue eu possuia, para lecionar no curso de eletronica do eixo “Controle e Processos Industriais”
De uma instituicdo pablica estadual de S&o Paulo. Este convite, despertou o interesse pela
docéncia e resgatou um antigo anseio pelos temas técnicos estudados na graduacéo e que nédo

sdo usados no meu dia a dia de vendas técnicas dos metais.

No curso de engenharia, independentemente da area, somos submetidos a uma imersao
de calculos complexos e desenvolvemos um raciocinio légico matematico para o
desenvolvimento destes longos e complexos exercicios. Num outro momento, somos
direcionados para areas especificas relacionadas a sua op¢do de formacéo para aprendizado dos
fendmenos da fisica que explicardo os fatos a serem estudados e calculados futuramente, porém,
em momento algum temos uma introducdo pedagdgica para aqueles que decidiram para a
carreira docente.

Quando entrei a primeira vez em uma sala de aula, com um livro de fisica embaixo do

braco, confesso que fiquei desambientado. Com o passar dos semestres, comecei a praticar
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algumas técnicas em sala de aula, que sempre foram muito Gteis no meu dia a dia fora delas, na
atividade de engenheiro de vendas. O cliente é o propdsito do vendedor! E na vida docente, 0
aluno é o propdsito, o aluno é centro das atencdes!

Os anos se passaram e comecei a ministrar aulas praticas em laboratérios do mesmo
curso e novos desafios vieram. A ideia foi partir de uma aplicacdo pratica para apropriacao de
fenbmenos da fisica para entendimento de funcionamento de componentes eletronicos e de
conceitos basicos de eletrdnica como o da corrente elétrica, introduzindo o contetdo tedrico e
alguns célculos em conjunto com a aplicacdo pratica, mas ainda faltava algo. Eu sentia que
poderia render mais, produzir aulas melhores, ndo bastava conseguir uma boa frequéncia dos
alunos, eu precisava de algo mais, mas eu ainda ndo sabia o que.

Numa conversa na sala dos professores, uma professora que tinha feito mestrado a
pouco tempo, tecia alguns comentarios sobre as aulas do mestrado, sobre atualizacdo
profissional na docéncia e 0 assunto me despertou 0 interesse em pesquisar um pouco mais
sobre o que era um “mestrado”. Durante o periodo pandémico, muita coisa mudou no ensino,
pois, as aulas foram a distancia, com recursos tecnologicos, uso de plataformas, aulas gravadas,
materiais didaticos digitais, uma adaptacdo que teve que acontecer do dia para a noite.

Com o retorno das aulas presenciais, observei que as aulas ndo poderiam ser como eram
antes, a tecnologia como linguagem e ndo s6 como ferramenta, foi inserida no ensino e nédo
mais poderia sair. Comecei a usar 0s materiais didaticos das aulas on-line, com as atividades
praticas de laboratorios e com uso de pequenas figuras animadas que demostravam certos
fendmenos, o conhecimento dos alunos era construido de forma mais objetiva, rapida e solida,
percebi que horas de discurso, poderiam ser reduzidas, tornando as aulas mais atrativas com a
juncéo destas técnicas.

Foi neste momento que a busca por um entendimento melhor do que eu estava fazendo
na docéncia, que era uma juncéo da tecnoldgica, com conhecimentos técnicos de area, com a
expertise de vendas, que estava dando certo, me fizeram lembrar do mestrado comentado pela
professora e percebi que eu realmente precisava buscar aprendizado docente, algo que eu nunca
tinha feito.

Um autor que me influenciou muito foi Libaneo (2002), que ao fazer referéncia ao
estudo de Dewey (1979) acentua o sentido da cultura como desenvolvimento das aptiddes
individuais. Mas a educacgdo é um processo interno, ndo externo; ela parte das necessidades e
interesses individuais necessarios para a adaptagdo ao meio. A educacdo € a vida presente é
parte da propria experiéncia humana. A escola renovada propde um ensino que valoriza a

autoeducacdo (o aluno como sujeito do conhecimento), a experiéncia direta sobre o0 meio pela
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atividade; um ensino centrado no aluno e no grupo.

Hoje, estou seguro de que a formacdo docente precisa ser atualizada constantemente
para 0 uso de tecnologias digitais em aulas online, hibridas e presenciais com uso de
dispositivos moveis sem fio para acompanhar o avango da comunicacdo e tecnologias,
fortalecendo a construgdo do conhecimento dos discentes, proporcionando interatividades

préticas, ilustrativas e em tempo real.
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INTRODUCAO

Nesta pesquisa, pretende-se evidenciar a importancia de a escola trazer para a sua
realidade o uso das tecnologias digitais em suas diferentes areas do conhecimento, fazendo com
que haja uma maior interacdo entre os sujeitos envolvidos no processo de ensino e

aprendizagem.

Segundo Kaplun (2014), estamos na era da Eletr6nica, a educacao precisa ser atualizada,
adotar as novas tecnologias, valer-se dos modernos meio e comunicacao: a radio, a televiséo, o
video, inclusive, talvez, os computadores, introduzir o video em sala de aula; considerar 0s
recursos de uma educacéo a distancia.

A pesquisa € relevante, pois trata-se da formacdo do professor, no contexto
contemporaneo das tecnologias da informagdo e da comunicagdo integradas, de forma
inovadora. Esse processo pressupde a quebra de paradigmas e causa mudancas no setor
educacional, pois as trocas de informacgfes transcendem 0s muros da escola com 0s mais
diversos contetudos disponibilizados, por meio da Internet, que se aproxima de 5 bilhdes de

usuarios conectados (Insper, 2022).

Para desenvolver esta discussdo sobre tecnologias educacionais no contexto
contemporaneo, este estudo fundamenta-se em conceitos tedricos sobre a educacgéo profissional
e as tecnologias educacionais. E, assim, a pesquisa é exploratdria, de abordagem qualitativa,
pois se trata de uma pesquisa descritiva, de natureza aplicada, sobre tecnologias digitais e
ambientes virtuais de aprendizagem na area de Eletronica e aplicagcdes educacionais.

A educacao € um processo de comunicacao, seja presencial ou atraves de midia tem que
ser capaz de enfrentar os desafios contemporaneos e deverd ativar a autoaprendizagem e
coaprendizagem, “aprender a aprender”, pois ndo é recebendo licGes que o aluno se apropria do
conhecimento, o ser humano aprender construindo, elaborando pessoalmente.

Propde-se, com esta discussao, uma reflexdo sobre a formacéo do professor que precisa
estar preparado para lidar com as diferentes linguagens que permeiam a sociedade e sobre a
educomunicacdo como pratica pedagdgica, ja que se trata de uma perspectiva interdisciplinar
gue tem como objeto a comunicacdo pedagodgica no processo de ensino e aprendizagem e trata,
mais especificamente, do uso das midias e, recentemente de midias digitais, de modo produtivo
e criativo.

A formacéo docente precisa ser atualizada constantemente, inclusive quando se pensa
no uso de tecnologias digitais em aulas online, hibridas e presenciais com uso de dispositivos

moveis sem fio. Desse modo h4 um fortalecimento da construgdo do fortalecendo a construgao
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do conhecimento dos discentes, proporcionando interatividades préticas, ilustrativas e em
tempo real. N&o se trata de se transformar o professor somente num tutor, em um incentivador
e ndo apenas hum transmissor de contetido. Todos esses processos criam uma nova identidade
docente a ser estudada com esta pesquisa, com foco na preparacao do professor para identificar
ou até mesmo propor materiais didaticos digitais que possam ser disponibilizados online para
estudos em qualquer momento, em qualquer lugar, com um dispositivo que se conecte a

Internet.

A comunicacdo educativa se produz numa desencadeante alfabetizagdo multipla, assim
como a leitura e a escrita permitiram na modernidade que o homem pudesse ter uma interagdo
social, na atual sociedade digital algo semelhante esta ocorrendo, pois a midia e as novas
tecnologias estdo provocando uma alfabetizacdo digital multitelas, que Kaplin chama de
alfabetizagcdo pds-moderna.

Esta pesquisa pretende propor uma analise das linguagens tecnoldgicas educacionais
disponiveis no contexto contemporaneo e apresentar um levantamento de materiais didaticos
por ferramentas digitais on-line.

No contexto contemporaneo, caracterizam-se diferentes visdes docentes, uma
tradicional que compara o material didatico tradicional, como livros, apostilas e até alguns
simuladores tradicionais por websites e uma visdo docente ndo tradicional para a introducéo de
uma nova linha de material didatico interativa que possa despertar o interesse do aluno,
sobretudo em algumas areas como, por exemplo, sobre conceitos basicos de Eletrénica. A
convergéncia tecnologica que atualmente multiplica as combinacdes de formatos e de
linguagens nas mais variadas telas e a interatividade possivel entre seus pares, abre novas
oportunidades que contribuem para producéo criativa de interacdo e comunicacdo promovendo
a circulacdo da informacdo e construcdo de conhecimentos em seus grupos. Chegou-se, entéo,
a pergunta de pesquisa: como 0s docentes se apropriam das Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacéo para uso pedagogico de forma interativa?

O problema que gerou este debate € uma observacdo geral dos docentes, de que 0s
alunos ndo tém mais o habito pela leitura técnica, que em muitos livros ou apostilas trabalham
com textos complexos e extensos. Percebe-se que os discentes precisam de materiais didaticos
que os facam interagir. Em outras palavras, a teoria tradicional escrita tem que ser apresentada

de forma que algo se mostre na préatica, 0 que antes se apresentava teoricamente.

A partir dessa problematizacdo, o objetivo geral é compreender como a multissemiose

de linguagens em materiais didaticos, com conteudo técnico, disponibilizado de forma on-line,
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em plataformas digitais, proporciona maior interatividade entre docentes e discentes, na

educacéo profissional, promovendo a construcdo de conhecimento.

Os objetivos especificos sdo:

Prop0e-se analisar como a utilizacdo do material didatico digital on-line pode promover

a interatividade, tendo como suporte os dispositivos moveis;
e Discutir a Educomunicagdo com uma prética pedagogica;
e Analisar a linguagem tecnoldgica no trabalho docente;

e ldentificar as diferentes formas de linguagens e multilinguagens utilizadas em materiais

didaticos com contetdo técnico para plataformas online.

O método da pesquisa é exploratorio, de abordagem qualitativa, pois se trata de uma
pesquisa descritiva, de natureza aplicada. A coleta de dados foi realizada através de entrevistas
composta por questdes abertas realizadas com o auxilio da plataforma Microsoft TEAMS,
agendadas com os professores de disciplinas técnicas que ministram aulas nos cursos de

Técnico em Eletronica e Engenharias de instituicdes de ensino do Estado de S&o Paulo.
A organizacdo da pesquisa é constituida por 3 capitulos, conforme apresentamos abaixo:

No capitulo 1, apresenta-se a fundamentacdo tedrica iniciando pela educacédo
profissional no Brasil, formac&o e saberes docentes e na sequéncia 0s assuntos sao as praticas
pedagdgicas, educacdo e tecnologia, o uso das TICs (Tecnologia da Informacdo e da
Comunicacéo), a necessidade da constante atualizacdo docente para uso das tecnologias no
trabalho docente, a educomunicacdo com pratica pedagogica e finaliza-se com o tema
linguagens.

No capitulo 2, apresenta-se a metodologia de coleta de dados, quem sdo 0s sujeitos da

pesquisa e as questdes abertas usadas nas entrevistas.

No capitulo 3, sdo apresentadas a analise e a discussdo dos dados obtidos com 0s sujeitos
da pesquisa de forma descritiva sobre a educomunicacdo com uma préatica docente. E seguem-

se as ConsideracOes Finais, as referéncias e 0s anexo.



17

1. FUNDAMENTACAO TEORICA

A evolucdo tecnoldgica situa a sociedade contempordnea em uma acelerada
metamorfose digital, até entdo jamais vista na historia da humanidade. Esta metamorfose invade
as fronteias escolares com discentes conectados recebendo informacgdes em tempo real do
mundo inteiro. Este é fator relevante para que a formacgdo docente se atualize constante para
que a comunicacgdo entre docentes e discente seja eficiente provocando uma interatividade e
consequentemente a construgdo do conhecimento nos discente de uma forma contemporanea
deste aluno que estd imerso no mundo digital. A Educomunicagdo como préatica pedagogica
proporciona a interatividade docente discente criando no aluno uma educagéo com pensamento

critico.

No capitulo de fundamentacdo teorica desta pesquisa, apresentamos 0s assuntos da
educacdo profissional, praticas pedagogicas, tecnologia e sua aplicacdo na educacdo, as
tecnologias da informacéo e da comunicacéo, a necessidade da constante atualizacdo docente
para ao uso das tecnologias disponiveis provocando a interatividade entre discente e docente e

0 uso da educomunicagdo como préatica docente permeiam esta primeira etapa do trabalho.

1.1 Educacéo Profissional e formacédo do professor

A Educacdo profissionalizante acompanha a humanidade desde 0s tempos mais
remotos, quando o aprendizado era obtido por tentativas e erros, ou seja, pela pratica da
repeticdo. A importancia do ensino técnico ganha énfase no mundo a partir da revolucéo
industrial, ocorrida no final do século XVIII, na Inglaterra, e se justifica com a transformacéo
das atividades que até entdo eram artesanais para maquinas a vapor que realizavam o trabalho
com maior rapidez, maior volume de producdo e consequentemente menores custos e se fazia
necessario pessoas com capacidades técnicas para manipular tais maquinas de manufaturas. Era
necessaria mao de obra para atender a demanda emergente, ou seja, de atender o aumento de
producdo dos bens de consumo (Vieira Junior, 2016).

Gatti (2010) faz uma digressdo historica sobre formacdo de professores no Brasil,
lembrando que a formacédo docente para o ensino das primeiras letras em cursos especificos foi
uma proposta do final do século XIX, com a criacdo das Escolas Normais.

Na década de 1940, surgem o Sistema Nacional de Aprendizagem Industrial (Senai), o
Sistema Nacional de aprendizagem comercial (Senac), o Servigo Social do Comercio (Sesc) e
0 Servigo Social da Industria (Sesi) visando preparagdo de médo de obra técnica e qualificada

impulsionando o desenvolvimento econdmico e algumas décadas depois, 1964 seria criado em
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Sé&o Paulo, o Centro de Integragdo Empresa Escola (Ciee), objetivando colocar estudantes como

estagiarios nas empresas.

Educagdo Profissional é uma centenaria modalidade de ensino dentro do sistema
educacional brasileiro que tem por principal objetivo, desde seus primdrdios, formar
quadros qualificados para 0 mercado de trabalho dentro do esforgo nacional para o
desenvolvimento econdémico e social (Peterossi, Menino, 2019).

Segundo Prados, Ramirez e Fernandez (2020), devido as transformacdes em que se
encontra a atual sociedade brasileira, em consonancia com as mudangas no contexto
contemporaneo, é valido considerar que os modos de producdo e as tecnologias modificam
padrdes de producdo e a organizacao do trabalho, industrias adaptadas a mercados flutuantes,
em constante mudanca. Essas exigéncias contemporaneas necessitam da introducdo da
inteligéncia nas diversas fases do processo produtivo.

Novoa (2019) faz uma andlise relacionada as politicas educativas e organizacionais das
escolas, com a formacéo e a profissdo de educadores e conclui com uma iniciativa inovadora
da Universidade Federal do Rio de Janeiro para que os universitarios de licenciatura tenham
convivéncia com a profissdo desde o primeiro dia de estudo com a criacdo de um complexo de
formacéo de formadores.

Sé&o pertinentes as ideias de Novoa (2019) sobre a formacao de professores da educacéo
béasica, pois toda precariedade da profissdo docente, quanto a formacéo continuada se estende
também para a educacdo profissional. O professor da educacao profissional vem do mercado
de trabalho e tem sua formacéo especifica, mas ao se inserir no universo pedagdgico se baseia
em sua experiéncia como aluno (Tardif, 2014).

Somente no inicio do século XX que se da o aparecimento manifesto da preocupacao
com a formacéo dos professores para 0 ensino “secundario”, que eram os atuais anos finais do
ensino fundamental e o ensino médio, pois, até entdo, os professores eram profissionais liberais
ou autodidatas (Gatti, 2010).

A discussdo de Ndvoa (2019) apresenta-se num momento de profundas mudancas no
setor educacional e destaca que o modelo escolar atual foi consolidado porque substituiu o
trabalho, a rua e o lar como lugar de socializacdo e de formacdo. Estd passando por
transformacdes e do modelo que conhecemos s6 restard 0 nome, pois teremos uma nova
instituicdo e chama este processo de Metamorfose da escola.

Politicamente o estado assume toda a responsabilidade escolar impondo a
obrigatoriedade de frequentar a escola com o objetivo de criar uma identidade civica e nacional.

A organizacdo da escola é padronizada como a conhecemos até os dias de hoje, com salas,
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alunos enfileirados em frete ao quadro negro, base comum curricular, horéarios etc. No inicio
do século XXI, esse modelo precisa ser repensado e que pequenas mudancgas ndo bastam e sim
mudangas profundas, inclusive na formacdo dos professores, pois a escola parece perdida e
inapta para o tempo atual. Para N6voa (2019), héa duas tendéncias da escola, sendo a primeira
num processo de privatizacao e a segunda sobre o modelo escolar.

Segundo No6voa (2019), a privatizacao tem um sentido social e um econémico. Do ponto
de vista social, ele acredita que sera um regresso ao atual modelo escolar, com praticas
educacionais familiares e 0 econdémico por incapacidade governamental por abrir o setor
educativo a grupos econdmicos. Movimentos por todo o mundo pensam em refundar a escola
com mudancas baseadas na matriz cultural e cientifica. Nesta transformacéo, a escola ndo pode
se limitar a conceitos basicos, apenas para saber ler e escrever, mas também néo pode ser
transformada em uma infinidade de projetos que revelam varias dificuldades pedagdgicas e sem
sentido. Também diz que no plano organizacional, é interessante acompanhar algumas
inovacBes com novas formas pedagogicas e que ndo podemos ignorar o impacto da revolucéao
digital.

Para Peterossi e Menino (2010), o profissional precisa de aprendizado continuo para se
manter atualizado num mercado de trabalho com evolugdo constante e cada vez mais
competitivo.

As transformacGes da escola com a privatizacdo e individualizacdo provoca
transformacdes na profissao do professor. De acordo com Névoa (2019), o argumento de que,
apesar de reconhecerem a importancia do professor, a profissdo em si recebe outros conceitos
vagos como educadores, gestores, tutores diluindo a profissdo docente, desvalorizando a
formacéo do professor com discurso de que basta escolher alguém com bom conhecimento no
assunto e prepara-lo para ser professor. Esse autor cita como exemplo a Tech of America que
recruta pessoas para receberem um treinamento curto e sdo inseridos em escolas para pratica da
docéncia, porém evitam de usar a expressdo de professores e utilizam expressées como lideres,
membros de grupo ou educadores.

Segundo Gatti (2010), historicamente nos cursos de formacdo de professores, houve
uma separacao entre a formacdo do professor polivalente, que atua na educacgdo infantil e anos
iniciais do ensino fundamental e o professor especialista de disciplina (licenciatura), que atua
no nos anos finais do ensino fundamental, ensino médio e superior, criando uma diferenciacéo
social de carreira e salarial.

Sobre a formag&o dos professores, varios pesquisadores do século XX defendiam uma

divisdo nas universidades em duas vertentes, sendo uma generalista, humanista, cientifica e
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outra voltada a &rea vocacional como medicina, engenharia, direito. Para Névoa (2019) essa foi
diviséo inadequada e descreve que todas as profissdes tém componentes de conhecimento
académico e que todas as invencBes tecnoldgicas tém bases cientificas. A formacdo de
professores poderia ser como a formacdo de médicos e engenheiros, porque compreende uma
complexa formacdo tedrica, experimental, cultural, politica etc. Assim, considera-se que da
mesma forma que a escola passa por uma transformagéo para criagdo de um novo ambiente
educativo, a formacdo de professores também precisa de um novo ambiente de formacéao
docente.

Segundo Gatti (2010), a licenciatura em Matematica se diferencia por apresentar um
maior equilibrio entre as disciplinas relativas ao conhecimento especifico e os conhecimentos
para docéncia.

A unido entre os trés pontos, 0 conhecimento cientifico, a pratica e a profissdo do
professor, 0 que ganha forca é a formacéo profissional do professor. Evidencia-se que a unido
de formacéo com a profissdo € o centro para se construir programas coerentes de formacao e
renovacdo da profissdo docente. Ha uma indiferenca das universidades com a formacéo de
professores em comparacao a outras profissdes como a medicina, direito e tecnologia. No caso
de professores de ensino béasico e fundamental, a indiferenca é quase total da universidade.

No Brasil, a formacéo de professores para educacao basica € feita em todos os tipos de
licenciaturas de forma fracionada ndo tendo uma faculdade de formacdo para esses
profissionais, com uma base comum existentes em outros paises com centros de formacéo de
professores de todas as especialidades, com estudos pesquisas sobre a atividade didatica (Gatti,
2010).

Segundo No6voa (2019), é necessario a criagdo do que ele chama de “casa comum”
dentro das universidades onde com ensino de contetdos cientificos de Matematica, Biologia,
Histdria etc, justifica que se ndo houver dominio desses contetdos, as técnicas mais avancadas
ndo terdo utilidade. E a ideia é que esta casa comum ndo seja apenas voltada para universitarios
e sim que ela esteja conectada com a profissdo. A residéncia docente, baseados numa analogia
a residéncia médica, que seria de muita importancia, pois, segundo o0 autor, 0s primeiros anos
sdo decisivos para moldar o profissional. Também justifica que ninguém se integra na profissdo
sozinho e que ndo se criam novas praticas pedagogicas sem reflexdes com os colegas. A
formagé&o continuada para professores que completa o ciclo de desenvolvimento profissional e
que uma nova construcdo pedagogica precisa de professores empenhados em trabalho em
equipe e reflexdes em conjunto.

Para Gatti (2010) as licenciaturas sdo cursos que pela legislacéo, cujo objetivos é formar
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professores desde a educacdo basica, fundamental, profissionalizante e superior, vém tendo
seus curriculos questionados por varios problemas nas propostas formativas.

Do ponto de vista da Educacéo, os problemas sdo encontrados em muitos paises, porém,
no Brasil eles sdo maiores devido as condi¢des da escola publica, as condi¢des de trabalho e da
carreira dos professores, ndo se pode permitir que a formacéo de professores regrida, enfatiza
que ndo € possivel permitir a inércia das universidades e sua indiferenca com a licenciaturas,
também ndo € possivel permitir que a formacao de professores se transforme num mercado.

Para Gatti (2010), faz-se necessaria uma reestruturagdo curricular na formacdo de
professores. E Ndévoa (2019) descreve um projeto vinculado a universidade para destacar que o
processo de formacdo do professor deve contemplar a pratica docente, pois um professor deve
se formar ndo s6 no nivel cientifico e académico, mas também em prética pedagdgica. E a
aplicacdo da pedagogia no exercicio de ensinar.

O projeto da Universidade Federal do Rio de Janeiro, UFRJ, se desenvolve junto as
escolas municipais, estaduais e federais, desde que elas se assumam como escolas formadoras.
Este projeto objetiva que os estudantes de licenciaturas tenham relacdo com a profissao, desde
0 primeiro dia, uma nova politica de insercdo na vida profissional (residéncia docente), uma
nova forma na formacdo continuada se unindo as escolas numa reflexdo coletiva sobre o
trabalho pedagdgico. O projeto da UFRJ, ao se concretizar, serd um sinal de um forte
compromisso com a escola publica, com a renovacdo da formacdo dos professores, criando
condicdes para que os professores estejam a altura dos novos tempos.

Para Novoa (2019), é importante trazer a tona um debate que deveria ser mais discutido
e difundido entre a classe dos professores. Muito se fala sobre as mas condicdes de trabalho,
sobre a falta de apoio a carreira, mas projetos como este da UFRJ deveriam ser massificados,
aproximando a formacéo nas universidades a vida real nas escolas publicas. O descaso aos
professores de ensino basico e fundamental. N&o inicia a construcao de uma casa pelo telhado,
mas sim pelo alicerce e na educacgdo, o que alicerca o caminho para uma universidade recebe
pouco apoio. E interessante a analogia feita com a medicina, na residéncia médica. Os médicos
conceituados de hoje, foram aprendizes no passado e porque nao se aplica estd metodologia na
Educacdo? E importante salientar que ninguém se torna professor sem a colaboracdo dos

colegas mais experientes e assim em qualquer profissao.
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N&o ha consisténcia em uma profissionalizacdo sem a contribuicdo de uma
base sélida de conhecimentos e formas de agdo. Com estas conceituagdes,
estamos saindo do improviso, da ideia do professor missionario, do professor
quebra-galho, do professor artesdo, ou tutor, do professor meramente técnico,
para adentrar a concepcdo de um profissional que tem condicOes de
confrontar-se com problemas complexos e variados, estando capacitado para
construir solugbes em sua acdo, mobilizando seus recursos cognitivos e
afetivos (Gatti, 2010, p.1360).

Para Peterossi e Menino (2019) a educacdo profissional e tecnoldgica precisa entender
as mudancas que estdo ocorrendo para conseguir atendé-las de forma compativel com as
tendéncias das demandas, pois as empresas precisam se preparar para um mundo cada vez mais

competitivo.

1.2 Educacdo e Tecnologia
O mundo passa por uma transformacao digital chamada de revolucéo digital 4.0, que é
considerada mais impactante para a economia, comercio e servi¢cos do que foi revolucédo
industrial no século XVIII. As tecnologias, os produtos, os servicos evoluem de formas
inimaginaveis e com maior velocidade. Alguns produtos eletrénicos se desenvolvem com
melhoras significativas, a cada trés meses, como equipamentos de seguranca e monitoramento
eletronicos, que a cada passo evolutivo tém uma gama maior de recursos.
Este fim de século acena com uma mutacgdo revolucionaria para toda a humanidade,
mutacdo sé comparavel & invencgdo da ferramenta e da escrita no albor das sociedades
de classes e que ultrapassa largamente a da Revolugao Industrial do século XVIII. A
Revolucdo Informacional esta em seus primdrdios e é primeiramente uma revolucdo
tecnoldgica que se segue a Revolugdo Industrial em vias de terminar. Mas é muito

mais que isso: constitui o anincio e a potencialidade de uma nova civilizacdo
(Lojkine, 1995, p. 11).

Toda essa evolucdo tem impacto direto no Ensino Profissional, pois, a cada dia as
industrias e empresas de servicos precisam de colaboradores com conhecimento tecnol6gico ou
capazes de aprender novas formas de produzir, instalar, desenvolver Softwares, sistemas de

seguranca e entretenimento dentre outros.

Muitas formas de ensinar hoje ndo se justificam mais. Perdemos tempo
demais, aprendemos muito pouco, desmotivamo-nos continuamente. Tanto
professores como alunos temos clara sensagdo de que muitas aulas
convencionais estdo ultrapassadas. Mas para onde mudar? Como ensinar e
aprender em uma sociedade mais interconectada? (Moran, 2002, p. 11).

A necessidade de reformular a educacdo tem atraido muitas empresas que se voltam

para a educacdo a distancia, educagdo continuada e cursos de curta duragdo, implantando uma
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gestdo profissional em empresas e muita tecnologia, como computadores individuais, internet
de alta velocidade, Softwares especificos de ensino, aplicativos, materiais didaticos digitais e
interativos etc. Essas tecnologias contribuem muito para o ensino, rompendo barreiras
geogréficas com o ensino hibrido ou a distancia ou melhoram a comunicagdo audiovisual, ou
seja, ndo ha davida que tais inovagdes contribuem para o ensino, mas isso nao é suficiente para
termos ensino de qualidade. Outros fatores, influenciam para a qualidade de um curso, como o
préprio educador. Bons educadores, atraem dentro e fora do ambiente de ensino por suas ideias,
pela relagdo interpessoal, na forma de falar, ouvir ou de agir etc. O educador deve ter um
amadurecimento comunicacional.

O processamento da informacdo também se modifica e os tradicionais processamentos
I6gico-sequencial, por meio do qual o conhecimento é construido aos poucos, através da fala e
da escrita, e o0 hipertextual, que através de situacdes em que uma histdria se interconecta com
outra e que se conecta a outro assunto e assim em diante, onde um assunto se linka com outro,
comeca dar lugar ao processamento de informagdo multimidica. Esta ultima é composta pela
unido de partes de diferentes textos com outras multimidias colocados num mosaico.

Uma funcéo do educador é tornar a informacao significativa, importante, verdadeira,
incentivar ao aluno a vivencia-la, criar métodos experimentais, conectando a informacéo
tedrica, com multiplos textos, animaces e atividades praticas. Ensinar e aprender num contexto
atual exige flexibilidade espaco-temporal docente e discente, equilibrio entre planejamento e
criatividade, porque a criatividade desorganizada pode ser tornar improvisacao. Cada educador
deve encontrar o seu melhor método de transmissao de conhecimento de forma que o discente
receba a informacdo, processe e transforme em aprendizado.

O papel docente passa a ser mais ensinar o discente a interpretar a informacao do que a
fornecer. O professor se torna gestor no momento que faz uso das tecnologias telematicas em
sua metodologia a de ensino. A gestdo pode ser uma orientacdo intelectual, ajudando os alunos
a filtrarem as informacdes mais relevantes, ou uma orienta¢do emocional, incentivando o grupo,
ou uma orientacdo comunicacional, organizando, o grupo, as atividades, as interacfes, e um
orientado ético ensinando valores (Moran, 2000).

No contexto educacional, pode-se aproveitar a expectativa positiva da aplicacdo da
tecnologia a conteddos pedagogicos. Os videos sdo sensoriais, visuais em conjunto com as
linguagens escritas, faladas interligadas. Do ponto de vista educacional, os videos podem ser
explorados numa linguagem concreta, com cenas curtas, com poucas informagdes, pois 0 jovem
adulto é dinamico geralmente 1€ o que pode visualizar. (Moran 2000).

A comunicacdo audiovisual educacional poder ser através de videos simples e faceis de
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entendimento, com uma caracteristica atraente incialmente, para despertar curiosidade no
aluno. O video pode ser ilustrativo, apresentando um conceito da fisica, por exemplo, pode ser
usado como um simulador interativo demonstrando o conceito dos movimentos dos elétrons,
com conteudo explanado de forma direta e objetiva.

A utilizacdo de dispositivos que se conectem a internet, como os computadores,
celulares, tablets e mais recentemente as novas geragdes de televisores, permite ao professor o
uso de novas ferramentas que possibilitam orientar os alunos em pesquisas, fazer o downloads
de contetdos disponibilizados em sites, nuvens dentro e fora da sala de aulas, mais uma vez
rompem-se as barreiras geogréficas tornando possivel orientar e ou gerenciar alunos em
qualquer lugar do mundo usando ferramentas da internet para promover ou melhorar a interagdo
no grupo. Com essa comunicacdo que internet possibilita, os alunos podem pesquisar temas
propostos pelo professor em varias fontes e trazé-las para as aulas presenciais ou virtuais, por
meio das quais, o professor interage com os alunos contextualizando, propondo discussdes ao
grupo que transformam todos em coautores ou co-pesquisadores. A aula deixa de ser apenas
expositiva, tornando-se colaborativa com as trocas de informacgfes pesquisadas. O material
didatico pode ser construido de forma colaborativa, com partes fornecidas pelos alunos
gerenciados pelo professor.

Esses materiais podem ser disponibilizados em aplicativos para dispositivos moveis, em
sites ou nuvens compartilhadas para aquele grupo e tem a vantagem de que tanto professores
quanto alunos, podem acessar ou interagir quando e onde puderem ou desejarem. A inovagéo
desses processos de aprendizagens integra as varias formas de comunicacdo como a escrita com
a audiovisual, o texto sequencial com o hipertexto em aulas presencias ou virtuais. Mudam a
relacdo espaco tempo na comunicagdo professor aluno, pois a comunicagdo do grupo pode ser
em qualquer dia e a qualquer momento. E importante ter acesso rapido, continuo a todas as
tecnologias. Ha& uma integracdo entre as tecnologias e as metodologias oral, escrita e
audiovisual.

Os processos de comunicagdo tendem a ser mais participativos. A relagdo
professor-aluno mais aberta, interativa. Haverd uma integracdo entre a
sociedade e a escola, entre a aprendizagem e a vida. A aula ndo é um espaco
determinado; mas tempo e espaco continuos de aprendizagem. Os cursos serdo
hibridos no estilo, na presenca, nas tecnologias, nos requisitos. Havera muito
mais flexibilidades em todos os sentidos. Uma parte das matérias sera
predominante presencial, e outa, predominantemente virtual. O importante é
aprender e ndo impor um padrdo unico de ensinar (Moran, 2002, p. 11).

A comunicacéo virtual permite maior flexibilidade, pois proporcionam aos alunos que

estudem nos horarios em que estdo disponiveis, e aos professores que deem assisténcia as
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davidas dos alunos de forma imediata e ndo somente naqueles horérios fixos de aulas
presenciais ou virtuais O uso da tecnologia na educagéo ndo resolve problemas existentes, mas
proporcionam quebrar paradigmas e mudar, ou melhor atualizar a forma de ensino-
aprendizagem no contexto atual veloz e tecnoldgico.

Segundo a aprendizagem colaborativa, descrita por Delors (1996), num relatério que
coordenou para a Unesco, a aprendizagem deve ser continuada ao longo da vida baseada em
quatro pilares: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser.
O primeiro pilar, aprender a conhecer remete a busca conhecimento, ter prazer em conhecer,
aprender a pensar e construir conhecimento para coloca-los em pratica na sua realidade. O
aprender a fazer desenvolve aptiddes que levam as pessoas a atuarem na sua vida profissional
com mais competéncia e habilidade. O terceiro pilar, aprender a viver leva os alunos a tomarem
consciéncia das semelhancas e da interdependéncia entre todos os seres dos planetas. Ter prazer
no esforco comum, participar de projetos de cooperacdo. O Gltimo pilar, refere-se a superar a
desumanizagdo do mundo contemplando o desenvolvimento integral da pessoa.

A educacdo escolar, de um modo geral, ndo valoriza ou nédo utiliza as tecnologias de
forma adequada para tornar mais eficientes e adequadas a realidade dos dias de hoje. No
entanto, para que se desenvolva qualidade nos processos de formacao com uso da tecnologia, €
preciso manter a relacdo aluno/professor num modelo continuo de motivacdo e com focos
educacionais.

Segundo Sacristan (2011, p.42), as competéncias basicas sdo contribuir para valorizar
quais os resultados sdo valiosos para os individuos e para sociedade; ajudar os individuos a
encontrarem desafios importantes; que sejam importantes a todos e ndo somente as
especialistas. Ha a necessidade de interagir no seio de grupos heterogéneos com habilidade de
se relacionar de modo adequado com 0s outros grupos. Cooperar, resolver conflitos e agir de
modo autbnomo, e a habilidade de levar a cabo planos e projetos pessoais. Usar recursos ou
instrumentos como a linguagem, o conhecimento e tecnologia de forma interativa.

Sacristan descreve sobre a tentativa de levar os profissionais da educacao, e em especial
aos professores, a refletirem sobre os pontos basicos da educacdo. O profissional do ensino,
antes de ser tecnicamente eficaz um seguidor de padrdes deve ser responsavel pela sua préatica
baseada em valores e ideias que possam criar situacdes claras com projetos, planos e previsoes
das consequéncias de suas praticas. A organizacdo da pratica de ensino com objetivo de
provocar uma reconstru¢cdo consciente do conhecimento nos alunos significa uma

transformacédo dos modelos convencionais de aprender e ensinar.
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A funcdo escolar é de facilitar o conhecimento da capacidade de compreensdo e a
reconstrucdo critica de conhecimento. O professor assume uma funcdo de facilitador da
aprendizagem no ambito escolar tendo dominio dos contetdos propostos num ambiente onde
0s saberes possam ser compartilhados. Os alunos assumem um papel participativo trazendo
enriquecimento ao ambiente com suas vivéncias obtidas fora do ambiente escolar. A sala de
aula se torna um ambiente vivo e mutavel com um conjunto de informagdes provenientes da
reconstrugdo de formas de pensar, sentir e atuar nas novas geragbes. O docente deve ser
capacitado para provocar a reconstrucao do conhecimento que seus alunos trazem de ambientes
fora da escola, como em suas familias, grupos de amigos e comunidades onde estdo inseridos.

A funcéo docente e os processos de sua formacéo e desenvolvimento profissional devem
ser planejados num contexto que relacione as diferentes formas de praticas educacionais e desta
forma o professor esta capacitado para responder as exigéncias contemporaneas da profissao.

Alguns autores afirmam que na maioria dos programas de formacéo de professores ha
trés perspectivas ideologicas de discurso tedrico e desenvolvimento pratico da funcdo docente:

e Perspectiva tradicional que concebe o0 ensino como uma atividade artesanal, e 0
professor como um artes&o;

e Perspectiva técnica que concebe o ensino como uma ciéncia aplicada, e o
docente como um técnico;

e Perspectiva radical que concebe o ensino como uma atividade critica e o docente
como um profissional autbnomo que investiga refletindo sobre a pratica.

Sacristan faz uma reflexdo que esta classificacdo é clara e a0 mesmo tempo muito
simples, estabelecendo uma classificacdo mais completa que contemple os enfoques citados
acima e acrescentando outros enfoques baseando-se em mais autores.

Assim, consideremos quatro perspectivas basicas que serdo exploradas para
enriquecimento delas.

e Perspectiva Académica;

e Perspectiva Técnica;

e Perspectiva Pratica;

e Perspectiva de Reconstrucdo Social.

Na Perspectiva Académica a formacdo do professor ressalta que o0 ensino é um processo
de transmissdo de conhecimento e de apropriar-se culturalmente. O docente é um especialista
da disciplina e sua formacdo esta vinculada a area que transmitird os conteddos. H& dois

caminhos nesta perspectiva Académica, o Enfoque enciclopédico e o Enfoque compreensivo.
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No enfoque académico enciclopédico a proposta de formagéo dos professores é formar
uma especialista num ou em mais seguimentos académicos. Quanto maior o seu embasamento,
melhor a transmissdo de contedo. Nao ha distingdo entre saber e saber ensinar dando pouco
ou quase nenhuma importancia a uma estrutura didatica. No enfoque compreensivo, o professor
é uma enciclopédia e sim um ser intelectual que compreende a estrutura da matéria. O professor
deve ter criatividade para transmissdo dos principios e dos fatos do conteudo estudado. O
docente deve aprender a ensinar, ou seja, o que alguns autores chamam de conhecimento
pedagogico da disciplina de forma que o aluno possa incorporar de forma significativa
determinado assunto. Nesta perspectiva e em ambos 0s enfoques, o professor € visto como um
intelectual a partir da investigacdo cientifica e ndo se da importancia ao conhecimento
pedagdgico.

Na perspectiva técnica a proposta é voltada ao ensino tradicional com um certo rigor
considerando ha como uma ciéncia aplicada e com certas intervengdes tecnoldgicas inovadoras.
O professor € um técnico com dominio do conhecimento cientifico e tem enfoque na qualidade
dos produtos e eficicia de sua producdo. Na concepcao tecnoldgica a atividade profissional
pratica eficaz e com rigor. Alguns autores citam como um modelo de racionalidade técnica, a
atividade profissional como instrumental, com foco na resolucdo de problemas aplicando-se
teorias e técnicas cientificas.

Nesta perspectiva se faz necessario uma classificagdo por niveis de conhecimento de
acordo com certos componentes da expertise profissional:

e Ciéncias basicas — em que se desenvolve com a pratica (Sociologia da
educacéo);

e Ciéncia aplicada ou engenharia — procedimentos, diagndsticos e solucdo de
problemas (a didatica);

e Competéncias e atitudes — Intervencéo e atuacao a servico do cliente usando o
conhecimento bésico e aplicado (Competéncia e habilidade para comunicagédo
para aula).

Segundo Sacristan (2011, p.356), é facil compreender como o conhecimento técnico
depende das especificacdes geradas pelas ciéncias aplicadas e como estas, por sua vez, apoiam-
se logicamente nos principios mais basicos, gerais e potentes que as ciéncias basicas
desenvolvem.

Os modelos de treinamento sdo mecanicos numa perspectiva tecnoldgica. As
investigacdes tém um foco na eficiéncia docente, que se desenvolve com modelos de processos

em treinamentos para desenvolvimento de técnicas e de habilidades. O objetivo € a formacao
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do professor com as competéncias e habilidades necessarias para o desenvolvimento de praticas
desejadas com resultado eficaz. O docente deve ter o entendimento de quais técnicas e
procedimentos devem ser aplicados para determinadas situacfes sempre mantendo o foco na
eficacia da transmissdo de conhecimento objetivado. Com dominio de conhecimento de vérias
técnicas, a tomada de deciséo tende a ser mais assertiva.

A perspectiva técnica é baseada de que é possivel entender e explicar de uma forma
mais rigida, sistémica e direta os processos de ensino aprendizagem, de modo que o
conhecimento adquirido por meio de investigacdo possa regulamentar a formacao de docentes
para desenvolvimento das competéncias profissionais e atividades praticas em laborat6rios
escolares com planejamento, desenvolvimentos e a avaliagdo curricular.

Na perspectiva pratica, ensinar € uma complexa atividade, em que o professor
desenvolve uma linha de trabalho experimental usando sua sabedoria e criatividade para
enfrentar situacGes das mais diversas possiveis em sala de aula. A formacéo dos docentes ¢
Unica e exclusivamente baseada na préatica, para a pratica e a partir da pratica. Este enfoque
pratico ao longo dos anos se dividiu em duas correntes, o tradicional apoiado na experiéncia
pratica e o enfoque da pratica reflexiva.

No enfoque tradicional, o ensino é uma atividade semelhante a deu um arteséo, onde o
conhecimento é adquirido ao longo de anos e anos de trabalho repetitivo num processo de
tentativa e erro originando uma sabedoria profissional que passa de geracdo para geracao.

No enfoque reflexivo pratico, muitas metaforas representam o novo papel do docente
como, o docente como investigador na aula, 0 ensino como arte, 0 ensino como uma arte moral,
0 ensino como uma profissdo de planejamento, o professor como um profissional clinico, o
ensino como um processo de planejamento e tomadas de decisdes, o docente como um
profissional pratico reflexivo. Nestas reflexdes ficam evidenciadas o desejo de superar a relacdo
mecanica do conhecimento cientifico e a pratica na sala de aula.

Segundo Sacristan (2011, p.358), os problemas praticos da aula, referindo-se a situacfes
individuais de aprendizagem ou a formas e processos de comportamento de grupos reduzidos
ou da aula em seu conjunto, exigem tratamento especifico, pois, em boa medida, séo problemas
singulares, fortemente condicionados pelas caracteristicas situacionais do contexto e pela
propria histéria da aula como grupo social.

A evolucdo historica de ideias num movimento vivo de teoria com pratica cresce com
uma reconstrugé@o constante, com diferentes contribuicdes a longo de diferentes contribuicdes

gerando conhecimento reflexivo evitando a reprodugédo conservadora tradicional acritica.
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Dewey (1979) € um dos primeiros a contribuir a favor do ensino como atividade pratica
com o principio pedagogico “Learnig by doing” e uma proposta de formar um docente reflexivo
que combine habilidades de investigagdo com mente aberta, responsabilidade e honestidade.
Sacristan (2011) apresenta tedricos que contribuem para esta discussao, Schwab, que defende
que o ensino é mais uma atividade pratica do que uma atividade técnica porque esta sujeito a
influéncias de situacbes probleméticas onde o professor precisa intervir com procedimentos
diferentes em cada situacdo especifica. Fenstermacher, traz uma critica ao enfoque tecnol6gico
e em especial a aqueles modelos de derivacdo de teoria para a préatica. 1sso ocorre quando o
docente ou estudante tem acesso a um conhecimento produzido que deve ser aceito como tal,
sem a possibilidade de modificacdes, segundo Fenstermacher este fenébmeno conduz a uma
inevitavel alienacdo. Outro autor que contribui para este enfoque é Schon que tem como
caracteristica, o esclarecer do conhecimento profissional docente, bem como os processos de
formacéo e mudancas como premissas de seus trabalhos. Destaca-se nos trabalhos de Schon,
uma divisdo conceitual das atividades praticas em trés partes, sendo o conhecimento na acao, a
reflexdo na acdo e a reflexdo sobre a acéo e sobre a reflexdo na agéo (Sacristan, 2011).

Neste ultimo enfoque, da perspectiva de reflexdo na pratica para a reconstrucéo social
sdo reunidos posicionamentos com diferentes reflexdes, que concebem o ensino como uma
atividade critica, uma pratica social saturada de opg¢des no qual os valores devem ser traduzidos
em principios de procedimentos que direcionem e se realizem ao longo do processo de ensino
aprendizagem. O docente € um profissional autdbnomo que reflete criticamente sobre os
processos de ensino aprendizagem num contexto geral que contribua para o desenvolvimento
autdbnomo e emancipador de todos que participem do processo educativo.

Segundo a aprendizagem colaborativa, descrita por Delors (1996), num relatério que
coordenou para a Unesco, a aprendizagem deve ser continuada ao longo da vida baseada em
quatro pilares: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser.
O primeiro pilar, aprender a conhecer remete a busca conhecimento, ter prazer em conhecer,
aprender a pensar e construir conhecimento para coloca-los em préatica na sua realidade. O
aprender a fazer desenvolve aptidBes que levam as pessoas a atuar na sua vida profissional com
mais competéncia e habilidade. O terceiro pilar, aprender a viver leva os alunos a tomarem
consciéncia das semelhancas e da interdependéncia entre todos os seres dos planetas. Ter prazer
no esforco comum, participar de projetos de cooperacdo. O ultimo pilar, refere-se a superar a
desumanizagdo do mundo contemplando o desenvolvimento integral da pessoa.

Atraveés dos sistemas de comunicagdo global interligados e com uso de aparelhos de

televisdo, radios e dispositivos mdveis que se conectam a internet, as pessoas de pequenos
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vilarejos podem receber noticias, imagens e informagfes que podem flutuar livremente sem
barreiras possibilitando que as pessoas obtenham aprendizado, conhecimento ou simplesmente
0 entretenimento com contetido disponibilizado por qualquer parte do mundo.

Alguns autores citam que hibridismo e o secretismo, que é a fusdo de diferentes
tradicGes culturais, sdo uma fonte criativa de producdo de novas formas culturais que esta mais
conectada a modernidade do que as antigas e algumas vezes contestadas identidades culturais

tradicionais.

A escola que vivenciei como aluno e como professor, a que agora vivem 0s
meus filhos e a universidade onde trabalho pertencem a um territorio tdo
distante do cenério desejado vislumbrado pela pesquisa e pela inovagdo
pedagdgicas, e que defendo nas minhas atividades profissionais, que
dificilmente parecem mundos concilidveis, comunicéveis, compressiveis e
mesuraveis, nao tanto no nivel do discurso e das teorias proclamadas, mas nos
da préticas e teorias em uso (Péres Gomes, 2015, p 12).

Como aprender a viver, pensar e agir no mundo digital? Qual o papel da escola
convencional neste processo?

No contexto atual globalizado, informatizado e com informacdes digitalizadas, o acesso
ao conhecimento € facil, rapido e onipresente. As pessoas podem acessar quaisquer informacoes
de interesse, além é claro de ter a oportunidade de criar conteudo e disponibiliza-lo para que
outras pessoas tenham acesso livremente, sem restricdes temporais, institucionais ou
geograficas. Em que mundo vivemos? E qual o sentido da escola que que conhecemos neste
cenario? Seria uma aldeia global com riqueza de informacgdes, com inUmeras e rapidas
transformacdes que esta causando uma mudanca radical em nossa forma de se comunicar, agir,
pensar e expressar.

De uma forma simples e basica podemos dividir em quatro partes o desenvolvimento da
humanidade do ponto de vista socioecondmico: A primeira seria a idade da pedra, em que 0s
humanos foram a caca, a pesca e a conservacao de alimentos. A segunda é a época agricola, na
qual a principais atividades dos humanos eram a agricultura, a pecuéria e o intercambio
comercial. A terceira foi a era industrial, em que as principais atividades dos seres humanos em
paises desenvolvidos tém a ver com o trabalho nas indUstrias. A quarta € a era da informacéao,
em que as principais atividades dos serem humanos tém a ver com a aquisicdo, O
processamento, a anélise, a recriagdo e a comunicacao da informacéo.

A aceleracdo do desenvolvimento humano chega a ser assustadora, pois, se

compararmos as quatro etapas anteriores, a hominiza¢do durou milhdes de anos, o periodo pré-
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histérico quase um milh&o de anos, a fase agricola quase sete mil anos, a era industrial trezentos
anos e era digital tem apenas 4 décadas. O desenvolvimento humano ao longo dos tempos
mudou o uso da forga fisica humana nas atividades para o uso da forga animal, depois
possibilitou a mudanca da forca animal para o uso da energia e agora o foco esta na gestdo da
informagcé&o digital.

A globalizagdo mudou como trabalhamos, como nos comunicamos e como vivemos de
forma exponencial tanto de forma positiva, como de forma negativa. O cenério social, local e
global mudou radicalmente que os cidaddos se deparam com incertezas e medo, como também
com oportunidades inesperadas num mundo globalizado com valores, interesses, c6digos que
vao além dos padr@es culturais familiares.

Segundo Péres Gomes, quanto melhor se identifica com a transformacéo substancial da
vida cotidiana, mais se refere a onipresenca da informacdo como entorno simbolico da
socializagéo.

A informacdo define o seu papel produtivo, social e cultural ou excluséo social daqueles
gue ndo possuem condicBes de entender e processar a informacéo. A capacidade do ser humano
de usar e processar as tecnologias da informacao é cada vez mais importante no mundo global
digital, porque muitos trabalhos sdo acessiveis apenas por meio de rede. Podemos observar que
as informacdes sdo produzidas, distribuidas, consumidas e descartadas num ritmo cada vez
maior. Algumas pesquisas indicam que em dois anos séo geradas mais informac6es do que em
toda a historia. O volume de informacBes comecgou a ser mensurado em Kb e logo passou a ser
em mega, giga, tera etc. A Internet é a tecnologia que mais rapidamente se infiltrou na historia
da humanidade. O telefone demorou 75 anos, o radio precisou de 38 anos para atingir 50
milhdes de usuérios, a televisdo demorou 15 anos, 0 computador, 7 e a internet, 4 anos.

A informacdo duplica a cada 18 meses e cada vez mais rapidamente, de acordo com
estudos da American Society of Training and documetary, impulsionada pela velocidade de
processamento dos dispositivos como celulares, tablets e microcomputadores que segundo a lei
de Moore dobram a capacidade de processamento a cada 18 meses. Até mais ou menos 100
anos atras, as informacg6es que o homem detinha eram praticamente as mesmas por geracoes.
Atualmente, a maior parte dos empregos oferecidos pelas empresas requerem conhecimento
sofisticados para utilizacdo da informacao, sendo que os postos de trabalhos com exigéncias de
conhecimento para utilizacéo de tecnologias avangas tendem a oferecer salarios maiores. Todos
esses avangos devem modificar os métodos de trabalhos em vérias formas, modificando com

tudo era feito a décadas.
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Quando a menina ou menino contemporaneo tem acesso ilimitado a uma
enorme quantidade de informagbes fragmentadas que vdo além da sua
capacidade de organizar em esquemas compressivos, dispersam a sua atencdo
e saturam a sua memdria, 0 mosaico de dados ndo produz formacéo, e, sim,
perplexidade e desorientacdo (Péres Goémes, 2015, p 12).

A saturacdo da informacdo pode causar desinformacédo, ndo gerando conhecimento util.
A facilidade proporcionada pelos meios de comunicagdo audiovisuais permite que pessoas que
estejam em qualquer lugar do mundo acessem as informacdes e/ou producdes culturais criadas
oriundos de culturas muito distantes das mais diferentes experiéncias. E assustador o que a
evolucdo da tecnologia aplicada a eletrbnica nos proporciona em termos de comunicacao
intercultura possibilitando que individuos e grupos sociais nao figuem nao fiqguem centrado
apenas nos seus proprios e limitados contexto sociais, culturais e geograficos.

A formato como as informac6es séo disponibilizadas sofre uma constante mudanca para
o digital. Os produtos da impressa escrita que sdo usados a mais de 500 anos, como livros,
jornais, revistas, vem sendo substituidos por livros, textos, web sites, jornais revistos e demais
por contetdo digitais disponibilizados pela rede mundial, a internet. Vivemos imersos num
ecossistema de conteudos digitais.

Segundo a web site, o datareportal.com, especializado em dados, em 2022, 0s usuarios
de internet se aproximam da marca de 63% da populacdo mundial, ou seja, 5 bilhdes de
usuarios. (INSPER, 2022).

O crescimento de usuarios da internet foi de 250% em 11 anos. Logo podemos perceber
que a Internet ndo € apenas uma fonte inesgotavel de informacéo desordenada, mas também &
uma biblioteca viva com expansao diaria, além de ser um poderoso meio de comunicacao. Esses
dados mostram o qudo as plataformas digitais e as redes sociais merecem uma consideracdo
especial para a comunicacdo e intercambio que favorecem a interacdo e a participacdo de
transmissores e receptores no intercambio virtual humano.

Os avancos tecnoldgicos que proporcionam a popularizacdo das redes telematicas, das
comunicacdes digitais, das plataformas e redes sociais mudaram radicalmente a formas como
0s seres humanos se relacionam, quebrando barreiras geograficas, com comunicacdes diretas
ou indiretas, presenciais ou virtuais e com o maior nimero de pessoas diferentes.

Com a expansdo da internet e a socializacdo digital ha um desafio direto no
desenvolvimento do conhecimento nesta era cada vez mais digital. O cotidiano da populagéo,
seja ela criancas, jovens e adultos, sofre constantemente alteracdes devido a poderosa
penetragcdo das novas tecnologias da informagdo e da comunicagdo na sociedade. As

ferramentas digitais executam mdaltiplas fungdes com uma riqueza de recursos proporcionando
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novas possibilidades de conhecimento e acdo. A evolugdo da tecnologia tem como objetivo a
melhoria de servigos e enriquecimento das experiéncias entre as pessoas.

Na era da informacéo global-digital, a cognicdo, tanto em relacéo aos conteidos quanto
aos processos, encontra-se distribuida e dispersa entre as mentes humanas, meios digitais,
grupos de pessoas, espacgos e tempos (Péres Gomes, 2015, p 12).

Vale a pena salientar que a evolugéo das tecnologias e, consequentemente, da tecnologia
da eletrénica aliada a informatica e ambas aplicadas as maquinas causam mudancas constantes
nas atividades humanas, enquanto as maquinas assumem funcdes tradicionalmente humanas.
Os trabalhos dos seres humanos sdo voltados para tarefas de pensamento especializado,
resolucdo de problemas, situac6es de poder decisorio, criatividade, porque as maquinas passam
a executar os trabalhos rotineiros e principalmente os manuais e repetitivos.

As formas de aprendizagem também se modificam nas novas era chamada de digital,
pois, a memorizacdo ja nao é tdo importante, quanto a capacidade de organizar as ideias num
pensamento independente, fundamentado e contextualizado. Passa a ser necessario desenvolver
habitos intelectuais, que nos deem condi¢des para um futuro com muita acessibilidade as
informacdes, muitas vezes complexas e um contexto de flexibilidade e mutacdo constate.

Outro fator que merece destaque na era digital, sdo as necessidades de trabalho
colaborativo para construcdo do conhecimento e da acdo na era da informagéo.
Independentemente da idade, experiéncia ou da finalidade, o compartilhamento de pontos de
vistas e conhecimento podem resolver problemas de forma criativa e inovadora. A comunicagéo
é feita entre pessoas que compartilham o mesmo ambiente, seja relacionado a trabalhos, jogos
on-line e a lideranca é inconstante, pois enquanto alguém um é especialista num determinado
tema, pode ser iniciante em outro.

A Internet pode estar antecipando uma nova forma de pensar baseada mais nos
processos do que nos produtos, na necessidade de sintetizar a vasta diversidade da atual
informacéo.

As novas geracdes, sobretudo dos jovens, sobre um impacto forte das redes sociais
virtuais, de processamento de informacdes, de intercambio e ac¢des, tudo avanca muito rapido.
Os jovens estdo acostumados a ocupar a sua atencdo com diferentes tarefas simultaneas, as
chamadas multitarefas. No entanto, a multitarefa ndo ajuda a construir o mesmo conhecimento
que a atencdo concentrada em um Unico foco. A multitarefa forma uma plataforma adequada
na acao, enquanto, a atencdo concentrada, calma e dedutiva é a ferramenta certa para a reflexdo
e planejamento da acdo. O estilo saturado de vida social virtual, com intercAmbio de

informacdes, pode ter um lado positivo, que seria ajudar os jovens a vivenciarem contextos
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complexos, incertos, multidimensionais e aprenderem questionando, resolvendo problemas de
forma autdbnoma, adquirindo habilidades técnicas e compartilhamento riscos, tarefas e objetivos
que ocorrem na maioria dos jogos online. Esta é a primeira geragdo que domina as poderosas
ferramentas digitais e por isso, pode-se afirmar que o déficit destas geracdes ndo se deve a falta
de informacdo e dados, mas de organizacdo significativa e relevante de informacoes
fragmentadas e tendenciosas.

Este novo cenério social, também exige modifica¢fes na formacao dos futuros cidadaos
e, portanto, desafia os sistemas educacionais, os curriculos escolares e 0s processos de ensino
e aprendizagem. O desafio da escola contemporanea reside na dificuldade e na necessidade de
transformar a imensiddo de informacdes fragmentadas em conhecimento. Ndo se pode
desconsiderar o papel das novas ferramentas e plataformas, em que podem circular as
informacgdes, pois, elas sdo parte desta transformacéo.

Assim, ndo se pode entender 0s processos de ensino e aprendizagem sem a presenca
poderosa das tecnologias da informacdo e comunicacdo. A expansdo dos computadores e
dispositivos mdveis conectados a Internet usados dentro e fora da escola estdo modificando a
sala de aula como um espaco pedagogico, modificando o estilo tradicional, exigindo dos

professores uma metodologia mais flexivel e uma atencédo personalizada aos alunos.

Modernizar escola, no entanto, ndo significa simplesmente introduzir
equipamentos e infraestrutura que permitem a comunicagio em rede. E algo
mais do que simplesmente utiliza as novas ferramentas para desenvolver as
tarefas antigas de maneira mais rapida, econdmica e eficaz (Péres Gomes,
2015, p 28).

A fronteira escolar ja ndo existe mais, pois, ha muito do ndo escolar dentro da escola e
do escolar fora do ambiente da escola. O aluno ja ndo tem o professor como o unico canal de
acesso a informacdo e construcdo do conhecimento devido a comunicacao e interacdo multipla
disponivel. N&o é aconselhavel apenas disponibilizar a informacéo ao aluno, ha a necessidade
de ensinar como o aluno utiliza de forma eficaz a informacdo. Faz parte do sistema educacional
preparar o aluno para gerenciar e resolver situaces diferentes daquelas do cotidiano. Ele
precisa se preparar para aprender a aprender e aprender como autorregular sua propria
aprendizagem.

Para o desenvolvimento de individual, os conceitos basicos e fundamentais para
aprender a pensar e aprender de maneira disciplinada, préatica e critica para que se possa usar 0
conhecimento adquirido em situacdes adversas de uma sociedade que vive em constante e cada

vez mais rapida transformacdo. Alguns autores dizem que o modelo escolar que frequentamos
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tendem a se modificar gradativamente e serdo como redes sociais organizadas com objetivos e
propositos dos alunos e suas familias.

E comum nas discussdes sobre o processo de reforma educativa a qualidade, a eficiéncia
e a igualdade, além renovacao curricular, a inclusdo das TICs (Tecnologias da informacéo e
comunicagéo), a profissionalizagdo docente e as mudangas na estrutura académica, mudangas
na gestdo académica, mecanismos de avaliagdo e um pouco de autonomia das escolas.

Mesmo com o surgimento tendéncias neoliberais, a estrutura escolar segue enraizada
nas mesmas rotinas e programas antigos. A vida escolar continua sendo guiada pela
uniformidade e predominancia da disciplina formal, pelo fortalecimento da aprendizagem
académica e disciplinar de conhecimentos fragmentados e técnicas de memorizagdo sem
sentido distanciados dos problemas reais.

A escola atual, academicista, é parcialmente eficaz na aquisicdo, fundamentalmente
repetitiva de contetidos estruturais como a leitura e conhecimentos de operacfes basicas de
matematica e na aprendizagem baseada da reproducdo de dados, datas e algoritmos
memorizados. A escolas ndo mudaram estruturalmente desde sua constituicdo massificada no
final do século X1X. O conceito de escola ainda é muito semelhante com atividades trabalhistas
como as férias no verdo para a colheita, o tempo destinado de horas aulas parecidas com horario
industrial de 50 minutos e uma lista de contetdos criados na idade média, o trivium e o
quadrivium, que eram as sete artes liberais, a l0gica, a gramatica e retorica e a aritmética, a
astronomia, a musica e geometria.

Contudo a sociedade contemporanea sofre mudancas constantes e cada vez mais
aceleradas. Segundo Péres Gomes (2015, p. 37), a maioria dos autores mais criticos com relacao
a estrutura escolar contemporanea explica a resisténcia a mudanca estrutural por duas fortes
razdes, sendo uma pela concepcéo epistemoldgica cartesiana que governa os modos entender o
conhecimento e a manutencao da estrutura criada para atender a industria. Desde a revolucao
industrial, houve uma hierarquizacdo no contetdo escolar priorizando a ciéncia e a ldgica.
Primeiro a matematica e as ciéncias naturais, depois as ciéncias sociais e humanas e por Gltimo
as artes. Com a era digital, a priorizacdo de conteudo deixa de fazer sentido, pois 0 mundo atual
é mutavel, inovador, conectado, que mistura as perspectivas cognitivas e interdisciplinares de
acordo com cada projeto. Péres Gomes (2015, p. 38) também reforca que esta resisténcia a
mudanca da escolar convencional € o modelo que prepara as pessoas para trabalhos mecénicos
em linhas de montagem das industrias dentro de um conceito piramidal do conhecimento e

inteligéncia, em que pouco se pensa e a maioria executa de forma fiel.
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Esse modelo escolar prioriza uma extensdo exacerbada de conteldos de forma
superficial, mas pouco ou quase nada profundo, com uma aprendizagem apoiada na
memorizacdo e reproducdo fiel de dados nas avaliagcbes. Ha um problema que entre o
distanciamento do curriculo escolar tradicional e as novas formas de se pensar que o mundo
social, profissional e pessoal nesta era digital e tecnoldgica. A criatividade, flexibilidade e
estratégia que este mundo nos cobra que a escola contemporanea deveria formas nas pessoas.
A escola e a vida cotidiana estdo desconectadas e em contextos 0postos.

Na era da informacdo global e digital, a aprendizagem € muito dificil de aprender e
muito facil de esquecer. E necessario desenvolver a capacidade de selecionar, avaliar, resumir,
pois numa era que o volume de informacdo é infinito, precisamos de qualidade e ndo da
qualidade.

A escola convencional prioriza a estratégia de aprendizagem que permite a extensao de
conteudos, ou seja, a memorizacdo de dados e informagdes. Contudo, essa forma nao garante a
compreensdo e aplicacdo deles. O tempo dedicado a aprender a pensar, investigar, observar,
experimentar, resolver e recriar € pequeno. Neste momento digital o interessante ndo é
reproducdo da informacdo e sim repassar o que foi aprendido com contextos diferentes e
variaveis. Como nédo existe um unico conjunto de habilidades para todos os seres humanos,
também ndo pode haver um unico curriculo escolar para todos. O mundo pos-industrial,
complexo, mutavel, que precisa de iniciativa e criatividade, € um dos indicios da necessidade
da mudanca de um curriculo escolar que permanece regido e imutavel que exclui aqueles que
ndo conseguem se adaptar ao modelo.

O processo de ensino da escola tradicional é realizado em grupos de pessoas, mas a
aprendizagem e as avalices sdo de forma individualizada na escola academicista, enquanto o
mundo precisa cada vez mais da conectividade entre os pares. O que era exigido para a era
industrial, ndo se adequa ao momento digital.

No modelo construtivista, os alunos sdo apresentados s situacdes de aprendizagens com
ideias frageis e rasas dos fendmenos relacionados a situacdo proposta. Neste modelo os diversos
componentes da personalidade sdo construidos ao longo da vida de cada individuo com as
experiéncias vivenciadas. O conhecimento é construido e ndo recebido e sdo representados no
cérebro como modelos de ideias ou mapas mentais que nos ajudam a ler realidade, planejar e
prever consequéncias das agdes. A aprendizagem pode ser definida como a construgdo do
individuo e o acumulo de cultura dentro do ambiente que onde esta inserido.

No conectivismo, a aprendizagem é dada pela construcdo pessoal das conexdes sociais,

presenciais ou de forma virtual. So relevantes para a constru¢do do conhecimento a capacidade
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de aprender a aprender que é tida como mais importante que o contetido em si. O conectivismo
revela que a principal parte do processo de ensino e aprendizagem, o “o que” e “como aprender”
se combina com o “onde” aprender. Outro aspecto do conectivismo esta na pluralidade de
opinides, propostas e pensamentos, portanto melhorar a qualidade da rede de conexdes de alto
nivel é importante para a qualidade de aprendizagem. O aprendizado néo € construido de formar
individualista e isolada e sim de forma compartilhada com diferentes grupos sociais. A
informacdo precisa ser compartilnada e os dispositivos tecnoldgico nos proporcionam esta
propagacdo da informacdo através das conexdes dos diferentes grupos sociais que o individuo
interage e forma o proprio aprendizado.

Segundo Péres Gomes (2015), o conectivismo, como o construtivismo social na era
digital global, considera a cogni¢cdo como uma complexa rede de conexdes entre os elementos
internos e externos, individuais e coletivos, presenciais e virtuais que potencializa ao maximo
pela mediacgéo das redes sociais.

O enativismo € uma versao do construtivismo social que se concentra na atividade do
ser humano situada na intersecdo dos elementos internos e externos como parte privilegiada
para entender os processos de conhecimento e acdo do sujeito, € uma integracdo do
construtivismo com a cognicdo. No enativismo se aprender na acdo e cada um constroi em
funcdo da sua experiéncia, sendo ela correta ou incompleta. A cognicdo é feita para, pela e a
partir da acdo. O enativismo pode ser considerado um avanco em relacdo ao construtivismo,
porgue esta € acdo conjunto do corpo e da mente quando interpretamos e agimos (Péres Gomez,
2015).

O cérebro humano, para Péres Gémez (2015), ndo € estatico, foi construido para
aprendizagem e muda de acordo com a necessidade. Segundo a neurociéncia, o cérebro ndo tem
sua plasticidade finalizada na infancia e pode ser estimulada a continuar aprendendo, ampliando
ou modificando conhecimento ao longo da vida através de infinitas conexdes. Plasticidade e
aprendizagem sdo peculiaridades da capacidade do cérebro de estabelecer infinitas conexdes
neurais modelando e remodelando seus circuitos. A imaginacdo € um tesouro da vida humana,
a criatividade é a construcdo de algo novo e a inovacdo € a realizacao pratica de da criatividade.

Segundo Péres Gomes (2015, p. 77), as trés competéncias bdsicas para era
contemporanea podem ser formadas da seguinte maneira:

e Capacidade de utilizar e comunicar de forma disciplinada, critica e criativa o
conhecimento e as ferramentas simbdlicas que a humanidade foi construindo

até os nossos dias;
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e Capacidade para viver e conviver democraticamente em grupos humanos cada
vez mais heterogéneos, na sociedade global;

e Capacidade de viver e atuar autonomamente e construir o proprio projeto de
vida.

Na sociedade da informacdo, temos a disposicdo muitos ferramentas e instrumentos
simbdlicos que vdo desde linguagens até codigos, textos, plataformas tecnologias para
compreender e se situar em comunicadas, entendimentos econémicos, politicos e culturais. O
uso de ferramentas com disciplina e criatividade ndo requer apenas conhecimento e habilidades
para utilizagdo, mas sim o entendimento que ela é um instrumento de trabalho e a forma que a
aplicamos mudam como nos relacionamos com a sociedade envolvida.

A revolucdo na pedagogia da atual geracéo digital ndo se encontra necessariamente na
utilizacdo de dispositivos eletronicos ou plataformas acessiveis mundialmente, mas sim na
personalizacdo oferecida por tais ferramentas que possibilitam a constru¢do do conhecimento
com estimulos tecnologicos no ritmo individual de cada um.

Dentro das possibilidades que as tecnologias da comunicacdo proporcionam na era
digital sdo os livros didaticos digitais para uso em dispositivos mdveis que substituem o0s
tradicionais livros impressos, proporcionando interatividade, estimulo, animacdes, videos e sem
o tradicional peso por carregar varios livros na mochila.

O que é tecnologia? Tecnologias sdo as engenhosidades que o cérebro humano
conseguiu desenvolver juntamente com o conhecimento de todos 0s tempos, processos e
aplicacdes e servigos. Em dicionarios, podemos encontrar o conceito de tecnologia como sendo
0 estudo de processos técnicos de um determinado ramo de producdo industrial ou de mais
ramos.

As tecnologias existem desde os primérdios da humanidade e evoluiram de acordo com
a inteligéncia e necessidade humana. Basta lembrar da idade da pedra, onde as ferramentas
usadas para cacar, se proteger ou atacar aqueles que nao tinham este conhecimento eram feitos
com pedacos de madeira, pedra e 0ssos de animais. Em determinado momento houve uma
evolucdo tecnoldgica e ao invés de pedras e 0ssos utilizaram metais na producdo de novas
ferramentas de caca ou de protecdo como de lancas, machados. Assim como ocorre nos dias
de hoje, a evolucgdo tecnoldgica, torna os homens, as companhias, 0s paises cada vez mais
poderosos, sempre em busca de ampliar sua supremacia.

A Unica chance que temos de acompanhar 0s novos avancos tecnoldgicos é nos
adaptando a estas novas formas de trabalho e na educacéo, ndo é diferente, os docentes precisam

se apropriar destas novas tecnologias e orientar para que todos tenham o dominio delas.
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A escola representa na sociedade moderna o espago de formagdo ndo apenas
das geragOes jovens, mas de todas as pessoas. Em um momento caracterizado
por mudancas velozes, as pessoas procuram na educagdo escolar a garantia de
formacéo que Ihes possibilite o dominio de conhecimentos e melhor qualidade
de vida (Kenski, 2007, p.19).

Em nosso dia a dia, utilizamos tecnologias que nossos antepassados ndo tinham e que
para nés € tdo habitual, que passa muitas vezes passa despercebido, como por exemplo sistemas
de distribuicdo de agua, energia elétrica, telefones moveis com inteligentes, eletrodomésticos,
computadores, carros € motos elétricas etc. “A ideia ¢ de que todos, professores, alunos e
visitantes, explorem novos conceitos e novas propostas de aprendizagem. Baseados na
interacdo permanente, na comunicagdo e na acao, todos aprofundam seus conhecimentos de
forma criativa e agradavel” (Kenski, 2007, p.13)

As TICs, tecnologias de informacdo e comunicacdo ampliaram o acesso as informacdes
de forma escrita, oral e através do mix de som e imagens dos meios de comunicagcdo em massa,
como radios, jornais, revistas e depois num segundo momento a televisdo e mais recentemente
a internet, que proporcionam que as informacdes cheguem em tempo real em qualquer lugar do
mundo. A linguagem oral, foi a primeira forma de comunicacéo, no inicio das civilizagdes em
sociedade e os homens que falavam a mesma lingua, se agrupavam numa mesma regido. Desta
forma, eram transmitidos conhecimentos culturais daquele povo. Com o passar dos anos, 0s
comunicadores passam a ser formadores de opinido, atraves dos veiculos de comunicagdo em
massa, como a televisdo, o radio e jornais (Kenski, 2007).

Na educacéo, de acordo com Kenski (2007), a comunicacéo oral é o principal meio de
transmissdo de conhecimento, trocas de informac6es e avaliacBes sobre que podem mensurar 0
aprendizado. Pela oralidade, as principais formas de adquirir conhecimento sdo a memorizagéo
e repeticdo. Outra forma de transmissdo de conhecimento é a tecnologia de comunicacéo da
linguagem escrita e nela € preciso compressao para transmiti-la por texto. A tecnologia escrita
permite o registro de documentos e informacgdes que foram memorizadas, para que nao se
percam no passar dos anos.

Segundo Kenski (2007), a tecnologia de informacdo e comunicacdo feita através da
linguagem digital rompe com as formas de narrativas circulares e repetidas da oralidade e com
0 encaminhamento continuo e sequencial da escrita e se apresenta de forma descontinua,
dindmica, veloz e sem barreiras geograficas. A forma da linguagem digital ser escrita se da por
meio dos Hipertextos, que trazem sequéncia de documentos que funcionam como paginas sem
numeragdo. Com a convergéncia das linguagens oral e escrita com a tecnologia digital surge

uma nova forma de tecnologia de informagdo e comunicagdo, segundo a qual as informacdes
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estdo disponiveis em tempo real, em qualquer parte do mundo com as mais variadas funcdes,
como por exemplo entretenimento, educacéo, reunides etc. E possivel se divertir jogando um
jogo de video game com um amigo a milhares de quilémetros, realizar conferéncias de
empresas com colaboradores do mundo todo, disseminar conhecimento cientifico para toda a
comunidade académica.

As redes, mais do que uma interligagdo de computadores, sdo articulacdes
gigantescas entre pessoas conectadas com os mais diferenciados objetivos. A
internet é o ponto de encontro e dispersdo de tudo isso. Chamada de rede das
redes, a internet é o espaco possivel de integracdo e articulagdo de todas as
pessoas conectadas com tudo o que existe no espaco digital, o ciberespaco
(Kenski, 2007, p.34).

Nesta nova era, nota-se a velocidade com que as empresas trocam informacdes, se unem
globalmente, acirram a competicdo e linhas de producao em massa dédo lugar a individualizacao
e flexibilizacdo dos trabalhos. Como os avangos tecnologicos s@o constantes, surgem novas
linguagens, novos softwares e é necessario aprendizado ou melhor, atualizagdo constante para
acompanhar as novas tecnologias.

As novas TICs transformaram de forma positiva os métodos didaticos de ensino com o
uso de videos, figuras ilustrativas e com certos movimentos, sites com contetudo educacional,
Softwares de simulagdo, lousas digitais, cursos e aulas on-line, onde até alguns anos atras se
usava lousa e giz. Toda essa tecnologia dever ser usada de forma pedagogicamente correta e
deve despertar o interesse do aluno o interesse em aprender.

Com o aumento da velocidade da Internet, o volume de dados que podem ser enviados
e recebidos na forma de escrita, figuras e voz, dentre outras coisas, proporcionou que as
tecnologias avancem cada vez mais rapido possibilitando maior interacdo entre os conectados
e no campo da educacdo, rompe barreiras geogréaficas, permitindo que um aluno faca uma
capacitacdo em outro pais de forma remota. Segundo Kenski (2007), criancas e jovens nao estdo
muito acostumados coma leitura e a escrita em sua forma linear. Querem ler zapeando o0s textos,
como fazem na televisdo e no uso de muitas midias. As revistas e jornais ja perceberam essas
caracteristicas e, cada vez mais, apresentam texto aparentemente desarticulados, quadros,

gréficos e imagens e muitas cores ha mesma pagina.

1.3 Tecnologias e processos de identificacdo contemporaneos

Para alguns autores, as identidades modernas estdo no caminho de um colapso, pois ha

uma mudanca estrutural modificando as sociedades no final do século XX, fragmentando uma
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historico-cultural de classe, género, sexualidade, etnia, raca e nacionalidade solido existente.
Alguns autores definem a sociedade moderna como sendo uma sociedade de mudangas
constantes, rapidas e permanentes, como sendo a principal diferenca entre a uma sociedade
tradicional e as modernas. A argumentacdo é de que numa sociedade tradicional, o passado é
valorizado porque as experiéncias sdo passadas de geracdes em geragdes. Ja huma sociedade
moderna, as praticas sociais estdo em constantes analises e reformas a luz das informagdes sobre

aquelas praticas, alterando-se constantemente.

A questdo da identidade esta sendo extensamente discutida na teoria social. Em
esséncias, 0 argumento é o seguinte: as velhas identidades, que por tanto tempo
estabilizaram o mundo social, estdo em declinio, fazendo surgir novas identidades e
fragmentando o individuo moderno, até aqui visto como um sujeito unificado. A assim
chamada “crise de identidade” é vista como parte de um processo mais amplo de
mudanga, que esta deslocando as estruturas e processos centrais das sociedades
modernas e abalando os quadros de referéncias que dava aos individuos uma
ancoragem estavel no mundo social (Hall, 2006, p.7).

Estes processos de mudancas nos colocam a questionar se ndo € a prépria modernidade
que esta sendo transformada. Para melhor entendimento, podemos definir trés tipos de
concepcoes diferentes de identidades, que séo: o sujeito do Iluminismo, o sujeito Socioldgico e
0 sujeito PGs-Moderno.

O sujeito do lHuminismo era baseado numa pessoa totalmente centrada, capacitado da
razdo, da consciéncia e de acdo, cujo centro era seu nucleo interior, numa concepgao
individualista. No sujeito Socioldgico ha uma crescente complexibilidade do mundo moderno,
onde ha consciéncia de que o seu nucleo interior ndo era autdbnomo e suficiente, mas sim
formado nas relagcbes com outros sujeitos importantes na concep¢do dele. A concepcéo
sociologica classica é identidade formada pela interagdo entre o “eu” e a sociedade,
preenchendo o seu espaco interior e o exterior entre 0 mundo pessoal e 0 mundo publico. No
sujeito p6s-moderno, identifica-se que as identidades Unica e estavel, esta se fragmentando
composto ndo s6 de uma identidade, mas, sim de pequenas partes de varias identidades,
contextualizando uma identidade que nao é fixa, nem essencial e muito menos permanente e
sim formado por uma transformacéo continua. O sujeito p6s-moderno assume uma identidade
diferente em diferentes momentos.

Segundo alguns autores, o ritmo e o alcance da mudanca estdo relacionados a medida
em que areas diferentes do globo sdo conectadas e as transformacdes sociais obtém alcance
virtual sem fronteiras. A sociedade moderna forma identificacOes rivais a identidade “mestra”
Unica e abrangente, com o surgimento de uma nova politica com 0s movimentos sociais:

feminismo, as lutas negras, os movimentos de libertacdo nacional e ecoldgicos.
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As transformagdes associadas a modernidade libertam o individuo de seus
apoios estaveis nas tradi¢des e nas estruturas. O Status, a classificagdo e a
posicdo de uma pessoa na “grande cadeia do ser” predominavam sobre
qualquer sentimento de que a pessoa fosse um individuo soberano. A ruptura
com o passado se d& numa transicdo do Humanismo renascentista e o
iluminismo que pode ter sido o momento que colocou o sistema social
moderno em atividade (Hall, 2006, p. 25).

A identidade é algo formado ao longo do tempo, através de processos inconscientes, ou
seja, ndo € algo que nasce com vocé e, talvez deveriamos chamar de identificacdo e termos
entendimento que é algo em processo e constante atualizacdo. Segundo Hall (2006), as
mudangas conceituais através das quais, de acordo com alguns tedricos, o ‘“sujeito” do
iluminismo, visto como tendo uma identidade fixa e estavel, foi descentrado, resultando nas
identidades abertas, contraditorias, inacabadas, fragmentadas do sujeito pds-moderno.

As identidades culturais nacionais passam por complexos processos e forcas de
mudancas que dao significado ao termo globalizacdo. A globalizagdo sdo processos num
formato global, que rompem fronteiras nacionais, integrando e conectando comunidades e
organizacfes em novas combinagfes de espaco tempo, modificando o mundo, em realidade e
em experiéncias interconectadas. A globalizacdo ndo é algo novo, os estados-nacdo nunca
foram totalmente autdbnomos, porém ¢é evidente que desde os anos 70, o ritmo de integragédo
global se intensificou entre as nacGes. A globalizacdo pode interferir, mas identidades culturais
causando certas consequéncias como, extinguir a identidade de cada nacdo com a miscigenacao
de identidades culturais de vérias nacGes; podem reforcar a identidade cultural de uma nacéo,
num movimento de resisténcia a globalizacdo; declinio de identidades culturais tradicionais
com o surgimento de novas identidade hibridas.

Umas das caracteristicas do efeito da globalizacdo, é o aceleramento dos processos
globais, de forma que o mundo aparenta menor e as distancias geograficas se encurtam ou
praticamente deixam de existir. O Impacto da globalizacéo sobre as identidades é que o tempo
e 0 espaco sao coordenados basicas de todos os sistemas de representa¢do, como a escrita, a
pintura, o desenho, a fotografia, simbolizacdo através da arte ou dos sistemas de
telecomunicacéo.

Segundo Hall, (2006, p. 71), a moldagem e a remoldagem de relacBes espaco-tempo no
interior de diferentes sistemas de representacdo tém efeitos profundos sobre a forma como as
identidades séo localizadas e representadas.

Os fluxos culturais, entre as nacfes, e o consumismo global criam
possibilidades de “identidades partilhadas” - como “consumidores” para os
mesmos bens, “clientes” para os mesmos Servigos, “publicos” para as mesmas
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mensagens e imagens — entre pessoas que estdo bastante distantes umas das
outras no espaco e no tempo. A medida em que as culturais nacionais tornam-
se mais expostas a influéncias externas, é dificil conservar as identidades
culturais intactas ou impedir que elas tornem enfraquecidas através do
bombardeamento e da infiltragdo cultural (Hall, 2006, p.74).

De certa forma, o que se discute é a relacdo da identidade local em relacdo a identidade
global, pois as identidades nacionais estéo vinculadas aos costumes, lugares e culturas regionais
enquanto a universalizacdo faz um mix de vérias culturas adaptando costumes criando
identidades globais. Fazendo um paralelo com a atividade docente, podemos aproveitar com
certas adequacdes necessarias alguns procedimentos didaticos praticados em outros paises com
maior desenvolvimento académico que se provaram no tempo com eficacia em nossas docentes
e da mesma forma, procedimentos realizados em nosso pais, podem ser usadas em outros. Esta
pratica global, tende a colaborar com o processo de ensino e aprendizado docente-discente,
proporcionada a construcdo do conhecimento da melhor forma possivel, de acordo a

necessidade e condigdes existentes.

1.4 Linguagem

Segundo Kristeva (1969), o nosso século é tanto o do &tomo, o do cosmos como o da
linguagem, os verbos falar, ler e escrever sdao conjugados em todas as pessoas e em todos 0s
tempos, de manha a noite e em todos os paises do mundo a um ritmo que ndo se poderia
imaginar ha uns cinguenta anos.

A palavra linguagem traz um sentido de demarcacao, significacdo e comunicacéo, assim
como todas as praticas humanas sao tipos de linguagem. A linguagem também pode ser defina
por uma cadeia de sons articulados, ou uma rede de marcas escritas ou ainda por uma
gestualidade, ou seja, uma relacdo entre a voz, simbolos escritos e gestos que comunica aquilo
gue chamamos de pensamento. A linguagem pode ser chamada de materializacdo do nosso
pensamento e de um elemento de comunicacéo social, porque nao existiria uma sociedade sem
comunicacdo, pois, para existir um processo de comunicacdo de uma mensagem, Sao
necessarios ao menos dois sujeitos, sendo um transmissor e 0 outro o receptor e/ou vice-versa.
Também € preciso dizer que a linguagem é mutante transformando-se com o passar dos tempos
tomando formas variadas de acordo com 0s costumes e praticas com cada povo naguele
momento.

Para Kristeva (1969), varios sistemas significantes parecem poder existir sem se
construirem necessariamente com o auxilio da lingua ou a parir do seu modelo. Assim a

gestualidade, os diversos sinais visuais, e até mesmo a imagem, a fotografia, o cinema e a
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pintura sdo outras tantas linguagens na medida em que transmitem uma mensagem entre um
sujeito e um destinatério servindo-se de um cddigo especifico, sem por isso obedecerem as
regras da construcdo da linguagem verbal codificada pela gramética.

Desta forma, toda linguagem, seja verbal ou ndo verbal tem a mesma caracteristica, sao
sistema de signos usados para transmissdo de uma mensagem para um ou mais destinatarios
podendo ser enviada de forma falada, escrita, com simbolos, com figuras, com fotografias, por
filmes e de formas associadas. Para se determinar a melhor forma de envio da mensagem alguns
fatores devem ser considerados como o publico-alvo, o tema, 0s recursos disponiveis para se
obter o entendimento da por parte do ou dos receptores da mensagem.

Entendemos por multissimiose, como sendo a juncéo de diferentes linguagens usadas
no cotidiano, como a linguagem verbal, a linguagem néo verbal, o uso das imagens, fotos,

videos e ilustracdes, textos etc.

1.5 Educomunicacéo e linguagens das midias

A comunicacdo desempenha um papel fundamental nas praticas pedagdgicas o que
podera proporcionar uma interacao entre professores e alunos potencializada. A importancia de
uma comunicacdo eficaz, que va além da simples transmissdo de contetdo, buscando
estabelecer uma interatividade significativa propiciando uma construtiva educacdo com
pensamento critico. Esta abordagem ndo apenas fortalece a relacao entre docentes e discentes,
mas também cria um ambiente propicio ao desenvolvimento integral do aluno, estimulando sua
participacdo ativa no processo de aprendizagem. Uma comunicacdo eficiente nas préaticas
pedagdgicas contribui para a construcdo de um ambiente educacional mais dindmico, interativo
objetivando a construcdo do conhecimento.

Segundo Cerigatto (2022), a comunicagdo e a educagdo tém crescente aproximacgao
devido a centralidade da midia como fonte de informacédo e pela complexa e proxima relacao
da sociedade contemporanea com o universo midiatico.

Desde 1984, a Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, Ciéncia e Cultura se
posiciona, considerando a midia-educacao como sendo uma area de estudo especifica e que nao
ser entendida apenas como uma simples ferramenta.

Para Cerigatto (2022), umas das principais justificativas para se inserir a midia-
Educacéo nas escolas diz respeito ao fato de as sociedades centralizarem o recebimento de todo
tipo de informacéo pela televisdo e principalmente pela internet, 0 que comprova o quanto é

importante culturalmente e educacionalmente.
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No contexto educacional, a discusséo se refere ao nome de educomunicagdo, pois
relaciona a midias existentes com a educagdo, 0 que nos proporciona novas praticas
comunicativas em salas de aula com inesgotaveis fontes a serem exploradas.

A educomunicacdo pode proporcionar autonomia no sujeito inserindo-o como
participante ativo na sociedade como por exemplo, um produtor de contelido e criar autocritica
0 que pode protegé-lo de midias ofensivas geradoras de contetidos manipulativos. No ambito
da “educomunicag¢do, o contexto ¢ o da cultura digital e movel, caracterizada, sobretudo, pela
convergéncia de tecnologias e linguagens, interatividade, participagdo e redes sociais”

(APARICI 2014).

Segundo Cerigatto (2022), é importante que considerem aspectos envolvendo a
linguagem, como vistas a assegurar seu conhecimento e uso. Essas atividades ainda devem estar
calcadas sob um ponto de vista metodologico, sendo que existe um lugar proprio metodologia
para se trabalhar coma habilidade da midia-educacao, pois ndo se pode ignorar que as midias
fazem parte de um “novo habitat cultural”; portanto, a educagdo ndo pode se limitar as
mediacdes tradicionais.

Podemos considerar alguns conceitos que podemos chamar de conceitos chaves que
podem delinear as atividades pedagdgicas com midia-educacdo, segundo Cerigatto (2022),
como:

A linguagem, que investiga como os codigos verbais, ndo verbais, ddo forma e sentido
a mensagem; as Narrativas, em que se analisa como a estrutura da narracdo, sdo usadas em
diferentes formatos e em funcéo da audiéncia pretendida; o contexto de producéo, ou de quem
0 produz, que analisa o contexto social e politico e o impacto que ele pretende causar; a
audiéncia, em gue se analisa como as caracteristicas do recebedor da mensagem, influencia na
elaboracdo do produto de média; a representacdo, que examina o contexto, os valores
associados e em disputa e quais atores sociais e eventos politicos e culturais estdo relacionados
(Cerigatto, 2022).

A partir desses conceito-chaves em midia-educacdo, o educador deve partir para uma
leitura critica da midia tendo em mente certas técnicas pedagogicas como a analise textual e
estudo do contexto para formar um ponto de vista critico no aluno, estudo de caso e traducgéo
para entender o modo como as mensagens midiaticas sdo produzidas e veiculadas, e a simulacao
e producdo priorizam a escrita da midia. Detalhando um pouco mais estes topicos, a Analise
Textual tem por objetivo estimular a formagéo de um ponto de vista a partir de uma reflexao,

a Andlise Contextual complementa a analise textual porque tem o objetivo estuda a linguagem
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para identificar padrdes e valores contidos num filme, por exemplo, o Estudo de Caso, para se
determinar o publico alvo e definicdo da linguagem para impactar este publico, a Tradugdo sdo
as alteracdes a serem feitas num determinado conteldo para serem veiculadas em midias
diferentes ou publicos diferentes, a Simulacdo sdo as possibilidades propostas de contextos de
midias a serem estudas, a Producdo os estudantes podem criar um jornal, ou qualquer outro
produto de midia e terdo que definir o publico-alvo, a duracdo, o género, o orcamento,
atribuicdo de tarefas, os critérios de avaliagdo, por exemplo.

Estas técnicas, valorizam a atuagdo do aluno e sua experiéncia e assim se aproximam de
metodologias ativas provocando a criatividade e interatividade nas relagdes discente-discente e
discente-docente proporcionando aprendizado com a utilizacdo das linguagens tecnoldgicas
contemporaneas.

Cerigatto (2022) complementa que nas atividades didaticas realizadas, tem-se explorado
a linguagem audiovisual dos cinemas, do telejornalismo, das novelas e, mais recentemente, dos
videos disponibilizados nos cais de youtubers. Neste tipo de atividade, podemos destacar como
0 som de trilhas sonoras e o angulo de cada cena sdo usadas para causar impacto em quem
assiste ou ouve. Assim como podemos analisar como a narrativa esta ligada a expectativa da

audiéncia, como por exemplo, um filme com o género de drama termina com um final feliz.

Estamos na era da eletrdnica. A educacdo precisa ser atualizada, adotar as
novas tecnologias, vale-se dos modernos meios de comunicacdo: radio, a
televisdo, o video, inclusive, talvez os computadores..., introduzir o video na
sala de aula..., considerar os recursos de uma educacdo a distancia..., nao
discordo de cara com estes enfoques, pois tém coisas validas e que devem ser
consideradas. Contudo, o leitor ndo concorda que, ao identificarem a
comunicacdo somente com meio e instrumentos, sdo redutivos e
empobrecedores? (Kaplin 2014).

Segundo Kaplan (2014), uma educacdo presencial ou a distancia devera ativar a
potencialidade de autoaprendizagem e coaprendizagem que se encontram latentes em seus
destinatarios e estimular a gestdo autdnoma dos educandos em seu aprender a aprender, em seu
proprio caminho para o conhecimento: a observacdo pessoal, a confrontacdo e o intercambio, o
cotejo de alternativas, o raciocinio critico e a elaboracdo criativa, caracteriza mais que um
ensino a distancia, seria apropriado descrever como uma autoeducacéo orientada.

Segundo Orozco (2014), ha varias décadas, uma das utopias dos comunicadores
interessados na educacdo dos cidaddos tem sido a de contribuir para formar um publico

participativos, ndo somente critico, diante e a partir dos diferentes meios de comunicacao e de
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seus contetidos. Essa utopia parece possivel de atingir agora, sem que afirmar isso signifique
somente um bom desejo, ou um mero desplante idealista, produto de um otimismo tecnolégico.

A tecnologia que possibilita multiplicar as combinagdes de formatos, linguagens e
estéticas nas diversas telas e a interatividade possivel entre estas e seus publicos, abre novos
cenarios e opcdes educativas, que podem contribuir para criacdo de novos meios producéo,
intercdmbio e criacdo comunicativa. A evolucdo da tecnologia proporciona a sociedade
contemporanea que apenas recebia informacdes para uma sociedade que pode receber, mas
também produzir conteldo causa uma transformacdo que permite aproveitar e capitalizar as
compreensdes sobre as interagdes entre telas como o da geracdo de conhecimentos e saber e 0
da assimilacéo e circulacdo de informacé&o e o da construcéo de aprendizados.

Numa sociedade contemporanea digital, conectada, com informagdes em tempo real,
possibilitados pelos varios dispositivos de acesso que estdo conectados a rede mundial de
computadores, o0s sistema de ensino ndo podem ficar de fora desta realidade, e o0s
multiletramentos vem ao encontro da necessidade do dominio destas novas linguagens, ndo
sendo mais suficiente somente os letramentos da letra, ou da impresséo e 0s géneros discursivos
tradicionais, sendo mais que necessario a inclusdo de novos letramentos que estdo presentes na
vida contemporanea do publico algo escolar, os alunos. Nossa sociedade esta imersa numa
infinidade de linguagens tecnoldgicas interativas como plataformas, midias, aplicativos, redes
sociais, dispositivos e a todo momento tendo que interpretar, compreender e produzir textos
que integram diferentes linguagens e midias e os mutiletramentos fazem parte desta necessidade
de compreensdo e utilizacdo de novas linguagens.

Segundo Almeida (2023) dentro das instituicdes educacionais, € comum se observar 0
uso tecnicista das TICs (Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo), que ao inves de serem
utilizadas como instrumentos de comunicacdo e constru¢cdo do conhecimento, muitas vezes

servem apenas como ferramentas técnicas para realizacdo de tarefas.

As pessoas encontram-se, atualmente, em uma transicdo da uma sociedade com sistema
educativo para uma sociedade da educacdo, na qual o fator educativo permeia muitas das
interacdes significativas de todos como sujeitos sociais com a informacdo e o conhecimento.
Do ponto de vista educacional, modifica-se a forma do aprendizado, para uma exploracao
criativa, de ensaio, de erro, e do descobrimento e abandonando a memorizacéo, as repeticdes
ou copia de modelos. A légica de aprendizado exploracéo criativa é a légica das tecnologias

contemporaneas.
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Os meios de comunicagdo passam por mudangas com o advento de novas tecnologias e
a proliferacdo de multiplos e variados cendrios virtuais abre oportunidades inesgotaveis e
desconhecidas para empresas midiaticas, para geradores de contetudos em geral toda a sociedade
contemporanea, pois vivemos numa era digital. Neste novo cenario, o publico mudou, sdo em
maioria 0s jovens que adaptam rapidamente as novas tendéncias, os meios de producdo e
distribuicdo das informag6es também evoluiram, assim como as linguagens e tudo interligado
num ambiente multitelas. A multimidia possui elementos comunicativos, estdo presentes nos
ambientes digitais, possibilitando comunicagdo, informacdo digital e interatividade
bidirecional.

Segundo Barroso (2014), os discursos que embalam a cultura juvenil, muito relacionado
com o conceito de popularidade e com a tecnologia digital, € a chamada geracdo-NET, geragéo
interativa, também descrito como “on-off” ou “Einstein”, uma gera¢do que nasceu entre os
videogames, cameras digitais, dispositivos moveis e internet, uma geracdo que se apresenta
preparada para lidar com a interface, gerencias suas agendas e selecionar informacdes e navegar
pela rede.

Os dispositivos madveis possibilitam a todos, o dom da ubiquidade, de poder estar com
todos em qualguer momento e situacdo, fornecendo uma sensacédo de liberdade, independéncia
e seguranca. Com estes dispositivos moveis, como smartphones, tablets, e-readers,
smartwatches e laptops a comunicacdo ndo € apenas verbal como era com 0 quase extinto
telefone fixo, com estes dispositivos, a comunicacao € escrita, grafica, audiovisual e verbal.

Nunca conexdo com as salas de aula, a digitalizacdo nos leva a pensar que a ambiente
cultural digital substituird a cultura impressa, porém, a historia mostra o contrario, pois a
fotografia se inspirou na pintura, o cinema na fotografia, e o teatro foi a televisdo de antes e a
internet unifica no tudo em formatos digitais para multitelas. Os acessos a repositorios de livros
sdo maiores do que nunca, tudo possibilitado pela cadeia composto pela internet, dispositivos
moveis e consequentemente pelas editoras que disponibilizam livros em formatos digitais ou a
compra on-line. A atividade educativa ndo pode ser somente dentro das 4 paredes da sala de
aula, nem apenas num aplicativo e nem na relacdo entre professor e aluno, a construcdo do
conhecimento deve ser sustentada na aquisicdo de competéncias.

A implicacdo das comunidades de acdo nos ambientes virtuais potencializa, em suas
praticas, a dimensdo social, emotiva e cognitiva de seus membros participantes. O ludico se
transforma em uma metodologia de aprendizagem e a cultura popular juvenil, com seu carater
intertextual, em que se misturam musicas, leituras, jogos, brincadeiras, objetos e lembrancas,

em uma referéncia. As redes sociais, 0s foruns, os videogames sdo espacos e tempos de
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interacdo em que estas comunidades se identificam e compartilham significados, gerando novas
narragOes. S&0 espagos que geram novos tipos de relagao dentro e fora das fronteiras escolares
(Barroso 2014).

Os dispositivos moveis estdo na rotina da sociedade, mas ainda ausentes nas praticas
pedagogicas na maioria dos espacos escolares, e sim poderiam ser tratadas como oportunidades
educativas, uma vez que estdo interconectados, sao pessoais e ubiquos e presentes na rotina da

sociedade.

A Web, sobretudo com a 2.0, evidenciou que o suo das tecnologias podem reformar
os modelos transmissores no ensino e na comunicagdo. As mudancas tecnoldgicas
produzidas nos ultimos vinte anos exigem novas abordagens metodoldgicas,
pedagdgicas e comunicativas na educagdo, que vdo além do uso de uma ferramenta
(Aparici, 2014).

As instituicdes de ensino incorporaram os computadores a sala de aula apenas como
uma ferramenta, sem considerar, que a0 mesmo tempo era uma tecnologia da comunicacéao e
que poderia ser analisado, também, como objeto de estudo e de construgdo de conhecimento,
como em outras etapas da educomunicag¢do, como o cinema, 0s gibis, o radio, a imprensa e a
televisdo. Neste momento do desenvolvimento da educomunicacdo, o contexto é da cultura
digital e movel, caracterizada pela unido de tecnologias e linguagens, interatividade e redes
sociais.

Segundo Aparici (2014), os modelos de alfabetizacdo dos séculos XIX e XX foram
desenhados para integrar os individuos no contexto da sociedade industrial. No século XXI, é
preciso revisar 0s conceitos de alfabetizacdo em sim mesmo, de maneira holistica, mas que
pensar em novas alfabetizacGes, devemos nos questionar o que significa estar alfabetizado no
contexto da cultura digital.

Foram da area geografica da escola, o ambiente digital da internet propicia aos jovens
fazer parte de um coletivo conectado os integrando a uma sociedade global com a qual
interagem através da contribuicdo de seus conhecimentos, ideias, conversagdes, capacidade de
aprender e ensinar. A soma das inteligéncias compartilhadas cria uma espécie de cérebro
comum globalizado e interconectado pela rede. A interconexdo proporciona aos jovens
elementos importantes para expressar virtualmente suas ideias € podemos concluir que a web

se constréi em torno em torno dos individuos que a utilizam e ndo somente das tecnologias.
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O contesto digital que estamos vivendo é, ainda, muito primitivo. Se o
comparassemos com o cinema, diriamos que estamos nos inicios da
construcdo de sua linguagem e sua gramética. A televisdo, em suas origens,
era o radio com imagens, ou seja, bustos que falavam. A invencédo do video,
abriu multiplas possibilidades a linguagem televisiva. Os videogames
incorporaram as técnicas da linguagem audiovisual, a0 mesmo tempo que
acrescentaram elementos-chave como a imersdo e a interatividade. No caso da
web, devemos dizer que ainda ndo temos uma linguagem, gramatica e
narrativas especificas para este meio (Aparici, 2014).

Para se entender este mundo digital, uma alfabetizacdo digitacdo serdo necessarias, ndo
somente para este ambiente, mas também o envolvimento das linguagens usadas para
multitelas, como a capacidade de ler e analisar contetdos on-line; capacidade de se orientar
com uma infinidade de informacdes disponibilizadas; capacidade de realizar uma pesquisa com
critérios, capacidade de interpretas e dar sentido a informagdes como textos escritos, imagens
e sons; capacidade de criar e analisar contetdo multimidia; capacidade de analisar as narrativas;
capacidade de compreender as implicagdes das convergéncias de tecnologias e linguagens;
capacidade de analisar as tecnicas de imersao; capacidade de analisar identidades de pessoas,
lugares e plataformas; capacidade de distinguir a informacéo importante da supérflua, alem de
avaliar a confiabilidade e a qualidade da informacéo.

Segundo Aparici (2014), a educacao para toda a vida implica um conceito de formacao
como um processo inacabado e continuo, em que a construcdo do conhecimento é uma versado
beta e permanente. Nesse sentido, a formacéo ndo se limita somente a criangas e jovens, como

também implica a toda cidadania.
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2. METODO

Esta pesquisa tem uma abordagem qualitativa e propde uma andlise exploratoria e
descritiva da visdo docente, além de uma discussao, a luz da perspectivas da Educomunicacéo,
sobre os beneficios do uso de materiais didaticos disponibilizados de forma digital por meios
de aplicativos e/ou plataformas online, em que o contetido tenha caracteristicas contemporaneas
envolvendo textos objetivos, imagens com movimentos que demonstrem tais fendmenos e
videos curtos com experiéncias que podem ser acessados com quaisquer dispositivos
eletronicos que se conectem a rede mundial de computadores.

Segundo Minayo (2007), a metodologia é o caminho do pensamento e a pratica exercida
na abordagem da realidade. Ou seja, a metodologia inclui simultaneamente a teoria da
abordagem (o método), os instrumentos de operacionalizacdo do conhecimento (as técnicas) e
a criatividade do pesquisador (sua experiéncia, sua capacidade pessoal e sua sensibilidade).
Minayo (2007) também comenta que a metodologia € muito mais que técnicas, a metodologia
inclui as concepcgOes tedricas da abordagem, articulando-se com a teoria, com a realidade

empirica e com 0s pensamentos sobre a realidade.

A definicdo de pesquisa pode ser descrita como a atividade béasica da ciéncia na sua
indagacéo e construcdo da realidade. A pesquisa estimula a atividade de ensino e o atualiza com
a realidade contemporanea. As pesquisas tém inicio por uma questdo, por um problema, para
responder a uma pergunta ou davida e a resposta costuma vincular os conhecimentos existentes
com a criacdo ou descoberta de novos referenciais que vao construir novas teorias para explicar
algo, como um fendémeno, um processo ou ainda um conjunto de ambos. As teorias sdo
explicacdes das realidades como esclarecer melhor o objetivo de investigacdes, levantar
questdes para focar no problema, melhor organizacéo dos dados, clareza para analise de dados.

Em resumo, uma teoria é uma espécie de grade, a partir da qual olhamos e
“enquadramos” a interpretagdo da realidade. Ela & um conhecimento, mas ndo
deve ser uma camisa de forca. Ela é feita de um conjunto de proposigdes. Quer
dizer, ela é um discurso sistematico que orienta o olhar sobre o problema em
pauta, a obtencéo de dados e a analise dos mesmos (Minayo, 2007, P 18).

Segundo Minayo (2007), a pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares
e nas ciéncias sociais ela proporciona um nivel de realidade que ndo pode ser quantificada e por
isso 0 objetivo de uma pesquisa qualitativa geralmente nao pode ser descrito por nimeros, mas,

é conectada ao mundo dos significados.
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Numa pesquisa qualitativa o objetivo & compreender as relagdes, valores, atitudes,
crengas, habitos e representacdes e a partir deste conjunto de fenbmenos humanos e sociais,
compreender e interpretar a realidade.

Com base em Minayo (2007), o ciclo de uma pesquisa cientifica qualitativa pode ser
dividido em trés partes, sendo a fase uma exploratoria, a fase dois como o trabalho de campo e
a ultima como analise e tratamento do material empirico e documental. Na primeira fase, é
realizado o planejamento do projeto de pesquisa, definindo e limitando o objetivo, as hipéteses,
a escolha e desenvolvimento metodolédgico, a descricdo dos instrumentos de trabalho, o
cronograma e os procedimentos exploratorios. A segunda etapa, consiste e praticar o que foi
planejando na fase anterior e a Gltima fase em analisar a documentagao obtida.

A metodologia precisa de dedicacdo e cuidado por parte do pesquisador e deve ser uma
descricdo formal dos métodos e técnicas que foram usados conectando a leitura feita para o
referencial tedrico com os objetivos de estudo. A metodologia descreve a fase de exploracéo de
campo, onde é definido o espaco da pesquisa, as estratégias para escolha dos sujeitos de
pesquisa, a definicdo de métodos, técnicas para obtencdo de dados e os mecanismos de coleta,
as etapas do trabalho de campo e descri¢éo das analises feitas (Minayo, 2007).

A pesquisa pode ser do tipo basica, aplicada, estratégica segundo a forma e utilizacao
dos resultados ou descritiva, explicativa, experimental se for considerado o seu nivel de
interpretacdo. Recomenda-se usar a melhor tipologia que destaque a qualidade do estudo.

Justifica-se, portanto, que esta pesquisa é de natureza aplicada e tem abordagem
qualitativa, ja que a pesquisa de campo trata de entrevista semiestruturada com professores que

fazem uso de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem.

2.1. Os Sujeitos da Pesquisa

Os sujeitos de pesquisa, selecionados por conveniéncia, sdo professores que lecionam
disciplinas técnicas em cursos que tenham os conceitos de Fisica, como base, para explicar
fendmenos que proporcionem a criacdo ou evolucdo de aparelhos eletrénicos ou demais
técnicas envolvendo eletrdnica, eletricidade, campo magnéticos e demais temas relacionados.

Portanto sdo selecionados 7 professores de uma escola técnica publica estadual da

cidade de Sao Paulo.
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Entrevistados | Grau de Formacéo Tempo de Docéncia
Sujeito 1 Tecnologo/Especializagdes | Entre 20 e 30 anos
Sujeito 2 Tecnologo/Especializagdes | Entre 20 e 30 anos
Sujeito 3 Mestre Entre 15 e 20 anos
Sujeito 4 Mestre Entre 20 e 30 anos
Sujeito 5 Doutorado/ P6s-doutorado | Entre 10 e 15 ano
Sujeito 6 Graduado/Especializagdo | Entre 10 e 15 anos
Sujeito 7 Mestre Entre 15 e 20 anos

2.2. O Instrumento de pesquisa

Foi realizada uma entrevista semiestruturada, com base nas pesquisas da
Educomunicacéo, sobre o uso produtivo das tecnologias no trabalho docente. A entrevista foi
constituida de questdes fechadas e abertas para 0s sujeitos desta pesquisa, com objetivo de
analisar o discurso dos docentes e de como esses veem suas motivacdes, desafios e dificuldades
da praética.

As entrevistas foram feitas por video conferéncia, gravadas e transcritas com
autorizacao de cada entrevistado atraves da plataforma TEAMS com agendamento de acordo
com a disponibilidade e horarios dos mesmos. As respostas dos sete entrevistados sdo
apresentadas no capitulo de Andlise e Discussdo e estdo distribuidas em blocos conforme

detalhamento feito na introducédo do capitulo.
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3 ANALISE E DISCUSSAO

Neste capitulo, apresentaremos a analise dos dados obtidos com os sete entrevistados,
sendo todos docentes do curso de formacdo de Técnicos em Eletronica. Dos sete entrevistados,
seis sdo professores de disciplinas técnicas e uma professora de inglés que realiza constantes
trabalhos multidisciplinares para ensino dos contetdos tecnicos na lingua inglesa. Os
entrevistados responderam a trezes questdes divididas pelos temas de sua formagéo e formagéo
continuada, sobre as tecnologias utilizadas em aulas e como se prepararam para aplica-las,
como disponibilizam seus materiais didaticos aos alunos, quais linguagens sdo usadas em suas
aulas e com quais se obtém os melhores resultados e por fim, qual a opinido sobre materiais
didaticos com pequenos trechos escritos, aliados a figuras animadas que demonstrem e com
videos experiéncias que demonstrem e comprovem tais assuntos em estudo. Uma observagao
pertinente é que chamamos de tecnologias, todas 0s recursos tecnologicos disponiveis aos
professores como os hardwares que sao os dispositivos fisicos, celulares, tablet, computadores,
televisores, projetores etc., 0s Softwares como os simuladores, pacotes offices, plataformas de
conexdes instantaneas como o Teams, locais de armazenamento de dados em nuvens como one
drive e 0 meio de interligacdo, como as redes internas e a internet. Como as questdes foram
abertas, os sete entrevistados responderam as questdes de forma espontanea e muitas vezes
conectando uma questdo com a outra, por isso, analisaremos pelos temas e ndo questdo por
questéo.

No primeiro e segundo bloco de perguntas, os temas sdo formacdo e formacéo
continuada, por isso 0s entrevistados conectaram uma questdo em outra formalizando
praticamente uma reposta para as seis primeiras questdes. Ha uma questdo que induz os
docentes entrevistados a refletirem, sobre 0 que os motivaram a iniciar na docéncia, pois, nos
cursos técnicos ha muitos professores que atuam nas suas carreiras na iniciativa privada e como
docentes.

O professor Sujeito 1 é formado em Tecndlogo em Sistemas Eletrdnicos e trabalhou
numa prestadora de servicos para a Rede Globo de Televisdo, fazendo cobertura de determina
eventos com o carnaval e escrevia cursos para o setor de telefonia. Por indicacdo de alguns
alunos que cursavam tais cursos, ingressou na docéncia em cursos técnicos. Ele também cursou
um curso oferecido pelo Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza chamado de
“Esquema dois”.

O professor Sujeito 2 trabalhou durante muitos anos com telefonia, desde quando a

telefonia no Brasil ainda era estatal e foi até alguns anos atras, fez curso técnico, iniciou a
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faculdade de engenharia, cursou o curso “Esquema dois” e teve oportunidade em ministrar
algumas aulas ainda durante a faculdade de engenharia, e disse que se identificava com os
professores desde as aulas do curso técnico. Ele se especializou em Telecomunicagdes e
Engenharia de Redes.

O terceiro, Sujeito 3 entrevistado € graduado em engenharia Eletrénica com énfase em
computadores, fez algumas Po6s-graduacdes e Mestrado em engenharia da computacdo pela
USP; trabalhou por muitos anos no setor de telecomunicacdes e participou de grandes projetos
como a instalacdo dos primeiros roteadores de internet na cidade de Sdo Paulo. Iniciou na
docéncia na escola onde fez o curso de técnico em eletronica e tem sua motivagdo na docéncia
ao ver o brilho nos olhos dos alunos em querer aprender.

O quarto entrevistado foi o Sujeito 4, que tem sua formacao em eletrénica como técnico,
depois se graduou em engenharia, fez algumas especializa¢cbes em telecomunicacdes e possuli
titulo de mestre em engenharia e também publicou alguns artigos numa antiga e renomada
revista de eletronica chamada “Saber Eletronica”, trabalhou em industrias eletronicas, em banco
com manutenc¢éo de equipamentos, e depois com empresas de engenharia voltadas ao setor de
telecomunicagdes. Ainda como estudante de engenharia teve o interesse na docéncia, pois
sempre teve um envolvimento com a educacdo devido aos artigos, porém nao foi possivel
ingressar como docente porque Ihe foi exigido o titulo de mestrado, entdo cursou o mestrado e
voltou a mesma universidade onde iniciou na docéncia na graduacéo e depois na pés-graduacéo
de engenharia da Universidade Sao Judas.

A quinta entrevistada foi a professora Sujeito 5 que possui graduagdo, mestrado,
doutorado e dois pds-doutorados em engenharia. Sua motivacdo pela docéncia veio ainda na
faculdade com uma iniciacdo a pesquisa cientifica e dede entdo tomou sua decisao pela area
académica. Na universidade que cursou engenharia possui um tripé denominado ensino,
pesquisa e extensdo e participava da pesquisa.

O sexto entrevistado foi o professor Sujeito 6, que se formou como técnico em eletrénica
no Liceu de Artes e Oficios, cursou engenharia na Universidade Sao Judas, possui licenciatura
pelo curso do Esquema oferecido pelo Centro Paula Souza e especializacdo em educacao
profissional pela Universidade Federal do Espirito Santo. E empreséario do setor de tecnologias
de seguranca eletrénica especializado condominios residéncias e empresarias e sempre jeito e
gosto de explicar com as coisas técnicas funcionam, ministrando apresenta¢des de seus projetos
ou treinamentos a seus clientes e a partir dai surgiu o convite para ministrar aulas na Etec e

desde entdo 15 anos se passaram.
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A sétima e Ultima entrevistada foi a professora Sujeito 7, que € a Unica do grupo que
ndo é da area técnica, mas possui enlaces com todos os professores da &rea de eletronica, pois
é a professora de inglés do curso a muitos anos. E formada em letras, com licenciatura em inglés
e Portugués pela Universiade de Nova lguacu, cursou especializacfes e capacitacdes no Brasil
e em paises cujo lingua materna é o inglés, e Mestrado em Educacédo Profissional pelo Centro
Paula Souza. Na iniciativa privada trabalhou com Contabilidade, cursos para multinacionais,
tradugdes, mas foi na docéncia que se encontrou e sente feliz com o que faz. Aproveito para
relatar, que foi através dela que tive conhecimento do mestrado em Educacdo profissional
oferecido pela instituicdo onde este pesquisador atua.

O professor da educacdo profissional vem do mercado de trabalho e tem sua formacéo
especifica, mas ao se inserir no universo pedagogico se baseia em sua experiéncia como aluno
(Tardif, 2014).

A Educacdo profissionalizante acompanha a humanidade desde os tempos mais
remotos, quando o aprendizado era obtido por tentativas e erros, ou seja, pela pratica da
repeticdo. A importancia do ensino técnico ganha énfase no mundo a partir da revolucéo
industrial, ocorrida no final do século XVIII, na Inglaterra, e se justifica com a transformacéo
das atividades que até entdo eram artesanais para maquinas a vapor que realizavam o trabalho
com maior rapidez, maior volume de producdo e consequentemente menores custos e se fazia
necessario pessoas com capacidades técnicas para manipular tais maquinas de manufaturas. Era
necessaria mao de obra para atender a demanda emergente, ou seja, de atender o aumento de
producéo dos bens de consumo (Vieira Junior, 2016).

Para Ndvoa (2019) apresenta-se num momento de profundas mudancas no setor
educacional e destaca que 0 modelo escolar atual foi consolidado porque substituiu o trabalho,
arua e o lar como lugar de socializacdo e de formacao. Esta passando por transformacdes e do
modelo que conhecemos sO restara 0 nome, pois teremos uma nova instituicdo e chama este
processo de Metamorfose da escola.

O desenvolvimento do profissional professor € um ciclo que deve ser continuado para
atualizacdo para uma nova construcdo pedagdgica num trabalho em conjunto de professores
empenhados e estimulados pelos desafios atuais da educacdo, pois € notdério que ndo se
consegue provocar interatividade nos alunos somente o professor em pé ao lado da lousa usando
somente a tecnologia do giz e se faz necessario uma aula que cause impacto nos alunos com
uso de tecnologias disponiveis, com recursos audiovisuais aliados a um despertar de

pertencimento para que ele seja participativo e dialogue suas duvidas e entendimento.
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Quanto a tecnologia empregada na mediacdo pedagdgica, educacdo e tecnologia,
educacgdo na era digital e teoria mobile learning. Neste momento, os professores descrevem
com quais tecnologias trabalham em suas aulas e como se prearam para uso de novas de novas
tecnologias e como as disponibilizam. A maioria das aulas do curso sdo em laboratorios, pois
os professores apresentam a parte tedrica juntamente com parte pratica com uso dos recursos
tecnoldgicos disponiveis nos laboratérios como computadores, televisdes, internet,
praticamente todos os alunos com seus celulares conectados a internet e os softwares
disponiveis instalados ou de uso online, ou ainda com os alunos em bancadas desenvolvendo
prototipos e sendo mediados pelos professores com o auxilio de algum recurso citado acima.

Quanto ao que se entende por tecnologias, sdo todos 0s recursos tecnoldgicos
disponiveis aos docentes de cursos técnicos e neste caso em especifico os de formacédo de
Técnicos em Eletronica como os hardwares que sao os dispositivos fisicos, celulares, tablet,
computadores, televisores, projetores etc., 0s Softwares como os simuladores, pacotes offices,
plataformas de conexdes instantaneas como o Teams, locais de armazenamento de dados em
nuvens como one drive e 0 meio de interligacdo, como as redes internas e a internet.

Os professores que lecionam disciplinas técnicas no curso de formacao de Técnicos em
Eletronica tem a formacao em alguma das engenharias relacionados, como Elétrica, Eletrénica,
Telecomunicacdo, ou sé@o Tecnologos em Eletronica. Todos possuem especializacfes em suas
areas, sendo que alguns possuem mestrado e somente um tem o titulo de doutorado. A maioria
veio do mercado do trabalho onde atuam ou atuaram tecnicamente nas areas de redes, internet,
telefonia, seguranca eletronica, televisao e telecomunicacdes e entraram para docéncia porque
gostavam de explicar como as coisas técnicas funcionam para pessoas interessadas em
aprender, como seus clientes, colegas de trabalho, aprendizes etc. Outra frase marcante foi:
“minha motivac¢ao em dar aulas, ¢ o brilho nos olhos dos alunos em querer aprender”.

Na questdo sobre as ferramentas tecnoldgicas usadas em aulas, todos professores por
serem de area técnica, tém a facilidade de utilizar todos os recursos disponiveis e a praticidade
de conecta-los para apresentar todos os temas que envolvem o curso, seja eles complexos ou
ndo, com o uso do televisor, o desktop ou notebook, a internet, os videos do YouTube baixados
ou em tempo real, videos de outras plataformas, figuras animadas, uso do Office, da plataforma
TEAMS, o uso de simuladores e os mais variados Softwares relacionados ao assunto, assim
como determinados sites que possuem animagdes demonstrativas e etc.

Quanto a se sentirem preparados para uso das linguagens tecnoldgicas citadas, ou na
descoberta de novas, se sentem bem a vontade, pois é uma caracteristica das engenharias a

pesquisa para saber como funcionam determinadas coisas, acredito que seriam algo parecido
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como autodidatas na area, porque todos gostam de fucar, procurar, resolver problemas e
defeitos, portanto, pesquisar por simuladores novos, praticas novas, prototipos novos é comum
em suas carreiras. Um dos professores estd usando a Gameficacdo objetivando avaliar o
aprendizado dos alunos ao final das aulas. Outro professor que possui WebSite, canal no
YouTube para disponibilizar contetido de eletrnica para alunos de véria instituic6es, no Brasil
e em outros paises, comentou que para montar um roteiro de uso de determinado Software, foi
coletar dados na fonte, que s&o universidades britanicas, pois, segundo ele, os materiais
traduzidos e disponiveis no Brasil ndo séo bons.

Na questdo de materiais didaticos disponibilizados de forma online, a maioria
disponibiliza pela plataforma conveniada pela instituicdo, como o TEAMS, mas notamos que
pela instantaneidade e praticidade, os alunos preferem receber no grupo do WhatsApp da turma
e usam o TEAMS mais para realizar as atividades propostas. A impressdo dos materiais esta em
desuso, e quando precisam do material, acabam usando os smartfones e em poucos casos no
notebook e tablets, e ai notamos a praticidade do WhatsApp.

Nas questdes de linguagem usadas em aula, hd uma unanimidade da verbal juntamente
com a visual, pois como descrevemos duram a pesquisa, hd certos temas que sabemos o
fendmeno que esta ocorrendo, sabemos os efeitos (podemos até senti-los), mas ndo temos uma
faculdade ou sentido que nos permite enxergar a olho nu e precisamos fazer o uso de
equipamentos de teste para verificacdo e neste caso, temos que ler, interpretar e imaginar 0s
fatos, e nada melhor do que imagens ilustrativas, fotos, figuras animadas ou videos juntamente
com a explicacdo dos fendmenos para apresentacdo e entendimento do tema.

Quando a questdo ¢é qual das duas linguagens causam mais estimulo no aluno, maior
interatividade e consequentemente, a construcdo do conhecimento, a linguagem visual com
movimento é a que mais a impactante, seja através de videos ou de figuras animadas. Porém
tivemos observacdes muito pertinentes, como: “a apresentagdo de videos ¢ importante para a
construcao do conhecimento, mas o fundamental é que o professor pause nos pontos cruciais e
faca suas observacdes, pois, pode ser que o0 aluno nao tenha percebido que aquela parte do video
¢ a mais importante” e outra observagao € “vocé precisa identificar qual ¢ a linguagem que mais
impacta positivamente o grupo, pois, pode ser que naquele grupo, tenham pessoas que prefiram
um método mais tradicional, com 0 uso de giz e lousa” e ainda uma muito interessante que
remete ao “Learning by doing” de Dewey, pois, como o curso para formagdo de Técnicos em
Eletrdnica € muito pratico, envolvendo montagens de protdtipos, desde os circuitos mais

basicos para iniciantes, até os circuitos mais complexos para 0s concluintes, tivemos a seguinte
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afirmacdo “o aluno precisa montar o circuito errado, queimar 0s componentes varias vezes e
rever o que fez de errado, para construir o conhecimento daquele assunto”.

O professor Sujeito 1, possui uma pagina na web e um canal do YouTube e tem como
pratica h& muitos anos de disponibilizar conteddo em seus canais gravando aulas,
disponibilizando inimeros projetos pedagdgicos praticos ndo somente para seus alunos, mas
para todas as pessoas que acessem seus canais. A variedade de conteldo pedagdgico
disponibilizado vai desde aulas de simuladores bésicos até aulas de softwares que sO tem
contetdo em universidades britanicas e ele tem como prética estudar o conteudo e disponibilizar
em portugués.

Este professor que ministra aulas em cursos de eletrénica ha mais de 30 anos, adotou a
pratica de pesquisar e desenvolver contetido técnico com base nos temas dos cursos técnicos
para seus alunos e foi além, rompeu barreiras fisicas disponibilizado em seus canais para que
estudantes de cursos similares possam aprender com seus materiais didaticos, projetos, videos
aulas etc. Sobre se sentir preparado, sua resposta foi direta, ndo tem outro jeito, temos que
realmente estudar sobre e comentou que se sente realizado com o que tem feito.

O professor Sujeito 2, tem por pratica 0 uso do computador, televisor e alguns softwares
como o YouTube, para apresentacao de videos que tenham conexao com os temas abordados,
pois, em cursos noturnos, fica dificil agendamentos de visitas técnicas em empresas e encontrou
nestes recursos tecnoldgicos algo para exemplificar os assuntos. Ele também utiliza o Teams,
para postagens de atividades avaliativas, apostilas e videos, mas uma outra ferramenta tem
contribuido muito envio de materiais € 0 WhatsApp por ser uma ferramenta que possibilita o
recebimento de instantaneo. A ideia é a unido de todas estes recursos tecnolégicos com objeto
da construcdo do conhecimento.

Sobre se sentir preparado para uso de todas as tecnologias, ele comentou que sim, se
sente preparado, pois, com tantos anos trabalhando com telecomunicacg6es e eletronica, adquiriu
0 habito de pesquisar novos recursos, praticas, tendéncias para contemporizar suas
metodologias de ensino destinando sempre um tempo para aprender coisas novas.

O professor Sujeito 3, iniciou sua resposta de uma maneira simples e reflexiva, dizendo,
que as tecnologias a serem usadas devem as que mais se adequem ao seu tipo de publico, pois,
numa determinada aula de conceitos matematicos, ele preparou uma série de exercicios e
resolucGes no PowerPoint e os alunos pediram a ele que os resolvesse 0s exercicios com uma
outra tecnologia, com giz e na lousa. O professor 3 também faz uso de alguns Softwares que
simulam a montagem e funcionamento de determinados prot6tipos eletrénicos para alunos

iniciantes, para familiariza-los com os componentes das montagens, pois desta forma, evita-se
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que 0s componentes reais posso ser danifica-los e os alunos podem aprender 0s conceitos
bésicos. Ele também usa os recursos disponiveis como televisores, internet, videos e vem
introduzindo a gameficagdo em suas aulas de formas bem interessante. ApGs ministrar
contetidos, com 0 uso dos recursos dispositivos em laboratérios e cada aluno com seu celular,
ele prepara uma série de questdes para serem respondidas na parte final das aulas e com a
pontuacédo obtidas pelos alunos, o professor faz suas avaliagdes, podemos reforgar o assunto
estudado ou ndo. Pelos anos de carreira em areas de tecnologia, também tem por hébito se
dedicar a pesquisas para deixar suas aulas mais contemporaneas e recentemente esta
introduzindo a gamificacdo e tem notado o entusiasmo dos alunos por esta técnica.

O professor Sujeito 4 usa em suas aulas de laboratdrios 0s recursos disponiveis como 0s
televisores, internet, computadores para utilizacdo dos simuladores, pois, proporcionam que a
aula fiqgue mais dindmica, e podemos considerar estes recursos sdo a nossa lousa e giz da
atualidade. Quanto ao preparo para utilizacdo de novas tecnologias, o professor primeiro se
preocupa com a documentacdo da legalidade de utilizacdo e a partir deste ponto inicia um
estudo para entendimento e preparacdo de um roteiro para aplicagdo em aulas e suporte aos
alunos.

A professora Sujeito 5 comentou que faz uso dos recursos disponiveis como o televisor,
internet, computadores, para apresentacdo de slides para dinamizar um pouco, assim com
videos que dé exemplos dos assuntos estudos através YouTube e na plataforma Teams,
disponibiliza seus materiais didaticos e as atividades aos alunos. Na questdo de se preparar para
utilizacdo de uma nova ferramenta, ela procurar estudar para entender as funcées, 0s recursos e
aplicacOes para uso em aulas. Comentou que ao assumir algumas disciplinas novas, teve que
realizar este trabalho de pesquisa para identificar as melhores préaticas e tecnologias para
ministrar suas aulas de determinados assuntos.

O professor Sujeito 6 expOs que tem por praticas a utilizacdo de todos os recursos
disponiveis no laboratério, como televisores, computador, internet, YouTube e simuladores,
pois na sua opinido as aulas ficam mais dinamicas e interativas, pois, com imagens, os alunos
conseguem visualizar situacdes, pecas, aparelhos em funcionamento fatos ocorrendo e sem elas,
teriam apenas que as imaginar. Na sua opinido, € uma metodologia mais didatica com maior
impacto na constru¢do do conhecimento do discente quando se misturam varias formas de
apresentar determinados assunto, doque apenas ficar no antigo slide estatico e os alunos
precisam imaginar o funcionamento daquilo.

Ele também ¢ a favor das “Gifs”, figuras animadas, por muitas vezes elas conseguem

demonstrar de forma clara e precisa 0 que realmente esta acontecendo. Quanto a preparacao
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para utilizacdo de tecnologias, o professor também se sente capacitado, pois, como também
vem de areas tecnoldgicas, tem por habito a pesquisa melhoria continuas em suas aulas com o
uso sempre de novas tecnologias oferecidas pela instituicdo, ou ndo, e neste caso se permitido.

Encerrando este bloco de perguntas, a professora Sujeito 7, que € a Unica que nao
ministra aulas técnicas, mas sim assuntos técnicos na lingua inglesa utiliza todos os recursos
disponiveis, como as TVs, computadores, pacote Office, videos técnicos em inglés através da
plataforma do YouTube e sites norte americanos e/ou britanicos relacionados a assuntos do
curso na montagem de suas aulas. Os materiais didaticos e as atividades, sdo disponibilizadas
pela plataforma Teams, que é uma forma organizada e de facil acesso. Ela comentou iniciou
esta organizacdo durante o periodo pandémico e que manteve a metodologia criada com a volta
das aulas presenciais, pois o retorno dos alunos € bem positivo. Quando tem alguma dificuldade,
com algumas das tecnologias, ela procura orientacdo e em alguns casos 0s proprios alunos
podem auxilid-la. No caso desta disciplina, as aulas sdo em geral atividades multidisciplinares,
pois, sdo aulas de inglés com conteddo especifico de cada curso.

Uma funcéo do educador é tornar a informacao significativa, importante, verdadeira,
incentivar ao aluno a vivencia-la, criar métodos experimentais, conectando a informacéo
tedrica, com multiplos textos, animaces e atividades praticas. Ensinar e aprender num contexto
atual exige flexibilidade espaco-temporal docente e discente, equilibrio entre planejamento e
criatividade, pois cada educador deve encontrar o seu melhor método de transmissdo de
conhecimento de forma que o discente receba a informacdo, processe e transforme em
aprendizado.

A Educomunicagdo como prética pedagogica incentiva o docente ao uso de diferentes
meios de comunicacdo objetivando encontrar a linguagem mais adequada a cada individuo,
facilitando o processo de aprendizagem e promovendo a participacao ativa do aluno, criando o
conhecimento de forma significativa e com pensamento critico.

O professor se torna curador no momento que faz uso das tecnologias telematicas em
sua metodologia a de ensino. Acuradoria pode ser uma orientacdo intelectual, ajudando os
alunos a filtrarem as informacdes mais relevantes, ou uma orientacdo emocional, incentivando
0 grupo, ou uma orienta¢do comunicacional, organizando, o grupo, as atividades, as interacdes,
e um orientado ético ensinando valores (Moran, 2000).

A comunicacgdo audiovisual educacional pode ser atraves de videos simples e faceis de
entendimento, com uma caracteristica atraente incialmente, para despertar curiosidade no
aluno. O video pode ser ilustrativo, apresentando um conceito da fisica, por exemplo, pode ser

usado como um simulador interativo demonstrando o conceito dos movimentos dos elétrons,
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com conteudo explanado de forma direta e objetiva.

A utilizacdo de dispositivos que se conectem & internet, como 0s computadores,
celulares, tablets e mais recentemente as novas geragdes de televisores, permite ao professor o
uso de novas ferramentas que possibilitam orientar os alunos em pesquisas, fazer o downloads
de contetdos disponibilizados em sites, nuvens dentro e fora da sala de aulas, mais uma vez
rompem-se as barreiras geogréficas tornando possivel orientar e ou gerenciar alunos em
qualquer lugar do mundo usando ferramentas da internet para promover ou melhorar a interagdo
no grupo.

“O uso das tecnologias digitais como ferramentas pedagogicas em sala de aula pode
contribuir para que a escola posso interagir com a cultura digital, trazendo para seu interior 0
encontro entre a cultura digital e a cultura da escola” (Luiz, 2018, p. 31).

As TICs, tecnologias de informacdo e comunicacdo ampliaram o acesso as informacdes
de forma escrita, oral e através do mix de som e imagens dos meios de comunicagcdo em massa,
como radios, jornais, revistas e depois num segundo momento a televiséo e mais recentemente
a internet, que proporcionam que as informacdes cheguem em tempo real em qualquer lugar do
mundo.

Com a era digital, a priorizacdo de conteudo deixa de fazer sentido, pois 0 mundo atual
é mutavel, inovador, conectado, que mistura as perspectivas cognitivas e interdisciplinares de
acordo com cada projeto. Péres Gomes (2015, p. 38) também reforca que esta resisténcia a
mudanca da escolar convencional € o modelo que prepara as pessoas para trabalhos mecéanicos
em linhas de montagem das industrias dentro de um conceito piramidal do conhecimento e
inteligéncia, em que pouco se pensa e a maioria executa de forma fiel.

Quanto ao tema da Educomunicacdo como pratica pedagdgica, em que 0s entrevistados
comentam sobre as principais linguagens usadas em aulas e qual delas mais contribuem na
construcdo do conhecimento dos alunos.

Sobre Linguagem, seja verbal ou ndo verbal sdo caracterizadas pelos sistemas de signos
usados para transmissdo de uma mensagem para um ou mais destinatarios, podendo ser enviada
de forma falada, escrita, com simbolos, com figuras, com fotografias, por filmes e de formas
associadas.

O Professor Sujeito 1 acredita que a linguagem verbo visual é a mais impactante, pois,
vocé demonstrar a experiéncia e ao mesmo tempo pode ir narrando o que esta acontecendo e 0
porqué de cada situacdo. Como a maioria das aulas técnicas sdo em laboratorios, com
montagens de protétipos reais ou montagens de prot6tipos em simuladores, usamos Varios

aparelhos que realizam medicOes e aparelhos que gerem certas figuras (formas de onda) para
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entendimento dos fatos, é necessario trabalhar com vérios recursos audio visuais a0 mesmo
tempo como uso dos televisores para apresentacdo de videos ilustrativos e/ou dos simuladores
para que os alunos acompanhem a montagem do prot6tipo virtual pela tela enquanto realizam
a montagem real nas bancadas somadas explicagOes verbais para que os alunos consigam
sintetizar tudo e entender.

Na opinido do professor Sujeito 2, a linguagem verbal e a visual s&o importantes, mas
ele destaca a que a visual € a mais eficiente porque ao aluno observar o fendbmeno através de
uma experiéncia, ou montagem ou figura animada, o impacto visual é maior criando o
conhecimento seja apenas com as visualizagdes e/ou criando certos questionamentos que
podem ser respondidos de forma imediata pelo tutor que interage com o grupo contribui para o
entendimento do tema. A linguagem visual tem papel fundamental no curso de eletrdnica, pois
varios assuntos relacionados a eletricidade, campo magnético sdo temas que precisamos usar a
imaginacao, pois, sabemos que eles existem, podemos senti-los, mas ndo o vemos e tais imagens
podem demostrar e esclarecer os temas.

O professor Sujeito 3 definiu com a melhor linguagem aquela que que mais ajuda o
grupo a aprender, porque tem grupos que preferem a linguagem escrita e outros grupos que
preferem a linguagem verbal e outros grupos que preferem a visual. No caso da linguagem
visual ele acredita que hoje em dia cause mais impacto nos jovens os videos, pois eles vivem
no seu cotidiano assistindo a videos em redes sociais e que aulas com textos causam dispersao
nos alunos. Ele comentou de um determinado grupo que fazia exercicios matematicos que
estavam com resolucfes em telas de Power Point e os alunos pediram para que ele os resolve-
se na lousa. Portanto, ele conclui que o ideal € mesclar e alternar as linguagens para entender
qual delas o grupo melhor se adapta para construcdo do conhecimento.

O professor Sujeito 4 comenta que o aluno tem interesse por novos conhecimentos que
o0 desafie e uma maneira de estimula-lo é com a interatividade, fazendo com que se sinta parte
do grupo e que se envolva com o tema.

A professora Sujeito 5 prefere deixar o conteddo das suas disciplinas o mais visual
possivel, porém, comentou que para alguns grupos teve que realizar aulas mais textuais e neste
caso, procurou deixar trechos importantes entre aspas e sublinhados para destaca-los. Quanto a
linguagem que mais contribui para construcdo do conhecimento, ela cita a pratica, como
montagens de protétipos reais, em bancadas, que € uma metodologia ativa. Simultaneamente
ela faz uso dos recursos disponiveis, associando videos, figuras com movimentos e simuladores

relacionados com a pratica que o aluno realiza na bancada.
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O professor Sujeito 6 tem por metodologia o uso das linguagens verbais e visuais, pois
com o auxilio dos recursos disponiveis em laboratorio, consegue apresentar videos sobre
determinados assuntos fazendo pausas nos momentos oportunos para explicacdo que
complemente o assunto e deixando aberto a perguntas promovendo a interatividade de suas
aulas. Além desta duas linguagens, ele destaca, que para um curso extremamente técnico que
envolva montagens reais de prototipos e a necessidade do entendimento de como o prot6tipo
funciona, o aluno deve ter conhecimentos basicos de fendmenos da fisica, um pouco de quimica
e algumas opera¢des matematicas, a pratica é essencial para construcdo do conhecimento, ele
até chama de “linguagem tatil”, pois o aluno precisa pegar os componentes do prototipo a ser
montado, realizar a montagem errada algumas vezes, queimar 0s componentes e a
consequentemente aprendera o que fez de errado. Ele também tem por pratica o uso de
simuladores para montagem de protétipos virtuais projetados nas TVs, enquanto o aluno realiza
a montagem do protdtipo real nas bancadas como auxilio ao grupo.

A professora Sujeito 7 faz uso da linguagem verbal e visual, trabalha com aulas
expositivas com videos sobre o assunto técnico em inglés e destacou um aspecto diferente, o
fator emocional do professor, pois, os alunos se identificam com os professores que fazem com
que cada aluno se sinta parte importante do grupo e interajam com o grupo.

As instituicdes de ensino incorporaram os computadores a sala de aula apenas como
uma ferramenta, sem considerar, que ao mesmo tempo era uma tecnologia da comunicacéao e
que poderia ser analisado, também, como objeto de estudo e de construcdo de conhecimento,
como em outras etapas da educomunicag¢ao, como o cinema, 0s gibis, o radio, a imprensa e a
televisdo. Neste momento do desenvolvimento da educomunicacéo, o contexto é da cultura
digital e movel, caracterizada pela unido de tecnologias e linguagens, interatividade e redes
sociais.

Segundo Aparici e Osuna (2014), as mudancas produzidas nos Gltimos 20 anos exigem
novas abordagens metodoldgicas, pedagdgicas e comunicativas na educacdo que vao além do
uso de uma ferramenta e as instituicdes de ensino tém utilizado os recursos tecnoldgicos como
o computador desta forma, sem considerar que a0 mesmo tempo € uma tecnologia de
comunicacdo e de construcao de conhecimento.

Os textos digitais da atualidade ainda estdo muito primitivos se compararmos com 0
cinema, diriamos que a linguagem e a gramaética ainda estdo em construcdo. A televisdo em sua
origem era o radio com imagens, porém com 0 passar dos tempos, o video abriu multiplas
variedade de linguagem televisiva. Os videogames incorporaram as linguagens audiovisuais e

adicionaram algo revolucionario, que o a imersdo interativa. No caso da internet, podemos dizer
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que a linguagem ainda esta em construcdo, mas ela esta baseada numa linguagem midiatica. Os
textos digitais permitem pensar em estruturas ndo lineares, em multiplas telas, em participagéo
e interacdo de contetdos, somadas a questdes de convergéncia tecnoldgicas e integracdo de
linguagens.

Na Ultima pergunta da entrevista os professores deram sua opinido sobre um material
didatico interativo, disponibilizado de forma online, com textos curtos e objetivos sobre o
assunto, juntamente com figuras animadas que demonstrem o fenbmeno que esta ocorrendo e
videos explicativos e com alguma experiéncia ou exemplos de aplicacéo.

Como o professor Sujeito 1 possui um WebSite e Canal no YouTube disponibilizando
projetos de montagens de prot6tipos, video aulas sobre temos do curso e ensinando como se
usar determinadas ferramentas, suas observacoes sdo de grande relevancia para a pesquisa. Ele
costuma produzir tais materiais para 0s canais, pois a interatividade proporciona uma boa
resposta dos alunos da instituicdo que trabalha e de outras, pois ele possui aluno em outros
paises, como em Portugal. Seu Canal no YouTube possui mais de 40.000 visualizagbes, com
mais de 4000 inscritos e ele atribui ao material interativo disponibilizado na ferramenta e seu
Website foi criado em maio de 1999 e possui mais de 148301 acessos.

Na opinido do professor Sujeito 2, é fantastica a ideia deste tipo de material didatico-
interativo, pois na atual sociedade conectada, acostumados a computadores, celulares e tablets,
os alunos demonstram certas dificuldades em ficar num ambiente estaticos, com um livro, uma
apostila, entdo a ideia de um material interativo, onde poderdo assistir videos, ver figuras em
movimento que demonstrem fendmenos com trechos curtos explicativos e podem gerar o
interesse dos alunos para se aprofundar no assunto.

O professor Sujeito 3 acredita que se possa acrescentar para que o material didatico se
torne interativo contribui para a formacdo dos alunos, porém destaca o papel do professor para
enfatizar os principais pontos de cada tema, como por exemplo ao usar um video, ndo basta que
os alunos assistam, o professor precisa pausar em pontos estratégicos e explicar os porqués e
provocar a interagdo no grupo.

O professor Sujeito 4, enfatiza em suas palavras que o material didatico deve estimular
e desafiar os alunos causando interatividade e acredita que com a proposta deste material para
explicacdo fenbmenos, com o uso de pequenos textos, com figuras animadas, com videos que
mostrem aplicagdes préaticas e como funcionam, estamos no caminho certo.

A professora Sujeito 5 comenta que com a evolugdo dos tempos, as pessoal preferem
algo mais dindmico e por isso é essencial a interatividade proposta pela pesquisa e ainda

destaca, principalmente para as engenharias, cujas leituras sao extremamente técnicas.
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O professor Sujeito 6 fez uma contribuigdo muito interessante, pois ele acredita que a
ideia do material didatico interativo € muito boa, porém sugere a incluso de algumas questdes
no final de cada assunto, para que os alunos acessem e usem o material, pois, se ndo tiver uma
obrigatoriedade, pode ser que eles ndo fagcam uso do material.

A professora Sujeito 7 acredita que faz sentido o uso de um material didatico interativo
principalmente pela mudanga de perfil do jovem, pois eles tém certas dificuldades com matérias
basicas como matematica, com a escrita, pensamento critico, entdo, com um material didatico
interativo os alunos podem se interessar em se apropriar deste conhecimento, pois a realidade
deles hoje é de mensagens rapidas, contetdo interativo e visual. Ela conclui que se néo
repensarmos em materiais didaticos dinamicos e interativos, com todos os elementos citados
nesta pesquisa, para uso na atualidade, seria ndo evoluir e estariamos muito distantes da
sociedade atual.

Para Aparici e Osuna (2014), tudo é produto de uma transformacéo continua e por isso
sdo imprescindiveis novas perspectivas e um novo tratamento dentro dos contextos educativos,
comunicativos e tecnologicos, na hora de abordar a educomunicacao. Atualmente, 0s meios em
estudo ndo sdo s6 analogicos, como também os videogames, os celulares, as redes sociais, as
producdes do YouTube, sem perder de vista que todos este sdo meios em transicdo e
transformacéo.

Os materiais didaticos devem acompanhar estar transformagdes num ambiente
caracterizado pela possibilidade de multiplas telas, onde a convergéncia de meios e linguagens
e também antigas e atuais tecnologias. Estas ideias de mudancas e no meio de docente,
poderiamos chamar de atualizacédo profissional exige que o professor e transforme em estudante
durante a vida toda, para utilizar de modo produtivo sistema de representacdo e comunicacao
do conhecimento.

O conhecimento ndo é eterno, fechado e imovel, mas sim passageiro, aberto e mutavel.
“O conhecimento é sempre um processo é sempre um processo em transformacédo continua, em
que a incerteza e a complexibilidade sdo dias de suas caracteristicas principais” (Aparici;
Osuna, 2014, p. 326).

A multissemiose de linguagens em materiais didaticos deve estimular e desafiar os
alunos causando interatividade com o uso de um mix de linguagens tem papel fundamental no
curso de eletrdnica, pois varios assuntos relacionados a eletricidade, sdo temas que precisamos
usar a imaginacdo e o uso de “Gifs” que sdo figuras animadas por muitas vezes conseguem
demonstrar de forma clara e precisa 0 que realmente estd acontecendo, criando uma aula que

cause impacto nos alunos com uso de tecnologias disponiveis, adicionados aos recursos
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audiovisuais aliados a um despertar de pertencimento para que ele seja participativo e dialogue
suas davidas e entendimento. Somando-se ao uso da Educomunicacdo como prética
pedagogica, podemos ampliar e/ou tornar a comunicacao eficiente, pois ndo podemos esquecer
que a funcdo do educador € tornar a informacao significativa, importante, verdadeira, incentivar
ao aluno a vivencia-la. As TICs, tecnologias de informagéo e comunica¢do ampliaram o acesso
as informacbes de forma escrita, oral e através do mix de som e imagens dos meios de

comunicagdo em massa.

3.1 Produto da Pesquisa

O produto deste trabalho sera uma atualizagéo profissional, uma formacéo continuada,
aplicada por meio de uma oficina, com os professores de cursos técnicos de formacéo de
Técnicos em Eletrénica e Engenharias, fundamentada em conceitos de educomunicacao, no uso

das tecnologias contemporéaneas e suas linguagens.

Oficina proposta

Tema 1 - Educomunicagéo:

» Conceitos basicos de Educomunicacao;
A Educomunicacdo como pratica pedagogica:
Aluno auténomo;
Aluno produtor de conteudo;
Aluno com autocritica;
Comunicacdo Interativa e Produtiva.

Comunicacdo pedagogica no processo de ensino e aprendizagem.

YV V. V V V V V

Comunicacéo engajadora.

Tema 2 — Tecnologias contemporaneas
» Alfabetizacdo Digital;
Plataformas Digitais (Microsoft TEASM, Google MEET);
Plataformas de videos (YouTube);
Plataformas e App de Gameficacdo

Uso pedagdgico de dispositivos Moveis (Celulares, Tablets e Notebook);

YV V V V V

Materiais Didaticos Interativos;



Tema 3 — Linguagens

>

YV V. V V

Linguagem Verbal
Linguagem Né&o Verbal
Linguagem Visual
Linguagem Verbo-Visual

Anélise da linguagem adequada ao assunto e ao publico;

68



69

CONSIDERACOES FINAIS

Foi explorada, neste trabalho, a importancia de uma abordagem pedagdgica atualizada
e inovadora, pois a sociedade contemporanea passa por constante evolucdo tecnoldgica e a
docéncia revela a necessidade de uma formacdo continua, abordando varios pardmetros, mas
focaremos especialmente no uso eficaz da educomunicacdo como préatica docente e no uso de
linguagens tecnoldgicas na educacéo.

O presente trabalho busca evidenciar a importancia da escola trazer para a sua realidade
0 uso das tecnologias digitais em suas diferentes areas do conhecimento e o papel do educador
moderno vai além da mera transmissdo de conhecimento, tornando-se um facilitador e curador
do aprendizado, utilizando ferramentas como videos, animages e simuladores para promover
a construcdo ativa do conhecimento em conceitos onde precisamos usar a imaginacao da agédo
que estamos estudando, pois, trabalhamos constantemente com conceitos que ndo sdo
perceptiveis a olho nu.

O uso da educomunicagdo como pratica pedagdgica proposto pela pesquisa ressalta a
importancia da comunicacdo audiovisual educacional como um meio eficaz de envolver os
alunos, com videos e figuras animadas despertando ndo apenas interesse, mas tambem
promovendo uma compreensdo mais profunda dos conceitos abordados. O desafio, no entanto,
reside na identificacdo da linguagem que mais impacta positivamente cada grupo de alunos,
reconhecendo as diferentes formas de aprendizado. A educagéo € um processo de comunicacéo,
seja presencial ou através de midia tem que ser capaz de enfrentar os desafios contemporaneos
e devera ativar a autoaprendizagem ‘“aprender a aprender”, pois nao ¢ recebendo ligdes que o
aluno se apropria do conhecimento, o ser humano aprender construindo, elaborando
pessoalmente.

A interatividade oferecida pelas midias digitais sdo elementos cruciais no contexto
educacional contemporaneo e somando-se ao uso da Educomunicacdo como uma pratica
pedagdgica, proporcionam uma abordagem criativa e produtiva para a construcdo do
conhecimento no processo de ensino e aprendizagem. Desta forma, o papel docente passa a ser
mais ensinar o discente a interpretar a informacdo do que a fornecer. O professor se torna
curador no momento que faz uso das tecnologias em sua metodologia a de ensino

A conclusdo da pesquisa destaca a necessidade de repensar os materiais didaticos,
incorporando elementos dindmicos e interativos para atender as necessidades dos alunos, que
vivenciam numa sociedade com mensagens rapidas e de conteudo visual. A multissemiose de
linguagens em materiais didaticos, juntamente com a Educomunicacdo como prética

pedagdgica, é apresentada como uma estratégia eficiente para estimular a interatividade e
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construcdo significativa do conhecimento.

Diante desse cenario, a formacdo de professores vai além do dominio técnico da
disciplina, mas também a compreensédo aprofundada das diferentes linguagens e a capacidade
de integrar de maneira eficaz as tecnologias disponiveis para ensino dos temas estudados.
Somente assim podemos enfrentar os desafios contemporaneos e preparar os alunos para um
mundo em constante transformagdo. A comunicacdo desempenha um papel fundamental nas
praticas pedagogicas 0 que podera proporcionar uma interacdo entre professores e alunos
potencializada.

Para finalizar e responder a questdo de pesquisa, relacionando-a com o objetivo geral,
foi de forma unanime que um material didatico para o curso de formacdo de Técnicos em
Eletronica, em que hd muitos conceitos de fisica, para entendimento dos fendmenos que
permeiam tudo que envolva eletricidade, eletrdnica, magnetismo etc, ha a necessidade de que
envolva trechos objetivos e curtos de textos, com ilustracGes feitas por figuras animadas, com
videos sobre os temas que apresentem o funcionamento e aplicacfes préaticas do tema. De modo
que tenha que ser interativo, que desafie o aluno a se interessar pelos temas, a buscar mais
informacdes a respeito, além de que seja mais dindmico e aproveite a conectividade dos alunos,
pois “eles vivem com o celular na mdo”, para a constru¢do do conhecimento numa sociedade
digital, conectada, que precisa de dinamismo.

Novamente, foram considerados comentarios que tém muito a contribuir para completar
a ideia, que foi chamada também de fantastica, como “recomendo que tenha a obrigatoriedade
de acesso e assistir aum video ou ler uma secao e responder a umas questdes, para que que haja
um estimulo inicial de acesso” e “acredito que faz sentido o uso de um material didatico
interativo, principalmente, pela mudanca de perfil do jovem, pois eles tém certas dificuldades
com matérias basicas como matematica, como a escrita, pensamento critico, entdo, com um
material didatico interativo os alunos podem se interessar em se apropriar deste conhecimento,
pois a realidade deles hoje é de mensagens rapidas, contetdo interativo, instantaneo e visual”.

Esta pesquisa visa contribuir para o aprimoramento das praticas pedagogicas,
promovendo uma educacdo mais envolvente, interativa e alinhada com as expectativas e
necessidades da atualidade, promovendo uma reflexdo sobre a formacdo do professor que
precisa estar preparado para lidar com as diferentes linguagens que permeiam a sociedade e o

uso de material didatico interativo e disponivel a qualquer hora e qualquer lugar.



71

REFERENCIAS

ALMEIDA, Luciana dos Santos. Multiletramentos no ensino superior tecnoldgico:
Perspectivas de linguagens no trabalho docente. 112 f. Dissertacdo de (Mestrado em
Educacdo Profissional) — Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, Curitiba,
2023.

APARICI, Roberto; OSUNA, Sara. Educomunicagdo e cultura Digital. In: APARICI, Roberto (org).
Educomunicagdo: para além do 2.0. S3o Paulo: Paulinas editora, 2014.

BARROSO, José Antonio Gabelas. Cenarios Virtuais, cultura juvenil e educomunicacao 2.0. In:
APARICI, Roberto (org). Educomunicagao: para além do 2.0. Sdo Paulo: Paulinas editora, 2014.

CERIGATTO, Mariana Picaro, Experiéncias pedagogicas com a midia e educacdo: caminhos
para superar a abordagem instrumental e desenvolver habilidade critico-reflexivas sobre a
cultura midiatica. Edur — Educacéo em revista, Belo Horizonte, v. 38, e 25791, 2022.

DELORS, Jacques.; Educacdo Um Tesouro a Descobrir, Relatorio para Unesco da comissao
internacional sobre a educacéo no século XXI, Brasilia, 1998.

DELORS, Jacques.; Educacdo Um Tesouro a Descobrir, Relatorio para Unesco da comissao
internacional sobre a educacéo no século XXI, Brasilia, 1998.

DEWEY, John.; Experiéncia e Educacédo. 3 Ed. Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional,
1979.

GATTI, Bernadete Formacédo de professores no Brasil: Caracteristicas e problemas,
Educacdo Social, Campinas, V.31, n. 113, p. 1355-1379, 2010. Disponivel em
http://www.cedes.unicamp.br, acesso em 15/04/2023.

GOMEZ, Guillermo Orozco. Entre telas: novos papéis comunicativos e educativos dos
cidaddos. Educomunicagao: para além do 2.0. S3o Paulo: Paulinas editora, 2014.

HALL, Stuart. A identidade cultural na pés-modernidade. 11. Ed. Rio de Janeiro: DP&A,
2006.

INSPER. Mundo se aproxima da marca de 5 bilhdes de usuérios, 63% da popula¢do. Noticias do
mundo. Disponivel em https://www.insper.edu.br/noticias/mundo-se-aproxima-da-marca-de-5-
bilhoes-de-usuarios-de-internet-63-da-populacao/. Acesso em 01/09/2022

KAPLUN, Mdrio. Uma pedagogia da Comunicacdo. In APARICI, Roberto (org).
Educomunicagao: para além do 2.0. S3o Paulo: Paulinas editora, 2014.

KENSKI, Vani Moreira. Educacdo e Tecnologias: O Novo Ritmo da Informacéo, 3 ed.,
Campinas, Papirus, 2007.

KRISTEVA, Julia. Historia da linguagem. Lisboa: Edi¢des 70, 19609.


http://www.cedes.unicamp.br/
https://www.insper.edu.br/noticias/mundo-se-aproxima-da-marca-de-5-bilhoes-de-usuarios-de-internet-63-da-populacao/
https://www.insper.edu.br/noticias/mundo-se-aproxima-da-marca-de-5-bilhoes-de-usuarios-de-internet-63-da-populacao/

72

LASTRES, Helena.; ALBAGLI Sarita., Informacdo e Globalizacdo na Era do
Conhecimento, Rio de Janeiro, Campus, 1999.

LOJKINE, Jean. A revolugéo Informacional, Sdo Paulo, Editora Cortez, 1995.

LUIZ, Learcino dos Santos. Formacdo continuada de professores para o uso de tecnologia
digital da informacdo e comunicacdo e baseada na teoria do mobile learning para o ensino de
matematica. 267 f. Tese de (Doutorado em Educacdo) — Universidade Federal do Parana,
Curitiba, 2018.

MINAYO, Maria Cecilia de Souza. Pesquisa Social — Teoria, Método e Criatividade. 26. Ed.
Petropolis: Ed. Vozes, 2007.

MORAN, José. Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda. In: BACICH, L.;

MORAN, José. Metodologias ativas para uma educacdo inovadora: uma abordagem
tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

MORAN, José. M. Mudando a educacdo com metodologias ativas. In: Convergéncias
midiaticas, educacdo e cidadania: aproximacfes jovens. 2015. Disponivel em:
http://lwww2.eca.usp.br/moran/wp-content/uploads/2013/1 2/mudando_moran.pdf. Acesso em:
24 mar. 2022.

MORAN, José. M.; MASETTO, M. T.; BEHRENS, M. A. Novas Tecnologias e Mediacdo
Pedagogica, 5.ed., Campinas, Papirus, 2002.

NOVOA, Antonio. Os Professores e a sua Formacdo num tempo de Metamorfose da
Escola. 15 f. Artigo — Universidade de Lisboa, Portugal, 2018.

PRADOS, M. N. BONINI, L. M. Ensaios de Semidtica Aplicada. Curitiba: CRV, 2017.

PRADOS, R. M. N; RAMIREZ, R. A; FERNANDEZ, S. A. F. Discursos e Praticas
Educacionais em Educacédo Profissional. Revista Caminhos da Linguistica Aplicada, CLA.
V. 22, n. 01, 2020. Disponivel em
http://periodicos.unitau.br/ojs/index.php/caminhoslinguistica/article/view/2913 Acesso em 27
jul 2022,

PRATA, E. G. et al. Plataformas digitais e o0 ensino a distancia em tempos de pandemia pelo
olhar da docéncia. In: MARTINS, E. R. Tecnologias educacionais: ensino e aprendizagem
em diferentes contextos. Guaruja, SP: Editora Cientifica Digital, 2020.

PERES GOMES, Angel I. Educacéo da era digital: A escola Educativa. 1. Ed. Porto Alegre:
Ed. Penso, 2015.

PETEROSSI, H. G.; MENINO, Sergio. E. A formacéo do Formador, Sao Paulo, Centro Paula
Souza, 2019.

PETEROSSI, Helena. G.; ITOCOZU, N. A. Revistando o Saber e o Fazer Docente, 1 ed.,
Séo Paulo, Cengage Learning, 2004.


http://periodicos.unitau.br/ojs/index.php/caminhoslinguistica/article/view/2913

73

PETEROSSI, Helena. G.; MENINO, S. E., A Formacdo do Formador, 1 ed., S&o Paulo.
Centro Paula Souza, 2019.

REGO, F. A. do. Saberes, préaticas e comunicac¢do docente: o papel do professor em educagéo
profissional. 73 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Gestdo e Desenvolvimento da
Educacdo Profissional) — Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza, 2021.

SACRISTAN, Jose Gimeno, Educar por competéncias: O que ha de novo? 1. Ed. Porto
Alegre: Artmed, 2011.

SACRISTAN, José.G. PERES GOMES, A. |. Compreender e Transformar o Ensino. Porto
Alegre: Ed. Artmed 2007.

SILVA JUNIOR, C. A.; ALMEIDA, L. dos S.; PRADOS, R. M. N. O uso de recursos
educacionais digitais no ensino remoto: saberes e experiéncias docentes na educacao
profissional. In:  XVI SIMPOSIO DOS PROGRAMAS DE MESTRADO
PROFISSIONAL. 2021, S&o Paulo. Producéo de Conhecimento em Programas de Mestrado e
Doutorado Profissionais: Experiéncias e Desafios. Anais. Sdo Paulo: CPS, 2021.

VIEIRA, A. M. P., JUNIOR, A. S. Educagéo Profissional no Brasil, 18f. Artigo, Pontificia
Universidade Catolica do Parang, 2016.



APENDICES

INSTRUMENTO DA PESQUISA

Pesquisador: Mohamed Kassem Saleh

ROTEIRO DE ENTREVISTA - SEMIESTRUTURADA

74

As entrevistas serdo realizadas de forma online em plataforma a ser decidida apds realizacdo de
testes pilotos com a Microsoft TEAMS ou Google Meet.

Pergunta

Tema

Referéncias

Qual a sua formacao
académica?

Qual a sua formacao
profissional?

O que o0 motivou a iniciar na
docéncia?

Formacéo do Formador

Peterrosi e Menino

Vocé tem pds-graduagédo?
Se sim, em qué?

Se néo, vocé pretende cursar
alguma pos-graduacdo em
educacgédo?

Formacdo do professor num
momento de metamorfose da
escola

Novoa e Gatti

Quiais ferramentas
tecnoldgicas vocé trabalha
em suas aulas?

Vocé se sente preparado
para utilizar as ferramentas
tecnoldgicas disponiveis
para suas aulas? (Power
Point, Teams, YouTube,
WhatsApp, Videos, TVs,
Simuladores, Internet,
computadores)

Tecnologias e
Pedagogicas

mediacéo

Moran

Pensando nesta era digital,
com a populacdo cada vez
mais conectada, como vocé
disponibiliza os materiais
didaticos de suas
disciplinas?

Os alunos costumam
acessar/baixar/imprimir o
material?

Educacdo e Tecnologia
Educacao na era digital
Teoria do Mobile Learning

Kenski
Péres Gomes
Luiz Learcino
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Quais as linguagens vocé
trabalha em sala de
aula/laborat6rio?
(Escrita/Falada/Projecao de
textos/Videos/Aula
pratica/Debate sobre o
tema).

Pensando no curso de
Eletronica, quais as
linguagens, que vocé
observa, que mais
contribuem na construcéo do
conhecimento do aluno?

Qual a sua opinido sobre um
material didatico interativo,
disponibilizado de forma
online, com textos curtos e
objetivos, com fotos, videos
Ou experiéncias
exemplificando o fendmeno
ou aplicacdo em questéo
construido com as bases
tecnoldgicas do seu curso?

Educomunicagéo

Aparici
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ANEXOS

Aprovacdo Da Comissdo De Etica

Séo Paulo, 03 de agosto de 2023.

A Comisséo de Etica da
Unidade de Pés-Graduacéo e Pesquisa do Centro Paula Souza

Solicitamos & Comiss&o de Etica desta instituicio que avalie meu projeto de
pesquisa bem como o instrumento a ser utilizado e seu respectivo TCLE.

Seguem, portanto, anexos:

e TCLE

e Termo de Cessao Depoimento Oral
Projeto de Pesquisa
Instrumento de Pesquisa

No aguardo de sua deliberacdo, agradecemos.

Atenciosamente,

/ZALQ\/A /V

Prof(a). Dr(a). Rosalia Maria Netto Prados
Orientador(a)

Documento sssinade digitalmente
b MOHAMED KASSEM SALEH
g . Data: 22/0E,/ 2033 15: 14-56-0300
Verifique em hiyps Avalidarid.goy br

Mohamed Kassem Saleh
Pesquisador(a)
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Voceé esta sendo convidado a participar da pesquisa: EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGIAS DIGITAIS: PROCESSOS DE COMUNICAQAO DOCENTE EM
AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM e sua selecéao foi pelo fato de ser um
docente da educacgéo profissional e ter conhecimento, experiencia e pratica com a
area pesquisada.

Sua contribuicdo muito engrandecera nosso trabalho pois participando desta pesquisa
vocé nos trard uma visao especifica pautada na sua experiéncia sobre o assunto.

Esclarecemos, contudo, que sua participacdo ndo € obrigatéria. Sua recusa nédo trara
nenhum prejuizo em sua relacdo com o pesquisador ou com a instituicdo proponente.

O objetivo deste estudo é analisar a tecnologia como linguagem para criar a aplicar
materiais didaticos com conteudo técnico, disponibilizado de forma online, em
plataformas digitais que proporcionem a constru¢ao do conhecimento e interatividade
entre docentes e discentes.

As informacdes obtidas por meio desta pesquisa serdo confidenciais e asseguramos
o sigilo sobre sua participacédo. Os dados serao divulgados de forma a nao possibilitar
sua identificacéo, protegendo e assegurando sua privacidade.

A qualquer momento vocé podera tirar suas duvidas sobre o projeto e sua
participacao.

Ao final desta pesquisa, o trabalho completo sera disponibilizado no site do
Programa de Mestrado.

Documento assinacdo digitalmante

b M OHAMED KASSEM SALEH
g L Data: 32/0E/ 3033 15: 14-56-0300

/Z&; w '{\;\ /!\ Kﬁ/ Verifigue em hitps-/ Aealidar.it.gov e

Orientadora: Profa. Dra. Rosélia Maria Nettos Prados ~ Pesquisador: Mohamed Kassem Saleh
e-mail: rosalia.prados@gmail.com e-mail: osnapasmohamed@yahoo.com.br

Declaro que entendi os objetivos de minha participacédo na pesquisa e concordo em
participar. Registro também que concordo com o tratamento de meus dados
pessoais para finalidade especifica desta pesquisa, em conformidade com a Lei n°
13.709 — Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD).

Sujeito da Pesquisa (Nome e Assinatura)

Caso a pesquisa seja on-line, modificar o ultimo paragrafo e assinatura pela caixa de
texto abaixo que somente abrira o instrumento de pesquisa apos o click no botao.

0 Declaro que entendi os objetivos de minha participagcéo na pesquisa e
concordo em participar. Registro também que concordo com o tratamento
de meus dados pessoais para finalidade especifica desta pesquisa, em
conformidade com a Lei
n° 13.709 — Lei Geral de Protecédo de Dados Pessoais (LGPD).
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TERMO DE CESSAO DE DIREITOS SOBRE DEPOIMENTO ORAL

Pelo presente instrumento, o(a) senhor(a)

, RG: : residente e
domiciliado a , ha cidade
de , cede e transfere gratuitamente, em carater universal e

definitivo ao Centro Estadual de Educacéo Tecnoldgica Paula Souza a totalidade dos
seus direitos patrimoniais de autor sobre o depoimento oral prestado no(s) dia(s)
, perante o pesquisador Mohamed Kassem Saleh.

Fica, portanto, o Centro Estadual de Educacéo Tecnoldgica Paula Souza plenamente
autorizado a utilizar o referido depoimento, no todo ou em parte, editado ou integral,
inclusive cedendo direitos a terceiros, no Brasil e/ou no exterior.

Registro também que concordo com o tratamento de meus dados pessoais para

finalidade especifica desta pesquisa, em conformidade com a Lei n®13.709 — Lei Geral
de Protecédo de Dados Pessoais (LGPD).

Sao Paulo, de de

Cedente:




