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Resumo: Este trabalho visa facilitar a ado¢do do Linux como ambiente de desenvolvimento principal, oferecendo
uma distribuicdo pré-configurada com ferramentas para desenvolvimento e um ambiente grafico com bom
desempenho. Para isso € preciso conhecimentos técnicos so6lidos sobre o sistema operacional, processos de
construgdo e distribui¢do. O desenvolvimento do sistema proposto foi dividido em fases, incluindo a escolha da
base, do ambiente grafico, dos pacotes e aplicativos, a personaliza¢do da distribuigdo, configura¢do do sistema,
desenvolvimento da aplicagdo personalizada, testes e correcdo de bugs, e a distribuicéo final.

Palavras-chave: Ambiente de desenvolvimento, distribui¢do pré-configurada, ferramentas de desenvolvimento,
ambiente grafico, conhecimentos técnicos, sistema operacional.

Abstract: This work aims to facilitate the adoption of Linux as the main development environment, offering a pre-
configured distribution with development tools and a graphical environment with good performance. This requires
solid technical knowledge about the operational system, construction processes and distribution. The development
of the proposed system was divided into phases, including the choice of the base, the graphical environment,
packages and applications, customization of the distribution, system configuration, development of the customized
application, testing and bug fixing, and the final distribution.

Keywords: Development environment, pre-configured distribution, development tools, graphical environment,
technical knowledge, operating system.

1. Introducao

Segundo Campos (2006, p. 1) a expressao software livre foi “criada pela Free Software
Foundation, ¢ o software que pode ser usado, copiado, estudado, modificado e redistribuido
sem restri¢do.”. Juntamente com o c6digo, o sofiware também carrega uma licenga de uso cha-
mada de General Public License (GPL) ou Berkeley Software Distribution (BSD). Esse tipo de
software, defende o que chamamos de “quatro liberdades”, sendo elas: uso, copia, modificagdes
e redistribui¢do. Esse tipo de aplicagdo, foi amplamente adotado pela comunidade de desenvol-
vedores que promove uma disseminagdo do conhecimento e a melhoria das aplicagdes que li-
beram seu codigo fonte. Nesse contexto, o principal software conhecido dito como um software

livre € o sistema operacional GNU/Linux ou apenas Linux.

O sistema operacional Linux, € o kernel ou nucleo do sistema desenvolvido por Linus
Torvalds em 1991 e que hoje ¢ mantido pela comunidade mundial de desenvolvedores incluindo
grandes empresas como a Canonical, Red Hat, IBM além de programadores individuais. O ker-
nel Linux € poderoso, atualizado com frequéncia e flexivel, permitindo ao desenvolvedor mo-
dificé-lo a vontade. Dessa forma, ele ¢ utilizado para a constru¢do de diversos sistemas para

diversos dispositivos como: servidores, desktops e celulares.
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Para sua utilizagdo em desktops, segundo Campos (2006, p. 1) o conjunto do kernel

Linux, juntamente com um ambiente grafico, gerenciador de janelas e as aplicagdes forma uma
Distribui¢do Linux para uso em desktops. Atualmente, existem diversas distribui¢des feitas por
diversas empresas cada uma com vantagens e desvantagens, mas dentre as mais famosas vale
ressaltar: Debian, Fedora (mantido pela Red Hat), SUSE (mantido pela OpenSUSE) e Ubuntu

(mantido pela Canonical).

No contexto das diversas distribuigdes Linux disponiveis, ¢ importante ressaltar que
cada uma delas oferece diferentes conjuntos de recursos e abordagens, o que amplia ainda mais
a flexibilidade e a capacidade de personalizacdo do sistema operacional. O Debian, por exem-
plo, ¢ conhecido por sua estabilidade e foco em software livre, enquanto o Fedora, destaca-se
por sua énfase na inovacao tecnoldgica e atualizacdes frequentes. J&4 o SUSE, oferece uma com-
binagdo de estabilidade e suporte empresarial, e o0 Ubuntu, busca proporcionar uma experiéncia
amigavel ao usuario. Essa variedade de opgdes permite que os usuarios escolham uma distri-
bui¢do que melhor atenda as suas necessidades especificas de desenvolvimento de software.
Além disso, a comunidade Linux ¢ altamente ativa e colaborativa, o que resulta em uma vasta
quantidade de documentacdo, foruns e suporte online disponiveis para auxiliar os desenvolve-
dores na utilizacdo e personalizacdo do sistema. Assim, ao optar pelo sistema operacional Li-
nux, os desenvolvedores t€ém acesso a uma comunidade engajada, recursos abrangentes € a pos-
sibilidade de escolher uma distribuicao que se alinhe com suas preferéncias e requisitos de de-

senvolvimento (Kriger, 2023).

Desta forma, o sistema operacional Linux ¢ considerado ideal para o desenvolvimento
de software, dentre suas principais caracteristicas que atraem os desenvolvedores estdo a alta
disponibilidade de ferramentas e IDEs, a ampla gama de recursos disponiveis para o Sistema
Operacional (SO) contempla quase todos os disponiveis no mercado, terminal e linha de co-
mando poderoso e flexivel, grande nimero de bibliotecas disponiveis e a flexibilidade e perso-
nalizagdo do sistema que permite o ajuste de acordo com a necessidade do usuario (Conheca as

vantagens do sistema Linux para programadores e desenvolvedores, 2023).

Porém, muitos usudrios optam por outros sistemas devido a complexidade inicial do
entendimento do funcionamento do sistema ou pela complexidade de configuragdo do SO para
se adequar a necessidade. Dessa forma, muitos desenvolvedores por receio também optam por
outros sistemas como o Windows devido a facilidade de instalagdo e pela inflexibilidade no

quesito ambiente grafico.
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Nesse sentido, a criagdo de uma distribui¢do Linux que venha pré-configurada para o
desenvolvimento de software ¢ uma possivel solugdo para este problema. Esta distribuicao,
deve conter no minimo as linguagens populares do momento como: Python, Java, C#, Dart, e
Rust, também deve vir com uma IDE pré-instalada, como o Visual Studio Code, e um ambiente
grafico leve, com uma curva de aprendizado baixa e parecido com outros sistemas como o

XFCE ou Cinnamon.

Para isso, a base utilizada nesta nova distribui¢do tem que conter o Kernel atual, um
grande repositorio de pacotes e uma variedade de ambientes graficos e versdoes. Com isso, a
distribui¢do que se enquadra nesses requisitos ¢ o Ubuntu. Com a base e o ambiente escolhidos,
resta realizar as altera¢des necessarias como modificar as telas do sistema e os pacotes neces-

sarios, além de instalar os recursos que serdo oferecidos (UZAYR, 2023).

2. Justificativa

Este trabalho pretende oferecer uma solugdo para que desenvolvedores adotem o sis-
tema operacional Linux como ambiente ¢ desenvolvimento principal. Trazendo diversos recur-
sos pertinentes para o contexto, este trabalho pretende facilitar a migragdo de outros sistemas.
Este também se propoe a ser uma ferramenta util para os desenvolvedores pois ird contar com
diversos recursos de desenvolvimento. Dessa forma, se espera utilizar conhecimentos em siste-
mas operacionais, programagao de aplicagdes e sofiware livre para sua constru¢do. Em resumo,
este trabalho pretende desenvolver uma ferramenta para desenvolvedores, utilizar os conheci-

mentos absorvidos na trajetdria do curso e por fim, contribuir com a comunidade Open Source.

3. Objetivo

Este trabalho tem por objetivo fazer um levantamento dos requisitos essenciais de uma
distribui¢do para o publico desenvolvedor, realizar uma curadoria da distribui¢do que serd uti-
lizada como base, fazer um levantamento de pacotes essenciais € nao essenciais para a proposta
do sistema, realizar uma curadoria do ambiente grafico e gerenciador de janelas que serdo uti-
lizados, desenvolvimento do sistema para Linux voltado para o publico de desenvolvimento de
software, realizar o desenvolvimento de uma aplicagdo de instalacdo de pacotes pertinentes ao

contexto de desenvolvimento e distribuir o sistema através de um arquivo ISO.
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4. Fundamentacio Teorica

A criacao de uma distribui¢do Linux requer uma base sélida de conhecimento técnico,
tanto do sistema operacional em si quanto dos processos envolvidos na constru¢ao e comparti-
lhamento de um sistema Linux. Além disso, ¢ fundamental ter compreensdo dos requisitos téc-

nicos e legais envolvidos no desenvolvimento e divulga¢do de um novo SO Linux.

Para construir uma distribuicao Linux, € necessario ter conhecimento das principais
componentes do sistema, como o kernel, ferramentas do sistema, bibliotecas e aplicativos de
desktop, bem como habilidades em linguagens de programacao como Shell Scripting e Flutter
para o desenvolvimento da aplicacao personalizada. Além disso, ¢ importante ter compreensao
sobre gerenciamento de pacotes e sistemas de arquivos para a criacdo de pacotes de sofiware e

para empacotamento de softwares em geral (LOVE, 2010).

Desta forma, com uma bagagem teérica solida para realizar o desenvolvimento em si,
sera necessario ferramentas para atingir o objetivo proposto. Nesse sentido, o primeiro requisito
¢ a utilizag¢do de um sistema operacional Linux como ambiente principal, para que seja possivel
realizar testes e realizar o desenvolvimento do aplicativo de instalagdo. O sistema escolhido

como principal para desenvolver foi o Ubuntu 22.04 LTS (UBUNTU, 2022).

Para realizar as alteragdes na distribuicdo base, ¢ necessario acessar um sistema com
ela instalada. Para isso, um ambiente virtual permite a instalacdo da distribui¢do base de modo
a ndo afetar o sistema em uso, além de permitir emula¢do de hardware que permite o teste do
novo sistema em diferentes situagdes. Assim, para realizar a virtualizacdo foi utilizado os sof-
twares VirtualBox 7.0, VMWare Player e Boxes (ORACLE, 2022; VMWARE, 2022;
GNOME, 2022).

A fim de desenvolver uma aplicagdo, ¢ necessario a criagdo de codigo fonte que sera
compilado em uma aplicagdo. Para realizar a escrita do codigo foi utilizado a IDE Visual Studio
Code juntamente com o framework Flutter (MICROSOFT, 2022; GOOGLE, 2022). Para o ver-
sionamento do codigo foi utilizado a ferramenta Git, juntamente com o site GitHub (CHACON,;

STRAUB, 2014).

Por fim, para realizar a compilagdo do sistema final em um arquivo ISO préprio para
a instalacdo em outras maquinas, foram utilizadas ferramentas de constru¢do de ISO como o

mkisofs e o genisoimage (BLUM; BRESNAHAN, 2021).
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5. Trabalhos Similares

Segundo Anderson S. André & et al. (2014) em seu trabalho de desenvolvimento de
uma distribuicdo Linux para a terceira idade, foi realizado a divisdo das distribuigdes em trés
camadas: “Camada Linux, formado pelo nucleo (kernel), por um gerenciador de boot, pelos
processos de inicializagdo, pelo Login, pelo Shell e pelo servidor X; Gerenciador de Janelas,
responsavel pela interacao de usuario por meio de interfaces graficas baseadas em janelas; Apli-
cacgoes.” (Anderson S. André & et al., 2014). Nesse sentido, o seu trabalho de desenvolvimento
pode também ser dividido em trés partes. A primeira foi a selecdo da base do kernel, onde o
Ubuntu Server 10.04 LTS foi o escolhido. A segunda, foi a sele¢do e instalacdo de um ambiente
grafico onde o vitorioso foi o gerenciador de janelas Fluxbox. E por fim, foi selecionado os
pacotes e aplicagoes a serem adicionados. Apos isso, a personalizacao estava pronta restando

apenas a compilagdo para uma imagem ISO.

Este trabalho, apesar de muito bem elaborado com um passo a passo bem definido,
comete alguns erros. Fica mais em evidéncia, ¢ a escolha do gerenciador de janelas Fluxbox
que apesar de seu excelente desempenho ¢ muito simples, oferece poucos recursos e que para
a proposta do projeto (uma distribui¢ao voltada para o publico idoso) aparenta nao se encaixar

muito bem.

Outro trabalho similar, desenvolvido por Caué Arua Zani de Souza (2009) € a criacao
de uma distribuicdo Linux voltada para a educacao infantil. Neste trabalho, ¢ exposto a impor-
tancia da liberdade no aprendizado e como isso pode ser associado ao mundo Open Source.
Desta forma, € proposto a criagdo de um SO que permita o aprendizado sendo de facil manejo
e que disponha de ferramentas que atendam e esta proposta. Para isso, o autor escolhe como
base o Arch Linux, uma distribuicdo muito famosa pela sua leveza, alta disponibilidade de pa-
cotes e principalmente pela sua flexibilidade, juntamente com o ambiente grafico LXDE, am-
biente este extremamente simples e com alto desempenho, e uma selecao de aplicacdes voltadas

para a educacao.

Nesta distribuicdo, a escolha do Arch Linux como base foi assertiva para a proposta
escolhida, pois esta permite a instalagdo do minimo necessario permitindo ao desenvolvedor
inserir pacotes e aplicacdes necessarios. A escolha do gerenciador de janelas LXDE, também
foi certeira pois este ¢ simples e possui apenas funcionalidades basicas, porém cumpre sua pro-
posta de forma excepcional (possui um 6timo desempenho). Em conclusdo, este trabalho de-

senvolveu uma distribui¢ao que atende os requisitos propostos.
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O ultimo trabalho estudado foi desenvolvido por TRES, Crineu & QUEIROZ, Ulisses

Muniz (2003) onde os autores desenvolvem uma distribui¢do personalizada e de uso genérico.
Neste, a base escolhida foi o Fedora Linux. Dentre os motivos que levaram esta escolha, ¢
plausivel de citagdo: “método facil de fazer atualizagdes, com minimas modificagcdes em arqui-
vos de configuracdo; ado¢do dos softwares mais populares e mais conhecidos, livrando o usu-
ario de programas desconhecidos e criando pacotes padrdes de sofiwares; promogdo de pers-
pectivas globais, com suporte a tantas linguas e localidades geograficas quantas forem possi-
veis, tornando o produto universal.” (TRES, Crineu & QUEIROZ, Ulisses Muniz, 2003). Apos
a escolha da base, foi escolhido pelos autores ndo modificar o gerenciador de tarefas padrao da
distribui¢do, desta forma mantendo a interface GNOME. Por fim, alguns pacotes foram imple-

mentados e outros foram removidos, concluindo a customizagao.

Por fim, ¢ possivel concluir que este trabalho atingiu seu objetivo de ser um sistema
de uso genérico devido ao que o sistema usado de base (Fedora Linux) ja oferecia. A pouca
customizagdo também foi um fator importante para isso, pois ao ndo limitar o sistema a um

publico especifico a distribui¢cdo pode atingir um maior nimero de usuarios.

6. Metodologia

Este topico tem como objetivo, demonstrar quais serdo os processos metodologicos
utilizados para realizar o desenvolvimento abordado, se apoiando principalmente em pesquisas
técnicas e cientificas, utilizando os métodos e procedimentos amplamente utilizados pela co-

munidade Open Source.

6.1. Pesquisa técnica e cientifica

Antes de iniciar o desenvolvimento, uma pesquisa técnica e cientifica foi realizada.
Esta pesquisa teve como objetivo, analisar quais sdo os métodos, ferramentas e procedimentos
sao reconhecidos e utilizados para o desenvolvimento de software e desenvolvimento de uma

distribui¢ao Linux.

6.2. Desenvolvimento em ambientes virtuais
Para realizar o desenvolvimento do novo sistema, maquinas virtuais foram utilizadas.
Sua utilizag¢do, permite a criacdo de um ambiente com recursos computacionais controlados,

flexivel, volatil, portatil e separado ao sistema utilizado para realizar o desenvolvimento.
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6.3. Processo de melhoria continua
Durante o desenvolvimento, foi aplicado um processo de melhoria continua para o
sistema, onde ao avancar em uma etapa do desenvolvimento o ambiente virtual em uso era

descartado e um novo era feito, onde somente o que de fato foi concretizado era utilizado.

6.4. Laboratorios de testes
Para analisar a qualidade dos produtos desenvolvidos, ambientes de teste separados do
ambiente de desenvolvimento foram utilizados, onde os foi analisado o comportamento do sis-

tema e do aplicativo. Dessa forma, possiveis erros ou bugs foram encontrados e corrigidos.

7. Desenvolvimento

Para desenvolver o sistema proposto, o processo de desenvolvimento foi dividido em
5 fases. A primeira foi a escolha da base e do ambiente grafico, a segunda a escolha dos pacotes
e aplicativos, a terceira foi desenvolvimento da aplicagdo, a quarta foi a integragcdo do sistema

e o aplicativo e por fim, a distribui¢do do sistema no formato ISO.

Dessa forma, um ambiente virtual foi preparado para realizar a instalagdao do sistema
base, permitindo realizar a portabilidade desse sistema, criar um historico de versdes além de
permitir o ajuste de recursos computacionais. Assim, para realizar essa virtualizacao foi esco-

lhido o software VirtualBox em sua versdo 7.0.12.

Figura 1: Defini¢coes ambiente virtual

= Geral

Nome: TG

Sistema Operacional: Ubuntu (64-bit)
Grupos: TG

Sistema

Meméria Principal: 4096 MB
Processadores: 2

Ordem de Boot: Optico, Disco Rigido
Tipo de Chipset: ICH9

Aceleracao: Paginagdo Aninhada, Paravirtualizagao KVM
™ Tela

Memoria de Video: 16 MB

Controladora Gréfica: VMSVGA

servidor de Desktop Remoto: Desabilitado

Gravacao: Desabilitado

Armazenamento

Controladora: IDE

Dispositivo IDE Secundario 0: [Disco Optico] Vazio
Controladora: SATA

Porta SATA 0: TG.vdi (Normal, 40,00 GB)

Fonte: Autor (2024)
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7.1. Escolha da base e ambiente grafico
Durante a primeira etapa do desenvolvimento, foi necessaria uma pesquisa sobre as
distribuicdes Linux atuais para a escolha daquela que foi utilizada como base para o nosso
sistema. Devido aos recursos oferecidos, como amplo repositorio de aplicagdes, desempenho
satisfatorio, ampla documentacdo, comunidade extremamente ativa e suporte para 5 anos, a
distribuicao escolhida foi o Linux Mint 21.1 que tem como base o Ubuntu 22.04 LTS. Dessa
forma, ¢ possivel obter todas as vantagens do Ubuntu, utilizando um sistema customizado coe-

rente com a proposta do sistema.

A escolha do ambiente grafico é a parte mais importante do presente trabalho, pois é
necessario a escolha de um ambiente que cumpra os seguintes requisitos: Seja simples, parecido
com o Windows, tenha um bom desempenho e seja personalizavel. Com isso em mente, 0 am-
biente escolhido foi o Cinnamon. Esse ambiente ¢ o padrao da distribuicao base e oferece re-
cursos avangados de personalizagdo, além de ser o ambiente recomendado pela comunidade

para obter desempenho devido sua leveza e estabilidade.

Outro fator relevante para a escolha desta distro, ¢ o suporte oferecido pelo projeto
Penguin’s Eggs. Este ¢ um projeto Open Source que tem como objetivo facilitar a criagao de
novas distribui¢cdes Linux, oferecendo uma aplicacido que permite criar uma nova distro a partir
de outra. Nessa aplicagdo, ¢ possivel compilar um sistema para o formato de arquivo ISO, com
um instalador (no caso, o padrao € o instalador Kalamaris), além de oferecer suporte a executar

0 SO sem necessidade de instalacdo.

Para utilizar essa ferramenta, ao acessar a pagina do projeto (https:/penguins-
eggs.net/), € possivel notar quais distribui¢des tem o suporte atualmente para realizar instalagao

da ferramenta. Nesse sentido, o Linux Mint se encaixa nesse requisito.

Figura 2: Pagina inicial do projeto Penguin’s Eggs

penguins’ eggs

{ Remastersys, Refracta, Systemback and father Knoppix!

Deblan derivatives

Fonte: Autor (2024)
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7.1.1. Personalizacio da base e ambiente grafico
Para que a distribui¢do tenha uma identidade visual prépria, a personalizagao de ques-
tdes visuais € essencial. Dessa forma, o ambiente grafico Cinnamon oferece uma gama de op-
¢oes de personalizagdo de forma nativa, sendo possivel modificar sua interface de forma quase

completa.

A primeira etapa da personalizagdo, foi a modificacdao do painel (ou barra de tarefas),
para isso ao clicar com botdo direito no painel e posteriormente em “Settings” o tamanho do

painel foi ajustado para 36 pixels.

Figura 3: Diminui¢do do tamanho do painel

Panel Visibility

Auto-hide panel Always show panel

Customize
Panel height:

Smaller Larger

Panel appearance

Left Zone Center Zone Right Zone

Font size Allow theme to determine font size ¥

2§ Panel settings Colored icon size Scale to panel size optimally -

Applets
£ e symbolic icon size (px) 8 -+

Panel edit mode

eneral Panel Options

& Move

— Remove Add new panel Panel edit mode

+ Addanewpanel

Allow the pointer to pass through the edges of panels x
Troubleshoot

=] Settings

Fonte: Autor (2024)

ApOs alterar sua altura, sua posicao na tela foi alterada para o topo. Para isso, ao clicar
com o botdo direito no painel e em “Move”, trés faixas vermelhas apareceram e ao clicar em

alguma delas, o painel sera movido.
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Figura 4: Mudanga na disposi¢do do painel na tela

A\\\\

seloct new position of panel. Esc to cancel

.

& 0119

Fonte: Autor (2024)

O proximo passo, foi a centralizacao do reldgio. Ao clicar com o botao direto no painel
e habilitar o modo de edi¢do do painel, trés zonas de edicdo irdo aparecer no painel permitindo

mover os elementos entre elas.

Figura 5: Centralizagdo do reldgio

0120 AS[E * L0 @

£  Panel settings

*

Fonte: Autor (2024)

Para finalizar a edi¢dao do painel, o icone e o texto do painel foram alterados. Ao clicar
com o botao direito sobre o icone do sistema e em configuragdes o menu de edigdo foi aberto,

permitindo alterar o icone padrdo e o texto padrao.
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Figura 6: Alteragdo do icone e texto do menu

Menu

Panel Menu
Appearance
Use a customicon and label

Icon

Icon size (px)

Text

Behavior

Keyboard shortcut to open and close the

menu SuperL SuperR

Open the menu when | move my mouse over it
Force the panel to be visible when opening the menu

Use menu animations

Fonte: Autor (2024)

Com a finaliza¢do da edi¢ao do painel, o préximo passo foi a personalizagao do tema

do sistema. Para isso, ao clicar na tecla “Super”/”Windows” basta pesquisar pela op¢ao “The-

mes” no sistema.

Figura 7: Buscando a opgdo Themes

o Themes
W Thunderbird

Rhythmbox

*- Terminal

Themes
Manage themes to chan, ow your desktop looks

Fonte: Autor (2024)
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Ao clicar nessa opgao, um painel de opgdes de temas sera aberto. Com ele basta sele-

cionar os temas do sistema desejado. Para este projeto, foi utilizado as seguintes configuragoes:

Bibata-Modern-Classsic para o mouse, Adapta-Noko para aplicativos e desktop e por fim o

tema breeze para icones.

Figura 8: Selecdo do tema do sistema

Themes

Themes Add/Remove  Settings

Themes

B

Bibata-Modern.

Button §4

Applications

Adapta-Nokto

Desktop

Adapta-Nokto

Fonte: Autor (2024)

Com o tema definido e aplicado, foi instalado o aplicativo Plank para emular uma barra
de tarefas flutuante, retratil e transparente. Para isso, utilizando o terminal os seguintes coman-

dos foram executados:
1. sudo apt-get update
2. sudo apt install plank

Comandos para atualizar os repositdrios de aplicativos do sistema e recuperar o pacote

do repositorio e instala-lo respectivamente.

Figura 9: Instala¢do Plank

user@a-virtualbox: ~

File Edit h Terminal Help
@a-virtualbox:~$% sudo apt install plank

Fonte: Autor (2024)
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Apos instalar o Plank, ¢ necessario configurar sua inicializagdo automatica junto ao
boot do sistema. Para isso, no painel “Startup Applications” basta selecionar o check-box refe-

rente a aplicacdo desejada.

Figura 10: Configuracdo Plank

Startup Applications

Fonte: Autor (2024)

Com o Plank devidamente configurado, € possivel remover os icones dos aplicativos
em execugdo do painel para que o layout da tela tenha uma interface amigéavel sem duplicidade
de informagao contribuindo para seu minimalismo. Dessa forma, ao clicar com o botao direito
no painel e selecionar a opgao “Applets”, o painel de configuracao dos Applets foi aberto. As-
sim, ao deselecionar a opgao “Panel launchers” os icones apareceram somente no aplicativo

Plank.
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Figura 11: Removendo icones do painel

Apple

Manage C

Fonte: Autor (2024)

Por fim, para completar a personalizagdo foi adicionado uma pasta com papéis de pa-
rede selecionados para o sistema. Para isso, ao clicar com o botdo direito sobre a area de traba-
lho, ao selecionar a opcao de “Backgrounds™ o menu de opg¢des de papéis de parede sera aberto.
Dessa forma, ao selecionar o botdo “+” foi necessario encontrar a pasta no sistema de arquivos.

Assim, os papéis de parede foram carregados.

Figura 12: Selecionado papéis de parede

Backgrounds

Images  Settings

.'."-\{.I

B wallpapers
Nt
N

_Sadacaff-af02-... _e4dd2797-5f6... _e7730f36-2ae...
10 1024x1024 1024x1024

smart-microchip...
5001x3334

Fonte: Autor (2024)
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7.2. Escolha dos pacotes e aplicativos
No sistema, foram instaladas as linguagens Python (em sua versao 3.10.2) e Java (em
sua versao JDK 11.0.20), o framework Node JS (em sua versdao 12.22.9) e o IDE de desenvol-
vimento Visual Studio Code (VSCode), em virtude de sua destacada popularidade no cenario
da programacao contemporanea. Essa sele¢do baseia-se em pesquisas confidveis da plataforma
de versionamento de c6digo mundialmente conhecida GitHub, conforme evidenciado por fon-
tes respeitaveis. Segundo o levantamento disponibilizado no site Hostinger
(Quais_Sao as Linguagens de Programacao Mais Usadas em 2023, 2023), essas lingua-
gens emergem como lideres indiscutiveis no mundo da programagao em 2023. Adicionalmente,
dados da pesquisa realizada pela Codigo Fonte TV (Pesquisa de Programadores 2023, 2023)
confirmam o amplo uso dessas tecnologias por programadores, consolidando sua relevancia na

atualidade.

Outras aplicagdes pertinentes ao uso do usudrio final instalados no sistema, foram o

navegador Open Source Chromium e o reprodutor de midia Open Source VLC.

Ao analisar os aplicativos j4 instalados por padrdo, foi notorio sua vasta gama de op-
¢oes. Porém, dentre essas opcdes algumas nao se mostraram necessarias para o foco do sistema.
Dentre elas, estdo: Firefox, Hexchat, Thunderbird, LibreOffice-math, LibreOftice-base, Hyp-
notix, Celluloid, Rhythmbox e LibreOffice-draw.

Desta forma, com as aplicagdes essenciais para o sistema foi elaborado um shell script

para realizar o processo de instalacdo e remogao dos aplicativos de forma automatizada.
Figura 13: Shell script instalagdo e remogdo aplicativos
udio.com/sha/downlc

d64.deb

libreoffice-math

autoremove

install vlc chromium

install python3-pip python3-venv

install not

Fonte: Autor (2024)
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7.3. Desenvolvimento aplicacio
Atualmente, as distribui¢cdes Linux oferecem varias maneiras de instalar aplicativos,
como usar gerenciadores de pacotes como apt, yum, pacman, entre outros, ou recorrer a lojas
de aplicativos especificas de cada distribuicdo. Embora eficazes em suas proprias capacidades,
esses métodos podem ser desafiadores para usudrios iniciantes ou para aqueles que desejam

uma experiéncia mais intuitiva.

Dessa forma, um aplicativo dedicado de instalagdo de aplicativos pode oferecer uma
interface grafica amigavel, simplificando o processo de descoberta, instalacdo e atualizacao de
aplicativos para usudrios de todos os niveis de habilidade sendo coerente ao contexto do sistema

proposto.

Para realizar o desenvolvimento desta aplicacdo, o framework Flutter em sua versdo
3.21.0 foi escolhido devido sua funcionalidade de compilacdo da aplica¢do para Linux de forma

nativa.

7.3.1. Definic¢ao do escopo

A aplicagdo desenvolvida, tem como objetivo ajudar os novos usudrios a se familiari-
zarem ao sistema, permitindo configuracdes rapidas como instalagdo de aplicativos e troca de
senha. Também ¢ de extrema importancia contextualizar o usudrio a cerca do sistema, uma vez

que este sera executado juntamente do iniciar do sistema.
Dessa forma a aplicagdo oferece as seguintes funcionalidades:
1. Contextualizagdao do usuario sobre o sistema:

a. Contém uma tela de boas-vindas ao usuario, explicando um pouco sobre o sis-

tema e apresentando de forma visual algumas funcionalidades.
2. Instalagdo de aplicagdes e ferramentas:

a. O aplicativo possui uma secao que permite a instalacdo de aplicativos e ferra-

mentas para o desenvolvimento de software de forma simples e rapida.
3. Informagdes adicionais sobre o sistema e desenvolvedor:
a. Pégina que contém informagdes especificas sobre o sistema.
b. Pagina que contenha informacgdes do autor do sistema.

4. Orientagdes sobre o sistema:
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a. Secdo que contenha orientagdes de uso do sistema e permita a defini¢do de uma

nova senha para o usudrio.
7.3.2. Diagrama de classe

O Diagrama de classe representativo utilizado para representar as principais classes da

aplicacdo e como elas se relacionam (figura 14).

Figura 14: Diagrama de classe.

menulLAteral
home - install()
- about()
menuLateral() - devl()
- sign()
sign()
install()
about()
A\Y
InstallAppsContent AboutUsContent dev() ContactDevelopersContent

AppAndProjectinfoContent

Fonte: Autor (2024)
7.3.3. Interfaces do aplicativo

I.Tela inicial
Ao iniciar o sistema ou a aplicagdo, a primeira tela sera a tela Home/Boas-vindas. Esta
tela contém um breve texto introdutdrio, juntamente com um carrossel de imagens do sistema

(figura 15).

Figura 15: Tela inicial.

DevOS

Bem vindo ao DEV-OS

Dev OS o seu sistema para desenvolvimento de software

para os desenvols

o dajornada de d

Sobre DEV 05
Sobre mim

Orientagbes

Fonte: Autor (2024)
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I1.Tela de instalacio de aplicacoes

Ao descer sobre o menu lateral esquerdo, a proxima tela disponivel ¢ a de instalagao
de ferramentas (figura 16). Esta, contém uma lista de aplicagdes que o usuario pode instalar

clicando sobre o botdo instalar, localizado a direita de cada opgao.

Figura 16: Tela de instalagdo de aplicagoes

Dev Os
Bem vindo ao DEV-OS

Flutter Instalar
Instale o Framework Flutter via snap

Ruby Instal:
Instale a linguegem Ruby, juntamente com o Framework Ruby on Rails e

++ ; Instalar
Instale o compilador C++ CMake

Instalar

PHP
instale a lngugem PHP

) Instalar
Instale 2 lingugem Rust

Home

Instalar

Go
T Instale 2 lingugem Go

Sobre DEV 05 Android Studia Instalar
Instale a IDE Android Studio

Sobre mim -
Pycharm Community Instalar
instale a IDE Pych:

oriantagbes nstale  IDE Pycharm

Postman
Instale o app Postman Instalar

DBeaver

Instal:
Instale o app Dbeaver nstalar

Fonte: Autor (2024)

II1.Tela sobre o sistema

Ainda percorrendo o menu lateral, a proxima opg¢do disponivel ¢ a tela “Sobre DEV
OS”. Esta pagina (figura 17) contém algumas informagdes sobre o sistema, como as aplicagdes

que ele oferece de maneira pré-instalada.

Figura 17: Tela “Sobre DEV OS”

Dev OS
Bem vindo ao DEV-OS

About DEV-0S

Sobre o Aplicative

Nosso aplicativo é uma ferramenta poderosa que permite aos usudrios encontrar e instalar rapidamente os aplicativos que desejam. Com uma
interface intuitiva e Ficil de usar, nosso objetivo € simplificar a experiéncia de descobrir e instalar novos aplicativos.

Sobre o Projeto

Este projeto foi desenvolvido por Samuel Melegatti Scavassa. Nossa missao era criar uma solugdo (il e eficaz para ajudar as pessoas a utilizar o
Home sistema Linux como ambiente principal de desenvolvimento diminuinde sua curva de aprendizado facilitando a configurago do sistema.
Dev OS é uma distribuigdo GNU/Linux que tem como base Linux Lite 22.04 voltada para o publico de desenvolvimento de software. O
Instalar Tools diferencial desta distribuic3o & conter aplicagdes voltadas para a atividade de desenvelvimento previamente instaladas como:

Sobre DEV OS

-Node JS
-JDK

- Dotnet
Sobre mim - Python
- VS Code

Orlentagdes -GIT

Fonte: Autor (2024)
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IV.Tela sobre o desenvolvedor

Ainda percorrendo o menu lateral, a proxima opgao disponivel € a tela “Sobre mim”.

Esta pagina (figura 18) contém algumas informagdes sobre o autor do sistema.

Figura 18: Pagina “Sobre mim”

DevOs

Bem vindo ao DEV-OS

Meu nome é Samuel, tenho 21 anos e sou apaixonado pela érea de Tecnologia. Amo de paix3o as linguagens Python, C#, TypeScript e Dart.
Hoje trabalho na drea de Engenharia de Dados, desenvolvedo alguns pipelines de dados hehehe.

Este & meu Trabalho de conclusao de curso para minha graduacao em anélise e desenvolvimento de sistemas. Adoro Tecnologia de todas as
Formas, amo programar e fazer exeperiéncias na drea. Nesse contexto, adoro softwares de cédigo aberto e toda sua filosofia de compartilhar o
conhecimento. Com isso em mente, escolhi desenvolver esse projeto.

Gostou do projeto? N3o exite em pagar um cafézinho pra mim gualquer hora .

Contate o Desenvolvedor
Home
Se vocé tiver alguma divida, feedback ou precisar de suporte, nao hesite em entrar em contato comigo @

Instalar Tools . "

instalaf Tools Meios de Comunicacio

Sobre DEV 05 <> GitHub: Samuel M Scavassa
[@) Instagram: Samuel M Scavassa

Sobre mim .
Email: Samuel M Scavassa

Orientacdes

Fonte: Autor (2024)

V.Tela orientacoes
Por fim, a ultima op¢do disponivel ¢ a tela “Orienta¢des”. Esta pagina (figura 19) con-

tém algumas orientagdes sobre o sistema, e a funcionalidade de troca de senha do usuario.

Figura 19: Tela “Orientagoes”

Dev Os
Bem vindo ao DEV-OS
Orientagoes sobre o sistema

Algumas orientagdes adicionais sobre os sistema
Este sistema tem como base o projeto open source Penguins' eggs (disponivel em: https://penguins-eggs.net/).

Desta Forma, esse sistema foi criado personalizando uma distribuigao pré-existente e redistribuindo-a.
Assim, para criar um usario com seu nome é nescessario criar um novo usario com o nome e senha desejados.

Deseja cadastrar uma nova senha?

% Informe seu usuario
Home

Instalar Tools %2+ |nforme a senha antiga

Sobre DEV 05
#2+ Informe a nova senha
Sobre mim

Mudar senha
OrientagBes

Fonte: Autor (2024)
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7.4. Integracio sistema e aplicativo
Para realizar a integracao entre a aplicacao e o sistema desenvolvidos, primeiramente
o arquivo gerado pela compilagdo do codigo fonte tem que estar disponivel no diretério
“/usr/share/” do sistema para que esta aplica¢do fique disponivel para todos os usuarios. Uma
vez com o arquivo compilado disponivel no diretério “~/home/user/Documents/” basta copia-
lo com o comando “sudo cp -r Documents/dev_os /usr/share/”. Assim, a pasta dev_os que con-

tém o aplicativo compilado estard em um diretério compartilhado a todos os usuarios.

O proximo passo, € copiar o icone que sera utilizado para representar a aplicagdo no
sistema. Uma vez com o arquivo disponivel no diretdrio “~/home/user/Pictures/”” basta copia-
lo para o diretorio “usr/share/icons/”, para que este também fique disponivel para todos os usu-

arios, como mostra a figura 20.

Figura 20: Copiando icone.

Fonte: Autor (2024)

Para que a aplicagdo possa ser executada e reconhecida pelo sistema, um arquivo
.desktop deve ser criado no diretorio “/usr/share/applications/”. Dessa forma, utilizando o co-
mando “sudo nano” no diretorio acima o editor de texto nano serd aberto com permissdes de

super usuario, com isso € possivel criar o arquivo neste diretério como mostra a figura 21.
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Figura 21: Criagdo do arquivo .desktop

user@a-virtualbox: fusrfshare/applications

File Edit Vie s ch  Terminal Help
dev os.desktop

ty;Application;

Fonte: Autor (2024)

Por fim, foi configurado a inicializagdo automatica da aplicacdo junto ao iniciar do
sistema. Para isso, o gerenciador de aplicag¢des de inicializacdo foi acessado e nele foi adicio-

nado a aplicacdo personalizada (figura 22).

Figura 22: Adcionando aplicagdo ao iniciar do sistema.

Blueman Applet
Blueman Bluetooth Manager

Applications

B calendar

Fonte: Autor (2024)

7.5. Compilacio para ISO

Uma vez com a aplicagdo Penguin’s Eggs instaladas conforme a documentacao oficial
(Eggs users' guide, 2024), o seguinte shell script foi elaborado (figura 23), para configurar a
aplica¢do conforme o sistema em uso (instalagao de dependéncias e libs necessarias), realizar a

instalacao do instalador calamares e iniciar a compilagao.
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Figura 23: Shell script para conpilagdo

produce_iso.sh

-C

Fonte: Autor (2024)

Apo6s o término da execugao da aplicagdo o arquivo .iso estara disponivel no diretério

“~/home/eggs/.mnt/*.is0”.

8. Resultados e Discussoes

Ao iniciar o desenvolvimento, o propoésito do sistema era ser uma op¢ao Linux para
desenvolvedores sendo um sistema moderno e com um consumo de recursos computacionais

baixo. Esse objetivo foi plenamente atingido.

O sistema, nomeado de Dev OS, apresentou um consumo computacional coerente com
seu objetivo, em média 800 megabytes de memoria RAM em estado ocioso além de apresentar
uma boa performance em um ambiente virtual com um processador de apenas dois ntcleos e 2

gigabytes de memoria RAM.

Seu aspecto visual também cumpriu seu objetivo inicial. A interface grafica Cinnamon
permite que o usuario, uma vez com conhecimentos técnicos necessarios, realize modificagdes
profundas em seu visual. A escolha do tema da interface, icones e papéis de parede também

contribuiu para a identidade visual do sistema.

Durante o desenvolvimento do sistema, a ideia de que o sistema iria ter todas as ferra-
mentas de desenvolvimento populares se mostrou inviavel uma vez que isso aumentaria no
tamanho do sistema final, aumentaria o tempo de instalacdo devido ao fato de ter mais arquivos
e nem todas as ferramentas seriam utilizadas pela maioria dos usuarios. Para contornar essa
situagdo, foi proposto o desenvolvimento de uma aplicacdo que permitiria a instalagao das fer-
ramentas que o sistema nao iria fornecer de maneira pré-instalada. Com isso, a ideia da aplica-

¢ao foi estendida para uma aplicagdo inicial do sistema.
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Portanto, ¢ possivel concluir que o sistema atingiu seu objetivo. Também se espera
com esse sistema contribuir com a comunidade Open Source e ser uma opgao para desenvolve-

dores adotarem o Linux como ambiente de desenvolvimento principal.

9. Conclusao

Durante o desenvolvimento deste trabalho, conhecimentos no sistema operacional Li-
nux foram amplamente utilizados como: conhecimento do sistema de diretérios, comandos,

servigos, processos, programacao em shell script e personalizagdo de interfaces.

Além disso, conhecimentos em programagdo foram aprofundados como a manipula-
¢do de recursos do sistema através de uma aplicacdo, conceitos de programagdo orientada a

objetos, cddigo limpo e o framework Flutter.

Portanto, € possivel concluir que o presente trabalho teve contribui¢do direta para am-
pliagdo de conhecimento na drea ndo somente de sistemas operacionais, mas também na area
de desenvolvimento. Espera-se que os resultados obtidos possam servir de base para futuros
projetos Open Soure, fortalecendo essa comunidade contribuindo com a sociedade oferecendo

aplicacdes e ferramentas de qualidade e um custo acessivel.
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