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1. INTRODUCAO
1.1 OBJETIVO

Este documento tem como finalidade descrever como o software sera implementado,
bem como suas fungdes. De forma clara e completa, tanto para desenvolvedores como para o
usuério do sistema.

Detalhando de maneira coesa e objetiva as funcionalidades e processamentos que 0

produto que o produto contemplara.

1.2 ESCOPO

O SILPE, produto(software) sera produzido com a finalidade de gerenciar a locagéo de
equipamentos para realizagdo de eventos sociais e ou corporativos.

As funcgdes serdo implementadas de maneira que possam possibilitar o gerenciamento
de equipamentos para locacdo de maneira facil e intuitiva, outras funcdes do produto serdo
voltadas para o gerenciamento de nivel de acesso de usuéario e para o gerenciamento de clientes.

O produto realiza orcamentos, para isso serd necessario ter no sistema ja cadastrados os
clientes, os equipamentos, os tipos de eventos e os locais de eventos, que sera realizado da
seguinte maneira: o atendente acessa a tela de cadastro de or¢camento e nela teremos 0s campos
nome do cliente, CPF ou CNPJ, local a ser realizado o evento, data prevista para o evento e
duracdo de evento em seguida na mesma tela teremos 0s campos codigo de produto, nome do
produto, descricdo(opcional), quantidade, valor unitério, quantidade de horas e valor total. O
valor total do orcamento sera mostrado na secdo ap0s a lista de equipamento contendo, subtotal,
desconto, valor total e um campo de texto para observacdes gerais... como atracoes (bandas Djs
etc.).

No gerenciamento de equipamento o atendente do sistema cadastra o nome do
equipamento, sua descricdo, seu tipo (som, luz, estrutura etc.) e um campo para identificar se o
equipamento esta locado (codigo or¢camento) e a quantidade em estoque. Com isso o SILPE,
tem o controle de locacdo de equipamentos, a quantidade, data e quantidade de horas que
equipamento sera usado.

O cddigo do equipamento é obtido através de um gerador de codigo de barras que sera

integrado ao sistema.



O SILPE informa se um determinado equipamento esta disponivel para locacao, no ato
de gerar a locacdo do equipamento, o sistema sera capaz de realizar a baixa no estoque,
marcando no registro de equipamento o nimero da locacdo, com isso serd possivel visualizar
quais equipamentos estardo disponiveis e a sua quantidade atraves de um relatorio.

O SILPE, ¢ capaz de disponibilizar uma lista de equipamentos locados para um evento
bem como sua data e a data de previsdo de retorno ao estoque, o atendente acessa a tela de
gerenciamento e executa uma busca, por codigo ou por tipo de equipamento. E ainda exibe para
qual evento/locacdo o equipamento esta locado, mostrando: status de manutencédo, locado,
disponivel a previsdo de retorno ao estoque.

Para Gerenciar tipos de eventos: o atendente acessa a tela de cadastro de eventos, nela €
possivel informar o tipo do evento, nome do evento, categoria e sua descricao.

Para realizar a separacdo dos equipamentos locados para determinado or¢camento, 0
atendente terd em maos uma ficha relatério, com a lista de equipamentos do orcamento. Com
um leitor de codigo de barras os equipamentos serdo separados para a montagem e realizacao
do evento. Nesse momento a ficha de montagem ser4 montada contendo numero da locacao
nome e tipo de evento, nome do cliente, data do evento, data prevista para a montagem, data
prevista para desmontagem, matricula e nome do colaborador que separou 0s equipamentos.

Quanto ao pagamento de uma locagdo/contrato, o colaborador acessa a se¢cdo pagamento
e preenche os campos, nimero do contrato, CPF/CNPJ do cliente, valor do pagamento (parcela

ou total).



1.3 DEFINIGOES, SIGLAS E ABREVIAGOES

SILPE. Sistema de Locacao de equipamentos para eventos.

HTML.: HyperText Markup Language(Linguagem de Marcacgéo de Hipertexto).
HTTP/HTTPS: o protocolo de transferéncia de hipertexto seguro (HTTPS) € uma versdo mais
segura ou uma extenséo do HTTP. No HTTPS, o navegador e o servidor estabelecem uma
conexdo segura e criptografada antes de transferir dados.

CSS: Cascading Style (Folhas de estilo em cascata),

Software: conjunto de componentes I6gicos de um computador ou sistema de processamento
de dados; programa, rotina ou conjunto de instrucdes que controlam o funcionamento de um
computador; suporte légico.

Front-end: parte visivel de um site ou aplicacdo, com a qual os usuarios podem interagir.
Back-end: € a estrutura que possibilita a operagdo do sistema, enquanto o front-end é
responsavel pela parte visual.

Jakarta EE: plataforma de desenvolvimento para Java empresarial, mudaram o nome antigo,
que era JavaEE, porque havia muito referéncias a plataforma, que serd marca registrada da
Oracle.

Framework: é um conjunto de técnicas, ferramentas ou conceitos pré-definidos usados para
resolver um problema de um projeto ou dominio especifico.

Boot Spring: um framework open source usado para facilitar as configuracbes de uma
aplicacao

MySql: é o banco de dados de cddigo aberto mais conhecido no mundo.

Banco de dados: é uma colecdo organizada de informacdes - ou dados - estruturadas,
normalmente armazenadas eletronicamente em um sistema de computador.

SGBD: é o conjunto de programas de computador (softwares) responsaveis pelo gerenciamento
de bases de dados

Source: fonte, no contexto atual se refere ao codigo fonte.

AWS: Amazon Web Services(é a nuvem mais abrangente e amplamente adotada do mundo)
Cloud(nuvem): no contexto dessa ERS se refere a um termo utilizado para descrever uma rede
global de servidores, cada um com uma fungdo unica. A nuvem néo é uma entidade fisica, mas
uma vasta rede de servidores remotos ao redor do globo que séo conectados e operam como um

Unico ecossistema.



SO: Sistema Operacional é um software, ou conjunto de softwares, cuja funcéo é administrar
e gerenciar os recursos de um sistema, desde componentes de hardware e sistemas de arquivos
a programas de terceiros, estabelecendo a interface entre 0 computador e o usuério.
Microsoft: Fabricante de sistemas operacionais Windows

Apple: Fabricante de sistemas operacionais (MacBook IMac, Iphone etc.)

Linux: € um sistema operacional open source e gratuito, disponibilizado sob a Licenca Publica
Geral (GPL) GNU. Qualquer pessoa pode executar, estudar, modificar e redistribuir o codigo-
fonte, ou até mesmo vender cépias do codigo modificado, desde que faga isso sob a mesma
licenca.

Navegador web: é um programa que habilita seus usuarios a interagirem com documentos
HTML hospedados em um servidor Web (navegar na internet) alguns como: Chrome, Edge,
Firefox e Safari. Os mais conhecidos.

Javascript: € uma linguagem de programacao que permite a vocé implementar itens complexos
em paginas web.

memodria RAM: é um espaco temporario de informacgdes do sistema operacional e de

aplicativos em uso.

1.4 REFERENCIAS

N° Documento Origem da referéncia Data

1 Orcamento. Sec,ret_arla da empresa Ponto 05/03/2023
Acustico.

2 Contrato Sec,ret_arla da empresa Ponto 05/03/2023
Acustico.

3 Ficha de separacdo Sec,ret_arla da empresa Ponto 05/03/2023
Acustico.

1.5 VISAO GERAL

Esse documento tem a finalidade de descrever as caracteristicas e funcionalidades que
o software gerenciara.

No capitulo 2 serdo descritas as fun¢des do software e uma perspectiva de entendimento
comum. Serdo descritas a fun¢des fundamentais, as basicas, as de saidas fungdes, bem como as
que néo serdo realizadas pelo produto.

Serdo descritas as caracteristicas do atendente, os requisitos, requisitos adiados, seus

limites e suas dependéncias.



No capitulo 3. Serdo abordados os requisitos especificos do SILPE, por meio de
diagramas de casos de uso do software, diagrama de atividades, que demostrara de maneira
resumida a interacdo dos atores (atendentes, clientes e sistemas externos) com o SILPE,
diagramas de sequéncia de eventos do sistema. Serdo apresentados prot6tipos que inicialmente
serdo as telas do produto, essas auxiliam a elaboragdo dos casos de uso bem como 0s seus
diagramas.

Modelo conceitual do sistema, € um esboco de todas as entidades (uma abstracdo de
objetos do mundo real para o escopo do software).

Capitulo 4 Projeto de Software, demostrard os diagramas de classe, diagramas de
interacdo, pacotes, mapeamento OO-relacional e layouts.

Esse capitulo tem como objetivo ser mais técnico e claro possivel para que de forma
facil e abrangente o programador seja capaz de implementar todos os requisitos levantados
anteriormente.

Diagramas de interacao, tais diagramas ilustraram como as funcées (capitulo 2) acessam
as entidades a fim de realizar suas tarefas.

O documento mostrara também um diagrama chamado diagrama de pacotes, que mostra
um esboco das camadas em que o SILPE integrara.

O mapeamento OO — Relacional é destinado a mostrar como a base de dados do SILPE
estard instalada.

O Capitulo 5 Layouts, tratard de apresentar os layouts de telas que o sistema fara uso,
bem como todo o0 modelo navegacional do sistema.

E por fim serdo dispostas todas as telas do sistema afim de visualizar e auxiliar a

confeccdo do produto.
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2. DESCRICAO GERAL DO PRODUTO
2.1 ESTUDO DE VIABILIDADE

O SILPE sera desenvolvido com a linguagem Javascript utilizando a biblioteca Reactjs,
todo sistema funcionara na modalidade web (utilizando um navegador web) e ainda contara
com as tecnologias HTML e CSS para o front-end, para o back-end sera desenvolvido com a
linguagem Jakarta EE (java) utilizando o framework boot Spring e para o armazenamento de
dados sera o banco de dados MySq|l.

Inicialmente o sistema funcionara no AWS (Amazom web service), esse servico foi
escolhido devido a uma cotacdo prévia de valores para manter o sistema on-line 24 horas por
dia por sete dias da semana. Nota se que o proprietario da empresa pretende tornar o sistema
usual via aplicativo de celular, por isso a implantacdo em nuvem torna a evolucéo do software,
facil rapida.

Além disso o custo para desenvolvimento sera somente como o desenvolvimento do
software e com a mensalidade do AWS, isso se ultrapassar o limite gratuito mensal que a

plataforma oferece.

2.2 PERSPECTIVA DO PRODUTO

Interfaces de Software: para que o SILPE atenda as necessidades propostas tera que
funcionar com um software de Bancos de dados nesse caso o MySgl 8 em Cloud da AWS e
quanto ao SO, pode ser Microsoft, Apple ou Linux(qualquer distro.) desde que suporte a
execucdo de um navegador web (chrome, Edge, Firefox, Safari etc.)

Interfaces de Comunicagdo: A comunicacgdo entre o sistema e 0 servidor remoto sera
feita de acordo com os protocolos HTTP/ HTPPS, um servigo de internet banda larga como boa
capacidade de trafego deve ser contratada para que essa comunicacdo seja a mais fluida
possivel, uma vez que o sistema estara implantado em nuvem.

Interface de hardware: o sistema tera os seus limites minimos de 8GB de Memoria Ram
para um funcionamento pleno do sistema, recomenda-se a aquisicdo de maquinas com no RAM
x3200mhz, processador i5 de 122 geracdo ou equivalente(AMD) e uma unidade de
armazenamento solido SSD de 250GB

Operac0es: Para funcionamento satisfatorio do SILPE, sempre que o atendente for

utilizar o sistema deve verificar se a estacdo tem acesso a internet e se ele(atendente) esteja



11

logado com usuario e senha. Sobre as rotinas de bakup essas sdo tratadas no servico de banco
de dados remoto a ser contratado (servico de cloud). E ainda o sistema conta com um leitor de
cddigo de barra para leitura dos codigos dos equipamentos.

O sistema possui 3(trés) niveis de acessos que serdo: Administrador (acesso total as
sistema e ao SGBD), atendente padrdo (acesso as sistema incluir e alterar, orgamento,
equipamento, eventos e atendente conferente) e atendente conferente com acesso aos relatorios
de eventos com a lista de equipamentos alocados com local e data de realizagéo.

Requisitos para adaptacdo de situacdo: Para adaptacdo recomenda-se que seja
desenvolvida uma versdo para moblie, a fim de deixar mais portatil e simples a consultas de

eventos que estdo na montagem/realizando e ou encerrados.

2.3 FUNCOES DO PRODUTO
2.3.1 Fungdes Bésicas

F_BO01: Gerenciar Equipamento. Esta funcdo permiti a inclusdo, alteracdo e exclusdo dos
equipamentos a serem locados. Dados de entrada: codigo, nome, marca, modelo, tipo, descricdo
e valor do equipamento para locacao e valor de compra do equipamento.

F_BO02: Gerenciar setor: esta funcdo permiti a incluséo, alteracdo e exclusdo de setor, para
isso sdo necessarios os dados nome do setor descricao e nivel de setor.

F_BO03: Gerenciar atendente. Esta funcdo permiti a inclusdo, alteracdo e exclusdo dos
atendentes que utilizam o SILPE para realizarem as rotinas do produto. Dados de entrada: nome
completo, setor, login (nome de usuério), senha de acesso e nivel de acesso. Nessa funcéo é
necessario ser cadastrado com a funcdo F_BO4. Gerenciamento de pessoa essa funcdo é
realizada somente pelo administrador do sistema.

F_BO04: Gerenciar pessoa. Esta funcdo permiti a inclusdo, alteracdo e exclusdo, de pessoa
fisica ou pessoa juridica. Para pessoa fisica sdo necessarios os dados: nome completo data de
nascimento, género, estado civil, CPF e RG. Para pessoa juridica sdo necessarios os dados:
CNPJ, Inscr. Estadual, nome fantasia e para pessoa ambos serdo necessarios 0s dados: Endereco
completo; rua, nimero, bairro, cep cidade, estado (UF), telefone e e-mail para contato.

F_BO05: Gerenciar local para eventos sociais, particulares e cooperativos (salGes de festa e
empresas ou lacais para tal fim), esta funcdo permiti, insercdo alteracdo e exclusdo. Dados de
entrada: nome fantasia, razdo social, insc. Estadual, CNPJ, endereco completo rua numero,
bairro CEP, cidade, UF, e-mail, nome de um contado e telefone para contato.
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2.3.2 Fungdes Fundamentais

F_FO01: Gerar de orcamento, esta fungdo permiti a incluséo, alteracdo e exclusdo de um
orcamento, nela sdo necessarios os seguintes dados de entrada: Nome do cliente, CNPJ ou CPF,
data prevista para realizacdo do evento, nome do(s) equipamento(s), codigo do equipamento,
quantidade do equipamento, valor do equipamento, horas de utilizacdo, valor total do
equipamento e observacGes. E ainda permiti o langamento de valor da méo de obra para
instalagdo e execugdo do evento.

F_F02:Gerar Contrato. Esta funcdo permiti que, seja lancado no sistema o registro do contrato
de servico para realizar um evento bem como os valores dos equipamentos descritos na lista
que serdo utilizados para o evento e ficam indisponiveis para outro evento ou loca¢éo, dois dias
antes e dois dias depois do evento a ser realizado. Dados de entrada: Data do evento, local do
evento, codigo do cliente, nome do cliente lista dos equipamentos a serem usados no evento,
valor total do contrato/prestacdo de servigo e locagdo dos equipamentos, data agendada para
montagem, CPF/CNPJ do cliente, local do evento, tipo do evento. Dados de saida: niUmero do
Contrato gerado pelo sistema, nome do cliente, dados do evento, local, data da realizacdo, lista
de equipamentos, valor unitario de cada equipamento, valor total da quantidade dos

equipamentos e valor total do contrato.

F_F03: Locar equipamento. Esta funcdo gerencia locacdo de um ou varios equipamentos, com
ela é possivel realizar a locacdo de equipamentos para um cliente. Deixando esse(s) indisponivel
para locacdo. Dados de entrada: codigo, nome, descricdo, valor, quantidade de horas, data da
locacéo, data e data devolucdo. Dados de saida: nome do cliente, cddigo do cliente, codigo do
equipamento, nome do equipamento, quantidade valor unitério, valor total, data da locacéo e

data da devolucéo.

F_FO04: Entrada e Saida de equipamento. essa funcdo permiti que o atendente do sistema
registre a saida do equipamento para locacdo, para isso o atendente realiza a separacéo
verificando a disponibilidade do equipamento, se disponivel é separado para tal loca¢do. Dados
de entrada: codigo do equip., nome do equip., quantidade, namero do contrato ou locacao, data

da retirada e data prevista para devolucdo. Essa funcdo também trata da devolugdo. Na



13

devolugdo do equipamento o atendente realiza a leitura do codigo de barra para registrar a
devolucéo, porém o equipamento so fica disponivel se o status do equipamento for registrado
como disponivel, esse status depende da avaliacdo do equipamento (se foi danificado ou estado
de limpeza). Dados de entrada: cddigo do equip., nome do equip., quantidade, nimero do
contrato ou locagéo, data da devolugé&o.

F_F05: Fazer Pagamento com dinheiro: Esta funcdo permitird o registro no sistema o
pagamento de locagdes de equipamentos ou contratos, para isso sera informado o nimero de
contrato ou o numero da locagdo o valor a ser pago pela locacdo dos equipamentos e/ou da
execucdo do contrato, serd possivel efetuar o pagamento somente a vista mediante a
apresentacao da quantia em espécie. Dados de entrada:

Numero do contrato/locacdo, CPF/CNPJ do cliente, a data do pagamento, o valor a ser pago, o
valor recebido.

F_F06: Fazer com Pagamento com cartdo: Esta funcdo permitira o registro no sistema do
pagamento de loca¢Bes de equipamento(s) ou contrato, Dados de entrada: o ndimero do
contrato/locacdo do equipamento(s), nimero do cartdo de crédito/débito, valor a ser pago, data
do pagamento, CPF/CNPJ do cliente. sera possivel efetuar o pagamento a vista ou a prazo, se

for a prazo sera informado a quantidade de parcelas e o valor a ser paga por cada parcela.

2.3.3 Funcdes de Saida

F_S01: Relatério de contrato: esta fungdo permiti a visualizacdo de relatério de contratos
realizados e os agendados. Dados de entrada: pode se filtrar por data da realizacdo, por codigo
do cliente ou nimero do contrato. Saidas: nome do cliente, cddigo do cliente, data da realizag&o,
local do evento, equipamentos utilizados, quantidade de horas do evento, valor do contrato se

0 contrato ja esta pago.

F_S02: Relatdrio de orcamento: esta fungdo permiti a visualizagdo de or¢camentos. Dados de
entrada: codigo do cliente ou codigo do orgamento, data do orgamento ou data do evento. Saida:
cdédigo do orcamento, cddigo do cliente, data do orgamento, data da possivel realizacdo do

evento, lista dos equipamentos alocados para o evento e valor do or¢camento.



14

F_S03: Relatério de equipamentos, estd funcdo permiti a visualizacdo de todos os
equipamentos locados, ndo locados e os que apresentam defeito. Dados de entrada: pode ser
pesquisado pelo codigo do equipamento, por data de locacéo, pelo status do equip. Dados de
Saida: codigo de equip., nome do equip., status do equipamento, data da locacdo e data
agendada para retirada.

F_S04: Relatorio Separacéo, esta funcdo permiti a visualizacdo de equipamentos que foram
separados (locados). Nele sera possivel visualizar a data que foi alocado, a data da retirada, a
data da devolucao(prevista/efetiva) da locacao e o colaborador que realizou a separa¢do. Dados
de entrada: pode ser pesquisado pelo codigo do equipamento, data da locacdo, data da
devolucdo. Dados de saida: Cddigo do equipamento. Nome do equipamento, cddigo do cliente,
data retirada para a locacdo, da devolucdo(prevista/efetiva) da locacdo, quantidade de horas
utilizadas, local onde foi utilizado (caso seja locado para um contrato/evento) e codigo do

estoquista que realizou a separacao.

F_S05: Relatério pagamento, esta fungdo permitira a visualizacdo de pagamentos de locagéo
de equipamentos e/ou de contratos, pagos e ndo pagos. Dados de entrada: Sera possivel fazer
buscas pelo CPF/CNPJ, do cliente, pela data da assinatura do contrato, data retirada do
equipamento, data da retirada do equipamento, data da devolucao dos equipamentos. Dados de
saida: Cadigo do contrato, codigo de cliente, nome do cliente, data do evento, valor do contrato

de locacéo e situacdo (pago /nédo pago).

2.4 CARACTERISTICAS DO USUARIO

O diretor e fundador da Ponto acustico possui ensino médio completo, os colaboradores
do escritério possuem ensino médio completo, porém pouco conhecimento em informatica.
Para realizar as atividades do software sera necessario treinamento em informatica basica e
treinamento do software.

Os demais colaboradores que venham a ter contato como o software em grande parte
ndo possuem o ensino médio completo, para esse um treinamento especifico de algumas
funcionalidades do software serdo necessarias, j& que 0 USO sera somente na separacdo e

devolucéo de materiais
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2.5 LIMITES, DEPENDENCIAS E SUPOSICOES

Para que o SILPE tenha seu funcionamento completo com pretendido € preciso adquirir
dois leitores de codigo de barras e computadores com no minimo processadores de 122 geracao
ou compativeis, memdria Ram de 8GB, SSD 256GB
Lembrando que a empresa ja possui trés maquinas, mas possivelmente serd necessaria uma
atualizacao do parque de informatica.

Outro requisito indispensavel para o funcionamento do SILPE é o acesso a internet, uma
vez que 0 Back-end e Front-end, serdo hospedados em nuvem. Sem 0 acesso & internet o sistema
ndo funcionara.

O leitor de codigo de barras também necessario para agilizar o processo de separacdo e

devolucédo dos equipamentos.

2.6 REQUISITOS ADIADOS

Alguns requisitos serdo adiados nessa primeira versdo do sistema. Para esse momento
ndo ser implementada a funcdo pagamento, pois o contratante jA possui um sistema de
pagamento implantado na empresa, e a adequacao para 0 novo sistema nao foi aceita nesse
momento.

Outro requisito que ndo sera implementado é o de expedicdo, devido a estruturacdo do
estoque(estrutura fisica como prateleiras e outros)

O contratante deseja ver o sistema e se familiarizar bem com ele antes de implantar o
pagamento no novo sistema.

Uma futura evolugdo do software o fundador deseja que o software também seja

moblie(aplicativo para celulares).



3. REQUISITOS ESPECIFICOS

3.1 CASOS DE USO
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3.1.2 Especificacdo de Casos de Uso
3.1.2.1 Gerar Orgamento.
Atores atendente do sistema, cliente e o SILPE.
Viséo geral gerar um or¢camento de modo que todos 0s equipamentos para realizagéo
do evento sejam listados e os valores apresentados para o cliente juntamente com mao

de obra a execucao do evento se necessario.

Cenério de sucesso principal:

O Cliente chega no escritorio para fazer um orgamento.

O atendente insere 0 nome do cliente e CPF/CNPJ no sistema.

O cliente informa a data para realizacdo do evento e tipo de evento.

O Atendente sugere uma lista de equipamentos para realizacdo de evento.

O atendente lanca no sistema os equipamentos sugeridos.

O sistema mostra o valor de cada equipamento com o valor por unidade e o total.

O atendente insere o0 valor da méo de obra para instalacdo dos equipamentos.

© N o a k~ w Dd e

O sistema mostra 0 nome do cliente juntamente com a lista de equipamentos e
com o valor total.
9. O atendente informa o valor total do orgamento para o cliente.

10. O sistema imprime o orgamento para o cliente.

Cenério Alternativo:

3.a O cliente ndo possui cadastro.

3.b.0 atendente chama a funcdo:F_B04 Gerenciar Pessoa

3.1.2.2 Gerar Contrato
Atores atendente do sistema e o Sistema.
Viséo geral: Gerar um Contrato de locagéo e execucdo de evento no sistema.

Cenario de sucesso principal:

Cenario Alternativo:
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O Cliente chega na loja para fazer um contrato.

O Atendente acessa o sistema.

O atendente solicita o CPF do cliente e o tipo de evento.

O atendente solicita a data para realizacdo do evento.

O sistema carrega as informacdes do cliente e o corpo de contrato padréo.

O atendente insere 0s equipamentos e as quantidades para realizacédo do evento.
O atendente pede a aprovacdo da lista de equipamentos e valores.

O atendente insere o valor de mao de obra para a realizagéo do evento.

© 0 N o gk~ 0N e

O Sistema exibe o contrato contendo os dados do cliente, dados do evento, dados da
empresa Ponto Acustico e todos os equipamentos locados para 0 evento com 0s
devidos valores.

10. O atendente imprime o contrato em 2 vias para assinatura.

3.a. O cliente ndo possui cadastro atendente chama a fungédo: F_B04 Gerenciar Pessoa

6.a. Equipamento nao disponivel na quantidade desejada.

6.b. O atendente altera a quantidade.

6.c. Equipamento ndo esta disponivel.

6.d. O atendente sugere outro equipamento compativel/equivalente.
7.a. O cliente ndo aprova a lista e/ou valores inseridos.

7.b. O atendente cancela a geracdo de contrato.

3.1.2.3 Locar Equipamentos

Atores: atendente do sistema e o SILPE e cliente.

Viséo geral: realizar a locacdo de equipamentos de um ou varios equipamentos, para
realizacdo de um evento ou para o cliente queira levar (ndo realizar a instalacdo do
equipamento, nesses casos o0 cliente realiza a locacdo e se responsabiliza pela instalagéo

e a operagéo)
Cenario de sucesso principal:

1. O Cliente chega na loja para locar um equipamento
2. O atendente pede o CPF do cliente.

3. atendente insere CPF do cliente.
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O Cliente informa o nome e a quantidade do equipamento.

O atendente digita 0 nome do equipamento no campo pesquisa para identificar o codigo
do equipamento.

O sistema exibe 0 nome, o codigo do equipamento e uma descricdo breve.

O atendente insere o cddigo no sistema e a quantidade desejada.

O Sistema, mostra o valor unitario e o valor total da quantidade.

O atendente insere o0 a valor da méo de obra.

O sistema exibe o valor total da locacéo do(s) equipamentos.

O atendente informa o valor total ao cliente.

O atendente imprime uma ficha com as informagGes codigos, nomes e quantidades dos

equipamentos locados e entrega ao cliente.

Cenario Alternativo.

3.a O cliente ndo possui cadastro

3.b. O atendente chama a funcdo: F_B04 _Gerenciar Pessoa

8.a. Quantidade menor que a desejada pelo cliente.

8.b. O alterar quantidade ou selecionar outro equipamento.

3.1.2.4 Realizar separacéo para alocagao

Cenario de sucesso principal

Atores atendente do sistema e o SILPE.

Viséo geral: realizar separacdo de equipamentos de um ou Vvarios equipamentos para

locacéo.

o a k~ w N E

O estoquista chega no estoque para separar equipamentos locados.

O sistema exibe a lista de fichas de locacdo de equipamentos (avulso ou p/eventos).
O estoquista seleciona através do codigo da ficha uma para separar.

O sistema mostra na tela uma lista de equipamentos para locagao.

Com a lista de equipamentos separa um equipamento pelo cadigo.

O estoquista realiza um teste no equipamento
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7. O estoquista com um leitor de cddigo de barras, realiza a leitura do codigo do
equipamento.

8. O estoquista coloca uma etiqueta no equipamento com as informac6es da ficha: nome
do cliente data inicial da locagéo, data final da locagéo e teste OK, caso seja para
execucdo de um evento, a ficha mostrara além dos itens anteriores mostrara também o
local do evento.

9. O Sistema registra o equipamento como locado e indisponivel para locagéo.

10. O sistema informa que o equipamento foi locado com sucesso.

Cenério alternativo.

5.a O estoquista ndo encontra o equipamento para separacao.

5.b O estoquista cancela a separacéo.

6.a O equipamento apresenta defeito.

6.b O estoquista atualiza o status do equipamento como indisponivel-defeito.

6.c. O estoquista seleciona outro exemplar do equipamento e atualiza a ficha de locacao.

3.1.2.5: Realizar pagamento (em Dinheiro)

Atores Atendente, sistema e cliente.
Visdo geral: realizar pagamento de locacdo de equipamentos de um ou varios
equipamentos ou de Contrato.

Cliente efetua i pagamento que sera registrado no sistema.

Cenario de sucesso principal:

1. O cliente chega na loja para realizar pagamento.

2. O atendente solicita CPF para buscar locacdo ou contrato em aberto.

3. O sistema mostra ao atendente informacdes: codigo da ficha/contrato, nome do cliente,
CPF do cliente ou CNPJ do cliente, data e o valor total.

4. O cliente entrega a quantia em espécie ao atendente.

5. O atendente insere o valor recebido.

6. O sistema calcula e informa ficha/contrato pago.
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7. O Sistema informa o troco.
8. O sistema imprime a nota fiscal de prestacao de servico e ou locacéo de equipamentos.

9. O atendente entrega a nota fiscal ao cliente e o troco.

Cenario alternativo.

8.a O cliente entrega uma quantia inferior ao valor a ser pago.

8.b O caso de uso: Realizar pagamento e cancelado.

3.1.2.6: Realizar pagamento (com cart&o)

Atores Atendente, sistema e cliente.
Visdo geral: realizar pagamento de locacdo de equipamentos de um ou varios
equipamentos ou de Contrato.

Cliente efetua o pagamento que sera registrado no sistema.

Cenério de sucesso principal:

1. O cliente chega na loja para realizar pagamento.

2. O atendente solicita CPF para buscar locacdo ou contrato em aberto.

3. O sistema mostra ao atendente informacdes: codigo da ficha/contrato, nome do cliente,
CPF do cliente ou CNPJ do cliente, data e o valor total.

6. O cliente apresenta o cartdo para realizar o pagamento

7. O atendente insere o0 cartdo na maquina de cartéo

8. O sistema retorna a mensagem de transagao aprovada.

9. O sistema imprime a nota fiscal de prestacao de servico e ou locacéo de equipamentos.

10. O atendente entrega a nota fiscal ao cliente e o troco.

Cenério alternativo.

8.a O sistema de cartdo retorna a mensagem de transacéo ndo aprovada.

8.b O caso de uso: Realizar pagamento e cancelado.



3.1.3 Diagramas de Atividades

3.1.3.1 Gerar Orgamento.
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3.1.3.2 Gerar Contrato.
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3.1.3.2 Locar Equipamento.
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3.1.3.3 Realizar separacéao para alocacéo
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3.1.3.3 Realizar pagamento (em dinheiro).
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3.1.3.4 Realizar pagamento (com cartéo).
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3.1.4 Diagramas de Sequéncia do Sistema

3.1.4.1 Gerar Orgcamento

Caso Uso: Gerar Orgamento

Ator Principal: Atendente cliente e o SILPE.

Ator Secundario: Cliente.

Cenario Principal:

1. Cliente chega na loja e informa o tipo de Evento, local e data.
2. Atendente pede nome & CPF/CNPJ do cliente.

3. Sistema carrega os dados do cliente.

4. Atendente |anga equipamentos e suas quantidades e a mao de
obra para a montagem.

3. Sistema exibe uma lista dos equipamentos com valores
unitarios e totais

6. Atendente imprime o orgamento

28

% Sistema
: Atendente
1: LocalizarCliente(cpf) X
COTTRRTCRPEPRERRR I LLTTTTCPPP TP PPPPRPPPPPIRPPPS
: 2: Cliente localizado :
3 : PesquisarEquipamento{nomeEquipamento) ~,
rrneneananane s [T PTEEPP PR PP PP PPPPPTRPPPPPS
: 4 : Equipamento encontrado !
5 : LancarEquipamento(equip,qtde, maoDe0bra) ‘_an
e ereereseneseresaras s s s s s s e s s s asenanenenens ;
! 6 : Lista dos equipto. locados com os valores :
7 : Imprimir{orcamento) }

TR

8 : Orcamento Impresso




3.1.4.2 Gerar Contrato
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sd DSS Gerar Contrato )

Cendrio de sucesso principal:

1. O atendente inicia gerar contrato

2. O Atendente acessa o sistema.

3. O atendente solicita o CPF do cliente e o
tipo de evento.

4. O sistema carrega as informagoes do
cliente e o corpo de contrato padrao.

3. O atendente solicita a data para
realizagao do evento.

6. O atendente insere os equipamentos e as
quantidades para realiza¢ao do evento.

7. O atendente pede a aprovacao da lista de
equipamentos e valores.

8. O atendente insere o valor de mao de obra
para a realizacao do evento.

9. O Sisterna exibe o contrato contendo os
dados do cliente, dados do evento, dados da
empresa Ponto Aclstico e todos os
equipamentos locados para o evento com os
devidos valores.

10. O atendente imprime o contrato em 2
vias para assinatura.

Cenario Alternativo:

J.a. O cliente nao possui cadastro atendente
chama a fungao: F_B04 Gerenciar Pessoa

6.a. Equipamento nao disponivel na
quantidade desejada.

6.b. O atendente altera a quantidade.

6.c. Equipamento ndo esta disponivel.

6.d. O atendente sugere outro equipamento
compativel/equivalente.

7.a. O cliente nao aprova a lista e/ou valores
inseridos.

7.b. O atendente cancela a geracao de
contrato.

% Sistema
: Atendente
1 : iniciarContrato(cpf)
A 2: Cliente localiado :
5 3 : InformaData(data) >|:|
 JIEEELCOTCPEERT PRI EETTELCLPOPPRIRRS ;
! 4 : Disponivel !
loop i
[mais equipamentos]
! 3..L

55 - lancarEquipamentos codigo,gtde)

6 : valor total dos equipamentos

T ©inserirMacObra(valor)




3.1.4.3 Locar Equipamento
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sd DSS Locar Equipamento )

Locar Equipamentos

Atores: atendente do sistema e o SILPE e
cliente.

Visao geral: realizar a locagao de equipamentos
de um ou varios equipamentos, para realizagao
de um evento ou para o cliente queira levar (ndo
realizar a instalagao do equipamento, nesses
casos o cliente realiza a locagao e se
responsabiliza pela instalagao e a operagaoc)

Cendrio de sucesso principal:

1. © Cliente chega na loja para locar um
equipamento

2. O atendente pede o CPF do cliente.

3. atendente insere CPF do cliente.

3. O Cliente informa o nome e a quantidade do
equipamento.

6. O atendente digita o nome do equipamento no
campo pesquisa para identificar o cddigo do
equipamento.

7. O sistema exibe o nome, o cddigo do
equipamento & uma descrigao breve.

8. O atendente insere o cddigo no sistema e a
quantidade desejada.

9, O Sistema, mostra o valor unitario e o valor
total da quantidade.

10. O atendente insere o a valor da mao de obra.
11. O sistema exibe o valor total da locagao do(s)
equipamentos.

12. O atendente informa o valor total ao cliente.
13. O atendente imprime uma ficha com as
informagdes cadigos, nomes e quantidades dos
equipamentos locados e entrega ao cliente.

Cendrio Alternativo.
3.a O cliente ndo possul cadastro

3.b. O atendente chama a fungao: F_B04
Gerenciar Pessoa

8.a. Quantidade menor que a desejada pelo
cliente.

8.b. O alterar quantidade ou selecionar outro
equipamento

% :Sistema
: Atendente :
' 1 : IniciarLocacao() :

2 : Solicita Cpf

[ ——— |

3 : BuscarClientef(cpf)

loop

)
.

R L PR R PP PP PP EEPPPEPREEPPT L 5
6 : Localiza o cédigo do
' equipamento '
T : LocarEquipamento(codigo, gtde)
R T L T T T LT T .

9 : InserirMacObra(valor)




3.1.4.4 Realizar separacao para alocacéo
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sd DSS Separar Equipamento )

Realizar separagdo para alocagao

Cenario de sucesso principal

Atores atendente do sistema e o SILPE.
Visao geral: realizar separagao de
equipamentos de um ou varios
equipamentos para locagao.

1. O estoquista chega no estoque para
separar equipamentos locados.

2. O sistema exibe a lista de fichas de
locacao de equipamentos (avulso ou
pleventos).

3. O estoquista seleciona através do codigo
da ficha uma para separar.

4. O sistermna mostra na tela uma lista de
equipamentos para locagao.

3. Com a lista de equipamentos separa um
equipamento pelo codigo.

6. O estoquista realiza um teste no
equipamento

7. O estoquista com um leitor de cadigo de
barras, realiza a leitura do cddigo do
equipamento.

8. O estoquista coloca uma etiqueta no
equipamento com as informagdes da ficha:
nome do cliente data inicial da lecagao,
data final da locagao e teste OK, caso seja
para execugio de um evento, a ficha
mostrara alem dos itens anteriores
mostrara também o local do evento.

9. O Sistema registra o equipamento como
locado e indisponivel para locagao.

10. © sistema informa que o equipamento
foi locado com sucesso.

Cenario alternativo.

3.2 O estoquista ndo encontra o
equipamento para separagao.

3.b O estoquista cancela a separagao.

G.a O equipamento apresenta defeito.

G.b O estoquista atualiza o status do
equipamento como indisponivel-defeito.
G.c. O estoquista seleciona outro exemplar
do equipamento e atualiza a ficha de
locacao.

/!i :Sistema
: Estoquista
1: Acessarlistas() o
e e e e e e e e e e

2 : Exibe lista de Fichas

3 IniciarSeparacao(codigo)

i . =

6 : Mostra status de locado

7 : Exibe local da montagem ou retirar
na loja

| N P ——




3.1.4.5 Realizar pagamento
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sd DSS Pagamento )

Realizar pagamento

Atores Atendente, sistema e cliente.

Vis3o geral: realizar pagamento de locagao de
equipamentos de um ou varios equipamentos
ou de Contrato.

Cliente efetua | pagamento que sera registrado
no sisterna.

Cendrio de sucesso principal:

1. O cliente chega na loja para realizar
pagamento.

2. 0 atendente solicita CPF para buscar
locagao ou contrato em aberto.

3. O sisterna mostra ao atendente
informagdes: cédigo da ficha/contrato, nome
do cliente, CPF do cliente ou CMPJ do cliente,
data e o valor total.

4. O cliente informa a forma de pagamento em
dinheiro.

5. O atendente seleciona a forma de
pagamento (em dinheiro)

3. O cliente entrega a quantia em espécie ao
atendente.

6. O atendente insere o valor recebido.
7. O sistema calcula e informa fichalcontrato

8. O Sistema informa o troco.

9. O sistema imprime a nota fiscal de
prestagao de sernvico e ou locagao de
equipamentos.

10. O atendente entrega a nota fiscal ao
cliente e o troco.

Cendrio alternativo.

8.a O cliente entrega uma quantia inferior ao
valor a ser pago.

8.b O caso de uso: Realizar pagamento e
cancelado

X

: Atendente

1 : RealizarPagamenta()

:Sistema

e

B ]

i

6 : Imprimi Nota Fiscal




3.1.4.6 Realizar pagamento (com cartéo).
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sd D53 Pagamento cartao )

Realizar pagamento com cartdo
Atores Atendente, sistema e cliente.
Visao geral: realizar pagamento de
locagao de equipamentos de um ou
varios equipamentos ou de Contrato.
Cliente efetua o pagamento que serd
registrado no sistema.

Cendrio de sucesso principal:

1. O cliente chega na loja para realizar
pagamento.

2. O atendente solicita CPF para
buscar lecagdo ou contrato em aberto.
3. O sistema mostra ao atendente
informagoes: codigo da ficha/contrato,
nome do cliente, CPF do cliente ou
CNPJ do cliente, data e o valor total.
6. O cliente apresenta o cartdo para
realizar o pagamento

7. O atendente insere o cartio na
maquina de cartao

8. O sistema retorna a mensagem de
transacao aprovada.

9. O sistema imprime a nota fiscal de
prestacao de senvico e ou locagao de
equipamentaos.

10. O atendente entrega a nota fiscal
a0 cliente & o troco.

Cendrio alternativo.

8.a O sistema de cartao retoma a
mensagem de transacao nao aprovada.
8.b O caso de uso: Realizar pagamento
& cancelado.

X

: atendente

1: RealizarPagamenta()

4 : Exibe contratos em aberto

3 . Pagar(contrato)

B ]

I

& : impromir Mota Fiscal




3.2 MODELO CONCEITUAL
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Y

quantidade
gtdeHoras

ListaEquipamentd| \’
datalocacao

Contrato

maoObra
fvalorTotal T\ Equipamento Ff'essoa -
PT— cp
coog?
« realeza : descricao 59X
preco data_nasc
rg
« atende estCivil

Separacao

codigo
data_retirada
data_devolucao

Pagamento

dataPgto
/valor

realiza

numero
tipo
dataAssinatura Atendente
contrata_—| dataExecucao "matricula |
Cliente / /valorContrato < realiza nome separa
id 1
cpf
nome
enderego
fone 0
1 1 Locacao
) numero
realiza dtinicio
- dtFim
* . Estoquista
Orcamento | martricula .
numero nome
data
dataExecucao g)

3.3 REQUISITOS DE INTERFACES EXTERNAS

Leitor de cddigo de barras



4. PROJETO DE SOFTWARE
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4.1 DIAGRAMAS DE INTERACAO.

4.2.1 Gerar Orcamento

sdbssGerarOrcamento /

X

: Atendente :ContrGe!

O

rarOrcamento

1 : IniciarOrcamentos() : 2 «(():reate» to>()
: Orcamen Q
:Orcamento
3 : LocalizarCliente(cpf)] L 4 “C[rﬁ?etﬁ;é ____________ . Q
: :Cliente
5 : LocalizarCliente(cpf) ;
alt !
[cliente i cadastrado] ke S

? : CadastrarCliente(cpf,rg,nome,endereci

6 : Cliente nao cadastrado

o/jtelefone,sexo) -
> 8 CadastrarCIlente(cpf rg,nome,endereco,telefone,sexo)
[ 9”’C}’Ié|éﬁﬁééifiééii’a’db ””””” T
; 10 : ClienteAdiciongcio()
Ioop J
/cada e «crt »
[p W LocalizarEquip(cod.atde)), ¢ 1?,,5&;?5%@@9@0,,,,,,,,,,,i,,> Q

13 : LobalizarEquip{cod,qtdé) :Equipamento

s 157 Equip. Encontrado” ™

S 147 'E'dl] ip. Encontrado "} T

16 : AdicionarEquip(cod,qtde,vmo) | «create» :
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 17,,,',—Jﬁt,a,EFlUJP@mQUFQO,,,,,,,,,,,,,,,,l;, Q
‘ LlstaE uipamento
18 : AdlcmnarEquamento(cod gtde, vtno) q p
; 19 : AdicionaarLista(LisiaEquip)

: P oo P : :
T 217 Lista Adicionada 7 20 - Lista Adicionda,

22 : FecharOrcamento() 23 getOrcamentgd
O gz
: 24 : Orcamento ny 25 : Um Orcament

26 : Imprimir(num) i 27 : ImprimirOrcame tc:y(num)

o 26' Oracamenio Impresse | | 28 - Oreamen. Tmpresso




4.2.2 Gerar Contrato
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Sbss Gerar Contrato,

O

[i Ecadastrado]
v 9" Cliente ndo cadasfradd

10 : CadastratrarCliente(cpf,nome,dtNasc.rg.fone)

12 : CadastratrarCliente(cpf,nome dtNasc.rg.fone)

;4""""""”""'ﬂ":"NdVd'C|ie'n'fé""""'

: Atgndenle :Ctleontrato
1 : IniciarContrato() ‘ 2«'CE?nattrg?o 0 Q
.............................. y ....A.>
| :anlrato
3 : Data(dtAss,dtExec) _ . :
( L 1 4 ; InserirData(dtAss,dtExec) =U
(SNOVOCOHtraTO J
6 : LocalizarCliente(cpf). | :,«Pfﬁfgﬁt’go
:Cliente
8 : LocalizarCliente(cpf) !
5 1]
alt}

13 : AdicionarCliente(Cliente)

o

[l ca@a eqmpamﬂﬂca\izarEquip(cod,qp_ia)

o5 ety

18" Equip. Disponivel

19 : AdicionarEquip(codqtde,mo)

16 : LocaliarEquip(cod,qtde) ‘Equipamento
alt) |
[fi cadastrado]
! "7 TEqQuIp. hao disponivel T
| [sendo] B 1 B N - B |

«create |
20 : ListaEquipamento()

3 :ListaEquipamento
21 : AdicionarEquip(cod,gtde,mo) 3

o

22 : Equip.Adicionado
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23 AdicionarLista(ListaEqu,péento)
|

26" Lista adicionada

21 . FinalizrContrato()

24 :AdicionarLista{ListaEqu[faamento))

28 : FinalizarContrato()

Eﬂ Pagahento(valor): resultPagto
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4.2.3 Locar Equipamento

sabss Locar Equipamentg/
: Cliente :CtrLocacao
1 : IniciarLocacao() ?EIZ«FSS;%EOO> Q
3 : InserirDatalLoc(dtIni,dtEim .
LEm) 4 : InserirDataLoc(dtIni,dtFim) :Locacao
5 : LocalizarCliente(cpf) create 7
S T ]
:Cliente
[opt)
_[fi cadastrado] 7 : LocalizarCliente(cpf
"8 7 Clinete nao cadastradg
[senao] ;
""""""""""""" 9 ""leléﬁrt’é’ibéél]iéﬂﬁWWWW""""WWW"W 10 : AdicionaCliente(Clinete) u
3,,,,,,,,,,,,,,,,11,,,L'1'sfi§§qy,-pamentg() ®
: i :ListaEquipamento
IoogJ : |
| [p/ cada equipamento] : t
12 : LocalizarEquip(cod, qtdﬁ_) _________________________________ 1 é‘C'ESU‘?,S’amentof)> O
14 : LocallzarEqu(cod,qtde) :Equilpamento
11
alt T
[A dispovivel]
;'_";';"_';‘LS;’_Einb;'_’fia'_b'_'é_f_s'b;Qh;i\'_@_______________________________ _________________________
se . ) : :
[ rll% :]AdicionarEquip(cod,qlclle,mo) 17: Ad|¢|0narEqU|p(cod;.qtde,mo) :
_________________________ U" 18 :Adquunpameneto(Ec;}uipamen d)
— 20'"E@iﬁééﬁiéﬁf@'ﬁd*ciahado 19T Equip. Ad'C'O"'a‘TO E f
T ConclmrLocacaoQ_ 1 22:: AdicionatLista(ListaEquipamento) .
3 i
e 23’"Li'5’fa adicionada T E T
AR 24 Lista adicionada
25 : FinalizarLocacao()
26 : getValor() N
e 27 Malortotal. ... u
& 28 Total T : §

ref] ‘ P'agamento('valorTotaI): result pagto ' ‘ I
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4.2.4 Separar Equipamento para locacéo

S¢1 pxpraracao Equipamento )

X O

: Estoquista :CtrSeparacao
' 1 : SelecionarLista(num) «create»
'U ........................................ 2:Equipamento . - Q
«create»
... 2 Lisatdlipamentol) (™ :Equipamento

:ListaEquipamento
4 : SelecionarLista(num)

< ------------------------------------- ~57 Lista de Equipament
' 7 : AlocarEquip(cod)

»
g

«create»

H.._......_..............._3.E....@P.@.f.@.r.().._.ﬂ ............ > Q

9 : InserirMatricula(matgicula :
(matula) 10 : InserirMatricula(matriculj>eParear

loop
[p/ todos Equipamentos]

§ ™2 MudarStatus qjuipamento)
;‘"'"""'""""““"'13‘E'StétU§‘Alféfédé """"""""
< """"" 14 Equipamento Alocado

11 : AlocarEquip(cod) :

»

16 : getTotaIIteHs()




4.2.5 Realizar pagamento (dinheiro)
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sbss Pagamento )
: Aéndente :Ctl'CF?agamento :Pagg%mento
' 1 : LocalizarCliente cpf) _______________________ .'Z«CE?I?eEﬁge() _____________________ N Q
3: LocalizarCIiente(cé",pf) :Cliente
alt . I
[ a pagamentos em aberto]

§<'"4":‘Néo ha pagamentos'em aberto

5 : Lista de pagamentos emaberto T

7. SelecionarPagamQ_n:to(num)
'|_| 8 : getTotal()

< --------------- 9 Total T .

10: RealizarPagamentqi)(valor)

alt

; 11 : RealizarPagamento(valor)
[valor < Total]

e e g e ezl ]

| _____ i _12:pagamentondorealizado_____ || |
[ Valor > Total]
S

13 7 Pagamento Réalizado

": 14 7 Mostrar valor de frpco

( """" 15 - Pgamento realizado

~< ---------- 19~ Comprovante E< ””” 18 : Comprovante de pa | mento




4.2.5 Realizar pagamento(cartéo)
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sdbss Pagamento J

R

: Atendente

O

1: LocalizarCliente c:pf)

:CtrPagamento

O

:Pagamento
«create» |
2 : Cliente() :

----------------------------------------------------------------------- >

R

Cartao: opera

3: LocalizarCIiente{cpf)

alt

[Aia pag:amentos em aberto]

=74 Nao ha pagamentos'e

5 Lista de pagamentos emaberto

6 : Lista de pagamentos abertos

7 : SelecionarPagamento(num)

8 : getTotal()

510 : RealizarPagamento(nlémCartao,valor)

alt ! 11: efetuarF:’agto(numC

< E

[valor ¢ Totall DA 12+ transacac recuzada
f ””” 13 pagamento ndo realizado ’

[ Valor & Total] _
*‘ """" 1 5‘3'p‘égéﬁiéﬁta'Ré'é]‘ﬁ&é """""""" 1 '4'E'fréﬁéééé&éﬂit’c'{r'i’z'éaé """"""""""
' 16 : gravarPagamen%

[senaoi] !
{ """" 1 7'E'Pg'é'ﬁ’léﬁ’(é'i‘éélii@jo

artao, valqi)r)

........................

CcEEEEE




4.2 DIAGRAMA DE CLASSES

Pessoa - -
- ListaEquipamnento
-cpf: string - -
-rg: string 'gﬁganl-l%‘:f:%?ate > Equipamento Separar
-nome: strin - : -codigo: i r
-sexo: char ? -gldeHoras: double -ﬁg(rjrlxge(')-sltrr]itn rumero: It
Nasc: -maoQbra: double - strng -dataSep: date
-dataNasc: date : -modelo: string -dataRetir: date
~civil: strg -IvaloTotal: double tipo: string = : :
-endereco: string| | +getTotal(): Double -status: string +AdicionaEstoquista(Estoguista)
-telefone: string -preco: double N
+AlterarStatus(): void )
expedir
Cliente
-cpf: string
-nome: string ) 1 Contrato 1 Estoquista
-telefone: string =" | atende -g;?zrtcr:i:nigt -nome: string
+getCpf(): strin -tipo. o
e retlomeiry v
+setNome(nm): void -dataExec: date +gethome(): String
reali +getNome(): string -parcelas: int

-valorParcela: double
-/valor: double
-locacacao: Locacao

Atendente « |+AddAtendente(Atendente): void
PO V +getAtendente(): Atendente
-matricula: string e r +AddCliente(Cliente): void
-nome: string +getCliente(): Cliente

+setMatric(mt): void +AddLocacao(Locacao): void
+getMatric(): string +getLocacao(): Locacao

Locacao
gtende -dtini: date
-dtFim: date
cebe +AddListaEquip(ListaEquipamnetos): void
+getListaEquipamentos(). ListaEquipamentos
Orcamento

-numero: int
-data: date

+AddListaEquipamento(ListaEquipamento): void
+getLista(): ListaEquipamento

Pagamento

-numero: int
-dataPgto: date
-valorPgto: double




4.3 MAPEAMENTO OO-RELACIONAL

| equip_locacao ¥

¥ locacao_num BIGIMT

» gtde INT

# gtde_horas DOUELE

# dt_retirada DATE
dt_dewol DATE

| contrato_equipamento ¥

¥ contrato_num BIGINT

¥ equipam ento_cod BIGINT
#wvalor DOUBLE

# qtde INT

# horas DOUBLE

# total DOUBLE

| endereco

id BIGINT
* rua W ARCHAR(S0)
# num ero WARCH AR (10)
# bairro VARCHAR(20)
> cep VARCHAR(S)
» cidade VARCHAR(50)
»idocal BIT{1)
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_| orcamento v
mum BIGINT

¥ idpessoa BIGINT

@ matricula VARCHAR{20)
» data DATE

>
-
j contrato L :::
num BIGINT j » t v | . H
equipamento = -
@ matricula W ARCHAR{20) j T - : I j aquip_orcamento
; id BIGINT ¥ crcamento_num BIGINT
tipo VARCH AR(45) codigo VARCHAR(20) kg |
# tipo_cod BIGINT | ¥ equipam ento_cod BIGINT
» data_assin DATE ¥ equip_id BIGINT | —
- 1| P marca VARCHAR{100) “ gtde INT
» data_exec DATE st id BIGINT u | a
i # modelo VARCHAR( 100) | » valor DECIMAL(12,2)
»valor_parcdas DECIMAL{12,2) 44— »- lor DOUBLE | »
4 walor
» valor_contrato DECIMAL{12,2) W e T | #valor_total DECIMAL (12,2)
» gtde .
» qtde_parcela INT | | gtde_horas DOUELE
| —H- < descricao VARCH AR(200) | >
tescto LONGTEXT | ] S ——
| | nome YARCHAR(255) |
pessoa_id VARCHAR(255) | | ~ | |
|
loca VARCHAR(30) | | |
» l | devolucao v
> - | =
¥ j parcelapagamento ¥ EI | J cod BIGIMT
| parchum BIGINT | ! | T unidade_codigo VARCH AR(200)
I T pagto_num BIGIMNT j setor - I || #* matricula ¥ ARCHAR(20)
—] locacao v # valorPrac DECIMAL (12,2) id BIGINT | I @ status_id BIGINT
num BIGIMT valorPgto DECIMAL (12,2) > nome VARCHAR(45) I —— —i<f| & dtDewolucao DATE
|
@ matricula VARCHAR(20) dataPgto DATETIME > descrican VARCHAR(45) | | || ¥ observacoa v ARCHAR{150)
> dt_creste DATETIME # dataenc DATETIME > I I >
> periodo TNT - > T?r————l—l T T T T T T | lF
> valor DECIMAL(12,2) | : Jl_ [ L | I |
| |
» qtde_parc INT : F T : I | I | | I
% pessoa_id BIGINT | _ atendente v (- (- I I |
> I matricula ¥ ARCHAR{20) 1 user_profile v ! i :
W | @ pessoa_id BIGINT ¥ atendente_matricula ¥ ARCHAR{255) : I |
I I »senha VARCHAR{255) profile BIGINT | | ————- A
_'I [ username VW ARCHAR(30) > I I |
+ @ setor_id BIGINT i i | I I _| pagamento v
| pessoa L dt_admissao DATETIME(S) | | ! L1 | num BIGIMT
| | I " :
id BIGINT dt_demissac DATETIME(E) [H-— ——————— I~ | I I @ pessoa_id BIGINT
| )
@ endereco_id BIGIMT L I I L ________ a_ _|_=_ _ @ matricula VARCHAR{20)
> telefone VARCHAR(18) |, | ‘_\Er 7777777777777 N 4 | T > qtdeParc INT
» dtype VARCHAR(31) | _L L W s v 7 valor DECIMAL(12,2)
> descricao VARCHAR(255) I : | | id BIGINT contrloca BIGINT
. | | >
civil VARCHAR(255) | 1 | > status VARCHAR(45)
| I |
cpf VARCHAR(11) g -
= T T
data_nasc DATETIME(G) | [
nome VARCH AR (255) I I &
rg VARCHAR(255) I —] tipo v
sexo CHAR(L) M ———— — cod BIGINT
cnpj WARCHAR{255) » nome VARCHAR(45)
contato VARCHAR{255) L
fantasia V ARCHAR(255) i
inscricao VARCHAR(255) H——m———————————— — — — — — — -
razao VARCHAR({255)
email VARCHAR{255)




4.4 LAYOUT DE TELAS

Tela principal

SILPE

Pagamento Equipamento Contrato Orgamento Locagao Pessoa

Desesnvolvido by Ponto Acustico

Tedos os direitos Re




Tela de login

SILPE

Maricula

Senha

Desesnvolvido by Ponto Acustico

To

45



46

Tela de Cadastro Equipamento

to SILPE

Porn
RAcustico

Pagamento Equipamento Contrato Orgamento Locagao Pessoa

Marca/Fabricante Valor p/ locagdo

Descrigao Unidade

Atualizar

Cédigo Equipamento Modelo Marca/ fabricante Tipo Unididade Valor R$

22017023 Par LED Par LED RGBR Star Light Equip. Luz 1 85,00
22017023 Par LED Par LED RGB Star Light Equip. Luz 1 85,00
22017023 Par LED Par LED RGB Star Light Equip. Luz 1 85,00
22017023 Par LED Par LED RGB Star Light Equip. Luz 1 85,00
22017023 Par LED Par LED RGB Star Light Equip. Luz 1 85,00
22017023 Par LED Par LED RGB Star Light Equip. Luz 1 85,00
22017023 Par LED Par LED RGB Star Light Equip. Luz 1 85,00

Desesnvolvido by Ponto Acustico

Todos os direitos ados




Cadastro de Pessoa fisica.

SILPE

Pagamento Equipamento Contrato Orgamento

Pessoa Fisica

Nome Completo

Data de Nascimento

Genero Estado Civil

Cidade

Complemento

Telefone Email

Atualizar

CPF Nome Email Cidade
111.222.333-00 Carlos Alberto de Nobrega carlos_nobre987@gmail.com Florianépolis - SC
111.222.333-00  Carlos Alberto de Nobrega  carlos_nobre987@gmail.com Floriandpolis - SC

Desesnvolvido by Ponto Acustico

ireftos Re

Locagédo

Rua

Rua das Palmeira havainas

Rua das Palmeira havainas

S

N

1025

1025

Pessoa

Editar/ Excluir
~

¢/ MW
~

V|
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Cadastro de Contrato

Contrato

Qtde Cédigo Equipamento Descrigio Vvalor R$ Valor Total R$
04 10025 Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 @
o4 10025 Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 0
04 10025 Par LED RGB Par led 5W quadr led. Bivolt 85,50 340,00 @
04 10025 Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 e
04 10025 Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 0
04 10025 Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 e
04 10025 Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 e
04 10025 Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50 340,00 ®

By 260 KVA (se houver a necessidade de rodar 150,00 & hora.), 01 Sistema de Som e
Iluminacdo para o Show conforme rider, DJ, 30 Par Led 10W RGWA, 60 Ponto de Mesa, 02
Conteiner de Luxo sendo 1 Feminino e outro Masculino, 24 Placas de Painel P10 no Palco,
01 Tenda 5x5 e Piso 6x5 no banheiro, Kit Master 02 em estrutura de aluminio aereo
enevelopado OBS: 8 formatos a escolher 8 Moving head,04- Shedon ou 04 Canhao UV ou
Luz negra 02, 01 Maquina de Fumaca, 01 Strobo 01- Globo de Espelho 1M a 40 cm ou
varios globos ou varios menores, 01 Som Compativel processado para a pista de danca
com acastica mais agradavel em Fly e a prestagdo de servico de técnico especializado na
instalacdo e operacionalizagdo dos referida estrutura ser executado pelo CONTRATADO no
Aniversario, a realizar-se no dia 19/01/2019, na cidade de Presid Prud No Coroad
Ténis Clube disponibilizado sob responsabilidade do CONTRATANTE pelo periodo das 18:00 no dia
19/01/2019 as 06:00 no dia 20/01/2019, abrangendo todo o equipamento acima.

Clausula 23, O preco dos servigos ora contratados, bem como da locacdo do equipamento referido
na clausula anterior & estabelecido em R$ 38.000,00 (Trinta e Oito Mil) sendo que 23% (Vinte e
por cento) deste valor devera ser oferecido como sinal pela parte CONTRATANTE no momento da
assinatura do contrato, e o restante sera pago da seguinte forma:

i) R$ 8.000,00 (Oito Mil) no ato de assinatura deste contrato no Banco Bradesco AG 6680 C/C
944-0 no CNPJ: 04.749.869/0001-94 em nome Roberto Fabiano Leite - ME pelo
CONTRATANTE;

i) R$_3‘9;909,00 (Trinta Mil) no dia 17/(!1/201'5_! no Bgn_c? BraAd-:_sco I_i_G_ 66_80_9_[_5_?:-_4_—_(_)_no
Total R$ 12.054,78

Langar Equipamentos

Cddigo Equipamento Descrigéo Valor R$

10025 Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt 85,50

Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt

Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt

Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt

Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt




Tela de Locacédo de Equipamento

Locacao de Equipamentos

Qtde Cédigo  Equipamento Descricéo Valor R$
04 10025 Par LEDRGB  Parled 5W quadri led. Bivolt 85,50
04 10025 Par LEDRGB Parled 5W quadri led. Bivolt 85,50
04 10025 Par LEDRGB Parled 5W guadri led. Bivolt 85,50
04 10025 ParLEDRGB Parled 5W guadri led. Bivolt 85,50

Desconto R$

Total R$

Valor Total R$

340,00 @
340,00 @
340,00 @
340,00 @

250,00

i




Tela de Entrada e Saida de equipamentos

Expedicao

Cadigo

10025

10026

10027

10028

Equipamento Descrigao
Par LED RGB Par led SW quadri led. Bivolt
Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt
Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt
Par LED RGB Par led 5W quadri led. Bivolt

Locado

Néo

sim

Locado

Status

Disponivel

Indisponivel

Defeito

Indisponevel
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Tela de Orgamento

Orcamento

Qtde

04

04

04

04

Cédigo

10025

10025

10025

10025

Equipamento Descrigdo

Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt

Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt

Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt

Par LED RGB  Par led 5W quadri led. Bivolt

Valor R$

85,50

85,50

85,50

85,50

Desconto R$

Total R$

Valor Total R$

340,00

340,00

340,00

340,00

250,00

3.578,25
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4.5 MODELO NAVEGACIONAL

Gerenciamento
Local

A

Gerenciamento
Equipamento

Locagado
Equipamento

Gerenciamento

Gerenciamento

Gerenciar
Login — Contrato
Pagamento
Lancamento
Orcamento

Expedicéo
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Apéndice A — Alternativa rejeitada do Estudo de Viabilidade

O SILPE sera desenvolvido com a linguagem Javascript utilizando a biblioteca Reactjs,
todo sistema funcionara na modalidade web (utilizando um navegador web) e ainda contara
com as tecnologias HTML e CSS para o front-end, para o back-end serad desenvolvido com a
linguagem Jakarta EE (java) utilizando o framework boot Spring e para o armazenamento de
dados utilizaremos o banco de dados MySql.

E contard com aquisicdo de um servidor para instalagdo de um SGBD Mysql, um
servidor web para que a aplicacao funcione através de navegadores web.
Para rotinas de backup’s e restauragdo serd necessario a aquisicdo de uma maquina servidor

dedicada para backups e treinamento de um funcionério para operar essas rotinas.
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Apéndice B — Procedimentos para Implantagdo do Sistema

Implementacdo inicial do SILPE utilizando Reactjs, HTML, CSS no front-end, Jakarta EE
(Java) com Spring Boot no back-end, e banco de dados MySQL.

Contratagdo do AWS (Amazon Web Services), ambiente na nuvem.

Instalacdo e configuracdo de servidores na AWS.

Configuracao do banco de dados MySQL 8 em Cloud.

Preparacdo do ambiente e configuracdo de hardware.

Preparacdo das estacBes de trabalho com navegadores compativeis (Chrome, Edge,
Firefox, Safari).

Estabelecimento de rotinas de backup automatizadas utilizando os servicos de backup

da AWS.

Criacédo de procedimentos de recuperacdo de dados para minimizar o impacto em caso
de falhas.

Migracdo de dados e instalacdo do sistema.

Programas de treinamento para os trés niveis de usuarios: Administrador, Atendente

Padréo, e Atendente Conferente.

Sessdes praticas para familiarizacdo com o sistema.
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Anexo 1 — Referéncias

Orgamento
ORCAMENTO |

[DATA: 22/01/2019 |

[ DE: Fabiano |Fone: 97415311/91338068/81197081 |
PARA: Elen Gasparini FONE:
LOCAL: HORAS:
Data do Evento: Email:elen.rodrigues@usinariovermelho.com.br
LOCAGAO 01:

Unid. Rio Vermelho - Junqueirépolis SP Data: 05/02/2019 a 08/02/2019

01-) Palco coberto: (medida do palco 6 mts x 3 mts x 1,5 mt) , com escada, corrimao

e guarda corpo. VALOR ... R$ 3.500,00(por dia)

02-) Sistema de Som 5.1 VALOR..........cevvvnvvnvinennns R$ 2.800,00(por dia)

03-) Painel de Led: (4 placas) VALOR..................... R$ 1.400,00(por dia)

04-) 04 Tendas 10x10 VALOR. ..o, R$ 7.000,00(por dia)

Valor total para 4 dias de locagaoitens 1ha 4 ............... R$ 29.400,00

LOCAGCAO 02:

Unid. Nova Unialco - Guararapes SP Data: 12/02/2019 a 15/02/2019

01-) Sistema de Som 5.1 VALOR.........ccoiiiiiiinennn. R$ 2.800,00(por dia)

02-) Painel de Led: (4 placas) VALOR.................... R$ 1.400,00(por dia)
Valor total para 04 dias de locagcao itens 1 e 2 ............... R$ 12.600,00

Este orcamento nao € valido como contrato de locacgao.

R: Heitor Graga, 39 — Presidente Prudente/SP — Tel (18) 3221-1882

Site www.pontoacustico.com.br — e-mail comercialpontoacustico@hotmail.com




Contrato

CONTRATO DE PRESTACAO DE SERVICOS E LOCACAO DE ESTRUTURA DE TENDA

CONTRATADO: ROBERTO FABIANO LEITE, brasileiro, casado, portador da Cédula de Identidade
R.G n.? 34.300.073-8, devidamente inscrito no CPF/MF sob o n.? 274.222.38_-39, residente e
domiciliado na Rua Heitor Graga, n® 39, Vila Industrial, CEP: 19013-360, na cidade de Presidente
Prudente/SP.

CONTRATANTE: ROOSEVELT ROQUE DOS SANTOS JUNIOR, brasileiro devidamente inscrito no
CPF sob o n.? 301.827.088-61 com endereco Rua Souza Ramos 320 apt 81 Vila Mariana, na cidade
de Sao Paulo/SP.

As partes acima gualificadas resoclvem celebrar o presente contrato particular de prestacdao de
servigos e locacdo de eguipamentos, que sera regido pelas clausulas a seguir delineadas.

Clausula 12. O presente contrato tem por objeto a locagdo de equipamentos de 01 Gerador Stand
By 260 KVA (se houver a necessidade de rodar 150,00 a hora.), 01 Sistema de Som e
Iluminacdo para o Show conforme rider, DJ, 30 Par Led 10W RGWA, 60 Ponto de Mesa, 02
Conteiner de Luxo sendo 1 Feminino e outro Masculino, 24 Placas de Painel P10 no Palco,
01 Tenda 5x5 e Piso 6x5 no banheiro, Kit Master 02 em estrutura de aluminio aereo
enevelopado OBS: 8 formatos a escolher 8 Moving head,04- Shedon ou 04 Canhao UV ou
Luz negra 02, 01 Maquina de Fumacga, 01 Strobo 01- Globo de Espelho 1M a 40 cm ou
varios globos ou varios menores, 01 Som Compativel processado para a pista de danca
com acustica mais agradavel em Fly e a prestacdo de servico de técnico especializado na
instalagdo e operacionalizagdo dos referida estrutura ser executado pelo CONTRATADO no
Aniversario, a realizar-se no dia 19/01/2019, na cidade de Presidente Prudente No Coroados
Ténis Clube disponibilizado sob responsabilidade do CONTRATANTE pelo periodo das 18:00 no dia
19/01/2019 as 06:00 no dia 20/01/2019, abrangendo todo o equipamento acima.

Clausula 22, O preco dos servigos ora contratados, bem como da locacao do equipamento referido
na clausula anterior & estabelecido em R$ 38.000,00 (Trinta e Qito Mil) sendo gque 23% (Vinte e
por cento) deste wvalor devera ser oferecido como sinal pela parte CONTRATANTE no momento da
assinatura do contrato, e o restante sera pago da seguinte forma:

i) R$ B8.000,00 (Oito Mil) no ato de assinatura deste contrato no Banco Bradesco AG 6680 C/C
944-0 no CNPJ: 04,749.869/0001-94 em nome Roberto Fabiano Leite - ME pelo
CONTRATANTE;

ii) R$ 30.000,00 (Trinta Mil) no dia 17/01/2019 no Banco Bradesco AG 6680 C/C 944-0 no
CNPJ: 04.749.869/0001-94 em nome Roberto Fabiano Leite = ME pelo CONTRATANTE;

Clausula 32. S3o obrigagbes do CONTRATANTE:

i) Preparar o local de sonorizacdo e iluminacdo,gerador,banheiro de luxo,tenda,painel de led e
estrutura de aluminio aereo com todas as condicdes técnicas de seguranca, a fim de salvaguardada
a integridade dos equipamentos;

if) Providenciar por sua inteira e exclusiva responsabilidade, inclusive financeira, todas as licencas e
alvaras necessarios a realizacdo do evento;

iii) Fica sob responsabilidade do CONTRATANTE os wvalores gastos com ART de Servico, instrumento
obrigatorio que autoriza utilizacdo dos equipamentos no local do evento;

iv) Bem como arcar com gastos de hospedagem e iluminagao, nos casos em que o evento ocorrer
em local diverso da sede do CONTRATADO;

v) Contratar equipe de seguranca em suficiente para salvaguardar os equipamentos de palco,
responsabilizando-se por qualquer dano em relagac aos equipamentos, bem como em relagao a
terceiros;
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Clausula 42, S3o0 obrigacfes do CONTRATADO:

i) A montagem e desmontagem de todo o aparato de som e iluminagdo, gerador,banheiro de
luxo,tenda,painel de led e estrutura de aluminio aereo bem como o transporte e carregamento dos
equipamentos, além de disponibilizar técnicos especializados para a instalacdo e operacionalizacdo
dos eguipamentos;

iif) Comparecer ao local do evento na data estipulada, e realizar a2 montagem dos equipamentos
dentro do horario avencado pelas partes.

Clausula 52, Fica estipulado que o descumprimento de quaisquer das condicbes previstas neste
contrato, importara no pagamento, pela parte infratora a outra parte, de multa compensatdria de
50% (cinquenta por cento) calculados sobre o valor total do contrato.

Clausula 62, O CONTRATADO ndo responde por qualguer prejuizo decorrente de caso fortuito ou
forca maior.

Clausula 72 Sem prejuizo do disposto na Clausula 63, o descumprimento, por qualquer das partes,
das obrigaces ora assumidas, implicarda na imediata rescisdo, de pleno direito, do presente
contrato, independentemente de qualquer aviso ou notificacdo judicial ou extrajudicial, ficando a
parte inadimplente obrigada a ressarcir a outra por todas as perdas e danos a que der causa.
Clausula 82, O presente instrumento contratual constitui titulo executivo extrajudicial, nos termos
do artigo 585, inciso II, 632 e 645, todos do Codigo de Processo Civil, comportando execucdo
especifica de obrigagao de fazer ou de abstencdo.

Clausula 93. O presente contrato & celebrado de forma irretratavel, irrevogavel e intransferivel, por
qualquer maneira que seja, obrigando-se as partes contratantes, seus herdeiros e sucessores.
Clausula 102 Eventuais tolerancias no cumprimento das obrigac@es ora ajustadas ndo importam
em novagdo, permanecendo inalteradas as condicbes, obrigagdes e prerrogativas previstas neste
contrato.

Clausula 113, O presente contrato ndo estabelece entre as partes, qualgquer forma de sociedade,
relagdo de emprego, responsabilidade solidaria, subsidiaria efou conjunta, nem podera ser
entendido como mandato ou agenciamento.

Clausula 122, As partes elegem o Foro da Comarca de Presidente Prudente/SP, para dirimir
gualguer conflito, com rendncia de qualguer outro por mais privilegiado que seja.

Por estarem assim justos e contratados, firmam e assinam o presente instrumento para que surtam
seus juridicos e legais efeitos.

Presidente Prudente/SP, 06 Dezembro de 2018,

ROBERTO FABIANO LEITE ROOSEVELT ROQUE DOS SANTOS
Contratado JUNIOR
Contratante



Ficha de separacéo

Montagem: Data: !

Equipe:

Controle do Evento

7 Horario de Inicio: Horario do Termino:

Responsavel pelo Evento

Funcionarios:

Desmontagem: Data:
Equipe:

Observacoes:

r HorArio de Inicio: Horario de Termino:
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MATERIAL PARA MONTAGEM

PARA: JESSICA E RENAN

FONE: 18 99633-2707

LOCAL: NOSSO CLUBE - SANTO ANASTACIO
DATA: 22/11/2019

HORAS:

RESPONSAVEL PELO EVENTO:

OBS:

LOCACAO:

» 120 PONTO DE MESA

» 60 PAR 56

» 01 GERADOR STAND BY

» 02 GERADOR RODANDO

» 01 COBERTURA MISTA NA FRENTE DO SALAO COM PISO E
CARPETE

» 08 AR 5STR NA GAIOLA

» 01 CORDAO DE LED NA PAREDE HALL DE ENTRADA
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