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1. INTRODUÇÃO  

Atualmente, as pessoas estão cada vez mais adotando animais de estimação, 

pois eles se tornaram parte das famílias brasileiras, de acordo com o site 

(institutopetbrasil.com) há uma estimativa da população de animais domésticos, entre 

eles, gatos, cães, peixes e aves. Totalizando uma estimativa de 149,6 milhões de pets, 

a pesquisa foi realizada em 2021.   

No entanto, apesar do crescente número de animais de estimação em lares 

brasileiros, ainda persiste um desafio significativo: muitos desses animais, por 

diversas razões, acabam necessitando de um novo lar. Infelizmente, encontrar um 

tutor adequado para esses animais pode ser uma tarefa difícil e muitas vezes 

frustrante tanto para os doadores quanto para os próprios animais. Muitas vezes, os 

doadores enfrentam dificuldades para encontrar lares amorosos e responsáveis para 

os pets que precisam ser reabilitados ou realocados.  

Através dessa análise, podemos compreender melhor como a adoção de pets 

não apenas transforma a vida dos animais resgatados, mas também enriquece as 

vidas daqueles que os acolhem em seus lares. 

Com esta visão que surge a necessidade de uma solução inovadora e 

abrangente: um site dedicado à adoção de pets de forma fácil e prática. 

 

1.1  PROBLEMATIZAÇÃO DO TEMA 
 

• Bem-estar animal: Embora a adoção seja muitas vezes uma alternativa melhor do 

que a compra de animais em pet shops ou criadores, ainda existem preocupações 

com o bem-estar dos animais adotados. Eles podem ter sido maltratados, 

abandonados ou negligenciados, o que pode resultar em problemas 

comportamentais ou de saúde. 

• Responsabilidade do adotante: Nem todos os adotantes estão preparados para 

assumir a responsabilidade de cuidar de um animal de estimação. Isso inclui 

fornecer alimentação adequada, cuidados veterinários, exercícios e amor ao longo 

da vida do animal. A falta de preparação pode levar ao retorno do animal ao abrigo 

ou, pior ainda, ao abandono. 



 

• Superpopulação de animais de estimação: A superpopulação de animais de 

estimação é um problema global, com muitos abrigos e organizações de resgate 

lutando para lidar com o grande número de animais abandonados. A adoção é 

uma solução importante, mas não resolve completamente o problema subjacente 

da falta de esterilização e controle de reprodução de animais de estimação. 

• Questões éticas: Algumas pessoas levantam preocupações éticas sobre a adoção 

de animais de estimação, argumentando que isso pode perpetuar a ideia de que 

os animais são objetos ou propriedades a serem adquiridos e descartados 

conforme a conveniência humana. 

• Necessidades específicas dos animais: Cada animal é único e possui suas 

próprias necessidades físicas, emocionais e comportamentais. Nem todos os 

adotantes podem atender adequadamente às necessidades específicas de um 

determinado animal, levando a problemas de adaptação e bem-estar. 

• Impacto emocional nos adotantes: A adoção de um animal de estimação pode ter 

um impacto emocional significativo nos adotantes. Isso pode ser positivo, 

fornecendo companheirismo, alegria e amor incondicional, mas também pode ser 

desafiador, especialmente se o animal tiver problemas comportamentais ou de 

saúde. 

 

1.2 CONSTRUÇÃO DE HIPÓTESES 
 

• Hipótese da preferência pela compra: Alguns indivíduos podem preferir comprar 

animais de estimação em vez de adotá-los devido a percepções de status, 

preferências por raças específicas ou desconfiança em relação às origens dos 

animais em abrigos. 

• Hipótese da conexão emocional: A hipótese de que os laços emocionais entre o 

adotante e o animal desempenham um papel crucial na decisão de adotar isso 

pode ser influenciado por fatores como experiências passadas com animais de 

estimação, solidão ou desejo de companheirismo. 

• Hipótese do custo-benefício: Alguns adotantes podem considerar a adoção de 

animais de abrigo como uma opção mais acessível em termos de custo inicial, uma 

vez que muitos abrigos cobram taxas de adoção que são geralmente menores do 

que o custo de compra de um animal. 



 

2. OBJETIVOS 
 

O Site busca promover um novo lar para os animais que estão disponíveis para 

adoção, assim procurando uma solução rápida e eficiente para o doador e o novo 

tutor. 

Este projeto visa preencher essa lacuna, proporcionando uma plataforma digital 

acessível e eficiente para conectar animais necessitados a lares amorosos, 

oferecendo uma experiência simplificada e transparente tanto para os doadores 

quanto para os adotantes.  

Com recursos avançados de pesquisa, perfis detalhados dos animais, suporte 

educativo, o site busca não apenas facilitar o processo de adoção, mas também 

promover o bem-estar animal e fortalecer os vínculos entre as pessoas e seus futuros 

companheiros. 

Ao promover as doações, o site também pode servir como uma plataforma para 

conscientizar o público sobre a importância do apoio financeiro às organizações de 

resgate de animais e sobre os desafios enfrentados pelos animais abandonados e em 

situação de risco. 

 



 

3. GERAL 
 

A estrutura projeto será feito no Figma e haverá as funcionalidades, por 

exemplo, cadastro de animais, fotos e descrições deles, ferramentas de 

geolocalização para melhorar a busca de seu novo Pet, avaliações dos doadores e 

dos tutores, filtros de pesquisa para facilitar na procura, criação de anúncios dos 

animais a serem doados, criação de perfis de usuário, entre outras funcionalidades 

encontradas no projeto. 

 

3.1  ESPECÍFICOS 
• Criação de Perfis; 

• Perfis de Usuário; 

• Ferramentas para Avaliação; 

• Criação de anúncios; 

 



 

4. JUSTIFICATIVA 
 

O aumento significativo no número de animais de estimação nos lares 

brasileiros reflete uma mudança cultural, em que esses animais são considerados 

parte integral das famílias. No entanto, apesar desse aumento, enfrentamos o desafio 

persistente de proporcionar lares amorosos e responsáveis para os animais que, por 

diversas razões, necessitam de um novo lar. 

Diante dessa realidade, surge a necessidade de uma solução inovadora e 

abrangente: um site dedicado à adoção de pets de forma fácil e prática. Este projeto 

visa a fornecer uma plataforma centralizada onde pessoas interessadas em adotar um 

animal de estimação possam encontrar informações detalhadas sobre animais 

disponíveis para adoção em abrigos e organizações de resgate em todo o país. 

Portanto, este projeto não apenas aborda uma necessidade premente da 

sociedade, mas também contribui para o bem-estar tanto dos animais quanto das 

pessoas. Ao criar uma comunidade online dedicada à adoção de pets, estamos 

construindo um futuro em que todos os animais têm a oportunidade de encontrar um 

lar amoroso e todas as famílias podem desfrutar da companhia e do carinho de um 

fiel companheiro peludo. 

 



 

5.  METODOLOGIA DE PESQUISA 
 

Custos gerais: 

As ferramentas utilizadas, não há nenhum custo monetário, pois se trata de 

ferramentas gratuitas. 

Desenvolvimento do projeto e componentes: 

Plataformas que irão ser utilizadas: 

• Figma; 

• Canva; 

• Google Forms; 

• Microsoft Word; 

• Microsoft Co-pilot; 

 
 5.1  DEFINIÇÃO DA ÁREA OU POPULAÇÃO-ALVO 

 

Este projeto inclui pessoas que estão interessadas em adotar um animal 

de estimação. Eles podem estar buscando um novo companheiro para sua família, 

um animal de estimação para acompanhar um estilo de vida ativo, ou simplesmente 

desejam ajudar um animal necessitado encontrando um lar amoroso. 

 
5.2  PLANO DE COLETA DE DADOS 

 

Para coleta de dados foi usado a ferramenta Google Forms, nesse 

formulário foram adicionadas perguntas, Você Adotaria um animal? Se você já teve 

um animal adotado, entre outras. 

 

5.3  ANÁLISE E TRATAMENTO DOS DADOS 
 

Após a coleta dos dados, foram mostrados os seguintes resultados: 
 

  



 

Tópico 1: Gráficos 

 

 
Figura 1. Você adotaria um animal. Fonte: Própria 

 
Figura 2. Você já teve. Fonte: Própria 

 
Figura 3. Existe a possibilidade. Fonte: Própria 

 



 

 
Figura 4. Que tipo de animal. Fonte: Própria 

 
Figura 5. Você está ciente. Fonte: Própria 

 
Figura 6. Você tem algum plano. Fonte: Própria 

Tópico 2:  Respostas 

 



 

 
Figura 7. Respostas 1. Fonte: Própria 

 
Figura 8. Respostas 2. Fonte: Própria 



 

 
Figura 9. Respostas 3. Fonte: Própria 

 
Figura 10. Respostas 4. Fonte: Própria 

 



 

6. ILUSTRAÇÕES 

6.1  LANDING PAGE 

 
Figura 11. Abertura. Fonte: Própria 



 

6.2  CADASTRO 

 
Figura 12. Cadastro. Fonte: Própria 



 

6.3  LOGIN 

 
Figura 13. Login. Fonte: Própria 



 

6.4  HOME PAGE 

 
Figura 14. Home. Fonte: Própria 



 

 
Figura 15. Home 2. Fonte: Própria 



 



 

 
Figura 16. Cuidados. Fonte: Própria 



 

6.5  TELA DO ANÚNCIO 

 
Figura 17. Anuncio. Fonte: Própria 



 

6.6  TELA DE PERFIL 

 
Figura 18. Perfil. Fonte: Própria 



 

6.7  TELA DE CRIAÇÃO DO ANÚNCIO 

 
Figura 19. Criação. Fonte: Própria 



 

 
Figura 20. Perfil 2. Fonte: Própria 

 



 

 
Figura 21. Adoção 2. Fonte: Própria 



 

7. CRONOGRAMA 

Tabela 1: Atividades do 2º semestre de 2023. 
 

Atividades Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro 
Definição do Tema ✓     

Problematização ✓ ✓ ✓   

Identificações de Fontes   ✓ ✓  

Desenvolvimento do Design  ✓ ✓ ✓ ✓ 

Criação do Leiaute   ✓ ✓ ✓ 

 
 

Fonte: Autoria própria; 

 
 

 
 

Tabela 2: Atividades 3º semestre 2024. 
 

Atividade Fevereiro Março Abril Maio Junho 
Desenvolvimento de Funções ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 

Documentação do Trabalho ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
Análises da Documentação    ✓ ✓ 
Teste e Validação de erros   ✓ ✓ ✓ 
Apresentação do Trabalho     ✓ 

 

Fonte: Autoria própria; 
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