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RESUMO

O estudo a seguir objetivou a criacdo de uma plataforma de ensino, buscando
compreender profunda e criticamente a situacédo-problema associada a caréncia
de profissionais de TI, bem como propor uma solucdo sintética, introduzir

criangas a Logica de programacdo ainda no fundamental |.

Uma extensa pesquisa para compreender a estrutura social e comercial que isto
abrangeria fez-se unanime, assim foi perceptivel que tal ensino deveria ser

voltado principalmente as escolas publicas.

Dessa forma, o projeto de criar uma plataforma de ensino online que ensina
l6gica de programacdo, capaz de comportar os dados de gestdo necessarios

para uma escola foi criada.

Toda a documentacdo que se segue €, por conseguinte uma andlise da
necessidade e relevancia do projeto, registro do material completo disponivel
para o aprendizado infantil, e as etapas de desenvolvimento da plataforma, n&do
somente, mas também, os resultados das buscas incessantes para a criacdo de

uma plataforma amigavel e de interesse do publico-alvo.

Palavras-chave: Ensino tecnoldgico. Ensino publico. Criangas, Aprendizado.



ABSTRACT

The following study aimed to create a teaching platform, seeking to deeply and
critically understand the problem associated with the lack of IT professionals and
propose a syntactic solution, introducing children to programming logic still in

elementary I.

We brought extensive research to understand the social and commercial
structure that this would encompass was unanimous, so it was noticeable that

such teaching should be aimed mainly at public schools.

In this way, the project was created to provide an online teaching platform that
teaches programming logic, capable of carrying the necessary management data
for a school.

All the following documentation is, therefore, an analysis of the need and
relevance of the project, a record of the complete material available for children's
learning, and the stages of development of the platform, not only, but also, the
results of the incessant searches for the creation of a friendly platform of interest

to the target audience.

Keywords: Technological education. Public education. Children, Learning.



RESUMEN

El siguiente estudio tuvo como objetivo crear una plataforma de ensefianza,
buscando comprender de manera profunda y critica la situacion problematica
asociada a la falta de profesionales de TI, asi como proponer una solucion
sintactica, introduciendo a los nifios en la logica de programacion aun en la

primaria .

Una extensa investigacion para comprender la estructura social y comercial que
esto englobaria fue unanime, por lo que se percibié que dicha ensefianza debia
estar dirigida principalmente a las escuelas publicas.

De esta forma, se empezéd el proyecto de creacion de una plataforma de
ensefianza en linea que ensefia logica de programacion, capaz de llevar los

datos de gestidn necesarios para una escuela.

Toda la documentacién que sigue es, por tanto, un analisis de la necesidad y
pertinencia del proyecto, un registro del material completo disponible para el
aprendizaje de los nifios, y las etapas de desarrollo de la plataforma, no soélo,
sino también, los resultados de las busquedas incesantes por la creacion de una

plataforma amigable de interés para el publico objetivo. Palabras clave:

Educacion tecnolégica. Educacion publica. Nifios, Aprendiendo.
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1. INTRODUCAO

Nossa plataforma objetiva oferecer um ensino basico de légica de programacao
para criangas, favorecendo maiormente o ensino para criangas matriculadas em
escolas publicas desta federacao, visto que ensino publico é mais vulneravel,
onde os alunos dificilmente teriam acesso a tal embasamento tecnoldgico nessa
faixa-etéria, da mesma forma os horizontes dessas criancas em questao
poderdo ser ampliados diante da proposta de uma base de conhecimentos

alternativos.

Portanto, a finalidade deste projeto € desenvolver uma plataforma de ensino
online a qual ensina l6gica de programacao de maneira descomplicada tanto

para o professor, quanto para o aluno.

Indubitavelmente, o uso da tecnologia nas salas de aula no Brasil ndo é realidade
para a maioria das instituices de ensino, devido a impasses de infraestrutura ou
falta de treinamento adequado do corpo docente. O censo escolar mostra que
na educacdo infantil, no ambito da estrutura, 85% das escolas particulares
possuem internet banda larga. JA na rede municipal, a taxa foi de 52,7%, e
somente 38% possuem desktops para uso pedagdgico.

No que se refere a capacitacdo, as redes municipais de ensino também sao a
maior oferta de educacédo na fase de educacéo béasica, mas com a menor aptidao
técnica. Nas redes privadas em geral, a infraestrutura € maiormente devida,
porém a capacitacdo dos docentes para lidar com as novas tecnologias é falha,

visto que encontrar profissionais qualificados e atualizados se torna um impasse.

No ambito da rede publica, as medidas tomadas pelos governos nao
correspondem as necessidades da comunidade educativa, agravando a
instabilidade e dificultando a introducdo de novas abordagens nas escolas.
Sendo assim, além da falta de estrutura, os professores também reclamaram da

falta de estratégias de formacéao.

Por conseguinte, este projeto visa fornecer uma ferramenta alternativa mais
acessivel e viavel para auxiliar o desempenho técnico de criancas de 9 a 10 anos

do ensino publico e privado do pais, sob a justificativa da alta demanda de
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desenvolvedores de sistemas no mercado, de professores instruidos para a

area, e por obstante, a auséncia de profissionais qualificados.
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2. TechTech

2.1. Fundamentacéao Teolrica

2.1.1. Neuroplasticidade e Neurodesenvolvimento

Neuroplasticidade, também conhecida como plasticidade cerebral, € o termo
usado para nomear a capacidade e a extensdo na qual a estrutura de um cérebro
se remodela, essas modificagbes ocorrem a medida que um ser humano
aprende novas habilidades, isso envolve um processo de dimensédo
interdisciplinar, e possibilita ao longo do desenvolvimento infantil a aquisi¢cdo de

aptiddo motora, sensorial, socioemocional, linguistica e etc.

Segundo pesquisas recentes, tais reformulagdes sdo resultado de experiéncias
externas ou essencialmente particulares que séo influenciadas, por fatores

genéticos, psicoldgicos, bioldgicos e ambientais.

Ao longo, tem-se dado inumeras definicbes a esse fendbmeno neuroldgico
Cramer et al. definiu neuroplasticidade como “a capacidade do sistema nervoso
de responder a estimulos intrinsecos ou extrinsecos, reorganizando sua

estrutura, funcéo e conexdes” (p. 1591).

Considera-se que o momento mais favoravel a plasticidade cerebral ocorre na
infancia, durante os primeiros 5 anos de vida, entretanto essa facilidade para
aprender e modificar estruturas neurais perdura por quase duas décadas em um
individuo, haja vista, dados obtidos de imagens de mudancas cerebrais recentes

gue comprovam modificacées no cortex de adolescentes.

Sabe-se que uma crianca nasce com cerca de preciosos 100 bilhdes de
neurdnios, eles trocam impulsos elétricos e assim formam conexfes que tanto
se fortalecem quanto se obliteram, dessa forma, o cérebro permite que esses
neurénios sejam substituidos constantemente com novas conexfes, essa

eliminagdo ocorre geralmente pelo fato de uma conex&o ndo ser exercitada.

Para compreender a relevancia desse conhecimento em relacdo a
aprendizagem de l6gica de programacdo por criangas, convém pontuar que
segundo a neurocientista WOLFY. Maryanne "ndo ha nada menos natural do
qgue ler" para os seres humanos, pois o conjunto de simbolos que unidos em

determinada ordem possuem um significado linguistico consoante ja é por si s
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uma criacdo excelsa, mas o fato de a neuroplasticidade permitir que se adquira
permanentemente habilidades necesséarias para compreender estruturas
magnanimamente complexas se sobrepde, Wolf ainda acresce "Ler € um

conjunto adquirido de habilidades que literalmente muda o cérebro".

Portanto, considerando os fatos apresentados, € plausivel teoricamente
concordar que criancas detenham os requisitos intelectuais necessarios para
aprender l6gica de programacédo, uma vez que, sdo essencialmente simbolos
(codigos) ordenados que determina funcdes pré-estabelecidas para o
funcionamento de uma maquina ou programa, desta forma, adquirir este
conhecimento ndo se difere grandemente da aquisicdo de habilidades

necessarias para a lingua ou leitura.

E de significativa importancia salientar que a permanéncia e em certa medida a
retencdo dessas habilidades dependem também de algo que chamam de
neurodesenvolvimento, e existem contratempos referentes a este campo, pois
distarbios do neurodesenvolvimento comumente podem interferir a capacidade
de aquisicdo, retencdo, ou aplicacdo de habilidades ou conjuntos de
informacbes especificos. Esses disturbios podem envolver disfuncdo da
atencao, da memodria, da percepcédo, da linguagem, da solucéao de problemas
ou da interacdo social, assim criancas com essas condicdes necessitaram de

maior apoio no momento da aprendizagem.

2.1.2. Importancia do ensino tecnoldgico na infancia

A tecnologia abrange componentes que trazem inumeros beneficios ao
desenvolvimento de criancas e adolescentes dessa geracdo, chamados de
“‘nascidos digitais”, porém ¢é evidente que 0S jovens nao possuem um
direcionamento correto feito pelos pais ou pela escola em relacdo ao uso da
tecnologia e isso infelizmente pode deturpar a visdo deles sobre a real utilidade

das ferramentas digitais desde suas infancias.

As criancas do mundo contemporaneo, por mais que parecam ter habilidades
natas para lidar com aparelhos tecnologicos do cotidiano, precisam receber uma
orientacdo adequada para desfrutarem das partes positivas da tecnologia.

Mesmo que os pais tenham nascido e crescido em um contexto completamente
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diferente, é essencial que enfrentem as dificuldades e aprendam a lidar com a

relacéo desenfreada de seus filhos com a internet.

Elaborar um ensino com o foco em tecnologia para criancas, pode ser muito
vantajoso para o desenvolvimento delas, além de auxilia-las a aprimorarem seus
raciocinios logicos, praticarem suas habilidades psicossociais como as de
trabalho em equipe e administracdo do tempo, o ensino tecnolégico também
pode ampliar as oportunidades de emprego quando essa crianca crescer e

precisar escolher um rumo dentro do mercado de trabalho.

Assim como as matérias comuns das escolas podem inspirar um aluno a sonhar
e despertar uma vocacdo profissional, a informatica também pode ser
apresentada para as criangas como uma oportunidade, um novo mundo que
provaria a real importancia da tecnologia na atualidade, desmistificando sua
complexidade e mostrando que até para 0s nossos pequenos ela pode ser bem

mais que s6 entretenimento.

Como todos sabemos, a internet € uma fonte inesgotavel de informacdes, que
da aos alunos acesso a qualquer tipo de conhecimento que eles precisem ou
gueiram, tornando-os mais informados do que nunca. A tecnologia pode néo
substituir os métodos tradicionais de aprendizagem, mas tem seu lugar na

educacdo moderna e deve ser incluida tanto quanto possivel.

Alguns dos beneficios da tecnologia para o aprendizado das criancas sao:

2.1.2.1. Preparar para o futuro
Hoje, o mercado de trabalho é dominado pela tecnologia, e é importante ressaltar

gue ja ha uma grande falta de mao de obra especializada para atuar nessa nova
realidade. Entender a importancia da tecnologia e aprender o basico sobre ela é
uma exigéncia de quase todas as areas do mercado de trabalho hoje em dia.

Daqui a 10 ou 20 anos, tudo indica que essa presenca tecnologica sera ainda
mais intensa, e € com esse mundo que o0s jovens de hoje terdo que lidar. A
tecnologia € o presente e o futuro, e quanto mais as criangas e adolescentes
aprenderem a trabalhar com ela, maiores serdo suas chances de sucesso na

vida profissional.
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2.1.2.2. Desenvolver a capacidade de aprendizado
Assim como todo o corpo da crianga, o cérebro infantil também est4d em

constante desenvolvimento. Novas conexdes séo formadas a cada instante, e o
modo como essa construcao acontece € fundamental para o resto da vida de um
ser humano. Sem substituir outras relacdes, como o contato pessoal e o afeto,
jogos e outras atividades interativas sdo excelentes estimulantes para 0s

pequenos cérebros em desenvolvimento.

Ao ampliar as potencialidades do cérebro com mais rapidez, devido aos
estimulos fortes e constantes, a crianca desenvolve uma mente mais aberta e
apta a aprender com facilidade sobre diversos assuntos e de diferentes formas.
E um crescimento proporcional: quanto mais se aprende, mais facilidade e
interesse se tem pelo aprendizado. Dessa forma até a absorcdo do contetdo é
mais solida.

2.1.2.3. Estimular a concentragdo e o raciocinio légico

As plataformas infantis, para capturarem a atencéo de uma crian¢a de dois a
cinco anos através de um aparelho tecnoldgico, precisam possuir telas intuitivas
e elementos coloridos em movimento para conquistarem ndo sé a atencédo, mas
a compreensao dela. Principalmente quando ha uma atividade que requer uma

interac&o especifica partindo da crianca.

A habilidade de concentracédo é de grande importancia, e deve ser estimulada
com ou sem tecnologia, porém ao desenvolve-la cedo através dos meios
tecnologicos, a crianca é colocada em vantagem no processo escolar, além de
ter o raciocinio l6gico aprimorado. Isso sera importante ndo s6 na infancia, mas
também na vida adulta, pois os computadores sdo pura légica, e aprender o
modo como eles operam, por exemplo, ajuda a criangca a entender o
funcionamento de suas proprias habilidades I6gico-matematicas.

2.1.2.4. Despertar interesse por novos conhecimentos

Uma crianca, ao usar a internet ndo so aprende sobre qualquer assunto, como
também tem sua curiosidade natural despertada em relacdo a diversos

interesses.

Para construir grandes aprendizados na mente de uma crianca € necessario
fazer um bom proveito da curiosidade natural dela, portanto o uso dos estimulos

corretos pode fazer com que a crianca procure aprofundar o seu conhecimento
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sozinha, basta que os pais as monitorem e se certifiquem de que seus filhos

consumam aquilo que é adequado a sua idade.

Tendo em vista os beneficios da tecnologia, € mais vantajoso aceitar a
importancia dela na vida das criancas do que priva-las de algo que sera cada
vez mais Util em nosso dia a dia. As habilidades do século XXI envolvem
completamente a tecnologia e tudo que ela traz. Uma crianca que aprende essas

habilidades, sera um adulto preparado para o futuro.

2.1.2.5 Pouco acesso a informagao
Como nenhum projeto € livre de falhas, querer implementar tecnologia no ensino

infantil também envolve muitos problemas. Sé quem tem um contato frequente
com a tecnologia sabe o0 quanto ela esta se tornando cada vez mais necessaria
para a rotina de todos, e 0 quao importante para o futuro ela é. Quem néo tem
esse acesso a informacédo ndo pode desfrutar de toda facilidade e praticidade
gue a tecnologia traz para 0s nossos dias. Quanto mais o tempo passa, mais o
mundo esta sendo virtualizado, e isso ndo pode ser a realidade de so parte da

populacao e sim de todos.

A educacdo no Brasil sempre foi excludente devido a falta de investimento
necessario, que impossibilita uma melhoria de qualidade dessa area (com a
pandemia, por exemplo, esse fato sé foi evidenciado.) A necessidade da
introducdo de tecnologias e acesso a internet em massa para os estudantes no
Brasil, € uma necessidade, pois a tecnologia ndo deve segregar os alunos por

suas condi¢des financeiras e sociais, e sim acolhé-los.

A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua - Tecnologia da
Informacdo e Comunicagdo (Pnad Continua TIC) 2018, feita pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), mostra que uma em cada quatro
pessoas no Brasil ndo tem acesso a internet. Em numeros totais, iSso representa

cerca de 46 milhdes de brasileiros que ndo acessam a rede.

Os dados, que se referem aos trés ultimos meses de 2018, mostram ainda que
o percentual de brasileiros com acesso a internet aumentou no pais de 2017
para 2018, passando de 69,8% para 74,7%, mas que 25,3% ainda estdo sem
acesso. Em areas rurais, o indice de pessoas sem acesso € ainda maior que nas

cidades, chega a 53,5%. Em areas urbanas é 20,6%.
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De acordo com a pesquisa sobre pessoas que ndo possuem acesso a rede de
internet, quase a metade delas (41,6%) diz que ndo acessa por ndo saber usar.
Uma a cada trés (34,6%) diz n&o ter interesse em usar. Dentre os pesquisados,
11,8% deles acham que o acesso a internet é caro e 5,7% acham os aparelhos
e equipamentos necessarios para acessar a internet, como celular, notebook e

tablet, sdo caros.

Para 4,5% das pessoas em todo 0 pais que ndo acessam a internet, relataram
gue nos locais em que frequentam néo ha disponibilidade dos servicos de rede.
Ou seja, mesmo que quisessem, nNao conseguiriam contratar um pacote de
internet. Esse percentual ainda maior na Regido Norte, onde 13,8% daqueles
gue ndo acessam a internet, estdo nessa situacao por nao ter servicos de rede

disponiveis no local onde moram. Na Regido Sudeste, esse percentual é 1,9%.

Os dados apontam também desigualdades entre areas urbanas e rurais. O
porcentual de moradores de areas rurais que nédo utilizam a internet por conta da
indisponibilidade do servigo € de 12%, dez vezes maior que a da area urbana.
J& o indice daqueles que alegam ser caro 0 equipamento necessario € de 7,3%

na area rural, enquanto nas cidades é 5%.

Desde o aprendizado remoto facil até a preparacdo dos alunos para carreiras
focadas em tecnologia, € muito importante que essa realidade digital atinja todos
da sociedade. Em uma economia cada vez mais impulsionada por dados,
algoritmos, inteligéncia artificial e computacao, a alfabetizacao tecnoldgica forma
a base de muitos setores e carreiras, incluindo alguns dos mais lucrativos, como:
programacao de computadores, desenvolvimento de software, engenharia e
enfermagem. Muitos empregos exigem um alto nivel de proficiéncia tecnoldgica.
Ao apresentar a tecnologia educacional desde cedo, os professores podem
ajudar a plantar sementes que mais tarde resultardo em possiveis carreiras

gratificantes.

2.1.2.6 Falta de profissionais no mercado de T.I
N&o é novidade que ha uma grande deficiéncia de profissionais qualificados no

mercado brasileiro de TI, haja vista que a transformacéao digital € uma realidade
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gue as empresas tém em comum e que hoje, dependem dela. Dessa forma, a

cada dia que passa a demanda por mao-de-obra qualificada se agrava.

O desemprego € uma realidade do Brasil contemporaneo. Segundo o IBGE
cerca de 14,4% dos brasileiros estavam & procura de um emprego no primeiro
semestre de 2021. Assoante a esse fato, o setor de tecnologia da informacé&o
encontra dificuldades para recrutar funcionarios, aumentando a quantidade de
vagas. Nesse mesmo periodo, de acordo com uma empresa de recrutamento,
surgiram 344% de novos postos para profissionais plenos e 173% para juniores

na area.

E incerto se a situacdo do desemprego no pais reverter-se-4 com uma possivel
estabilidade econdmica e politica, contudo, é certo que a defasagem entre
quantidade de novas vagas e falta de méo de obra qualificada para a area de
tecnologia aumentara. A expectativa € de que, até 2024, o setor abra mais de

400 mil novas vagas.

Dentro de uma empresa € necessario que seja discutido constantemente um
plano de carreira e beneficios para que os funcionarios sintam seus esforcos
sendo valorizados (beneficios que proponham mais do que confortos comuns,
popularizados por algumas empresas contemporaneas, como salas de jogos,
refeicdes gratis etc.) além da implementacdo de uma formacao continua, que
ajuda os profissionais perceberem o investimento da empresa em suas carreiras,

gue devem ser longas naquela organizacao.

Hoje em dia, se uma empresa tem um profissional sénior e ndo se preocupa com
melhorias em relacdo ao seu salario para manté-lo quadro de colaboradores, ha
uma grande chance desse profissional deixar a corporacdo. Além disso, uma
pauta que esta sendo cada vez mais discutida, é a proposta de reducéo de carga
horéaria dos funcionarios, que pode parecer um grande custo para as empresas,
mas na realidade é como um investimento no profissional e em seu bem-estar.
A reducdo na carga horaria também pode aumentar a produtividade do
funcionario e fazer com que ele se dedique com mais facilidade aos projetos da
empresa na qual trabalha por saber que seu esforco esta sendo devidamente

reconhecido.
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Outro fator a considerar € a necessidade de mudar a mentalidade das empresas
que buscam por talentos. Eles precisam abracar pessoas iniciantes na area e
almejar transforma-los em melhores profissionais e, claro, manter um salario

competitivo ao longo de seu desenvolvimento.

Outro aspecto que precisa ser abordado é a capacitacao dos profissionais que
ja atuam na empresa. E uma 6tima ideia capacitar profissionais “in-company”. O
investimento da empresa na formacdo de novos talentos significa também

oferecer melhorias e oportunidades a equipe atual.

Se procurarmos por previsdes de melhoras deste cenario, perceberemos uma
situacdo muito complexa. Ainda teremos um longo periodo de incerteza, mas a
situacdo pode melhorar aos poucos se as empresas atuassem mais sobre a
formacdo de novos profissionais, definindo planejamentos de carreira,
melhorando as condi¢des de trabalho e buscando o equilibrio entre a vida

profissional e pessoal do funcionario.

Essa é uma mudanca continua e complexa que demanda muito do mercado,
estruturalmente falando. Hoje € praticamente impossivel contratar um
profissional sénior aqui no Brasil e que fale mais de um idioma, principalmente
porque essas pessoas estdo sendo atraidas por empresas estrangeiras. Para
chegarmos a um cenario mais promissor, serd necessario mais investimento
governamental em tecnologia, formacdo e fomento para empresas de base

tecnoldgica (startups).

Uma saida interessante € investir em programas que focam na formacao de
diversos profissionais, incluindo minorias, principalmente os mais necessitados
e que sofrem discriminagdo no campo. Uma equipe diversificada acaba
expandindo oportunidades de negocios e solucdes para diferentes problemas,
justamente por possuirem diferentes perspectivas, ajudando o crescimento da

empresa.

Luciana de Andrade Ignacio, diretora de uma empresa de Recursos Humanos
de Ribeirdo Preto, disse que esta cada vez mais desafiador tanto para atrair
guanto para manter funcionarios. Segundo ela, somente o aumento de salario,

nao é mais o suficiente, pois uma outra empresa pode vir a proporcionar ao
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profissional novas oportunidades mais desafiadoras que fomentam o
desenvolvimento dele na &rea, podendo assim, destacar-se no mercado de

trabalho.

Ao analisar a situagao, a diretora de RH afirma que “Muitas vezes, a pessoa
esta programando ou gerenciando os bancos de dados da empresa e se vé
entediada, de certa forma”, isso significa que esse funcionario aceitara outra
oferta de emprego que tenha uma funcéo que o instigue e desafie mais.
Luciana enfatiza que vez ou outra “mesmo oferecendo um aumento salarial e

outras fungdes na empresa”, ndo consegue manter o profissional.

2.1.3. Desenvolvimento nos primeiros anos do ensino fundamental

A formacéo e o crescimento saudavel de uma crianca depende de como ocorre
o desenvolvimento dela. Esse processo aprimora habilidades cognitivas,
motoras, emocionais e sociais, pode gerar mudancas fisicas, intelectuais e
comportamentais que afetam a convivéncia e a maturidade infantil. Essa fase é

mais intensa na primeira infancia (os primeiros seis anos de vida).

De acordo com o psicologo e tedrico da aprendizagem humana Jean Piaget
(09/08/1896-16/09/1980), o desenvolvimento infantil pode ser dividido em quatro
etapas, embora Piaget tenha realizado suas pesquisas por volta de 1920, sua
analise se prova coerente com a maturidade cognitiva das criancas. Segundo
Piaget, as criancas aprendem por meio de diversos fatores, como a influéncia do
ambiente externo e a propria capacidade intelectual de lidarem com situacdes e
eventos que enfrentam, dessa forma podem ser desenvolvidas estratégias
dindmicas de ensino, que facilitem o processo de aprendizagem e estimulem o

desenvolvimento das criangas.

As quatro fases do desenvolvimento infantil, estudadas por Piaget, condizem
com a faixa etéria da crianga, mesmo que 0 processo ndo aconte¢ca no mesmo

periodo para todos.
Fases do desenvolvimento e suas caracteristicas:

e Fase 1 — Sensorio-motor: Do nascimento aos dois anos de vida, as

criangas passam por uma fase sensério-motora, onde descobrem seus
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sentidos fisicos e exploram seus movimentos mais intensamente. E nesse
periodo que as criangas aprendem a andar, descobrem novas texturas,

cheiros e sabores, ou seja, adquirem consciéncia do préprio corpo.

e Fase 2 -Pré-operatorio: Essa fase é marcada por um grande avanco no
desenvolvimento das criancas, pois a comunicacéo delas fica mais clara
e Seus comportamentos tornam-se mais objetivos e criativos.
Especialistas dizem que essa fase pode durar até os sete anos. E nesse
periodo que a crianca desenvolve o seu lado individualista mais que o seu
senso coletivo, por isso aprender a desenvolver habilidades como a

solidariedade e a empatia € de grande importancia.

e Fase 3 — Operatorio concreto: O raciocinio logico da crianca é
aperfeicoado e sua capacidade de solucionar problemas se torna mais

agil durante essa fase, que ocorre entre o0s oito e doze anos de idade.

e Fase 4 — Operatério formal: Abrange os aspectos emocionais e sociais
da adolescéncia de forma mais complexa, pois seu raciocinio logico ja
esta fortalecido. Dessa forma, o jovem €& capaz de desenvolver
pensamentos mais profundos e claros, elaborar e analisar hipoteses
coesas e formar suas préprias opinidées tendo como base no que sabe e

deduz.

O ambiente familiar é a primeira fonte de aprendizagem e desenvolvimento de
uma crianga nos seus primeiros anos de vida, este ambiente precisa ser
harmonioso, acolhedor e rico em experiencias para que a crianga possa se
desenvolver. Esse processo de adquirir conhecimento, pode acontecer ndo so
em casa, mas nhas escolas primarias também, que esta entre as principais

responsaveis no desenvolvimento e crescimento das criangas.

E na escola que parte do intelecto da crianca comeca a avancar, ela aprende a
lidar com varias situagfes em que ela convive, a desenvolver um raciocinio e a

perceber melhor o ambiente cultural e social onde se situa. Por meio de
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diferentes métodos de ensino, o professor pode potencializar a capacidade de
aprendizagem dos alunos e promover seus desenvolvimentos com um olhar
focado a medida que eles compreendem, dominam e aplicam seus
conhecimentos. Os professores e cuidadores sdo uma parte essencial, pois
levam a crianca a ser vista como um ser unico, respeitando seu tempo,

necessidades e limites.

A educacéo infantil costuma ser dividida por turmas e idade, desde o jardim de
infancia até a pré-escola, com a escolaridade obrigatoria a partir dos seis anos
de idade. Essa etapa inicial serve como base para outras etapas da educacao
formal e, quando usada corretamente, permite que as criangcas tenham mais
autonomia e maior sucesso nao s6 na escola, mas também na vida pessoal, pois
poderdo conviver com outras criancas e adultos desde cedo. Estar em contato
com diferentes linguagens, pode ampliar a compreenséo de si e dos outros, além

de desenvolver o respeito em relagédo a cultura e diferengas entre as pessoas.

7

Mas é claro que essa aprendizagem acontece socialmente e por meio das
brincadeiras infantis, e € por meio dessas brincadeiras que o interesse das
criancas em aprender € estimulado. Sdo em diferentes espacos e situacdes que
as criancas ampliam seu contato a producdes culturais, sua imaginacdo e
criatividade, além de desenvolverem diversas experiéncias relacionais e
emocionais que resultam numa expressiva bagagem de conhecimento para as

criangas.

2.1.4. Tecnologia nas Escolas Publicas

A infraestrutura escolar inclui as instalagcdes, equipamentos e servigcos
precisados para manter o funcionamento adequado escolar, e auxiliar os alunos
em seu aprendizado. Esse € um dos aspectos mais importantes da educagéo no

Brasil e esta em destaque ha muitos anos.

Com o avango da tecnologia, mudancas inéditas ocorreram nos espacos
escolares, exigindo a modernizacdo das salas de aula dos professores para se
adequar a cultura digital em nossa sociedade. Entédo, hoje, modelos de aula
ultrapassados que nao conseguem unir as tecnologias tdo presentes em nosso

dia-a-dia ndo se aplicam mais.
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No entanto, as desigualdades entre os sistemas de ensino sdo mantidas ou
ampliadas pelas diferengas de renda potencial de cada ente federado e, como
tal, as desigualdades também estdo relacionadas a infraestrutura escolar
publica. Considerar na auséncia de tal espaco significa antecipar uma ruptura no
programa de formacéo na esperanca de libertacdo e autonomia intelectual para

mudar a realidade.

Os laboratoérios de informatica sdo utilizados nas escolas como uma politica
publica de educacédo em relacéo a inclusédo digital, possibilitando a insercédo de
novas tecnologias de informagao e comunicagéo (NTICs) para proporcionar um
ambiente adequado para atividades educativas de apoio ao ensino. Portanto, a
inclusdo da informéatica nas administracbes escolares, principalmente os
laboratorios de informatica, merece atencéo e fiscalizacdo especial, pois ndo é

uma agao simples.

Os dados do Censo Escolar 2020, divulgados pelo Instituto Nacional de Estudos
e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (Inep), mostram a disponibilidade de
equipamentos de TICs nas escolas de educacédo basica no Brasil. A pesquisa é
particularmente relevante porque esclarece a infraestrutura disponivel para

alunos, professores e administradores no contexto pré-pandemia da COVID-19.

Com a necessidade de implementar iniciativas de base tecnolégica para
minimizar o impacto negativo no processo de ensino e aprendizagem, tornou-se
ainda mais urgentes os cursos a distancia, a conectividade com a internet e o
uso de computadores e a disponibilidade de equipamentos técnicos em geral. O
Censo Escolar de 2020 mostra que na educacéo infantil, 85% das escolas
particulares tém internet banda larga. Na rede municipal com maior participacdo
na educacéo infantil, foi de 52,7%. Falando em educagé&o primaria, a rede escolar
dos municipios, maior ofertante também nessa etapa de ensino, é a que tem a
menor capacidade tecnoldgica. Nesse caso, 9,9% das escolas possuem lousa
digital, 38,3% possuem computador de mesa, 54,4% tém projetor multimidia,
23,8% possuem notebooks, 52,0% dispéem de internet banda larga e 23,8%

fornecem aos estudantes o uso da internet.

Entre as varias regides do pais, o Centro-Oeste apresenta uma expressiva

infraestrutura, com 83,4% das escolas de ensino fundamental com acesso a
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internet banda larga. Em seguida, vieram o Sudeste (81,2%) e o Sul (78,7%). Os
estados do Norte (31,4%) e Nordeste (54,7%) tém a menor conectividade.
Quando o assunto é disponibilidade de internet para uso dos estudantes, a
regido Sul se destaca, com 65,4% das escolas de ensino fundamental que
oferecem aos alunos acesso a esse recurso. As regibes Sudeste (51,8%) e

Centro-Oeste (48,3%) apareceram em seguida.

Por outro lado, a pesquisa revela que os alunos passam a contar com mais
recursos a medida que avancam na trajetéria educacional. De acordo com o
censo, a disponibilidade de equipamentos nas escolas de ensino médio é maior
do que no ensino fundamental, realidade que as pesquisas sustentam ha anos.
Na rede estadual, com maior participacdo na oferta de ensino médio, 80,4% das
unidades possuem internet banda larga e 79,3% dos alunos possuem

computador desktop.

Assim, sabe-se que a infraestrutura das escolas nas cidades brasileiras vem
melhorando nos udltimos anos, mas ndo sé a implantacdo de projetos para
garantir o melhor funcionamento das escolas continua baixa, mas principalmente
0s métodos de manutencdo das mesmas. A instalacdo por si s6 ndo garante a
efetiva implementacdo e operacdo do dispositivo com objetivos educacionais
suficientes, pois foi projetado para ajudar a melhorar ndo apenas o processo de

ensino dos alunos, mas também o processo de ensino dos professores.

Os laboratérios sédo implementados nas escolas para engajar e estimular o
interesse dos alunos e aumentar sua frequéncia escolar, porém, tais insercées
geralmente néo estdo associadas a nenhum projeto pedagodgico ou proposta
curricular dos cursos. O fato de uma escola possuir laboratorios de informatica
equipados, ndo garante por si s6 melhoria na aprendizagem, o descompasso
entre as medidas adotadas pelo poder publico e as necessidades da comunidade
educacional agravam o cenario de precarizagao e dificultam a insercéo de novos
métodos nas escolas. O fato de as escolas estarem equipadas com laboratérios
de informética ndo garante por si s6 0 progresso na aprendizagem, e as medidas
tomadas pelo governo ndo correspondem as necessidades da comunidade
educativa, agravando a instabilidade e dificultando a introducdo de novos

métodos nas escolas.
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Muitas vezes, as politicas educacionais sdo desenvolvidas sem consulta a
comunidade escolar, o que acaba sendo um empecilho. O governo investe
dinheiro da educacdo em tecnologia, e as escolas sao equipadas sem que se
conheca a realidade delas. Muitas vezes, as escolas ndo podem recebé-los
porque a rede ndo os suporta. Nao ha condi¢cdes administrativas ou financeiras
para manuten¢cdo dos equipamentos e ndo ha estratégias de formagéo para os
professores. Portanto, é necessério gerenciar, acompanhar e monitorar 0 uso

desse ambiente.

Portanto, o uso da tecnologia nas salas de aula brasileiras ndo € realidade na
maioria das instituicdes de ensino. Seja por questdes de infraestrutura ou por
falta de formacdo adequada para os professores. Percebe-se uma importante
relacdo entre o investimento publico em educacdo dos municipios brasileiros e
a infraestrutura escolar, bem como a relevancia dessas varidveis no
desempenho escolar. Portanto, o desempenho de um aluno independe de
somente seus esforcos. Os governos tém a responsabilidade de reduzir as
desigualdades no ensino, fornecendo as escolas os insumos basicos para
oferecer atividades de alta qualidade e um ambiente de aprendizagem propicio
para todos os alunos. No entanto, a infraestrutura escolar € mais importante para

o desempenho escolar do que o investimento publico em educacao.

2.1.5. Importancia do Ensino a Distancia para Criangas

Certamente a expansao dos meios de comunicac¢ao e da tecnologia € um marco
importante para diversos setores do mercado, mas todas essas expansfes
também levaram a um aumento na qualidade dos meios de ensino,
principalmente no que diz respeito ao ensino EAD. Como a necessidade de
investir em educacéo € extremamente necessaria em todo o mundo, buscar
investir no ensino a distdncia e na interacdo dos processos e tecnologias

existentes garante uma boa integragdo com as instituicées de ensino.

Como todos sabemos, o ensino a distancia (EAD) se tornou muito comum em
nosso dia a dia apdés o surto de corona virus. Escolas e empresas utilizam
ferramentas que facilitam o trabalho e o desenvolvimento pessoal. No inicio
houve muita dificuldade de adaptacdo por partes dos professores alunos e
pessoas que nao estavam acostumadas a estarem tdo isoladas para

desempenhar seu trabalho, que antes era presencial. Porém seu uso se tornou
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nao so6 uma utilidade, mas uma necessidade. Hoje no ano de 2022, mesmo apés

o término da quarentena o uso de EAD continua crescendo em muitas escolas.

Sempre que falamos em ensino a distancia para criancas, a primeira coisa que
nos vem a mente sdo as criangas que estdo comec¢ando no ensino fundamental,
pois sdo elas que mais precisam de atencdo ao aprender pelo celular ou pela

tela do computador.

Como explica a psicopedagoga Graziela Ziebert, a tecnologia de ensino a
distancia é dificil de ver nas escolas primarias, especialmente para criangas do
1° ao 5° ano. “Quando se trabalha o presencial existe a interagao, a explicagéo
do professor e os esclarecimentos de davidas. A distancia, mesmo que
tenhamos videos explicativos, o professor ndo consegue sanar as duvidas que

surgem”, explica a psicopedagoga.

Por isso, a psicopedagoga ressaltou que a cooperacdo dos pais é essencial
durante o ensino a distancia, mesmo que eles ndo sejam especialmente

treinados para ajudar seus filhos.

O mesmo nédo acontecera com os alunos acima do 6° ano (Fundacéo Il), pois ja
estdo numa fase em que tém mais exposicao e até dominio da internet. Para
esses publicos especificos, a educacdo a distancia deve ser vista como uma
oportunidade de aprimorarem seus conhecimentos académicos e de se

transformarem em estudantes pesquisadores.

A psicopedagoga Graziela Ziebert afirma que muitos alunos ndo estao apenas
utilizando videos escolares, mas também os complementando com outros
videos e artigos on-line. “Nada pode substituir o aprendizado presencial, mas

isso néo significa que eles sejam incapazes de aprender remotamente”, relata.

2.1.5.1. Lei de Diretrizes e Base da Educacé&o Nacional

De acordo com a Lei de diretrizes e bases da Educagao Nacional, o ensino
fundamental deve ser presencial, portanto, a legislacdo nao permite aulas a
distancia da educacéo infantil até o 9° ano. No contexto de isolamento social,
entretanto, fez-se necessario que essa modalidade de estudo fosse a Unica

opcao a se recorrer para manutencdo. Visando entregar um material secundario
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para os alunos como um curso extracurricular, e ndo um ensino de base comum
como mateméatica portugués entre outras matérias, ndo ha contratempos na
aplicacdo da metodologia de ensino a distancia nas escolas publicas e privadas,
uma vez que a escola pode ser a intermediadora dos alunos com o ensino, ou

0s proprios alunos podem usufruir do mesmo de forma independente.

2.1.5.2. Impacto
E importante ter em mente que o ensino EAD, por mais criativo e bem feito, ndo
substitui aulas presenciais, porém entrega algo muito valioso que é a autonomia

de estudo.

Diferente de uma aula presencial, onde haveria a dependéncia por parte dos
alunos para com os professores, além da necessidade de profissionais muito
bem qualificados para ministrar matérias tecnolégicas como Logica de
Programacao de computadores. Isso exige uma carga horéaria a ser tomada das
aulas presencias, o que ndo é o objetivo. Uma plataforma online faria com que o
aluno acessasse a ferramenta a qualquer momento e estudasse da forma que
achasse conveniente. Além disso seria possivel revisar quantas vezes fosse

necessario, algo que nem sempre ocorre nas salas de aula.

Criancas que ingressam no 6° ano jA comecam a ter uma mentalidade
independente para o aprendizado, pois esta apta a realizacdo de pesquisas e a
buscar informacdes por si s6, diferente de criancas que estdo ingressando no
mundo da educacg&o aos seus 5 anos e que precisam da interacdo com outros

colegas e professores.

Além da autonomia obtida pelo aluno, ha muitos outros beneficios em relacéo ao

ensino a distancia:

e Facilita o processo de avaliagéo
Com a aplicacao de provas online e atividades auto corrigiveis € possivel conferir
a nota alcancada em tempo real por cada aluno, enquanto os professores podem
elaborar documentos com observagdes completas sobre o desempenho de cada

turma.

e Garante mais atencao e engajamento
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Os alunos de hoje tém um grande déficit de atencdo em relacdo a metodologias
de ensino tradicionais, porém quando tecnologia é integrado ao ensino, contribui
grandemente para o processo. Hoje em dia é possivel ver atividades escolares

sendo feitas realizadas de jogos por exemplo.

e Melhora o relacionamento entre as partes

Relacédo entre as partes dizemos entre alunos e tutores, seja por e-mail, ou
discussdo em chats. O atendimento individualizado que o ensino a distancia
oferece, é insubstituivel, pois diferente da sala de aula, o EAD permite que o
professor tenha mais tempo e cuidado para lidar com a dificuldade que cada um
esta tendo, de forma individual.

e Tem mais possibilidades para a aprendizagem

No ensino a distancia, ainda ha grandes proveitos em termos de quantidade e
formato de conteldos, que sdo expressivos e diversificados. Por exemplo, uma
plataforma de curso pode fornecer modulos de ensino e fazer referéncia a outros
materiais que podem ser acessados no navegador de um aluno com um Unico

clique.

e Fim das limitagdes da sala de aula

Embora este seja 0 modelo educacional com o qual a maioria dos brasileiros se
forma, existem algumas limitacdes para o ensino presencial. Em particular,
falamos sobre a dificuldade de personalizar sobre a tutoria, atendendo a para

atender as necessidades individuais.

Compreender a importancia da tecnologia na educagédo a distancia é um dos
desafios a serem superados. Com o apoio de ferramentas interativas para ensino
a distancia, os tutores respondem a perguntas e duvidas individualmente e séo
capazes de monitorar o desempenho dos alunos com base nas caracteristicas e

niveis de disponibilidade dos alunos.

Desta forma, o modelo de ensino discutido esta em consonancia com as
necessidades dos alunos de hoje, que buscam aprender sozinhos por meio de
novas tecnologias. Além de que possibilita, por parte dos professores, o ensino

de metodologias mais flexiveis, como o ensino hibrido.
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O legado tecnolégico deixado pelo cenario atual € importante para o
desenvolvimento continuo do sistema educacional. Além de melhorar o
relacionamento entre professores e alunos, as ferramentas disponibilizadas pela
tecnologia oferecem um leque de possibilidades, incluindo videochamadas,
chats e féruns, novos processos de avaliacdo, testes em tempo real e entrega
de tarefas ou atribuicdes que permitem o desempenho das turmas a serem

avaliadas.

E o que acontece nas plataformas dedicadas & educacédo a distancia que
permitem a comunicagédo por meio de videoaulas, reunides virtuais, envio de
trabalhos e aplicacdo de provas, tudo em um soé lugar. Diante de todos os
beneficios da tecnologia na educacéo e o futuro do processo de aprendizagem,
€ preciso priorizar a democratizacdo do acesso a Internet e o estimulo a inovacao

tecnologica no ambiente escolar.

O legado tecnolégico deixado pelo cenario atual € importante para o
desenvolvimento continuo do sistema educacional. Além de melhorar o
relacionamento entre professores e alunos, as ferramentas disponibilizadas pela
tecnologia oferecem um leque de possibilidades, incluindo videochamadas,
chats e féruns, novos processos de avaliacdo, testes em tempo real e entrega
de tarefas ou atribuicbes que permitem o desempenho das turmas a serem

avaliadas.

E o que acontece nas plataformas dedicadas & educacdo a distancia que
permitem a comunicagao por meio de videoaulas, reunifes virtuais, envio de
trabalhos e aplicacdo de provas, tudo em um sé lugar. Diante de todos os
beneficios da tecnologia na educacéo e o futuro do processo de aprendizagem,
€ preciso priorizar a democratizacdo do acesso a Internet e o estimulo a inovagéo

tecnolégica no ambiente escolar.
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2.2. Analise de Mercado

Dentre as plataformas encontra-se o Tynker, uma plataforma que torna divertido
o aprendizado de programacdo para criancas utilizando jogos. Além disso,
possui uma interface amigavel e intuitiva, conta com uma versao gratuita do
servico e ainda possibilita a supervisdo para pais ou responsaveis por login

proprio.

Entretanto, a atividade gratuita € limitada e o aprendizado € prejudicado, uma
vez que 0s jogos nao abrangem o conteudo para além do ambiente do game, o

que impossibilita a utilizacdo do conhecimento adquirido em outras aplicacdes.

Outra plataforma € o Codetribe, esse site também proporciona recursos para
desenvolver cédigos online mesmo que o usudrio ndo possua cadastro no site,
ndo somente, mas também permite que professores se cadastrem para corrigir
e auxiliar os usuarios na plataforma e um chat automatico, porém a comunidade
nao fornece conteldo, apenas o ambiente para que 0 usuario pratique com o

conhecimento que ja domina.

Em alternativa ao Codetribe existe o Crunchzilla que fornece um ambiente para
o desenvolvimento, contudo, se restringe a esse recurso e ndo consta
comunidade para auxilio de usuarios ou contetdo para fundamentar o

aprendizado.

Ademais, ha o Codemonkey, uma plataforma mais infantil e gamificada, com
mascotes marcantes e icones que identificam as etapas do processo de
aprendizado da crianca, através de jogos e desafios. O site possui um material
abrangente, entretanto grande parte dele é disponibilizado apenas em sua
versdo paga. Os pais das criancas tém acesso a supervisdo e ao aprendizado
dos seus filhos, além de que, é possivel que professores facam um cadastro e
criem salas para usar a plataforma para os seus alunos adquirirem o

conhecimento oferecido pelo site.

Em sintese, todos os sites apresentados fornecem um servico Similar ao
proposto, entretanto, sdo produtos estrangeiros, nenhum deles é voltado para
escolas publicas e, tdo pouco, abrangem o contetdo técnico para complementar
o aprendizado. O projeto aqui exposto teria como principal diferencial o

componente tecnolégico de logica de programacao abordado de forma técnica,
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didatica e divertida, para proporcionar a aquisicdo de um conhecimento completo

e fundamentado para os futuros alunos.
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2.3. Propostade Mercado

A proposta de mercado atribuida ao sistema desenvolvido foi prioritariamente
baseada na filantropia, visto que, a sua finalidade € garantir que as instituicdes
publicas de ensino disponham de acesso a uma matéria extracurricular de

qualidade gratuitamente.

Por outro lado, ao considerar-se a ampliagdo da aplicacdo para alcancar um
maior publico, ou somente para realizar manutencfes esporadicas e manter a
plataforma em pleno funcionamento, tornou-se necessario idealizar uma maneira

de gerar capital através do site.

Em virtude disso, futuramente, objetiva-se formar parcerias com empresas do
mercado de tecnologia, sobretudo as empresas que oferecem cursos da area de
TI. Tais empresas podem dispor de um espaco estratégico no contetdo do site
para direcionar os usuarios as corporacdes parceiras. Dessa forma, todos os

envolvidos sao favorecidos.

Por meio dessa téatica, portanto, a gratuidade para o usudrio é conservada sem
impedir a monetizacdo necessaria para 0 prosseguimento das atividades do site.
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2.4. Pesquisa de Opinido

2.4.1. Pesquisa Interna

Com o intuito de coletar informacdes de carater opinativo, foi desenvolvida uma
pesquisa interna de campo (Apéndice A), realizada com 95 pessoas dentro da
ETEC de Carapicuiba, os alunos questionados foram do 1° ao 3° ano do curso

de Desenvolvimento de Sistemas.

Com base nas respostas obtidas com esta pesquisa, nota-se que a faixa-etaria
de grande parte das criangas que convivem com 0s participantes da pesquisa,
estd entre 5 e 13 anos, e que todas elas tém contato com algum dispositivo

tecnoldgico, mais especificamente smartphones.

Entretanto, somente 12% delas tem contato com algum componente tecnolédgico
digital na escola, no ensino publico e privado, e a maioria delas, 77%, esta
inserida no ensino publico. Ainda assim 71% das criancas que tem contato com

esses componentes sdo estudantes de escola publica.

Todavia, notavelmente 72% dos participantes acreditam que as escolas publicas

comportariam esse ensino parcialmente, e 22% acredita que ndo comportaria.

Sendo assim, com 97% dos participantes da pesquisa acreditando que o ensino
tecnoldgico faria diferenca nas escolas publicas, e com a opinido deles sobre o
suporte que as escolas poderiam vir a prestar, sendo esse conceituado como

escasso, foi obtido 79% de aprovacdo completa para com o projeto.

2.4.2. Pesquisa Externa

Com o propésito de conhecer o ambiente real em que a plataforma da TechTech
seria inserida e possuir dimensdo da infraestrutura escolar e aceitagdo do
projeto, foi desenvolvida uma pesquisa externa de campo (Apéndice A), aplicada
em forma de formularios aos professores e coordenadores de escolas do estado
de S&o Paulo, a qual tem como principal objetivo aprofundar o entendimento
obtido por meio das pesquisas iniciais desse trabalho e garantir qualidade e
clareza nas informacOes contidas nesse documento. Nesse sentido, faz-se
necessario apresentar as perguntas que constituem esse formulario e expor a

finalidade de cada uma delas.



38

Os quatro primeiros questionamentos sao para coleta de dados basicos como
nome do participante, cargo que ele ocupa na escola atualmente, o nome da
instituicdo em que ele trabalha e se essa instituicao é publica ou privada. Assim,
Visou-se um conhecimento prévio sobre o participante antes das perguntas sobre

infraestrutura, por exemplo.

As indagacoes subsequentes referem-se ao nivel de governo ao qual a escola
corresponde, isto €, municipal, estadual ou federal, a quantidade de turmas de
quinto a sexto ano que a escola possui, por consistir em nosso publico alvo, e se
a instituicdo possui um laboratério de informética, sobretudo, com qual

frequéncia os alunos utilizam esse espaco.

Dessas perguntas em diante o formulario compdem-se de perguntas sobre a
opiniéo do participante sobre a infraestrutura escolar e a proposta da plataforma,
o foco dessas questdes € saber se o participante acredita que a instituicdo que
ele frequenta pode comportar o ensino tecnoldgico, qual a potencialidade da
internet no local e se 0 acesso a internet seria um impasse para esse ensino,
guantos computadores a escola possui e se esses dispositivos estdo em pleno
funcionamento, qual a frequéncia de manutencao desses equipamentos, se 0
participante considera o projeto relevante e se ja viu uma iniciativa similar, e por

fim, qual seria a aceitacdo das criancas na visao do participante.

Feita essa introducdo é fundamental partir para a analise das 61 respostas

obtidas.

Dos 61 participes 85,2% ocupam o cargo de professor no ensino fundamental, e
mais de 91% dos participantes gerais atuam em escola publica. Com base nas
informacdes recebidas 78,8% das escolas possuem um laboratério de
informatica. Quanto a frequéncia de utilizacao dos laboratorios pelos estudantes,
cerca de 75% alegam que os alunos realizam atividades frequentes nesse
ambiente, enquanto cerca de 6% utliza raramente ou ndo faz uso dos
laboratérios, o montante restante corresponde aos participantes cuja a escola

nao dispdem de um laboratorio.

Um aspecto importante é saber se a internet no local em que as criangas
utilizariam a plataforma torna esse aprendizado viavel, e por essa razdo esse

guestionamento foi feito, assim foi retornado que em 59% dos casos 0 acesso
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internet ndo representa um impasse para a implementacdo da proposta,
entretanto, em 41% dos casos 0 acesso a internet € uma probleméatica de dificil
resolucao, por envolver a necessidade de investimento externo e gerenciamento

especial da instituicao.

Finalmente, 86,9% dos contribuintes dessa pesquisa afirmam que a escola em
que trabalha poderia comportar esse o ensino de uma tecnologia, cerca de 73%
nao teve conhecimento de um projeto completamente igual ao documentado
agui e 93,4% acreditam que ensinar um componente tecnolOgico para criangas
€ importante. Tais fatos, portanto, denotam a relevancia do TechTech e uma

resposta favoravel advinda dos professores entrevistados.
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2.5. Desenvolvimento da Plataforma

2.5.1. Funcionalidades

TechTech é uma plataforma web de aprendizado continuo focado em criancas
e jovens entre 5 a 10 anos. A didatica utilizada € voltada a pratica e ndo s6
conceitual. A plataforma contera conteddos sobre l6gica de programacédo e
informacOes basicas sobre linguagens muito poderosas que sao utilizadas

frequentemente no mercado de trabalho como JavaScript e Python.

As funcionalidades principais séo:

e Sign in/Sing out de escola, professores e alunos;

e Salvamento automatico de progresso do usuario;

e Rank de melhores notas;

e Conteudos disponiveis para alunos com audios acessiveis;

e Consumo de API que véao devolver o conteado dos médulos;

e Restricdo de dashboards e acesso a conteldos;

e Exibicao de alunos, turmas e professores cadastrados nas dashboards de
professores e escolas;

e Tema Dark/Light;

e Adaptabilidade Mobile;

e Emissao de Certificado.

2.5.2. Analise de Requisitos
Os requisitos foram definidos atendendo a uma divis&o simples, os requisitos de
funcionalidades da plataforma e os requisitos tecnolégicos necessarios para a

consolidacéo do projeto.

Os requisitos de funcionalidades possuem prazo de trés semanas a partir do dia
20/02/2022

Enquanto os requisitos tecnologicos possuem prazo mais flexivel de um més e

meio, com inicio no dia 30/02/2022.

Assim foram definidos:
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2.5.2.1. Requisitos de Funcionalidade

e RF1: A aplicacdo deve conter uma pagina principal a qual fara publicidade
da plataforma e ira apresentar ao visitante tudo que oferecemos dentro
dela. Sera mostrada uma secéo dos principais cursos; op¢des de Usuario;
“Sobre nés” entre muitas outras secdes. A pagina deve enfatizar que tudo
€ gratuito e open-source o que significa que podem ocorrer melhorias da
propria comunidade que ver a plataforma (outros programadores, por
exemplo, que quiserem ensinar programacao a seus filhos).

e RF2: Para que os dados sejam salvos deve-se ter opcdo de cadastro, o
que ira permitir que a pessoa ou entidade escolar faca registro na
plataforma, para gerenciamento de turmas e progressos dos cursos que
disponibilizarmos. Nessa parte que o usuario ird escolher se quer acesso
para uso pessoal, como estudante de alguma entidade escolar, ou
professor.

e RF3: Assim que os dados sdo cadastrados, o usuario deve conseguir
acessar a plataforma, onde tera todos os acessos de uso de acordo com
o tipo de cadastro que o usuario realizou anteriormente. Aqui ele tera
acesso aos cursos, informacfes de perfil, ranks de maior pontuacédo e
muito mais.

e RF4: Em Configuragcdes, o usuario deve conseguir atualizar as
informacdes que criou, desde nome até foto por exemplo. E aqui que o
usuario podera desconectar da plataforma e gerenciar configuracdes da
conta.

e RF5: Cadatipo de usuario deve ter acessos a ferramentas diferentes, isso
significa que o cadastro de um usuario convencional ndo deve ter acesso
a ferramentas que uma escola registrada tera, isso é, ferramentas de
administracdo de turmas.

e RF6: Ao fim de cada curso, sera possivel fazer o download de um
certificado de concluséo de curso, visiveis no Apéndice O, tanto um aluno
de turma, quanto um aluno independente poderdo emitir diferentes

certificados.
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2.5.2.2. Requisitos Tecnholbgicos

RNF1: Front-end deve ser construido utilizando tecnologias como: PHP,
Html5, Tailwind, e JavaScript.

RNF2: Back-end deve ser construido usando PHP.

RNF3: Supabase como banco de dados estruturado.

RNF4: Deploy ser feito no Hostinger.

RNF5: Efeitos visuais devem ser feito com CSS3, Shoelace, tilt.js,
paper.js e AOS para animacdes.

RNF6: Desenvolver webapp usando conceitos de Mobile First. Em
seguida passar para Desktop.

A andlise de requisitos incluira dois levantamentos de campos via formularios,
sendo um interno, que conta com a participacdo dos alunos da Etec de
Carapicuiba e outro externo, respondido por criancas de escolas publicas e
particulares.

Formulario 01: inicio dia 08 de abril de 2022 e finalizagdo em 23 de Abril
de 2022;

Formulario 02: inicio 17 de outubro de 2022 e conclusdo dia 21 de
novembro do mesmo ano.

2.5.3. Tecnologias Utilizadas

2.5.3.1. Ferramentas

Word - Usado para desenvolvimento monografico.

Excel — Usado para representacdo grafica e tabelada dos

dados de pesquisa.

Paint — Usado para Edi¢cao e manipulacao de Imagens.
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Figma — Usado para criacdo de templates e layouts de alta
fidelidade.

Notion — Documentacdo dos Desenvolvedores sobre a

plataforma.

Coolors — Paleta de Cores.

Phosporlcon — icones e vetores utilizados.

Tally Forms — Desenvolvimento das atividades dos
moédulos. Fonte: https://tally.so

Pipedream — Ferramenta de integracdo que permite a
conexdo de aplicativos e APIs para fazer fluxos de trabalho
entre essas plataformas. https://pipedream.com/workflows

LottieFiles — JSON-based designer de animacfes que
permite que os usuarios transfiram as animagdes facilmente
para plataformas em desenvolvimento, usado no

desenvolvimento do site.


https://tally.so/
https://pipedream.com/workflows
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| CraftmyPDF — Criador de modelos automatizados de pdf,

usado para gerar os certificados do curso.

2.5.3.2. Linguagens/ Tecnologias de Programacgéo

. PHP — Linguagem de Programacao principal para

desenvolvimento do  website. Usado para

comunicacdo com banco de dados supabase e para

criacdo de logica procedural

HTML

HTML - Linguagem de Marcagdo de Hypertext para

estrutura semantica dos componentes visuais do website

5|

CSS - Linguagem de Estilo em Cascata para estilizacéo dos

componentes visuais.

JS (JavaScript) — Linguagem de programacao usada para
interagdo com a DOM (Document Object Model) e para

I6gica de comunicacgao entre formularios e APIs.
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& jauery
JQuery — Biblioteca JavaScript para facilitar o uso de
estilizacdes e interatividade com tags HTML reduzindo
tempo de desenvolvimento e grandes arquivos de cédigo

Java script.

Composer — Gerenciador de dependéncias em PHP, que
fornece um formato padrdo para gerenciar também

bibliotecas.

’A J Twig — Mecanismo de modelo para PHP que gera

dinamicamente uma pagina Web em um aplicativo da web

PHP.
2.5.3.3. Bibliotecas e Plugins
W
A

Tailwindcss — Ferramenta de Estilizac&o por classes para
melhoria e praticidade no fluxo de desenvolvimento das

telas.

W Shoelace — Complemento de ferramentas e estilizacao.

Paper.js — Biblioteca de desenhos e animacdes utilizada

para dinamizar o site.
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Tilt.js — Plugin de animacdes e efeitos de parallax tilt em

jQuery, usado em muitos elementos graficos do site.

AGS

AOS Animation — Biblioteca CSS3 de scroll usada para

algumas animacoes do site.

2.5.3.4. Ambiente de Desenvolvimento

Visual Studio Code — IDE para programacao

€3

XAMPP — Compilacdo de linguagem PHP através da
simulacéo de servidor APACHE

GitHub - Plataforma de hospedagem de cddigo para
desenvolvimento de software, usado para colaboragéo dos

desenvolvedores
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Git — Sistema de controle usado para coordenar trabalhos
colaborativos entre usuarios, manejando mudancas e

atualizacoes

2.5.3.5. Sistema Gerenciador de Banco de Dados

y
LA\

. . Hostinger - Plataforma usada para hospedagem do site.

Supabase — Banco de Dados Relacional online PostgreSQL.

2.5.4. Design da Plataforma

O design da plataforma foi feito ponderando maiormente a experiéncia do
usuario voltada para criancas, com cores vibrantes, elementos grandes, e
utilizando-se do mobile first, visto que nos tempos atuais as criancas tém mais

acesso a smartphones e tablets do que desktop.

Sob tal dtica, fez-se necessario uma plataforma que auxiliasse o
desenvolvimento desse design, que se dividiu entre baixa e alta-fidelidade. Para
o de baixa fidelidade, a plataforma utilizada foi o Balsamiq, ja para o de alta-

fidelidade utilizou-se o Figma.

Primordialmente, o arranjo da home foi efetuado, conforme a Figura 1, nessa
pagina foi incluido as opcbes de cadastro e login, para que 0 usuario possa

comecgar sua experiéncia na plataforma. Sendo essa uma pagina inicial, ela é
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sobretudo informativa, compreendendo esclarecimentos sobre a plataforma, o
plano de curso, e seus desenvolvedores.

Figura 1 - Home

08
Ti‘i Home Plano de Curso Plataforma Equipe )
& o

Comece a aprender agora mesmol

Comece a aprender agora mesmol

St o ¢ mudto Irpartasts (s (s, SS3T podenas
medhoaar 3 548 epaténchy 9 %5 platzom

Fonte: Autoria propria.

Sua versdo mobile, conforme a Figura 2 tem as mesmas funcionalidades

dispostas compativelmente com as dimensdes o dispositivo preferido.
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Figura 2 - Home Mobile

f{& & =
Entrar

Comece a aprender agora mesmao!

Loverm ipaum dofor =8 st consecietur s psong et

sl e o] Dampor ncabdun ul abore o doloes

TAENA i LI IR I v, s Roatied
wwercttation ullamen barks ikl ut aliguin o e commoda.

Cardantre-se Cadmstre sus warcla

Comece a aprender agora mesmo!

Plano de Curso
Plataforma

Equipe

Sua opinido & muito importante para
nds, assim podemos melhorar a sua
experiéncia na nessa plataforma

Fonte: Autoria propria.

Seguidamente, o design das péaginas de diferentes cadastros foi construido,
nossa plataforma tem trés opcdes de cadastro, como aluno, de acordo com a
Figura 5, professor, Figura 9, e instituicdo Figura 7, que coletam dados de
cadastro dos usuarios para validacdo de identidade. Suas versGes mobile
Figuras 4, 6 e 8, tem, também, as mesmas funcionalidades. Além disso, antes
de seguir para o cadastro, € apresentado ao usuario uma pagina de opc¢des de
cadastro, como mostra na Figura 3, que identicamente possui uma verséo

mobile, como mostra na Figura 4.
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Figura 3 - Opcdes de Cadastro

Fonte: Autoria propria.

Figura 4 - Opcdes de Cadastro Mobile

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 5 - Cadastro Aluno

Escolha sev Avalar!

Fonte: Autoria prépria.

Figura 6 - Cadastro Aluno Mobile

Cadastre

[N 4

Fonte: Autoria propria.
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Figura 7 - Cadastro Instituicdo

Home da Inslilvigie

E-meil imslihue ool

Sanho

Fonte: Autoria propria.

Figura 8 - Cadastro da Instituicdo Mobile

O

Perftil
Instituicao

Nome da Instilvicdo

E-mail instilucional

Senha

A A

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 9 - Cadastro dos Professores

Cadaslre sevs Professores

Professores
Home
Ivan SaaEa

E-mail inshilueional Gilmar Campos

Fonte: Autoria propria.

Figura 10 - Cadastro das Turmas

Home da Turma
PWIITEB-3°DS

Professor da Turma PWINITA-3°DS
v
Histdria - 3° DS

Senha da Turmo

Fonte: Autoria propria.

Ademais, o layout das dashboards de aluno, instituicdo e professor foi

desenvolvido, nessas paginas o menu muda e passa a ser uma sidebar, como
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na Figura 25, neles também contém os dados de perfil dos usuarios. No caso do
aluno, a plataforma dispde do dashboard de perfil, Figura 11, e de ranking Figura
12, caso ele esteja cadastrado em uma turma, caso nao esteja, a plataforma

mostra uma tela para entrada na turma, Figura 14.

Figura 11 - Dashboard do Aluno - Perfil
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Fonte: Autoria propria.

Figura 12 - Dashboard do Aluno - Ranking

[*]
)
- Perfil Solade aula Configuragies Ajuda
= 2
o ariva Hogaed
Roberto Nerl Professor Kavier
L% [t
a —
—
:% Aleksander Morozowa
& — .
Giovanna Bacera
— 1 Sa%
Thiago Muratian
— A%
Marcele Marmelo
I 47%

Jonas Brother

I
?A J M i
uma Marrua
P — .
&

Fonte: Autoria propria



Figura 13 - Dashboard do aluno mobile - Ranking
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Figura 14 - Dashboard do Aluno — Entrada na turma
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No caso do professor somente a secao da turma difere, em vez de um ranking,
o professor tem acesso as turmas que seu perfil administra, com na Figura 15, e
as notas de cada aluno, Figura 16.

Figura 15 - Dashboard do Professor — Turma
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Figura 16 - Dashboard do professor — Turma notas
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Por fim, no caso da escola, o dashboard conta com as mesmas telas de
professor. Além disso, 0 arranjo das telas que exibem os médulos do curso foi
posteriormente confeccionado, em primeiro momento o aluno visualizara a
pagina dos capitulos, 0 que pode ser visto na Figura 17, que apresenta a
separacao dos moédulos, a tela conta também com uma versao mobile, como na
Figura 18, e ao clicar em um médulo o aluno é direcionado para a pagina com o

conteudo em si é exibida, Figura 19.



Figura 17 - Modulos do Curso - Capitulos
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Figura 18 - Médulos do curso mobile - Capitulos
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Figura 19 - Conteudo do Curso
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Figura 20 - Conteudo do Curso Mobile
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Adicionalmente, existe um formulario de feedback dos usuarios, que pode ser
visto na figura 21, cujo qual pode ser acessado na home (Figura 1), nele é
requisitado o nome, 0 e-mail e a mensagem que 0 emissor quer exprimir. O

formuléario igualmente possui uma versdo mobile, exibida na Figura 22.

Figura 21 - Pagina de feedback
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Figura 22 - Pagina de feedback Mobile
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Por fim, vale ressaltar que alguns elementos estéo presentes fixamente ao longo
da navegacao do usuério, como o footer, visto na Figura 23, que também tem
sua versédo mobile, Figura 24, e a sidebar, Figura 25.

Figura 23 - Footer

Td{ Tech Tech Curso Mande-nos ma mensagem|
|'; A i:a

ol
TechTech 2022

Fonte: Autoria propria.

Figura 24 - Footer Mobile
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Figura 25 - Sidebar
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Fonte: Autoria propria.
Isto posto, faz-se necessério ressaltar que o desenvolvimento do design foi
utilizado como base para a estruturagcdo e desenvolvimento da plataforma.
Sendo assim, o resultado final foi um aprimoramento desta fase inicial da
concepcao do trabalho, feito através de alteracbes que perfeicoaram a
experiéncia do usuario e seguiram a viabilidade de desenvolvimento de acordo
com o juizo da equipe. Dessa forma, o resultado final pode ser visto através do

link da plataforma hospedada: techtechcps.online

Por fim, € preciso mencionar os logos, Apéndice L e Apéndice M, e mascotes,
Apéndice N, chamados “Techbbs” produzidos para a plataforma, todos

encontram-se ao longo da plataforma, formando a identidade visual do site.
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2.5.5. Plano de Curso

O curso disponibilizado pela TechTech foi pensado para atender o publico
infantil, por isso o plano de curso foi feito de maneira que siga uma légica de
aprendizado dinamica, e com questdes para fixacao.

Todos os assuntos foram adicionados no plano para construir um conhecimento
solido e linear, dessa maneira, as criancas aprenderam seguindo uma ordem
gue possibilitara, progressivamente, um aprendizado completo. Seguindo esse
plano ndo s6 as criangas perceberam sua evolugcdo, mas também os docentes,

pais e responsaveis.

Tabela 1 - Plano de curso TechTech

Plano de Curso
Componente: Légica de programacao
Linguagem: Portugol

* O que é e o0 que faz um programador?
* Quais tipos de desenvolvedores existem?
Front, back, full-stack
Médulo 1 » Como um programador usa légica de programagao?
* O que ¢ logica de programacao?
* Por que aprender logica?
* Nogao de algoritmos
» Visdo geral do curso/O que vocé aprendera?

* O que sao dados?

* Tipos de dados: Caracter, Cadeia, Inteiro, Real, Logico,
Médulo 2 |Vazio

» Conversao de tipos de dados

» Entrada e saida: escreva(), leia(), limpa()

* Resumo do médulo




* Operadores aritméticos:

+ Adicao

- Subtracéo

/ Diviséo inteira

*  Multiplicacdo

% Resto da divisao inteira
N Potenciagao

Modulo 3 » Operadores relacionais:
= lgual
=/= Diferente
> Maior
>= Maior ou igual
< Menor

<= Menor ou igual
* Resumo do moédulo

* Declaragao de Constante
* Declaragao de Funcéao
Médulo 4 * Declaracao de Matriz !!

* Declaragao de Variaveis
* Declaragao de Vetor !!

* Resumo do médulo

» Condicionais:
Se
Se-senao
Se-senao-se

Médulo 5 Escolha-casq )

* Lacgos de repeticao:
Enquanto
Faca-enquanto
Para

* Resumo do moédulo

* Decisao simples
* Decisdes multiplas
* Resumo do médulo

Modulo 6

Médulo 7 + Ha sempre o que estudar

HTML

CSS

Python
*Somente linguagens faceis para iniciantes
* Revisdo para avaliagao final
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2.5.6. Desenvolvimento

2.5.6.1. Arquitetura MVC
A arquitetura MVC (Model — View - Controller), surgiu em 1979, citada por Trygve
Reenskaug, que na época era funcionario da Xerox, entretanto o padréo so veio

a se popularizar na web, por meio de desenvolvedores JAVA e .NET.

Trata-se de um padrao de arquitetura que cria divisbes em um sistema Web,
baseado em trés componentes logicos, para facilitar a dinamica de

desenvolvimento, a saber: modelo, exibicdo e controlador.

O modelo armazena temporariamente e gerencia os dados do sistema entre as

camadas e o banco de dados.

A visualizacao refere-se a apresentacado do sistema ao usuario e é basicamente
a saida do sistema apresentada no monitor do usuario. Essa camada pode

conter arquivos em HTML, CSS, Javascript, entre outras linguagens.

O controlador, ou controller, é a l6gica que conecta o0 model e a view. Ela é
responsavel por transmitir as informacdes entre o usuario e o modelo dentro do

sistema, bem como processar as informacdes dadas.

Essa arquitetura proporciona muitas vantagens no desenvolvimento, além da
organizacédo, ha identicamente a clareza de visualizacédo das regras de negocio
do sistema devido a separacdo de camadas, facilidade de manutencdo do
sistema, isso por que torna o codigo facilmente compreendido por
desenvolvedores que ndo estavam no momento da criagcdo do sistema,
possibilidade de reaplicar os cddigos, principalmente a camada de modelo, onde
costa a abstracdo do banco de dados, que pode ser utilizada em outros projetos,

e ainda, a efetuacdo de testes isolados entre as camadas.

Na prética de desenvolvimento essas divisdes sao representadas por diretérios
isoladas, mas para que a estrutura garanta a funcionalidade correta do sistema

torna-se necessaria a geracao de rotas de comunicacgao entre elas.

As rotas no MVC criam uma dinamica entre os diretdrios e a controller, quando
a rota (representada por um ldentificador Uniforme de Recursos, URI ou URL) é

encontrada uma acéo da controller € executada. Importante ressaltar que rotas
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para tratamento de erros também devem ser estabelecidas. Essas rotas,
geralmente, ficam agrupadas por tipo de requisi¢do e padrdo de métodos nelas
utilizados.

Por fornecer melhor organizagdo e iniUmeras vantagens, essa arquitetura foi

aplicada no desenvolvimento da Plataforma TechTech.

2.5.6.2. App

A pasta APP (Apéndice P) como o nome indica designa componentes logicos e
visuais que constroem a estrutura do projeto. Dentro dela, poderemos encontrar
todas as pastas da camada MVC, junto a pastas auxiliares (core, functions,

service e Twig).

2.5.6.2.1. Classes

Dentro da pasta Classes (Apéndice Q), temos o arquivo input.php. Ele constroi
uma Classe chamada Input com dois métodos principais, o0 get e o post. Esses
dois métodos sdo usados para capturar parametros da URL. Eles sdo usados
em momentos especificos. Quando queremos fazer uma submissdo de
formulario. Usamos o POST e consequentemente dentro das controllers nés

chamamos a classe input com Input::post().

2.5.6.2.2. Config

Config

Dentro de config.php (Apéndice R), temos nossas constantes. E aqui que
decidimos definir a rota base, informacdes de debug, além das credenciais do

banco de dados. Fazendo uma relacdo com o ambiente de desenvolvimento

node, esse arquivo se copara a um .env.

Router

J& no arquivo Router.php (Apéndice R), nés temos a configuracdo das nossas

rotas. Basicamente o método this->get() ira receber dois parametros, o primeiro
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€ 0 que servird para ser comparado com a URL. O segundo parametro € um
conjunto de Classe e Método. Tudo que esta antes do ‘@’ € tratado como parte
do nome de uma classe. Essa classe sempre sera uma controladora, por isso
todas as classes na imagem tém o sufixo ‘Controller’. Apos o sinal de ‘@’ temos
0 nhome do método que deve ser executado. Quando a execucdo do meéetodo
ocorre, o conteudo é gerado através do twig para nosso arquivo index.php de
dentro da /public

2.5.6.2.3. Controller

Class Controller

A Class Controller (Apéndice S) € a classe controladora responsavel por
interceptar todo tipo de requisicdo POST e GET que advém da camada view em
relacdo ao dominio “Turma”. Nesse projeto temos diversas controladoras, cada
uma responsavel por cuidar de dominios diferentes. A controller de turma tera

os métodos de register, update, fetchByld, fetchAll entre outros.

Message Controller

A MessageController (Apéndice S) é uma controladora diferente das demais.
Assim como todas estendem uma controladora Nucleo (a qual contém o método
load para gerar as paginas) a message também estende, porém essa tera a
funcdo de retornar uma mensagem para 0 usudrio. Essas mensagens sao a
borda de todo tipo de entrada processamento e saida de dados. Elas podem

retornar mensagens de erros ou de sucesso.

Route Controller

A RouteController (Apéndice S) com certeza é o maior arquivo do projeto e nédo
por engano. Toda vez que configuramos o arquivo router.php de dentro de
app/config nds referenciamos a classe RouteController@método. Esse método
€ uma dessas fungbes contidas dentro desse arquivo. Essas fungdes irdo se
responsabilizar por validar se o usuario esta autenticado, se estiver a pagina é

carregada, se ndo, o usuario é redirecionado. Além de restricdes de paginas,
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teremos também chamadas para modelos que fazem comunicacdo com o
Banco. Ou seja, toda vez que eu querer entrar na dashboard por exemplo,
poderei executar a funcdo fetchStudentByld por exemplo e assim atualizar os

dados visualmente toda vez que a pagina € carregada.

School Controller

A controladora de dominio Escola (Apéndice S) serve para tratar requisicées
vindas da camada view e enviar para a model responsavel por manipular os
dados de escola no banco de dados. Assim como em classController, aqui
teremos os métodos de register, update, fetchAll, fetchByld, validateRegister

entre outras.

Session Controller

Session € uma controller especial (Apéndice S), uma vez que diferente das
controllers de estudante, professor e escola, essa ter4 o trabalho de tratar
requisicées vindas apenas da tela de signin. Essa tela é a que envia sempre e-
mail e password. Quando essas duas informa¢des chegam na sessionController,
ela envia para uma modelo a qual se chama SessionModel. Essa modelo tera o
trabalho de consultar a tabela users do banco de dados. Essa tabela é a que
contém os dados gerais dos trés tipos de usuarios (escola, estudante e

professor).

Student Controller

StudentController (Apéndice S) € a controladora responsavel por tratar os dados
de estudante e enviar para a model correspondente. Tera métodos de register,

update, fetchAll, validatiors entre outros.

Teacher Controller
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A controladora de professor (Apéndice S), assim como as demais (student,
school e class), tera a funcéo de tratar as requisicdes obtidas através da camada
view, e enviar para a camada da model correspondente. A teacher tera métodos

de register update, validators, fetchAll fetchByld entre outros.

2.5.6.2.4. Core
Controller

Chegamos na pasta core (Apéndice T). Tudo que esta aqui € o nucleo da
aplicacdo. Vocé ira notar, que o Controller.php aqui de dentro configura dois
métodos principais, o load, e o showMessage. Se vocé prestou bem antecao
esses sdo os dois métodos usados dentro das outras controllers. Isso ocorre
porque as outras controllers estdo herdando essas duas fun¢des da controller
ndcleo. Isso € algo que vém dos conceitos de OOP (Object Oriented
Programming) que trata sobre as abstracfes e polimorfismo de objetos/classes.
A heranca é na verdade um conceito muito simples entre os tantos outros dentro
do mundo da programacéo orientada a objetos. Mas o que devemos entender
dessas classes contidas em /core, € que elas sdo as classes pai, por tanto
recebem configuracdes e métodos essenciais que sédo usadas dentro de todas

as outras.

Model

O Modelo nucleo (Apéndice T) também é herdado para as demais models, sua
configuracdo principal € o método connect, que retorna um objeto $service,
responsavel por ter os métodos de comunicacdo com o supabase. Aqui vocé ira
notar que esta sendo usado uma biblioteca chamada PHPSupabase que é uma
biblioteca que nos permite se comunicar com supabase (banco de dados em

nuvem) através da linguagem PHP. https://github.com/rafaelwendel/phpsupabase.

RouterCore

RouterCore (Apéndice T) € onde teremos a configuragdo nucleo do método get()
usado no arquivo /config/router.php. Essa classe ir4 dizer como tratar a URL
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digitada na barra de pesquisa e como converter ela para um formato especifico

o qual ira ditar qual arquivo carregar naquele momento.

2.5.6.2.5. Model
ClassModel

Chegamos finalmente nas modelos. As modelos terdo a responsabilidade de
herdar a Modelo nacleo (Apéndice V) (a qual contém o método connect) e assim
realizar processamentos e comunicagdes com o Supabase (nosso banco de
dados). A modelo de classe sera semelhante a Controller de classe em relacao
a sua estrutura. Digo isso pois, 0os conjuntos de Model e Controller sempre teréo
0s métodos com mesmo nome para se compararem e poderem se relacionar.
Ou seja, 0 método fetchByld da controller de Classe, chama o método fetchByld

da modelo de Classe.

SchoolModel

Assim como explicado a modelo de Classe, temos a modelo do dominio de
escola (Apéndice V). Ela ir4 atuar da mesma forma que as demais, recebendo
valores da controladora, e enviando para o banco de dados. O processo inverso
também ocorre, uma vez que o resultado que é retornado do banco, também é

retornado para a controller.

SessionModel

A modelo de session (Apéndice V) ira se responsabilizar por pegar os valores
vindos da sessionController e enviar para o supabase. Teremos aqui 0s métodos

de sigin e logout();

StudentModel

A modelo de StudentModel (Apéndice V) se comunicard com a
StudentController, para executar processos de register, update e fetch no banco

de dados.
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TeacherModel

A modelo de TeachertModel (Apéndice V) se comunicara com a
TeacherController, para executar processos de register, update e fetch no banco

de dados.

2.5.6.2.6. Service
cURL

O arquivo cURL.php (Apéndice W) é o Unico arquivo contido na pasta
lapp/service, e ele esta separado por ser um modelo de requisicdo totalmente
diferente dos demais. Esse tipo de servigos de requisi¢cao utiliza o curl que é um
processo de requisicao HTTPS.

2.5.6.2.7. Twig
AppExtension

AppExtension (Apéndice X) nada mais é do que uma configuragcdo externa de
um plugin para o Twig. O Twig aceita varias configuracdes externas. Uma delas
€ um compilador de markdown para HTML, que precisamos para converter o
resultado da funcdo cURL para HTML. Na imagem é possivel ver a declaracdo
do método getMarkdown() e ele estd sendo referenciado dentro da funcédo
TwigFunction. Essa sintaxe especifica a criacdo de uma nova fungéo a qual o

twig ndo tem nativamente.

2.5.6.2.8. View
2.5.6.2.8.1. Choose-signhup

O diretorio chosse-signup (Apéndice Y) possui os cédigos que compdem a tela
de opgbes de cadastro de perfil, nessa € visivel: estudante, escola e professor.
E através dela, que os usuarios sdo redirecionados para a pagina de signup

correspondente a sua situacao.

2.5.6.2.8.2. Components
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Esse diretorio (Apéndice Z) armazena 0s componentes visuais do sistema.
AvatarsModal

“AvatarsModal” (Apéndice Z), é o arquivo em que sédo determinados os avatares
direcionados a selecéo de cada tipo de usuério, isto €, os avatares que a escola

pode selecionar, os que professores podem selecionar, etc.

Nessa estrutura, nota-se a segregacao dessas imagens que sao referidas por
ids, esses ids sdo armazenados no banco de dados junto aos dados de cadastro.

Footer

No footer (Apéndice Z), foi utilizada uma biblioteca de estilizacdo especifica, a
Paper JS, a sintaxe dela é diferente da do Tail Wind que fora utilizado nos outros

elementos.

Esse arquivo demonstra uma estrutura de redirecionamento altamente eficiente,
para informar os usuarios, leva-los a home ou a ter conhecimento sobre a equipe

de desenvolvimento.
Menu

No diretério “Menu,twig” (Apéndice Z), estdo configurados os botdes de logout

da plataforma, tanto os de perfil, quanto os de classe.
ToggleDarkModeButton

Esse diretério (Apéndice Z), contém a configuracdo do botéo e funcionalidade de
darkMode do site, para essa funcionalidade funcionar corretamente utilizou-se a

biblioteca Jquery.
Userinformation

Esse arquivo (Apéndice Z), é responsavel pelo funcionamento das restricées dos
mobdulos de contetdo do perfil estudante, visto que ela sé entra em
funcionamento quando “session.perfil” for igual a “student”. E perceptivel, que
ela utiliaza os dados referentes ao modulo anterior para determinar os eventos

do modulo seguinte.
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2.5.6.2.8.3. Dashboards
DashboardStudent

Nessa pagina, tem-se a parte do sistema que € visualizada pelo aluno (Apéndice
Y), evidencia-se a configuracéo basica do painel de modulos do curso e a sidebar
para que o estudante navegue pelo site. Importante ressaltar que a liberacao de
cada modulo esta condicionada a finalizagdo do exame do capitulo anterior,

contido em “exam,twig” em seu respectivo moédulo.
DashboardTeacher

Como esperado, essa dashboard é exibida apenas para perfis do tipo professor
(Apéndice Y), também se evidencia nesse arquivo a estrutura da sidebar para
navegacao no site, e a estrutura que captura e retorna as turmas as quais o perfil
professor administra, bem como o desempenho dos alunos vinculados aquela

turma.
DashboardSchool

Na area do perfil da escola (Apéndice Y) existe a estrutura comum, como a barra
de navegacao, e ainda h& a estrutura de administracdo que a escola possui, €
notavel que a estrutura recebe as turmas que pertencem a escola, além disso é

possivel visualizar o desempenho médio geral dos alunos no curso.

2.5.6.2.8.4. Feedback

Esse é o arquivo onde conta o formulario de feedback (Apéndice Y)
desenvolvido. Nelas encontra-se o codigo e os campos contidos no feedback, o
mais importante nesse cenario seria o ultimo campo, o de mensagem onde as

criticas ou sugestdes dos usuarios serao recebidas.

2.5.6.2.8.5. Home

A pagina home (Apéndice Y), faz contém uma breve apresentacdo do que é
oferecido pela plataforma, além disso, ela funciona como a raiz do sistema, isso

porque os links de acesso primario estao nela.
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Sendo assim, ao longo do codigo é possivel ver ndo sé a aplicacdo do CSS e
bibliotecas de estilizacdo, mas também links para direcionar o usuéario a pagina

“choose-signup”.

2.5.6.2.8.6. Messege

O arquivo message (Apéndice Y) contido dentro de view, € um HTML usado para
quando queremos jogar mensagens de erros. Quando a controller ndo estiver
com nome certo, ou 0 método ndo estiver com o nome certo, esse arquivo €

carregado no lugar indicando o Erro de load.

2.5.6.2.8.7. Modules

Para desenvolver os médulos de contetudo (Apéndice Y), utilizou-se markdown
na formatacédo do conteddo, como se vé a sintaxe é diferente da formatacéo de
texto do HTML, isso por que posteriormente o arquivo € convertido para essa

linguagem.

Dentro do modulo estdo contidos o audio e o mapa mental do médulo, que séo

exibidos para o aluno.

Ja4 o exame é trazido do tally e os dados sdo capturados pelo pipedream.
O exemplo mostrado refere-se ao modulo um, mas a estrutura € estendida

igualmente para os demais médulos.

2.5.6.2.8.8. Partials
2.5.6.2.8.8.1. Dasboard_school

Dasboard_school — Classrooms

Esse arquivo (Apéndice AA) configura o painel das escolas, e essa configuracao

permite a visualizacéo das salas de aula e dos alunos.

Dasboard_school - Configuration
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(Apéndice AA) Na tela de configuragao da sala, os usuarios tipo “escola” podem

alterar alguns de seus dados, como o0 e-mail e a senha.

Dasboard_school — Dashboard

Essa tela (Apéndice AA) configura a tela principal da dashboard das escolas,
contendo o painel, as configuracbes e uma tela que contém as turmas da

instituicdo e os professores cadastrado com o nome da escola.

Dasboard_school — Help

Nessa tela (Apéndice AA), é configurada a parte de “ajuda”, localizada nas
dashboards da escola, e acrescentada a imagem com as instrugdes que guiam

0s usudarios pelo site.

Dasboard_school - Teachers

Essa tela (Apéndice AA) configura uma aba que contém os professores

participantes da escola.

2.5.6.2.8.8.2. Dashboard_student

Dasboard_student - Classrooms

Nessa tela (Apéndice AA), configura-se a posicdo das salas de aula na
dashboard do aluno, ela configura majoritariamente a visualiza¢do do painel do
aluno, mostrando o professor administrador da sala e os outros colegas de

turma.

Dasboard_student — Configuration

Esse arquivo (Apéndice AA) mostra para o usuario configuragdes que podem
ser feitas por ele, como a troca de e-mail e senha, a inser¢cdo de uma bio, além

de que também é possivel sair de uma sala de aula.

Dasboard_student - Dashboard
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Nessa parte (Apéndice AA), é definida a situacdo em que o estudante se
encontra em relacdo ao progresso de cada modulo. Os médulos podem ser

acessados por la e podem estar “pendentes”, ou “concluidos.”

Dasboard_student — Help

Nessa tela (Apéndice AA), é configurada a parte de “ajuda”, localizada nas
dashboards dos alunos, e acrescentada a imagem com as instrucées que guiam

0s usuarios pelo site.

2.5.6.2.8.8.3. Dashboard_teacher

Dasboard_teacher — Configuration

Esse arquivo (Apéndice AA) mostra para o usuario configuracdes que podem ser
feitas por ele, como a troca de e-mail e senha, a insercdo de uma bio, além de
que também é possivel ver qual escola o professor esta cadastrado e a data de

criagao do perfil.

Dasboard_teacher — Dashboard

Esse arquivo (Apéndice AA) configura a dashboard dos professores, la existem

trés abas, e € possivel criar uma sala através do painel principal.

Dasboard_teacher - Help

Nessa tela (Apéndice AA), é configurada a parte de “ajuda”, localizada nas
dashboards dos professores, la contém imagens com as instru¢cdes que guiam

0Ss usuarios pelo site.

2.5.6.2.8.8.4. Body

Esse arquivo (Apéndice AA) engloba o conteludo de outros arquivos, que Sao

adicionados nele e conectados para configurar as interfaces das dashboards.
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2.5.6.2.8.8.5. Layout

O layout € um arquivo (Apéndice AA) que estende o arquivo body, sua utilizacédo
se dara quando as salas de dashboard séo geradas, pois elas precisam do menu

lateral e da sesséo principal

2.5.6.2.8.9. Playground

As imagens a seguir foram extraidas do arquivo que armazena a estrutura do
Playground da plataforma (Apéndice Y), que é um ambiente de programacdo em

Portugol para os usuarios praticarem.

Essa funcionalidade utiliza uma biblioteca externa, e basicamente faz a

conversdo de comandos Portugol para Java Script, 0 que o torna executavel.

Nesse arquivo, as funcionalidades sdo puxadas do arquivo “avascript’”, o
“‘iframe” também €& importado e ele é o responsavel por o cédigo Portugol ser
executado na plataforma quando o usuario digita algum comando, eles sdo

entendidos como dados de entrada e assim sao interpretados.

2.5.6.2.8.10. Portfolio

Esse arquivo (Apéndice Y), é uma pagina estatica comum, utilizou-se para
apresentar o projeto para as instituicbes interessadas de maneira mais
detalhada, possui adicdo de bibliotecas de estilo para animacgé&o dos elementos
e também para o formato ad header e do footer.

Além disso, nela contém botdes que direcionam o usuario para a plataforma

novamente.

2.5.6.2.8.11. Sign-up

Sign-up (Apéndice AB) refere-se ao cadastro dos usuarios no sistema, sao
nessas paginas em que ocorre a entrada de dados digitados para o sistema

gerenciar o acesso e administrar as restricbes de interacdo de cada perfil.
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Nesse sentido, existem diversos divisbes de sign-ups possiveis: class, school,

student, teacher e teacher by school.
Signup-class

A funcionalidade de cadastro de turmas (Apéndice AB), é restrita ao perfil do tipo

escola e professor. Nas imagens a baixo € visivel a estrutura dessa pagina.

Como exibido no codigo os campos séo os correspondentes aos registrados no
banco de dados, como: nome da turma, professor e cédigo da turma. As
restricoes sao feitas através da “session.perfil’e os uUnicos professores

adicionados em turmas sao os registrados em “teacherbyschool”.
Signup-school

Para o cadastro da escola (Apéndice AB), além das informacfes essenciais,
como: nome da instituicdo, e-mail e senha. Ainda foi configurada a alternativa de

selecéo de um avatar para o perfil.

Essa aplicabilidade s6 ocorre devido ao arquivo “AvatarModal.twig”, € nele em
que se estabelece as localizacdes de avatares disponiveis no sistema

destinados a cada perfil.
Signup-student

Esse diretorio corresponde ao cadastro do estudante (Apéndice AB), o tipo de
perfil também possui avatares disponiveis para selecionar, no mais, o que
diferencia esse cadastro é a presenca de um campo para armazenas a data de
nascimento do usuario, visto que, isso garante analisar, posteriormente, a faixa

etaria dos alunos que utilizam a plataforma na realidade.
Signup-teacher

Prosseguindo apresentam-se as imagens do arquivo de cadastro dos
professores (Apéndice AB) que nao estao entrando juntamente a uma instituicao,

o0 campo de nome da instituicdo é opcional nesse caso, e esse perfil pode

administrar turmas de alunos isoladamente.

Signup-teacherbyschool
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Em suma, as ultimas imagens do arquivo desse bloco (Apéndice AB) referem-se
ao registro dos professores, os campos néo diferem dos vistos anteriormente em
escola e estudante, entretanto, h4 um campo no qual o professor deve
especificar a qual escola estara vinculado dentro do sistema, isso € importante
para o funcionamento das turmas e para a administracdo da escola sobre os

usuarios sob sua supervisao.

Signin

O Signin (Apéndice AB) € como se denomina o processo de login do usuario em
um sistema, segundo as imagens expostas e possivel analisar os dados

solicitados aos usuarios para autorizar sua entrada no sistema. Claramente,

esses dados devem ter sido cadastrados no banco de dados anteriormente.

Os dados de signin permitem a aplicagdo da “session.perfil’, ou seja, estao
envolvidos no processo de restricAo que redireciona 0 usuario para a

dashboard adequada.

2.5.6.2.8.12. Summary

A pagina summary (Apéndice Y), é onde todos os médulos do curso podem ser
visitados independentemente da condicdo de finalizacdo da prova do mddulo
anterior pelo estudante, por essa razao so € visualizada por perfis de professores
e escolas.

2.5.6.3. Public

Nestas pastas (Apéndice AC) encontram-se todas as midias utilizadas pelos
desenvolvedores, audios usados nas paginas de moédulos, imagens pelo site,

svgs que sao principalmente logos e mascotes, e gifs utilizados na pagina home.

Audios

Na pasta “audios” (Apéndice AC) € onde se encontram os audios dos textos do

site, que se encaixa nas nossas ferramentas de acessibilidade.
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Global CSS

O arquivo globa.css (Apéndice AC) é o responsavel por gerar todos os estilos
globais da aplicacéo. Por mais que estejamos utilizando o Tailwind nas classes
html, estamos usando também esse arquivo que se responsabiliza por resetar

todos os estilos padrées do HTML além de estilizar a barra de scrool da pagina.

Gifs

Arquivo (Apéndice AC) que contém um gif que foi animado por uma das
desenvolvedoras e colocado na pagina home.

Imgs

Dentro de public tem a pasta ‘imgs” (Apéndice AC), que contém algumas das
imagens que foram utilizadas para o desenvolvimento do projeto. Dentro de imgs
tem imagens como a nossa logo, os mapas mentais que ficam na sessao de

ajuda, os integrantes da equipe, e a logo do Centro Paula Souza.

JS - AnimatedFooter

Nesse arquivo, (Apéndice AC) a estilizacdo e funcionalidade do footer sao
configuradas com o paperJS para que a animacao de Wave (onda) seja aplicada
no momento de load da pagina. A animacgao ocorre através de um codigo fonte
importando da biblioteca paperjs. O efeito aplica-se apenas a uma tag <canvas>

a qual sobrepomos no footer.

JS — ToogleDarkMode

O arquivo de toogleDarkMode (Apéndice AC) é um arquivo JavaScript que define
um procedimento de troca de tema. Ele ira selecionar o um componente switch
aonde toda vez que o evento sl-change for emitido, a funcdo de adicionar a

classe dark no html é executada.
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JS - ToogleHomeMenu

O arquivo toggleHomeMenu (Apéndice AC) ira ter uma funcdo que seleciona o
menu da tela inicial e esconde ele quando necessério. Essa fungdo gera efeito

apenas nos tamanhos mobile.

JS - ToogleMenu

Diferente do toggleHomeMenu (Apéndice AC), esse outro arquivo de
toggleMenu foca no menu sidebar, ou seja, 0 menu lateral que fica fixo no lado
esquerdo da dashboard. A funcionalidade de expandir e retrair ocorre dentro

desse arquivo toggleMenu.js

Paper JS

O Paper JS (Apéndice AC) é uma biblioteca de estilo externa, e foi utilizado no
footer, para animar elementos e estilizar como um todo. O link Github dessa

biblioteca:

Portugol

No diretério "Portugol" (Apéndice AC) estdo os cbddigos necessario para o
funcionamento do eitor de codigo da TechTech, que foi importado, por se tratar

de uma biblioteca de terceiros. P link do Github:

Svgs

Dentro de “svgs” (Apéndice AC) tem imagens vetorizadas, que estdo em uma
qualidade melhor, como as versbes do nosso mascote techbé e dos

componentes visuais da plataforma como as imagens do background.

Vendor Tailwindcss
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O arquivo de Tailwindcss.js (Apéndice AC) é as configuracdes do Tailwind que
estamos usando para dizer quais sao o0s principais tamanhos de telas
(breakpoint), quais sédo as cores e as familias de fontes usadas no projeto.

Index.php

Com certeza esse € o arquivo (Apéndice AC), mais importante do projeto, pois €
ele que inicia a sessdo (local de cache das varidveis) para a pagina, ele que roda
o RouterCore que é quem tem os métodos get para troca de contetdo através
das url. Além de chamar o autoload.php, arquivo responséavel por fazer todas as

bibliotecas de terceiros funcionarem junto ao nosso codigo.

Vendor

A Pasta (Apéndice AC) vendo é a pasta responsavel por persistir todo codigo
fonte das bibliotecas instaladas através do comando “composer require” e
“‘composer install” Esses codigos podem se comunicar entre si e junto a ele &
criado um arquivo composer.lock que contém uma arvore de dependéncias
JSON. Para o uso das bibliotecas é necessario importar no escopo do cédigo o

arquivo autoload que também se localiza na raiz da pasta /vendor.

.htaccess

O arquivo htaccess (Apéndice AC) localizado na pasta/public terd a
responsabilidade de impedir que qualquer arquivo exceto o index.php seja

aberto. Isso ajuda contra acessos indevidos a arquivos de textos e imagens.

.htaccess root

O arquivo htaccess localizado na pasta root, serve para forcar todo e qualquer
redirecionamento para a pasta public a qual contém o indice do projeto que € o

arquivo index.php.
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2.5.7. Dicionério de Dados

O dicionario de dados € o registro da estrutura logica do banco de dados, nele
esta presente ndo s6 os campos e 0s tipos de dados que sao coletados no banco,
mas também uma descri¢cdo objetiva dos dados armazenados em determinado
campo. A partir do dicionario é possivel compreender a estrutura do banco em
detalhes, o formato de tabela facilita a visualizacdo de todos os elementos

estruturais da base de dados.

Tabela 2 - Admin

Nome tabela: admin
Descricdo: Essa tabela armazena os dados de todos 0s usuarios que tem
acesso a todos os recursos da plataforma, sem restricoes.

Observagoes:
Campos
Nomes dos Descricao Tipo de Tamanho Restricdes do
campos dado campo
PK id Id do usuario uuid variable Null
name nome do varchar variable Null
usuario
email Email do varchar variable Null
usuario
password Senha do varchar 8 Null
usuario
avatar Avatar varchar variable Null
escolhido pelo
usuario

Fonte: Autoria propria.

Tabela 3 - Class - tabela turmas

Nome tabela: class

Descricdo: Essa tabela armazena os dados das turmas cadastradas

Observacoes:

Campos
Nomes dos Descricao Tipo de Tamanho Restrigcdes
campos dado do campo
PK id Identificador Uuid variable Not null
da instituicao Unigque
name Nome da varchar variable Not null

turma criada



FK code

teacher_email

createdBy

Nome inserido
pela instituicao

E-mail inserido
pela instituicao

Senha de uuid
cadastro da
instituicao

varchar variable

varchar variable

variable

Not null

Not null

Not null
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Fonte: Autoria prépria.

Tabela 4 - Modules_progress - Progresso dos alunos

Nome tabela: modules progress

Descricdo: Essa tabela armazena dados das avaliagdes disponiveis nos médulos

Observacodes:
Campos
Nomes dos Descricao Tipode  Tamanho Restricdes
campos dado
FK id Identificador do uuid variable Not null

aluno

modulel Pontuacdo obtida Int4 variable Null
no exame 01

module2 Pontuacéo obtida Int4 variable Null
no exame 02

module3 Pontuacéo obtida Int4 variable Null
no exame 03

module4 Pontuacéo obtida Int4 variable Null
no exame 04

module5 Pontuacéo obtida Int4 variable Null
no exame 05

module6 Pontuacgéo obtida Int4 variable Null
no exame 06

module7 Pontuacéo obtida Int4 variable Null
no exame 07

total Pontuacdo média Int4 variable Null
de todos os
exames

updated_at Data e Null

Hora

Fonte: Autoria propria.

Tabela 5 - School - Escolas registradas

Nome tabela: school
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Descricdo: Essa tabela contém as escolas registradas no sistema

Observacdes:
Campos
Nomes dos Descricao Tipo de Tamanho Restricdes
campos dado
PK id Identificador das uuid variable Not null
escolas Unique
school_name Nome da instituicdo text variable Not null
school_email E-mail de cadastro  varchar variable Not null
da escola
password Senha gerada pela  varchar variable Not null
instituicdo para o
perfil
avatar URL do avatar varchar variable null
escolhido pela
instituicao
created_at Registra a data de time Not null
ingresso do usuario
na plataforma
bio Armazena a varchar variable null
biografia do perfil do
USUario
Fonte: Autoria propria.
Tabela 6 - Students - Alunos registrados
Nome tabela: students
Descricdo: Essa tabela contém os alunos registradas no sistema
Observacgodes:
Campos
Nomes dos Descricao Tipo de Tamanho Restrigcbes
campos dado
PK id Identificador dos uuid variable Not null
alunos Unique
name Nome do aluno text variable Not null
student_email E-mail de cadastro varchar variable Not null
do aluno
birthday Data de date Not null

nascimento do

aluno



password

avatar

created_at

bio

classcode

scores

modules

Senha gerada pelo
aluno para o perfil

URL do avatar

Registra a data de
ingresso do
usuario na
plataforma

Armazena a
biografia do perfil
do usuario

Armazena o
cbdigo daturma
criada pela escola
ou professor
Armazena a soma
das pontuacdes e
porcentagem

Armazena a
pontuacao obtida
em cada moédulo

varchar

varchar

time

varchar

Int4

Int4

Int4

variable

variable

variable

variable
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not null

null

not null

not null

null

null

null

Fonte: Autoria propria.

Tabela 7 - Teachers - Professores registrados

Nome tabela: teachers

Descricdo: Essa tabela contém os professores registrados no sistema

Observacdes:
Campos
Nomes dos Descricao Tipode Tamanho Restricdes
campos dado
PK id Identificador dos uuid variable Not null
professores Unique
name Nome do text variable Not null
professor(a)
Teacher_email E-mail de cadastro varchar variable Not null
do professor
password Senha gerada pelo varchar variable Not null
professor para o
perfil
School_name  Nome da escola em text variable Not null

gue o professor
trabalha
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avatar URL do avatar varchar  variable null
escolhido pela
instituicao
created_at Registra a data de  time not_null
ingresso do usuario
na plataforma
bio Armazena a varchar  variable null
biografia do perfil
do usuério
FK classroom_id O id daturma uuid variable null
desse usuario
Fonte: Autoria propria.
Tabela 8 — Users — Usuarios registrados no sistema
Nome tabela: users
Descricdo: Essa tabela contém os usuérios registrados no sistema
Observacgdes:
Campos
Nomes dos Descricao Tipo de Tamanho Restri¢cdes
campos dado do campo
PK id Identificador do uuid variable Not null
usuario Unique
email E-mail de varchar  variable Not null
cadastro do
Usuario
password Senha gerada varchar  variable Not null
pelo usuério para
o perfil
profile Tipo de perfil do varchar  variable Not null

USuario no
sistema

Fonte: Autoria propria.

2.6. Plano de Teste de Usabilidade

2.6.1. Cronograma

Tabela 20 - Cronograma do plano de teste de usabilidade

Tarefa

Data de Inicio

Data de Encerramento

Planejamento de Teste

11 de junho

24 de junho
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Inicio dos Testes 16 de novembro 16 de novembro

Término dos Testes 24 de novembro 24 de novembro
Fonte: Autoria propria.

2.6.2. Recursos Humanos

Tabela 21 - Funcdes de desenvolvimento do plano de teste de usabilidade

Recursos Humanos

Analista de Teste Marina Lima Nogueira

Designer de Teste Sabrina Tavares Teves Ferreira Silva

Testadora de Software Sophia Cambuim Alves

Desenvolvedor de Victor Hugo da Silva
Teste
Testador de Software Vitor Aquino dos Santos

Fonte: Autoria propria.

2.6.3. Casos de Uso
Tabela 22 - Casos de uso do plano de teste de usabilidade

Identificador Caso de Uso

CA1 Validacao do cadastro do aluno independente

C.2 Validagao do cadastro da escola

C.3 Validagao do cadastro da Turma

C4 Validagao do cadastro do Aluno na Turma

C.5 Validacao do cadastro do Professor

C.6 Validagao do processo de Login do aluno independente
C.7 Validagao do processo de Login da escola

C.8 Validagédo do armazenamento de progresso do usuario
C.9 Validagdo do armazenamento das atividades

Fonte: Autoria propria.

As especificacdes dos casos de uso podem ser vistas no Apéndice C, Apéndice
D, Apéndice E, Apéndice F, Apéndice G, Apéndice H, Apéndice I, Apéndice J e
Apéndice K.
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2.6.4. Objetivos

O objetivo principal dos testes de usabilidade da plataforma de aprendizado
TechTech é garantir uma melhor interatividade por parte das criangas e jovens
com a plataforma web. Em prol de construir uma aplicagdo acessivel
independente do dispositivo e que entregue a melhor experiéncia do usuario
independentemente da idade do mesmo, sera realizado testes de usabilidade
que permitirdo verificar a funcionalidade de cada pagina junto ao fluxo que cada
funcao desperta. Junto a isso ficam evidentes os seguintes itens por ordem de

prioridade:

1. Detectar dificuldade de navegacéao da tela de apresentagao da plataforma
(Tela Inicial).

2. Detectar dificuldade de cadastro/login e confirmagao por e-mail por parte
do usuario

3. Verificar Tempo de resposta da APl de conteudo de acordo com a
navegacgao do usuario entre os médulos das ligdes.

4. Verificar tempo de resposta (compreensdo) em relacdo ao layout e
disposicao dos elementos em tela por parte do usuario a cada entrada em
uma nova pagina antes nao vista

5. Avaliar a satisfacdo dos usuarios sobre a proposta;

2.6.5. Processo

Para a execugéao dos testes sera montado um ambiente acessivel via web com
o protétipo da aplicacédo publicada em um servidor de deploy, o Hostinger. A URL
do protétipo sera compartilhada junto a um formulario de perfil e feedback para

os testadores de software. (Teste de Caixa Preta).

Dessa forma, os testes serao realizados com tempo cronometrado e atividades
registradas. Sera utilizada a extensao Selenium para a efetuagao dos testes, e
em seguida, o analista de testes redigira um relatorio final, e redirecionara

possiveis falhas para manutencgao.
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2.6.6. Relatério Final
Os testes foram realizados entre os dias 16 e 24 de novembro pelos testadores
de software e designers de teste, foram feitos através da extensdo Selenium,

como previsto, apos o deploy da plataforma ser realizado.

No primeiro caso de teste, C.1 Validacao do cadastro do aluno independe, todos
0s procedimentos correram regularmente e o sistema alcancou os resultados
esperados, o usuario foi cadastrado com sucesso, e 0 redirecionamento

aconteceu por via de regra.

No segundo caso, C.2 Validacdo do cadastro da escola, o sistema também
alcancou os resultados esperados, os procedimentos foram realizados
ordinariamente com a insercdo de e-mail e senha, e o0 redirecionamento

aconteceu em seguida, com todas as restricbes em funcionamento.

No terceiro caso de teste, C.3 Validacdo da criacdo de turma, o sistema alcancou
os resultados esperados e o processo foi respeitado, primeiramente se fez
necessario o login nos perfis de professor e escola, e em seguida foi feito o
direcionamento para o dashboard, onde o botdo para criacdo de turma se
encontra, ele redireciona para a pagina de cadastro de turma sem pormenores
e 0s campos sao preenchidos. Sendo assim, ao abrir o dashboard de professor

e escola, foi possivel ver as turmas criadas listadas na area “Sala de aula”.

No quarto caso de uso C.4 Validacado do cadastro do aluno em uma turma, com
todos os tipos de usuério registrados, e a sala criada, os procedimentos do teste
foram respeitados, e os objetivos de resultado foram alcancados. A pontuacéo
dos alunos registrados é mostrada na sala, com uma hierarquia de pontos, o que
facilita a visualizacdo do professor, pois ele vera quais alunos estdo com um

desempenho mais satisfatorio e quais precisam de reforgo no conteudo.

No quinto caso de uso, C.5 Validagdo do Cadastro do Professor, terceiro teste
realizado, o sistema n&o alcangou o0s resultados esperados pois o0
direcionamento da pagina de cadastro do professor ndo esteve presente através
de um link ou botéo na plataforma, a conta do desenvolvimento em andamento
do sistema. No entanto, atraves do link direto o teste foi realizado com sucesso,
e o cadastro foi feito corretamente.
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No sexto caso de uso, C.6 Validacdo do processo de login do aluno
independente, quarto teste feito em questao, o sistema igualmente compreendeu
expectativas, o teste e os procedimentos correram de maneira corriqueira.
Anteriormente, no entanto, foi necessario fazer o cadastro para que o login
ocorresse em plenas funcbes, mas estando desconectado da plataforma foi

possivel, em seguida, realizar o processo de login sem pormenores.

No sétimo caso de uso, C.7 Validacdo do processo de login da escola, quinto
teste feito em questéo, o processo correu sem impedimentos, e todas as etapas
do teste foram cumpridas sem embargo, contando também com o processo

necessario previamente.

No oitavo caso de uso, C.8 Validacdo do armazenamento de progresso do
usuario, sexto teste realizado, os procedimentos foram respeitados
normalmente. Sendo assim, com o usuario logado e um modulo realizado, foi
possivel obter um registro de progresso do sistema de maneira satisfatéria, que

foi seguidamente exibido na dashboard do aluno.

Por fim, no nono caso de uso, C.9 Validagdo do armazenamento das atividades,
os procedimentos foram seguidos como norma, e 0s resultados foram os
esperados, uma atividade foi realizada, e foi feito o redirecionamento para o
dashboard do aluno, onde anota deveria retornar no painel de mddulos
realizados. O procedimento foi bem sucedido, e ap0s a reinicializacdo da pagina

o resultado foi mostrado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Torna-se evidente a necessidade da transicdo da matriz escolar atual, uma
transicédo ja em andamento, porém a passos curtos e desiguais. As modificagcbes
feitas na infraestrutura escolar que visam comportar a modernizagao das aulas
e integragdo de tecnologias da informagcdo é uma realidade parcial,
indubitavelmente a rede publica lida com uma defasagem de instalacbes

comparativamente maior a rede particular.

Outrossim, na pesquisa externa feita durante o projeto, a maioria das escolas
advindas da pesquisa eram municipais, e todas possuiam algum tipo de
equipamento, mas que nem em todos os casos era usado com frequéncia pelos
discentes. Dessa forma, notabiliza-se mais um descompasso para a visada
transicao, a falta de capacitacdo dos docentes, e a insuficiéncia estatal para com
o investimento na infraestrutura escolar do pais, investimentos imponderados
que nao avaliam as necessidades das escolas antes de investir em uma base

curricular moderna.

Adicionalmente, a falta de profissionais de T.I no mercado ¢é o reflexo do escasso
contato com a tecnologia da informagdo nos anos iniciais de formacgao, e o
estigma de que essa é uma carreira inalcangavel e cansativa associado a area.
As empresas atualmente ainda capacitam seus funcionarios para o trabalho, por
isso é substancial iniciativas que facilitem o acesso a essa informacado e

democratizem o conhecimento, além de maiores investimentos estatais.

Sob tal odtica, a TechTech foi planejada baseando-se no quarto objetivo
sustentavel proposto pela ONU, educacao de qualidade, visando auxiliar o
acesso inicial a base do conhecimento de tecnologia da informagao com légica
de programagao, assistindo o corpo docente sem conhecimento prévio na area
a fornecer aos alunos uma nova perspectiva. Ressalta-se que o projeto é feito
com o intuito de instalagdo majoritario em redes publicas, mas o acesso € livre

para qualquer usuario interessado, abrangendo um maior numero de alunos.

Eventualmente, para o futuro do projeto a equipe planeja expandir a area de
alcance da plataforma, bem como expandir o conteudo nela apresentado, além
de formar um alicerce de parcerias com plataformas semelhantes, agregando

mais riqueza de conhecimento aos alunos, e prestigio a plataforma.
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Portanto, o projeto promove a expansao do alcance ao conhecimento necessario
para que uma transicdo tecnolégica nas escolas acontega por completo,
expandindo também o horizonte dos discentes e docentes envolvidos,

construindo assim uma sociedade cada vez mais desenvolvida, inovadora e

sustentavel.
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APENDICE
APENDICE A - Perguntas da pesquisa interna

Vocé convive com criangas?

40%
m Sim

60%

Qual a faixa-etdria das criancgas?

5%

m 5-7
46% = 8-10
= 11-13
13-14

Essa crianga possui contato com
dispositivos tecnoldgicos?

= Sim

39%
= Nao

61% = N&o convivo
com criangas




Se sim, qual dispositivo?

a% | 5% 9%

= Smartphone

= Tablet

m Computador
Notebook

= Nenhum Contato

91%

Essa crianca frequenta o ensino
publico ou privado?

m Plblico

= Privado

A crianga tem contato com algum
componente curricular de tecnologia da
informacao, na escola?

12%

= Sim

= Ndo

88%
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Se tem contato, com qual?

5% | | 2%

51 0% | 29 ® Logica de
Programacao

= Robdtica

= Programagao em
bloco

Pacote Office

86% = Ndo tem Contato

Vocé acha relevante o ensino de
tecnologia da informacao ser aderido
em escolas publicas?

3%

= Sim

= Nao

97%

Vocé acha que o ensino publico
comportaria esse ensino?

6%

22%
= Comporta
= Comporta
Parcialmente
= Ndo Comporta

72%

99



Se fosse apresentado uma solugao que
facilitasse esse ensino em instituicoes
publicas, vocé apoiaria?

0%

= Sim, totalmente
= Sim, parcialmente

= Ndo

Vocé acredita que o ensino de
tecnologia da informacao pode ser util
para criancas ou adolescentes?

1%

= Aprovagao
= Aprovagdo parcial

= Rejeicdo

APENDICE B - Questionario da Pesquisa Externa

Qual é o seu cargo?
61 respostas

Professor (a) - Fundamental 1
Professor (a) - Fundamental 2
Professor (a) - Ensino médio 7 (11,5%)
Professor (a) - Ensino superior
Coordenador (a)

8 (13,1%)

Diretor (a)

100

29 (47,5%)
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A instituicdo é:

61 respostas

Publica 56 (91,8%)

Particular 5(8,2%)

Se a instituigéo for publica, ela é:

61 respostas

Federal 0 (0%)

Estadual 6 (9,8%)

Municipal 50 (82%)

A instituicao € particular. 6 (9,8%)

Quantas turmas de 5°e 6° anos a escola possui?

61 respostas

8 (13‘,1 %)
6 5 (8,2%)
4(6,6%)
4 3 (4,|9%)
2(3,3%) 2 (.2|7(3‘;3%) 21(3,3%) 2 (313%)
\
2 AL B A A (B, €169 A A G E1:8%) T A A GG CAEASTECA TCLEAGA LA 1146
0

0 4 5 turnas 6 turmas de 6 ano Quatro 5° anos
3-5anose3-6°a... 5 6 turmas Essa escola édein... S&o4 6os. Anose...



A escola possui algum laboratério de informatica?
61 respostas

® sim
® Nao

78,7%

Se possui laboratério, as criangas usam o ambiente com frequéncia?

61 respostas

® Sim
® Parcialmente
@ Raramente

14,8%

@ Nao usam
@ A escola nao possui laboratério

A internet da escola seria um impasse para a implementacao da TechTech no ensino das turmas?

61 respostas

@ Sim, é um problema dificil de resolver,
por questdes de gerenciamento da
instituicdo ou por envolver investimento
externos na resolugao do problema

@ Sim, mas é um problema facil de

‘ resolver, dentro da instituigéo
© Nao seria um impasse, a estrutura da
escola comportaria os alunos usarem a

internet simultaneamente

102
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Vocé acredita que o laboratério é manutenido com frequéncia?

57 respostas

30
28 (4981 %)

20

10
5 (8.8%) 6 (10,5%)

(1,89%1) (1,8%1)(1,8%)

1(1,8%)(1,802,(3:5%) 11,898 3:5%) (1 8oy (1,8%1) (1,8%) 1(1,899)(3:5%) (1 g

0
A manutencdes parece... Nao tenho essa inform... Nao tem Sim sim
Nao Nao N3o. Sim.

Vocé considera o ensino tecnoldgico importante para criangas?

61 respostas

® Sim
® Nao

@ Parcialmente

]

Vocé ja viu algum projeto semelhante a TechTech? (caso ndo conheca o projeto, leia a descrigdo
acima)

61 respostas

® Sim
@ Nao

@ Parcialmente

APENDICE C - Validacdo do cadastro do aluno independente

C.1: Validacao do cadastro do aluno independente

Objetivo: Identificar e verificar se os dados inseridos pelo usuario estdo sendo
salvos corretamente.
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Pré-condicodes:
- Possuir um e-mail valido

Procedimento de teste:

1. Clicar em “cadastre-se” na home page

2. Inserir o nome do usuario no campo “nome completo”

3. Inserir um e-mail existente no campo “e-mail”

4. Inserir a senha dentro dos padrbées determinados no campo “senha”

5. Inserir novamente a senha interior no campo “confirmacgao de senha”
6. Clicar em “Cadastro”

Resultados esperados:
- O sistema exibe que o cadastro foi concluido
- O sistema executa um redirecionamento de tela para a tela de dashboard

APENDICE D - Validacdo do cadastro da escola

C.2: Validacao do cadastro da escola

Objetivo: Identificar e verificar se os dados inseridos pela escola estdo sendo salvos

corretamente.

Pré-condic0des:
- Possuir um e-mail valido

Procedimento de teste:

1. Clicar em “cadastre sua escola” na home page

2. Inserir o nome da escola no campo “instituicao”

3. Inserir um e-mail existente no campo “e-mail institucional”

4. Inserir a senha dentro dos padrdes determinados no campo “senha”

5. Inserir novamente a senha anterior no campo “confirmacao de senha”

6. Clicar em “Cadastro”

Resultados esperados:

- O sistema exibe que o cadastro foi concluido

- O sistema executa um redirecionamento de tela para a tela de dashboard

APENDICE E - Validac&o do cadastro da sala

C.3: Validacao do cadastro da sala

Objetivo: Identificar e verificar se os dados inseridos pelos usuérios estdo sendo
salvos corretamente.

Pré-condicoes:

- Garantir que sua escola esteja logada

- Possuir professores cadastrados pela escola
Procedimento de teste:

1. Clicar em “Criar turma” na dashboard da escola
2. Inserir um nome para a sala no campo “Nome”
3. Determinar administrador da sala



4. Clicar em “Confirmar”

Resultados esperados:

- Exibir uma mensagem de feedback, confirmando a criacdo da sala

- Exibir os dados da sala

- O sistema executa um redirecionamento de tela para a tela de dashboard
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APENDICE F - Validacdo do cadastro do aluno naturma

C.4: Validacéo do cadastro do aluno naturma

Objetivo: Identificar e verificar se os dados inseridos pelo usuéario estdo sendo
salvos corretamente.

Pré-condicodes:
- Possuir um e-mail valido
- Possuir identificador de uma sala

Procedimento de teste:

. Clicar em “cadastre-se” na home page

. Clicar em “aluno membro”

. Inserir o nome do usuario no campo “nome completo”

. Inserir um e-mail existente no campo “e-mail”

. Inserir nome da instituigdo no campo “Instituicdo”

. Inserir identificador da sala no campo “sala”

. Inserir a senha dentro dos padrbées determinados no campo “senha”
. Inserir novamente a senha interior no campo “confirmacgao de senha”
. Clicar em “Enviar”

Resultados esperados:

- O sistema exibe que o cadastro foi concluido

- O sistema exibe que aguarda confirmacgéo da instituicao

© 00O N OB~ WN P

APENDICE G - Validac&o do cadastro do professor

C.5: Validacao do cadastro do professor

Objetivo: Identificar e verificar se os dados inseridos pelo usuério estdo sendo
salvos corretamente.

Pré-condicdes:
- Possuir um e-mail valido

Procedimento de teste:

. Clicar em “cadastre-se” na home page

. Clicar em “Professor”

. Inserir o nome do usuario no campo “nome completo”

. Inserir um e-mail existente no campo “e-mail’

. Inserir nome da instituicdo no campo “Instituicao”

. Inserir identificador da sala no campo “sala”

. Inserir a senha dentro dos padrbes determinados no campo “senha”

N O Ok, WON -



8. Inserir novamente a senha interior no campo “confirmacgao de senha”
9. Clicar em “Enviar”

Resultados esperados:
- O sistema exibe que o cadastro foi concluido
- O sistema exibe que aguarda confirmacéo da instituicdo
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APENDICE H - Validag&o do processo de login do aluno independente

C.6: Validacéo do processo de login do aluno independente

Objetivo: Verificar se o login do aluno independente ocorre corretamente

Pré-condicdes:
- Possuir um e-mail valido cadastrado e senha

Procedimento de teste:

1. Clicar em “Login” na home page

2. Inserir e-mail no campo “e-mail”

3. Inserir a senha estabelecida no campo “Senha”
4. Clicar em “Entrar”

Resultados esperados:

- O Sistema exibe a dashboard do aluno

APENDICE | - Validac&o do processo de login da escola

C.7: Validacao do processo de login da escola

Objetivo: Verificar se o processo de login da escola ocorre corretamente

Pré-condicoes:
- Possuir um e-mail valido cadastrado e senha

Procedimento de teste:

1. Clicar em login na home page

2. Inserir e-mail da instituicdo

3. Inserir senha

4. Clicar em “Entrar”

Resultados esperados:

- O Sistema exibe a dashboard da escola

APENDICE J - Validacdo do armazenamento de progresso do usuario

C.8: Validacdo do armazenamento de progresso do usuério

Objetivo: Verificar se os dados de progresso dos usuarios estao sendo salvos

corretamente

Pré-condicdes:
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- Estar cadastrado

- Ter iniciado um maddulo

Procedimento de teste:

1. Acessar o dashboard do perfil do usuario

2. Verificar se o progresso esta sendo registrado na barra de progresso
Resultados esperados:

- A barra de progresso deve se alterar e mostrar o progresso

APENDICE K - Validacdo do armazenamento do resultado das atividades

C.9: Validacdo do armazenamento do resultado das atividades

Objetivo: Verificar se os dados de resultado das atividades feitas pelos usuérios
estdo sendo salvos corretamente

Pré-condicdes:

- Estar cadastrado

- Realizar uma atividade

Procedimento de teste:

1. Acessar as notas no dashboard do usuéario

2. Verificar se as notas estdo sendo registradas na aba de notas
Resultados esperados:

- As notas devem aparecer na aba de notas

APENDICE L —Logo 1

?U@f

%

APENDICE M - Logo 2
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APENDICE O - Certificados
Aluno de Turma

~ CERTIFICADO —

Concedemos a AV

O certificado de conclusdo do curso
de LOgica de Programagao

Assinatura do Professor Orientador

1.'& Plataforma TechTech

Aluno Independente

o

~ CERTIFICADO —

Concedemos a

0 certificado de conclusdo do curso
de Légica de Programacgao

TH Plataforma
TechTech
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APENDICE P - APP

EXPLORER

~TECHTE.. [ BF U &
® app
B classes
% config
» IR controller
B core
# functions
B model
> Bp servi
> B Twig
> B9 view
@ public

= C55

> I gifs
B imgs
> M s
> I paper
> @ portugol

B .htaccess
index.php
> S
.gitignore

i .htaccess

rCOmpos
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APENDICE Q — App - Classes

app\cla

Input.php
% config
> IR controller
& core
= func Input {

B model

® public
a ]

.gitignore

» OUTLINE
» TIMELINE

APENDICE R - App - Config
Config

EXPLOR c=2 config.php X

~vTECHTE. [ BR O &

= config
config.php
er.php
> IR controller
nJ1ZiT6Im

® public
> B

.gitignore

LICENSE
README.md
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Router

fig.php

router.php

o partials
> OUTLINE

TECHTE...

AaFEN

VFEEERYEREERRERE

8 pa:
OUTLINE
> TIMELINE
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config.php
router.php

> M dashboard-tea.
> M f ck

® parti

OUTLINE
> TIMELINE

router.php
ntroller

I dashb
> I dashb
| dashb

® partials

> QUTLINE
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TECHTE [} B}

OUTLINE
> TIMELINE

config.php
router.php

> OUTLINE
> TIMELINE
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APENDICE S — App - Controller
ClassController

config.php

router.php

Input::p
Input

Input::p

Input::p

OUTLINE
» TIMELINE

Tnput :
=> Input:
Input

1 Input

OUTLINE
> TIMELINE
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TECHTECH

OUTLINE

OUTLINE
> TIMELINE
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TECHTECH

> OUTLINE
TIMELINE

Messege

~ TECHTE.. [ B U
> BB C
@ config
& controller r app\control

ontroller;

ontroller Controller

& core
% functions
B model

® public

.gitignore

} comp

LICENSE
README.md
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RouteController

 TECHTECH
> e
% config
v (@ controller app\controller;
ller

StudentPri MRl

Controller {

README.md

» OUTLINE
» TIMELINE

vTECHTE.. [A B3 U @
» Bm class

% config

"admin’ )

RouteControlle.
SchoolC
SessionControl.
Stud: ntrol
TeacherC: l.
& core
ions

2 model

LICENSE
README.md

» OUTLINE
» TIMELINE




~ TECHTECH
B classes

® config

v [mg controller

jonContr
Stude: ntr
TeacherCon
& core
% functi
& model
> s i

README md

> OUTLINE
> TIMELINE

% config
~ [mg controller

@ public
L

.gitignore

LICENSE
README.md

‘OUTLINE

"admin")

“admin”)

120
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~ TECHTECH
B classes

® config

v [mg controller

jonContr
Stude: ntr
TeacherCon
& core
% functi
& model
> s i

"admin")

README md

> OUTLINE

> TIMELINE
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~ TECHTECH

& precisa

“admin

@ public
)

.gitignore

[ 'perfil”]

LICEMNSE
README.md

% config
~ [mg controller
ontrol
tStudentP
tr...
ntrolle...
SchoolCo
onConti
Stud nt
Teache
& core
# functions

B model

@ public

.gitignore
.hta
+ compe

LICENSE
README.md
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~ TECHTECH
e cl
® config
v (@ controller

README.md

> OUTLINE
> TIMELINE

~ TECHTECH

® config
~ [@g control

8 public
a ]

.gitignore

README.md

> OUTLINE
> TIMELINE




~ TECHTE.. [ B © &  app > controller > @ RouteController.php
EaSNcl=== - d("modules/@3/exam”);
> W& config
~ (@ controller
ClassController.
GetStudentPro.
MessageContr...
RouteControlle...
SchoolControll...
SessionControl... ol ("Perfil invdlido", "vocé ndo & um estudante para realizar a proval!"”, BASE . "dashboard", 4
StudentControl
TeacherControl.
> BB core (" Location: . . 'signin’);
> & functions
> B8 model
> IR service
> B Twig n 01
> by view [*loggedIn’] )
> B8 public
> .
.gitignore
B .htaccess

{-} composer.json
{3} t ~('Location: - BA . "signin'};

"modules/@4/main”);

LICENSE
README.md
nction examModuled() {

> OUTLINE Coeeedintl)

> TIMELINE if ['perfil’] == ‘student’

v TECHTE.. [ B3 O &  app > controller > @ RouteController.php
> be classes
> B8 config if( [“perfil ["perfil'] === "admin’ ){
= [ astiales d("modules/ AB41'exam"); .
ClassController.
GetStudentPro.
MessageContr..
RouteControlle.
SchoolControll.
SessionControl.
StudentControl,
TeacherControl. ' ("Perfil invélido", "vocé ndo é um estudante para realizar a prova!", BASE . "dashboard",
& core
% functions
B model r("Location: * . BA . 'signin’);
B service
B Twig
g view
> W@ public publ les() {
> m ['loggedIn'] )
.gitignore
B .htaccess
{-} composer.json
{3
LICENSE
README.md he r tion: . BA . "signin'});

>
>
>
>
>
>

("modules/@5/main");

> OUTLINE

~ TECHTECH app > controller > RouteController.php
> @ classes les() {
) n examModuleS5()
> fi
~ E) i [ "loggedIn’]))
~ [@g controller
ClassController... if ['perfil’ ‘student’

GetStudentPro... [ 1
MessageCon - d("modules/@5/exam");
RouteControlle...
SchoolControll..
SessionControl...
StudentControl...
TeacherControl...

> & core

> & functions

> B® model

> IR service

> . Twig header (" Location: ° . . ‘signin‘);

> g view

> B8 public

> .

.gitignore

ido", "vocé& ndo &€ um estudante para realizar a prova!®, BASE . “"dashboard”,

n module6() {
B .htaccess [ *loggedIn']))
{} composerjson
i} ad ("modules/@6/main™);
LICENSE
README.md

> OUTLINE
> TIMELINE

er(’Location: ° . . 'signin’);
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 TECHTECH
e cl
® config
~ [@g controller
ni

StudentPr

& core

% func

® public
> B

gitignore

LICENSE
README.

> OUTLINE
> TIMELINE

~ TECHTECH
e cl 5
® config
v (@ controller

® public
> B

.gitignore

README.md

» OUTLINE
» TIMELINE
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OUTLINE
TIMELINE

OUTLINE

> TIMELINE
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TEHTE. [} B

outeControlle.
ntroll.

anup
ponents

> OUTLINE
> TIMELINE

~ TECHTECH

oose-signup

mponents

OUTLINE
TIMELINE
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SchoolController

nfig.php

router.php

SchooiCortroll.
Control.
tControl,

ntrol.

OUTLINE
> TIMELINE

Input

OUTLINE
TIMELINE
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> OUTLINE
> TIMELINE

TECHTE.. [§ BT

¥ OUTLINE
> TIMELINE
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w TECHTE.. [} B}

> OUTLINE
> TIMELINE

SessionController

TECHTECH

Input;

ionControl.

jonControl.
tudentControl.

OUTLINE
TIMELINE
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TECHTE.. [} B3R

% fi

components
dashboard

OUTLINE
TIMELINE

TEHTE_. [§ B} T

OQUTLINE
> TIMELINE
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StudentController

TECHTE.. [} B}
app

Input.php
% config
config.php ontroller;
router.php
Input

StudentController Controller

udentModel

TeacherContro
e

% funct

& model

Input
Input
Input
nup Input

yrd” Input

IR components
i Input

B dashboard
B dashboard
I dashboand

DUTLINE
TIMELINE

Input
Tnput
Input::

> OUTLINE
TIMELINE
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TECHTECH

> OUTLINE
TIMELINE

TECHTE.. [} B3

=> Input::

> OUTLINE

> TIMELINE
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¥ OUTLINE
TIMELINE

TECHTECH
e app

ionContre

tudentControl.

OUTLINE
TIMELINE




» OUTLINE
» TIMELINE

TECHTECH

Input.php
@ config
fig.php

router.php
- @& controller

i feedback
W home
| m

& modul
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TeacherController

~ TECHTECH

Input.php

onfig

u -achertod
fig.php " Controller;
router.php

nput;

herController extends Controller{

Input
> Input:
Input
Input

> OUTLINE
> TIMELINE

~ TECHTECH
app

> Input:
Input
> Input
Input
Input

> OUTLINE
> TIMELINE
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TECHTECH
app

Inputphp

OUTLINE
TIMELINE

- TECHTE_. [ E7
app

I dashboard
B dashboard-scl

> OUTLINE : um avatar
> TIMELINE i
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~ TECHTECH

StudertControl...

TeacherControl...

% functions
& model
s m .

? OUTLINE
» TIMELINE

Input.php
nfig
config.php

# OUTLINE
» TIMELINE




APENDICE T - App — Core

[ TECHTECH
& app
B classes
% config
I controller
& core
Controller.php
el.php
uterCore.php
% func
B model

@ public
a

.gitignore

B .hta

{-} comp
LICENSE
README.md

> OUTLINE
> TIMELINE

~ TECHTECH

® config
> IR controller
# core
Controller.php
el.php
e.php
% functions

Em

& .

LICENSE
README.md

» OUTLINE
> TIMELINE

Controller

\MarkdownExtensio

aultMarkdown
MarkdownRuntime
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~ TECHTE... [ B U &
~ [ app

& config
» IR controller

& core

Controller.php
Model.php
terCore.php

# functions
B model
B service
B Twig
g view
@ public

.gitignore
htac

compi

LICENSE
README.md

RouterCore

~ TECHTECH

> W& config ce app\core;
bl controller
- RouterCore {
v @ core

Controller.php

RouterCore.php

> B8 fu ns

> B public
> m
.gitign

README.md

> OUTLINE
> TIMELINE
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~ TECHTECH

® public
>,

gitignore

> OUTLINE
> TIMELINE

~TECHTE. [ BF U &
# app
B classes
% config
I controller

RouterCore.php

® functions

B model

LICENSE
README.md
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~ TECHTECH
v l&& app
> ;e
® config
> IR controller

& core

Controller.php

> gy
@ public

.gitignore

LICENSE
README.md

> OUTLINE
> TIMELINE

APENDICE U - App — Functions
Console_log

® config

M controller

& core

# functions
console_log.php
dd.php

® public
e

.gitignore

Jhtac

-+ com|

LICENSE
R VE.md
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~ TECHTE.. [ B3

& app

% config

I controlle

& core

# functions
console_log.php
dd.php
redirect.php

& model

& public

.gitignore
htac

rocom

LICENSE
README.md

Redirect

~ TECHTECH

I controller
& core
# functi
con php
dd.php
redirect.php
B model
[

& public
> W
.gitignore

B .hta

{-} comp
{}
{-}




APENDICE V — App — Model
ClassModel

~ TECHTECH
~ [ app
> @ classes
> B config e app\model;
> M controller

> b& core

appicore\Model;
Exception;
2 W& functions

~ @ model C s ClassModel
ClassModel.php
SchoolModel.p...
Sessionhodel....
StudentDataHa...
StudentModel....
Teacheriodel....
> g semnvice
> I Twig
~ g view
B choose-signup
IR components
B dashboard
I dashboard-sch..
M dashboard-tea...
B feedback
W home

"from'
where'
B message 'createdBy "
& modules

[ ]

XA IWig.p.
> OUTLINE
» TIMELINE

vTEHTE. [L B2 © 8
app
classes
config
controller

core
"From
"where"

functions
model
‘ClassModel.php
SchoolModel.p.
SessionModel...
StudentDataHa,
StudentModel..
TeacherModel..
> IR service

‘teacher_email' =» °

['classroom’]

> @ Twig catch(Exception
~ g view return

» I choose-signup

> IR components

» M@ dashboard

» I dashboard-sch...

» M dashboard-tea...

> B feedback

» B home

> M message

~ [ modules
- ol
. 02
. 03
. 0
-
—]

3
b
3
b
X

05
06
exam.twig.p...

-

2 OUTLINE
» TIMELINE
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~ TECHTE.. [ B3

> TIMELINE

Exception

2 OUTLINE
» TIMELINE
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SchoolModel

v TEHTE-. [} B}
]

ption

SchoolModel
lodel.php
lodel.p.

ursespsvEEEERERREYER

» OUTLINE
> TIMELINE

}choolModel.p.
o
StudentDal

Studen

-

irrswpiuzEERERRYEN

» OUTLINE
» TIMELINE
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~ TECHTE.. [} B3

2 OUTLINE
» TIMELINE

SessionModel
~ TECHTECH

config
controller

Model {

sionModel....
StudentModel...

TeacherMod

LICENSE
README.md
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nponents
8 dashboard

# OUTLINE
» TIMELINE

» OUTLINE
» TIMELINE
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StudentModel

> OUTLINE
> TIMELINE

> OUTLINE

> TIMELINE
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v TECHTE.. [} BT

irregpivEznemnge¥l

> OUTLINE
» TIMELINE

OUTLINE
TIMELINE
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TeacherModel

Model{

# OUTLINE
» TIMELINE

~ TECHTE [} B3 °
>

Stu

TeacherModel..

nponents
> M dashboard
m d

OUTLINE
> TIMELINE
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Student
StudentModel....
Model...

‘g

> m
n
>m
]
[ ]
|
"
>
®
.
.
.
.
.
—]
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% config
I controller
& core

% functions
B model

@ public
> .

.gitignore

H .htaccess

} comp

LICENSE
README.md

» OUTLINE

> TIMELINE
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APENDICE X — App - Twig

~ TECHTECH
& app
B Ci 51

ig;

® config

controller .
= n\AbstractExtens

Function;

e v
® public

.gitignore
htace
comp

LICEMSE
README.mg

QUTLINE
TIMELINE

APENDICE Y — App - View
Choose-signup

TEHTE. [ B3

> OUTLINE
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+ TECHTECH

signin

signup-da:

OUTLINE

> TIMELINE

Dashboards

Dashboard School

TECHTECH

ul
partials
playground

port

main
signin
signup-clas
signup
signup.
signup-teacher
signup-teacher...
summary




. GERLS
avatarsmodal....
footer.twig.php
Menu.twig.php
toggleDarkM...
userinformati...
dashboard
main.twig.php
dashboard-sch.
main.twig.php
dashboard-tea.
main.twig.php
feedback
main.twig.php
home
message
madules
partials
playground
portfolio
main.twig.php
signin
signup-class
signup-schoal
signup-student
signup-teacher
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paper-core.d.ts
1 paper-core,js
| paper-core.min.js
| paper-fulljs

1 paper-full.m

paper.d.ts

Portugol

~ [ portugol
~ [ assets
i css
W fonts
> s

~ [ exemplos

client-side.htm
fibonacci.aires
imprensadinho.aires

par-impar.aires
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Svgs

background.svg

pentagono3.svg
pentagonod.svg
pentagonos.svg
pentagonob.sy
pentagono’.svg
planos_de_curso.sv

plataform

*
*
* 1o
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
¥ te

¥ techbo_new adventures_unlocked.svg

¥ techbo_normal.svg

chibo_teachingsw
3% techbo-home
¥ techbo.svg
¥ techtechlogo.sw
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Vendor Tailwindcss

W paper

~ [ node

2 OUTLINE
> TIMELINE

index.php

~ TECHTECH [3 B
P paper-full
pap
v @@ portugel

seeenng?

gitignore

1} compaserjson
1

CENS

RE/

OUTLINE
> TIMELINE
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Vendor

¥

.htaccess

#uncoment this line on server
t#RewriteCond %{HTTPS}
#RewriteRule [.*) ht SERVER_N/

Options -Indexes
RewriteCond !

RewriteCond !
RewriteRule
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APENDICE AD - .htaccess root

mLinks -Multiviews

eENgine On




