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RESUMO

A inseguranca alimentar no Brasil € um problema que se mostra crescente e
alarmante em todas as regifes e ndo possui a visibilidade que merece, uma vez que
o Brasil possui 33,1 milhdes de pessoas afetadas pela fome. Portanto, € necessaria a
devida atencdo e, mesmo que de forma menos abrangente, criar um método de
auxiliar aqueles que estdo vivendo nessas condigbes. As ONGs que costumam
auxiliar as familias e arrecadar doagdes de alimentos, muitas vezes ndo conseguem
o alimento ou até os possiveis receptores das doacdes, por isso, € necessario também
um meio de realizar essa arrecadacao e distribuicdo. Sendo assim, o aplicativo sera
criado com o objetivo de diminuir o indice de pessoas que estdo em precariedade
alimentar, por meio de um software e site, cadastrando ONGs, doadores e inclusive,
as pessoas receptoras. A ideia surgiu apés o alerta ao fato do Brasil ter retornado ao
mapa da fome e apds as pesquisas mostrarem que mais de 116 milhdes de brasileiros
fazem parte da populacdo que possui problemas quanto a garantia de alimentos pela
constituicdo de 1988.

Palavras-chave: Inseguranga. Alimentos. Fome. Alimentagdo. Doagéao.



ABSTRACT

Food insecurity in Brazil is a problem that is growing and alarming in all regions
and does not have the visibility it deserves, since Brazil has 33.1 million people affected
by hunger. Therefore, it is necessary the due attention and, even if in a less
comprehensive way, create a method to help those who are living in these conditions.
The NGOs that usually help families and collect food donations often do not get the
food or even the possible recipients of the donations, so it is also necessary to have a
way to perform this collection and distribution. Thus, the application will be created with
the aim of reducing the rate of people who are in food poverty, through a software and
website, registering NGOs, donors and even the recipients. The idea came up after
the alert to the fact that Brazil had returned to the hunger map and after research
showed that more than 116 million Brazilians are part of the population that has

problems regarding the guarantee of food by the 1988 constitution.

Keywords: Insecurity. Food. Hungry. Feeding. Donation.



RESUMEN

La inseguridad alimentaria en Brasil es un problema creciente y alarmante en
todas las regiones y no tiene la visibilidad que merece, ya que Brasil tiene 33,1
millones de personas afectadas por el hambre. Por lo tanto, es necesario prestar la
debida atencion y, aunque sea de forma menos exhaustiva, crear un método para
ayudar a los que viven en estas condiciones. Las ONGs que habitualmente ayudan a
las familias y recogen las donaciones de alimentos a menudo no consiguen los
alimentos o incluso los posibles destinatarios de las donaciones, por lo que también
es necesaria una forma de realizar esta recogida y distribucion. Asi, la aplicacion se
creara con el objetivo de reducir el indice de personas que se encuentran en situacion
de escasez de alimentos, a través de un software y una pagina web, registrando a las
ONGs, a los donantes e incluso a los receptores. La idea surgi6 tras la alerta de que
Brasil habia vuelto al mapa del hambre y después de que una investigacion
demostrara que mas de 116 millones de brasilefios forman parte de la poblacién que

tiene problemas en cuanto a la garantia de la alimentacién por la constitucion de 1988.

Palabras clave: Inseguridad. Comida. Hambre. Alimentacion. Donacion
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1 INTRODUCAO

1.1 Contexto de producao do software

O software foi desenvolvido visando alterar determinados problemas em
relacdo ao ambito social ligado a alimentacdo da populacdo residente nos bairros
atendidos pelo CRAS Trianon, sendo aqueles que apresentam mais vulnerabilidade
em Tabodo da Serra. O projeto foi elaborado com a finalidade de auxiliar na
comunicacao e facilitar doacdes de alimentos a esse publico por meio do aplicativo

GreenPoint, complementado por um website.

1.2 Problematizacao

Como ajudar a combater os indices de fome e incentivar o desenvolvimento
sustentavel no municipio de Tabodo da Serra, em especifico, o territério atendido pelo
Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS) Trianon, que apresenta um maior

namero de pessoas que enfrentam a pobreza e nao recebem o Auxilio Brasil?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo geral

O obijetivo geral do aplicativo em questéo é divulgar e facilitar a comunicacéo
entre instituicbes de distribuicdo de comida, possiveis doadores e pessoas que
necessitam dessa assisténcia, a fim de diminuir o nimero de pessoas em situacao de

inseguranca alimentar no municipio de Taboéo da Serra.
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1.3.2 Objetivos especificos

e Promover conexdo entre possiveis fornecedores (doadores) de alimentos e

consumidores que necessitem;

e Incentivar o desenvolvimento sustentavel, através de noticias e informacdes
sobre alimentacdo, agricultura, dados sobre pessoas em vulnerabilidade

alimentar, entre outras;

e Diminuir o desperdicio de comida, incentivando os usuarios a doarem 0s

excedentes para instituicdes e pessoas carentes.

1.4 Metodologia

1.4.1 Tipos de pesquisa

Os tipos de pesquisas se relacionam com os fins a que se destinam e aos
meios de investigacdo. Sendo assim, a seguinte pesquisa enquadra-se como
qualitativa e quantitativa quanto a abordagem e bibliografica, de levantamento e de
campo quanto aos procedimentos. Qualitativa porque expde os dados possibilitando
analise da regido escolhida e quantitativa porque contabiliza o nGmero de pessoas em
determinadas situacdes pertinentes a escolha da microrregido. Bibliogréfica, pois
foram feitas pesquisas em sites e outras fontes, de levantamento, pois foi realizado
guestionamento direto com os integrantes do projeto, apos isso, foi feita uma analise
guantitativa dos dados obtidos e, por fim, de campo através dos formularios enviados

ao publico.

1.4.2 Procedimento para determinacao da proposta do aplicativo

Inicialmente, os componentes do grupo pesquisaram sobre o assunto e como
ele poderia ser aplicado na macrorregiao de Tabodo da Serra, assim, foi feito um
dialogo com pessoas que tinham mais conhecimento acerca do tema. A equipe se
reuniu para debater sobre os conhecimentos apurados e sobre as necessidades
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dentro desse assunto. Dessa maneira, para comprovar a viabilidade, pertinéncia e
relevancia do projeto, foi elaborado um formulario digital, pelo Google Forms, onde as
perguntas foram focadas em descobrir 0 bairro mais carente da macrorregido, a idade
daqueles que responderam e a opinido do publico quanto a ideia do grupo, que

comprovou a necessidade da proposta através dos dados recebidos.

Para a realizacdo do projeto, foram buscadas ideias inovadoras que sejam
acessiveis para todas as classes da sociedade. O grupo procurou ser 0 mais original
possivel, a partir da pesquisa de aplicativos com propostas parecidas, unindo diversas
funcionalidades que contribuem para a finalidade proposta, como a promocéo de
possiveis doadores, informacfes sobre o desenvolvimento sustentavel e,
consequentemente, suporte para pessoas necessitadas através de organizacdes sem
fins lucrativos (ONGs). Desse modo, o aplicativo possibilita assisténcia a pessoas
necessitadas e desfavorecidas economicamente por meio de doadores comovidos

com o projeto.

1.4.3 Procedimento para a coleta de dados sobre a microrregiéo

Dessa forma, a proposta de como seria o aplicativo ja estava pronta, restando
somente delimitar a microrregiao a ser atendida. Para isso, o0 grupo entrou em contato
com o Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS) de Taboédo da Serra para
obter dados acerca dos oito CRAS existentes no municipio e compara-los, para assim
decidir qual microrregido é mais viavel, pertinente e relevante a implementacédo do

aplicativo.
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Referencial tedrico

Atualmente, a fome, problema que atinge um nimero eminente de pessoas
no Brasil e no mundo, provém da falta de alimentos. Esse niumero € extremamente
elevado, tendo em vista a extenséo territorial do pais que apresenta grande potencial
agricola e que, em teoria, poderia atender as necessidades dos individuos brasileiros,
porém, grande parte do dinheiro no pais esta nas maos de somente 1% da populacgéo,
assim, dificultando o pleno acesso a uma alimentacao saudavel para a maioria dos
habitantes. Mesmo com programas sociais federais e estaduais, o problema da fome
nao é solucionado, pois se faz presente em pequenas, médias e grandes cidades e
até mesmo em suas areas rurais, independentemente do estado brasileiro. A solucéo
para a questao parece distante e envolve uma série de fatores estruturais que estéo

impregnados na sociedade brasileira ha anos.

Figura 1 — Inseguranca alimentar no Brasil

lLeve |Moderada | Grave

15,0
12,7

2004 2009 20013 2007118 2020°

Fonte: IBGE, Pesquisa “Alimento para justi¢ca”, 2020

A partir do ano de 2015, quando os paises signatarios da ONU desenvolveram

os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), os numeros da fome sofreram
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uma queda em escala global. O rapido crescimento econémico e o desenvolvimento
da agricultura nesses paises ajudaram a reduzir pela metade a propor¢éo de pessoas
subnutridas no mundo. Porém, no Brasil, desde o0 mesmo ano em que o foi criado,

houve um regresso nesse objetivo.

Segundo pesquisas da Rede Penssan, em 2021, 116,8 milhdes de brasileiros
convivem com algum grau de inseguranga alimentar e ndotém acesso pleno e
permanente a alimentos e 19 milhdes de brasileiros enfrentavam a fome, o equivalente
a 9% da populacdo do pais. Outro levantamento divulgado, também pela Rede
Penssan, em 2022, indica que 33,1 milhdes de pessoas ndo tém o que comer no pais.
Na regido Sudeste, cercade 9,37 milhdes de familias estdo em situacdo de
inseguranca alimentar, de acordo com uma pesquisa do IBGE. Quando se fala na
regido de Sao Paulo, estima-se que entre 6 e 7 milhdes pessoas passem por
inseguranca alimentar grave, segundo pesquisas da Rede Penssan. J4& em Taboé&o
da Serra, mais de 16 mil familias tém problemas de caréncia alimentar, informa o
Centro de Triagem da Secretaria de Assisténcia Social e Cidadania de Tabodo da
Serra. Além disso, dados da Prefeitura de Tabodo da Serra, mostram que todos o0s
bairros atendidos pelo Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS) — érgao
responsavel por coordenar as atividades assistenciais nos bairros — de Tabodo da
Serra possuem 18.357 familias que estédo enfrentando a linha da pobreza ou extrema
pobreza. Além do mais, o territério que apresenta uma maior vulnerabilidade social no
municipio, € o atendido pelo CRAS Trianon, no qual fazem parte os seguintes bairros:
Jd. Freitas Junior, Jd. Pirajussara, Jd. Record, Jd. Roberto, Sitio das Madres, Jd.
Trianon e Vila Mafalda. Os dados também apresentam a faixa de renda das familias
no territério: de 2.686 familias atendidas pelo CRAS, 641 estdo enfrentando a linha da
pobreza e 2.045 estdo enfrentando a linha de extrema pobreza. Dessas familias,
menos da metade recebem o Auxilio Brasil, sendo assim, ndo € o suficiente para

manter 0S recursos necessarios para viver, especialmente, a alimentacéo.



Figura 2 — indice de pobreza nos CRAS de Tabo&o da Serra
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Fonte: Centro de Referéncia de Assisténcia Social de Taboao da Serra, 2022

Figura 3 — indice de extrema pobreza nos CRAS de Tabo&o da Serra
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Fonte: Centro de Referéncia de Assisténcia Social de Tabodo da Serra, 2022



Figura 4 — indice de quantas pessoas recebem ou ndo o Auxilio Brasil em cada
CRAS de Taboao da Serra
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Fonte: Centro de Referéncia de Assisténcia Social de Tabodo da Serra, 2022
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2.2 Diagrama canvas

s

O Modelo de Negécios Canvas € uma representacdo grafica que permite
visualizar, de forma compacta, apenas as principais caracteristicas do modelo de um
negécio. O objetivo do Diagrama Canvas é permitir que o desenvolvedor crie um

modelo de negdcios que possa servir como um guia de hipoteses a serem validadas.

Figura 5 — Diagrama Canvas

DIAGRAMA CANVAS GREENPOINT

PRINCIPAIS PARCERIAS PRINCIPAIS ATIVIDADES PROPOSTAS DE VALOR RELACIONAMENTO DE SEGMENTOS DE CLIENTES

CLIENTES

Os fornecedores (ONG's e
doares comuns) serao os
proprios clientes ao se
disponibilizarem para doar
e entregar as doagdes.

As atividades propostas
pelo projeto sao:
arrecadagdo de alimentos,
distribuicdo e comunicagao.

Os clientes tém a possibilidade

O foco de clientes sdo as
familias que residem nos
bairros: Jd. Freitas

de encontrar p e
se relacionam através dos canais
de comunicagdo mostrados no
aplicativo. Os custos sao por
responsabilidade dos proprios e
o aplicativo faz apenas a

integracdo.

PRINCIPAIS RECURSOS

Serdo necessarios os
recursos arrecadados pelos
doadores e os meios de
transporte disponibilizados
pelos mesmos.

ESTRUTURA DE CUSTOS

Os recursos utilizados serdo os softwares para a produgdo do aplicativo e
site, que sdo todos gratuitos, além do Figma para designs e softwares
para a realizagao de diagramas (também gratuitos).

CANAIS

As integragdes entre
clientes sao feitas pelo
aplicativo, sendo elas os
perfis com informagdes
pessoais e seus meios de
comunicagao.

FONTES DE RECEITA

Os pregos sao definidos pelos consumidores, uma vez que sdo eles quem
definem os alimentos doados e como transporté-los. Todo o percurso é
realizado a partir da comunicacdo entre doador e receptor.

Fonte: Autoria prépria, 2022

Junior, Jd. Record, Jd.
Roberto, Vila Mafalda e Sitio
das Madres em Tabodo da
Serra.




2.3 Levantamento de requisitos

2.3.1 Requisitos funcionais do aplicativo
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Os requisitos funcionais séo as necessidades que devem ser atendidas pelo

software por meio dos servi¢os que ele propde. No caso do GreenPoint, séo eles:

Caodigo

Identificacéo

Categoria

Ator

Objetivo

[RFO1]

Internet

Essencial

Sistema

A utilizagéo do
software
depende de
conexao com
internet

[RF02]

Visualizar
instrucdes

Importante

Usuario

O software deve
permitir a
visualizacdo de
instrucées
iniciais

[RFO3]

Efetuar cadastro

Essencial

Usuario

O software deve
permitir o
cadastro de
usuarios
doadores ou
necessitados

[RFO4]

Efetuar login

Essencial

Usuario

O software deve
permitir o login
de usuarios
doadores ou
necessitados

[RFO5]

Possibilitar
navegacao

Essencial

Sistema

O software deve
apresentar a
opcédo de
navegar entre
as telas

[RFO6]

Visualizar
noticias

Importante

Usuério

O software deve
permitir que o
usuario acesse
a tela de
noticias

[RFO7]

Buscar noticias

Importante

Usuario

O software deve
permitir a busca
de noticias
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[RFO8]

Visualizar a area
de doadores

Essencial

Usuario

O software deve
permitir a
visualizacdo de
USuUarios
doadores
disponiveis

[RFO9]

Permitir a
alteracéo de
status do doador

Importante

Usuario doador

O software deve
permitir que o
usuario doador
altere o0 seu
status

(ativo/desativo)

[RF10]

Alterar dados da
conta

Essencial

Usuario doador,
e usuario
auxiliado

O software e
deve permitir
gue 0s usuarios
efetuem a
manutencédo de
suas contas
(consulta,

incluséo,

excluséo e
alteracao);

[RF11]

Visualizar
configuracdes

Essencial

Sistema

O software deve
apresentar uma
tela de
configuracdes

[RF12]

Possibilitar 0
contato com
desenvolvedore
s

Importante

Sistema

O software deve
apresentar
opcOes externas
para contato
com
desenvolvedore
S

[RF13]

Fornecer
seguranca

Essencial

Sistema

O software deve
garantir a
protecao dos
dados, e so
devem ser
acessados com
autorizacao

[RNFO5]

Fornecer
compatibilidade
Android

Essencial

Sistema

O software deve
fornecer
compatibilidade
para o sistema
Android

Fonte: Autoria propria, 2022



2.3.2 Requisitos nao funcionais do aplicativo
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Os requisitos ndo funcionais sdo aqueles que néo estdo ligados a

funcionalidade do sistema de forma direta, sdo funcdes complementares. Sem esse

tipo de requisito, o software funcionard, porém, pode o deixar com baixa qualidade.

Sendo assim, os requisitos néo funcionais do aplicativo GreenPoint sao:

Caodigo Identificacdo | Categoria Ator Objetivo
[RNFO1] Alterar N&o necessario | Sistema O software deve
visualizacdo do possibilitar a
aplicativo alteracao de
visualizacdo do
aplicativo (tema
de cores, audio
descricéo)
[RNF02] Possibilitar N&ao necessério | Sistema O software deve
adaptacoes ser
futuras desenvolvido de
modo que
facilite as
futuras
adaptacdes
[RNFO3] Fornecer N&o necessario | Sistema O software deve
linguagem fornecer uma
simples linguagem de
facil
entendimento e
compreensao
[RNF04] Fornecer N&o necessério | Sistema O software deve
gratuidade fornecer todas
as
funcionalidade
de forma
gratuita

Fonte: Autoria propria, 2022



2.3.3 Requisitos funcionais do site

25

Caddigo

Identificacdo

Categoria

Ator

Objetivo

[RFO1]

Internet

Essencial

Sistema

A utilizagdo do
software
depende de
conexao com
internet

[RFO2]

Possibilitar
navegacao

Essencial

Sistema

O software deve
apresentar a
opgéao de
navegar entre
as telas

[RFO3]

Visualizar
noticias

Importante

Usuario

O software deve
permitir que o
usuario acesse
a tela de
noticias

[RFO4]

Buscar noticias

Importante

Usuario

O software deve
permitir a busca
de noticias

[RFO5]

Visualizar
configuracdes

Essencial

Sistema

O software deve
apresentar uma
tela de
configuracoes

[RFO6]

Possibilitar 0
contato com
desenvolvedore
s

Importante

Sistema

O software deve
apresentar
opcoes
externas para
contato com
desenvolvedore
S

[RNFO04]

Fornecer
gratuidade

Essencial

Sistema

O software deve
fornecer todas
as
funcionalidade
de forma
gratuita

[RNFO5]

Fornecer
compatibilidade

Essencial

Sistema

O software deve
fornecer
compatibilidade
para 0s
principais
navegadores
(Google,
Firefox, Opera,
Edge)
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Caodigo Identificacdo | Categoria Ator Objetivo
[RNFO1] Alterar N&o necessario | Sistema O software deve
visualizacdo do possibilitar a
aplicativo alteracao de
visualizacdo do
aplicativo (tema
de cores,
audiodescricao)
[RNF02] Possibilitar N&ao necessério | Sistema O software deve
adaptacdes ser
futuras desenvolvido de
modo que
facilite as
futuras
adaptacdes
[RNFO3] Fornecer N&o necessario | Sistema O software deve
linguagem fornecer uma
simples linguagem de

facil
entendimento e
compreensao

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.4 Diagramas

2.4.1 Diagrama de classe do aplicativo

Os diagramas de classe sao utilizados para modelar os objetos que compdem
o software, para exibir os relacionamentos entre os objetos e descrever qual a fungéo

desses objetos e 0s servigos que eles fornecem.

Figura 6 — Diagrama de Classe do Aplicativo GreenPoint
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Fonte: Autoria propria, 2022



28

2.4.2 Diagrama de caso de uso do aplicativo

O diagrama de caso de uso descreve como 0S USUArios interagem com 0O
sistema. Os elementos de modelo mais importantes sdo: casos de uso, atores e as

relacfes entre eles.

Figura 7 — Diagrama de Caso de Uso do Aplicativo GreenPoint

Sistema - App GreenPoint

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.4.3 Diagrama Entidade Relacionamento (DER) do aplicativo

O Diagrama Entidade Relacionamento € a representacdo grafica do modelo
conceitual. O diagrama facilita a comunicagéo entre os integrantes da equipe, pois
unifica a linguagem entre o0 responsavel por levantar o0s requisitos e 0s

desenvolvedores.

Figura 8 — Diagrama Entidade Relacionamento do Aplicativo GreenPoint

= Doador = Auxiliado
PK | idDoador PK | idAuxiliado
Mome: varchar Mome: varchar
Email: varchar Email: varchar
Telefone: varchar Telefone: varchar
Cidade: varchar Cidade: varchar
Bairro: varchar Bairro: varchar
Estado: varchar Estado: varchar
Endereco: varchar Endereco: varchar
Descricao: varchar Descricao: varchar
Senha: varchar Senha: varchar
FotoPerfil: varchar FotoPerfil: varchar
CPF: interger CPF: interger
DisponivelDeixarAlimento: varchar DisponivelDeixarAlimento: varchar
TemaEscuro: varchar TemaEscuro: varchar
Audiodescricao: varchar Audiodescricao: varchar
UsuarioAtivo: varchar UsuarioAtivo: varchar
= Usuarios
PK | idDoador

TipoUsuario: varchar

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.4.4 Diagrama de caso de uso do site
Figura 9 — Diagrama de Caso de Uso do Site GreenPoint
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Fonte: Autoria propria, 2022
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2.5 Ciclo de vida do software

O ciclo de vida de um software € uma estrutura que expde 0S processos e as
atividades realizadas no desenvolvimento e manutencédo de um software, indicando
toda a vida do mesmo. Neste ciclo, existem modelos que definem como o software
sera desenvolvido, langado, aprimorado e finalizado.

O modelo utilizado no projeto foi 0 modelo incremental, ja que é um modelo que
nao exige conexao prévia com os consumidores.

O incremento 1 é a parte que apresenta a visdo dos programadores a partir do

desenvolvimento do aplicativo.

Figura 10 — Diagrama de Ciclo de Vida - Incremento 1

J i
Sistema

l . incompleto?

Sistema

completo?
¥

Fonte: Autoria propria, 2022
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Apés o incremento 1, com a validacao do projeto pela banca de avaliadores,
h& a realizacdo do incremento 2, no qual sdo adicionados os apontamentos feitos
pelos espectadores junto ao feedback dos clientes.

Figura 11 — Diagrama de Ciclo de Vida - Incremento 2

J A
Sistema
l incompleto?

Sigtema
completo?

Fonte: Autoria propria, 2022

2.6 Softwares utilizados

2.6.1 Figma

O Figma é um software de design digital e utilizado no projeto a fim de
desenvolver o design das telas do aplicativo, assim como o logotipo e todas as marcas

d 'agua.

2.6.2 Visual Studio Code

O Visual Studio Code € um editor de codigo-fonte criado pela Microsoft que é
utilizado para desenvolver todo o codigo do aplicativo, com linguagem Javascript
juntamente a biblioteca React Native, e do website, com linguagem HTML, Javascript
e CSS.



33

2.6.3 Trello

O Trello € um software dedicado a organizacdo, onde foram inseridas as
atividades feitas, a fazer e em andamento. Foi utilizado para garantir que todas as

partes do projeto seriam realizadas de acordo com o tempo estipulado.

2.6.4 Google Forms

O Google Forms é um aplicativo de gerenciamento de pesquisas produzido
pelo Google e pode ser utilizado para pesquisar e coletar informacdes sobre outras
pessoas e para questionarios e formularios de registro. No projeto, a utilizacado desse
software foi importante para a coleta de informagdes visando confirmar a relevancia,

viabilidade e pertinéncia do mesmo.

2.6.5 Expo

O Expo € um software utilizado para o desenvolvimento mobile com React
Native que permite o facil acesso as APIs nativas do dispositivo sem a necessidade
de instalar dependéncias ou alterar o cédigo nativo. O aplicativo GreenPoint foi

desenvolvido através do Expo dentro do Visual Studio Code.

2.6.6 Canva

O Canva € uma plataforma de design e utilizado para desenvolver o Diagrama

Canvas com o modelo de negdcios do GreenPoint.

2.6.7 Draw.io

O Draw.io € um software para desenvolvimento de diagramas e utilizado para

a realizacao dos principais diagramas, tanto do website, quanto do aplicativo.


https://facebook.github.io/react-native/
https://facebook.github.io/react-native/
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2.6.8 Firebase

O Firebase € um banco de dados NoSQL que é hospedado na nuvem. Ele é
capaz de armazenar e sincronizar dados entre 0s usuarios em tempo real. Foi utilizado

para a producéo do banco de dados do aplicativo e do website.

2.7 Telas e codigos

2.7.1 Telas Iniciais (Sliders) do aplicativo

As telas iniciais (sliders) sdo aquelas mostradas quando o usuério tem seu
primeiro contato com o aplicativo. Elas mostram o intuito do projeto e, além disso, ha

a opcao de ativar ou desativar a audiodescricdo durante o uso.

Figura 12 — Telas Iniciais (sliders) do Aplicativo

Qual o nosso Desativara
objetivo? audiodescrigao?

LY

-
-

Bem-vindo(a)!

0O GreenPeint tem o objetivo de
0 GreenPoint apresenta diminuir a fome com diversas C_:aso queira desativar a
agdes, uma delas & promover leitura por voz dos textos
uma conexo entre possiveis el Rl
doadores e pessoas que
necessitem de doagdes. LY

uma solugéo para reduzir a
inseguranga alimentar.

e Em e

Fonte: Autoria propria, 2022




35

2.7.2 Tela Login/Cadastro do aplicativo

As telas de login/cadastro sdo as telas na qual o usuario sera direcionado para
realizar login no aplicativo ou seu cadastro nele. Se o usuério ja tiver uma conta, o
botdo "Entrar” o direciona a tela de login, na qual deverao ser preenchidos os campos
de e-mail e senha. Caso o usuario esteja entrando pela primeira vez no aplicativo, ele
terd que clicar no botdo "Cadastrar-se". Terdo que ser preenchidos os campos do

nome, e-mail, CPF, telefone, senha e confirme sua senha.

Figura 13 — Login/Cadastro do Aplicativo (1)

L) (<) Dados
Bem-vindo(a)

de volta! 0

o

o o 6
o v Y
b
R Mama
Vocé & novo(a) por aqui? . & sira o seu .
Cadastre-se e nos djude a ]

»

Emaill
mudar a realidade de quem
precisa!

o 52U Emai
CPF
“ senha o !

NsiFa O SUA sanha

Email

Telafone:

Esquecealy sug senha?

Cadastrar-se

“ Senha

Confime sua senha

Fonte: Autoria propria, 2022

Apo6s o preenchimento dos outros dados, o usuario devera preencher os
campos de sua localizacdo, no caso, CEP. Automaticamente aparecera o resto de seu
endereco, com estado, cidade, bairro, nimero e rua. No final o usuario devera colocar
na opgao que desejar entre "doar" ou "receber doagdes". E por fim, aceitar os termos

de uso.
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Se o usuério optar por receber doacdes, ele devera informar sua renda familiar
mensal e o numero de dependentes dessa renda. Ele podera colocar ou ndo a opgéo
de buscar as doacdes em um local préximo. Por fim, devera informar se € maior de
idade. Assim, seu cadastro podera ser realizado com sucesso. Caso 0 usuario opte
por ser doador, ele devera escolher se levaria ou ndo doag¢des em um local proximo,

e, também, se ele € maior de idade. Ao realizar esses passos, seu cadastro sera

concluido.

Figura 14 — Login/Cadastro do Aplicativo (2)

Localizagdo
0—©

CEF:

Insira o seu CEP
Estado:
Ingira o s aslagdo

Cidade:

Bairro

MNumero:

Endereco:

Ex: Rua das rosas, 00

O gue vocé deseja?
) Doar

) Recsber doactes

r\ Aceitar nossos Termos de Uso

Finalizagéo
oO—0—90

Renda familiar mensal (RS)

Namero de dependentes dessa renda:

|—| Eume dispenibilizo a buscar
—' alimentos proximos a mim

Vocé tem mais de 18 anos?
O Sim
() Nao

Seus dados estdo protegidos. Visite
nossa Politica de Privacidade

Finalizagéo
o—=0E—05

Vocoé se disponibiliza a levar alimentos
praximo ao seu local?

3 Sim
() Nao

Viocd tem mais de 18 anos?
) Sim

) Nio

Tem dividas? Entre no nosso site.

Seus dados estdo protegidos. Visite
nossa Politica de Privacidade

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.3 Tela Noticias/Menu do aplicativo

A primeira tela que o usuério sera direcionado quando entrar no aplicativo, é a
tela de noticias. Nela haverd noticias sobre agricultura, alimentacdo e
sustentabilidade. Na barra de pesquisa poderdo ser escritas palavras-chave para
achar determinadas noticias e, também, terd um filtro, no qual a pessoa podera
escolher os tipos de noticias que quer ver. No canto superior esquerdo ha o "Menu",
que tera todas as opc¢des pelas quais o usuario pode navegar pelo aplicativo: "Inicio",
"Meu perfil", "Doadores" (caso o usuario seja alguém que precise de ajuda), "Ajude

alguém" (caso o usuario seja doador), "ONGs" e "Configuracfes".

Figura 15 — Noticias/Menu do Aplicativo

g Usuério @ g Usuério @ — 8 = @
Jardim dos Rosas, B85 - P Jardim cos Rosos, 85 - 5P
PP ) ‘e
Noticias Noticias
@ Inicio Iniclo
@ Q re ) Q Pesquisar
R Meuperfi R Meuperi
& D()’Jd(nes @ AJUde Glg\“crn m?"a
~3 o™
[111] ONG's i) ONG's
Escolha o tema das noticlas exibidas
@ Configuragoes @ Configuragoes Agrk

sde sde Projeto transforma restos de m
adubo.., 1dubo... alimentos do Ceasa em adubo... MIISH1WUS Wy SOUSM B W

£m https:f [glglobo.com

Fonte: Autoria propria, 2022



38

2.7.4 Tela Doadores do aplicativo

Na tela de doadores, sera possivel ver as pessoas disponiveis a realizar uma
doacao para quem precisa. Nessa tela havera varios perfis, que mostrardo suas fotos,
nomes, enderecos e se a pessoa esta ou nao disponivel para entregar esse alimento
ao usuario. Havera um filtro para que o usuario encontre somente pessoas que estao
disponiveis para entrega, caso ele ndo possa buscar a doa¢do. Quando o0 usuério
clicar em um dos perfis, sera mostrado informagdes adicionais do doador, além disso,
ter4 a opcdo de ligar ou mandar mensagem. Também ser& possivel clicar nos trés

pontos do perfil e o usuario podera ligar, compartilhar o perfil ou reportar.

Figura 16 — Doadores do Aplicativo
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_ Ligar Mensagem
; 22 ’
Mariana Gomes ’
Contato: (xe) X000
. ‘ 2] M9 a3t Faponivel paro
Mariana Gomes 2] sriregor
Contate: {xx] xome-xox L V!

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.5 Tela Ajude Alguém do aplicativo

Na tela de ajudar alguém, seré possivel ver as pessoas que estdo precisando
de doacBes. Nessa tela havera varios perfis, que mostrardo suas fotos, nomes,
enderecos e se a pessoa esta ou nao disponivel para buscar esses alimentos do
usuario doador. Havera um filtro para que o usuario encontre somente pessoas que
estdo disponiveis para buscar, caso ele ndo possa entregar a doacdo. Quando o
usuario clicar em um dos perfis, sera mostrado informagées adicionais da pessoa que
precisa de doacao, além disso, tera a opcao de ligar ou mandar mensagem. Também
sera possivel clicar nos trés pontos do perfil e o usuario podera ligar, compartilhar o

perfil ou reportar.

Figura 17 — Ajude Alguém do Aplicativo
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Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.6 Tela ONGs do aplicativo

Na tela de ONGs havera varios perfis de ONGs fisicas ou que possuem um site
(os icones de cada um serdo diferenciados), seus nomes e enderec¢os ou links. Havera
um filtro para que o usuario encontre somente ONGs fisicas (podera ser filtrado por
estado) ou sites. Sera possivel clicar nos trés pontos do perfil e o usuario podera ligar,

compartilhar o perfil ou reportar.

Figura 18 — ONGs do Aplicativo
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Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.7 Tela Configuracdes/Edicao de perfil do aplicativo

Quando o usuario for em "Configuracdes" ele serd direcionado a uma tela na
qual podera clicar em "Entrar em contato”, ele ir4 para o formulario do site GreenPoint
para tirar davidas, relatar problemas etc... Além disso, 0 usuario podera ativar ou
desativar o modo escuro do aplicativo, se quer ou nao continuar doando (caso seja
doador) e ativar ou desativar 4udio-descricdo. Também terd a opcao de sair de sua
conta ou deleta-la.

Se o usuério for em "Meu perfil", terhd a opcdo de editar todos seus dados

informados anteriormente em seu cadastro.

Figura 19 — Configuracdes/Edicao de Perfil do Aplicativo

Usuério @ <
Jardim das Rasos, B8 - 5P

- ~ N
Configuracoes Perfil
@ Inicio
pe Meu perfil — c o A
@ . -
=7 Doadores | Entrar em contato “
oui} ONG's Nome:
Mome do usuario & Va
@ Configuragdes Terna escuro
Email
Continuar doando? [ #] B a8 4
Estado:
sde Audicdescrig@o ‘) Estado atua
adubo...
Cidade:
Delstar conta Municipio atusal
Bairro:
Municipio atual
Enderego:
Endera¢o atual @[ ra
Numena;

Namero da residéncia & s
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Fonte: Autoria propria, 2022



2.7.8 Cadigo datela Cadastro do aplicativo

Figura 20 — Codigo da Tela de Cadastro do Aplicativo (1)

42

Fonte: Autoria propria, 2022
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Figura 21 — Cddigo da Tela de Cadastro do Aplicativo (2)
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Figura 22 — Cédigo da Tela de Cadastro do Aplicativo
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Figura 23 — Cddigo da Tela de Cadastro do Aplicativo

const addUserDatabase = (user) = {
const database = firebase.firestore();
console.log(audioDescription);

database.collection('users').doc(user.uid).set({
userType: isDonor ? “"donors" : "receivers",
B.then(Q) = {
if(isDonor)
database.collection("donors").doc(user.vid).set({
id: vuser.uvid,
fullName: vser.displayName,
email: user.email,
profileImage: user.photoURL,
phoneNumber: phoneNumber,
availability: availability,
cpf: cpf,
postalCode: postalCode,
neighborhood: neighborhood,
address: address + ", " + houseNumber,
state: state,
city: city,
isActiveUser: true,
audioDescription: audioDescription,
darkTheme: false,
description: "Sem descrigao"
B .then(O)= {
setIsLoading(false);
navigation.reset({
index: @,
routes: [{name: 'LoginScreen', params: {audioDescriptionIsActive: audioDescription}}]
5)E
}).catch((error)= {
let errorCode = error.code;
let errorMessage = error.message;
console.log(errorMessage);
alert("Ndo foi possivel efetuar o registro !!");
H
else {
database.collection("receivers").doc(user.vid).set({
id: user.uid,
fullName: vser.displayName,
email: user.email,
profileImage: user.photoURL,
phoneNumber: phoneNumber,
availability: availability,
dependents: dependents,
income: income,
cpf: cpf,
postalCode: postalCode,
neighborhood: neighborhood,
address: address + ", " + houseNumber,
state: state,
city: city,
isActivelser: true,
audioDescription: audioDescription,
darkTheme: false,
description: "Sem descrigéo"
B .then(O)= {
setIslLoading(false);
navigation.navigate('LoginScreen', {auvdioDescriptionIsActive: audioDescription});
}).catch((error)= {
let errorCode = error.code;
let errorMessage = error.message;
console.log(errorMessage) ;
alert("Ndo foi possivel efetuar o registro !!");

b

B .catch((error) = {
let errorCode = error.code;
let errorMessage = error.message;
console.log(errorMessage);
alert("Ndo foi possivel efetuar o registro !!");
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2.7.9 Cbdigo datela Login do aplicativo

Figura 24 — Codigo da Tela de Login do Aplicativo
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2.7.10 Codigo datela Noticias do aplicativo

Figura 25 — Cddigo da Tela de Noticias do Aplicativo

a7
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2.7.11 Codigo datela ONGs do aplicativo

Figura 26 — Cddigo da Tela de ONGs do Aplicativo
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</View>

Figura 27 — Cddigo da Tela de ONGs do Aplicativo
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Figura 28 — Cddigo da Tela de ONGs do Aplicativo
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2.7.12 Cbdigo da tela Doadores/Ajude Alguém do aplicativo

Figura 29 — Cdédigo da Tela de Doadores/Ajude Alguém do Aplicativo
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Figura 30 — Cédigo da Tela de Doadores/Ajude Alguém do Aplicativo

phoneNumber

Fonte: Autoria propria, 2022

Figura 31 — Cddigo da Tela de Doadores/Ajude Alguém do Aplicativo
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2.7.13 Cddigo da tela Configuracdes do aplicativo

Figura 32 — Cddigo da Tela de Configuragbes do Aplicativo
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2.7.14 Cédigo de controle da navegacéao e dos sliders do aplicativo

Figura 33 — Cddigo de Controle da Navegacao e dos Sliders do Aplicativo
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Figura 34 — Cédigo de Controle da Navegacao e dos Sliders do Aplicativo
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Figura 35 — Cddigo de Controle da Navegacao e dos Sliders do Aplicativo

t default function App() {
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[introductiont ed, setIntroductionViwed] = useState(false);
[audioDe D sActive, setAudioDescriptionIsActive] = useState(true);

firebase.auth().onAuthStateChanged((user) = {
if(user) {
setViewed(true);
setUser(user);

1

setIsLoading(false
B;

renderNextButton = () = {
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</ View>
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Figura 36 — Cddigo da Tela de Configuracdes do Aplicativo
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2.7.15 Pagina Inicial do site

A péagina inicial do site possui 0 "Menu", o bot&o de baixar o aplicativo para usar
no celular e a opgao "Saber mais", caso o0 usuario se interessar pelo projeto e queira

ter mais informacdes sobre.

Figura 37 — Pagina Inicial do Site

GREENER~
POINIY

GreenPoint

Venha conosco construir
um mundo melhor!

O Green Point tem o objetivo de diminuir a fome com

diversas agdes, uma delas & promover uma conexdo entre
possiveis doadores e pessoas que necessitem de doagoes.
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2.7.16 Menu do site

O "Menu" do site mostra as opc¢fes que o usuario tem para navegar pelo site:
"Home" (pagina inicial), "Noticias", "Sobre NoOs" e "ONGs", além disso, h4 a

possibilidade de ativar ou desativar o modo escuro.

Figura 38 — Menu do Site

GREENI-S
PRINIY
(@ Home

Noticias

@ Sobre No6s

GreenPoint © one's

Venha conosco construir
um mundo melhor!

O Green Point tem o objetivo de diminuir a forme com
diversas agoes, uma delas & promover urma conexdo entre
possivels doadores e pessoas que neceassitem de doagdes.

B Tema escuro
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2.7.17 Pagina Noticias do site

A primeira pagina que o usuario sera direcionado quando entrar no site, é a
pagina de noticias. Nela haverd noticias sobre agricultura, alimentacdo e
sustentabilidade. Na barra de pesquisa poderdo ser escritas palavras-chave para
achar determinadas noticias e, também, terd um filtro, no qual a pessoa podera
escolher os tipos de noticias que quer ver. No canto superior direito ter4 o "Menu" para
navegar em outras paginas do site.

Figura 39 — Pagina de Noticias do Site

(FREENEN 2
PLINN]

Noticias ar

Agricultura

Shopping Garden da dicas Projeto transforma restos de Como fazer horta de maneira
do que plantar no inverno alimentos em adubo... tacil e ter alimentos organi..
Ver mais Ver mais Ver mais
. ~
Alimentacdo

G "'r_:; g ¢ .—' 2
'?‘7 o

A f

Shopping Garden da dicas Projeto transforma restos de Como fazer horta de maneira

do que plantar no inverno alimentos em adubo... facil e ter alimentos organi...

Ver mais Ver mais Ver mais




Sobre Nos

Shopping Garden da dicas
do que plantar no i

Sustentabilidade

Projeto transforma restos de
i em adubo...

Ver mais

O GreanPoint & um projeto 36m fins hcrativos, que
visa redutir o ndmero de pesscas em situogoo de
wineeabilickade olimentar. O noEso objetvo &
divuigar o foclitar o comunicagaa entre posshvels
OOOrS & PEsEO0s UE NECRESTON 8 B00LA%
asdm, contribundo para @ edugda da toma.

Ver mais

Como fazer horta de maneira
facil e ter alimentos organi...

Ver mais

Contate-nos

Conhece algum site ou ocal QU Ocets
doogao de alimentas? Nos cantote &
o8 GlGe 0 MUKr & (Baldoda
daquales que pracizam.
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2.7.18 Pagina ONGs do site

61

Na pagina de ONGs havera vérios perfis de ONGs fisicas ou que possuem um

site (os icones de cada um serdo diferenciados), seus nomes e enderecos ou links.

Havera um filtro para que o usuéario encontre somente ONGs fisicas (podera ser

filtrado por estado) ou sites. Sera possivel clicar nos trés pontos do perfil e 0 usuario

podera copiar o link/endereco, compartilhar o perfil ou reportar.

Figura 40 — P4gina de ONGs do Site

REENTR =
PN
r
ONG's
Locais e sites de ONG's que aceitam doagoes —
.. = Centrodecoleta
— Contato: (xx) xooo— 000
b g
l__‘_ @ = passarinho Azul, 88 - 5P

.
Site para doar
Contato: () o000
G2 hitps[/ONG com.br
Centro de coleta
Contata: (xx) wooo- 000
[- pye—
G httpsy [ONG.com.bi
Mals opgoes

Site para doar
Contate: (xx) 00—
©D hitps://ONG.com.br

& =

o @

REEN
oy

| d—

ONG’s

Locals e sites de ONG's gque aceitam doagoes

< Centro de coleta
Contate: (xx) 00003000t
Q & Passarinhe Azul, 88 - 5¢

Escolha como quer fazer sua doagédo

Sites
Locais

~  Estados

Site para doar
Contato: () Xx-x0

& hitps:/[ONG.combr
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2.7.19 Pagina Sobre No6s do site

A pagina Sobre NGs, sera possivel ver sobre o que € o projeto GreenPoint, seu
objetivo e, caso 0 usuario queira, podera contribuir com o projeto ao clicar no botédo
"Contribuir". No fim da pagina ha os perfis dos desenvolvedores e é possivel entrar

em contato com algum deles clicando em sua foto ou home.

Figura 41 — Pagina Sobre Nos do Site

PRE]

2]
ol

Sobre Nos

O Projeto

O GresnPoint & um projeto sem fins lucrativos,
que visa reduzir problemaos alimentares da
populagdo residente, principalmente, nos
bairros atendidos pelo CRAS Trionon e em
Tabofdo da Serra

Objetivas

£ Nosso Objetivo

’ O nosso objetivo & divulgar e facilitar a
. comunicagao entre instituigoes de
distribuigdo de comida, possiveis doodores o

[’ pessoas que necessitom dessa assisténcia,
N contribuindo para o redugdo da forme.

Ficou alguma divida?

Contribua

Cereca de 1252 milhdes de brasileiros convivemnm
com algum grau de inseguranga alimentar,

Precisomos mudor esta realidode. Sua doagdo
gjuda no combate desse problema e contribui

para que o projeto continuel

Ajusdar




Time que torna possivel a luta contra a fome

® O

Alice Chinoque Carolina Fernandes Diego de Sousa

Y

Isabella Gomes Nicollas Isaac Sarah Macedo
Acesse nossos termos de usa.
Sobre Nos. Contate-nos
S =2
@ &
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2.7.20 Pagina Duvidas Frequentes do site

Na pégina de duvidas, ha as possiveis duvidas que o usuario pode ter ao utilizar
o site ou aplicativo. Ao clicar no sinal "+" (mais) aparecera as respostas das perguntas
feitas. Se a duvida nao for respondida, o usuario podera ir em "clique aqui" e, entéo,
sera direcionado ao formulario do site, no qual podera fazer perguntas mais

especificas sobre algo que queira.

Figura 42 — Pagina de Duvidas Frequentes do Site

M
I

Davidas Frequentes

Caso ndo encontre sua divida abaixo, entre em contato conosco!
Tenho menos de 18 anos, posso usar o aplicative?

Como registre minha ONG no GreenPoint?

Os meus dodos estdo seguros?

O que colocar em “Renda Familiar"?

Como entro em contato com os desenvolvedores do GreenPoint?

Onde posso retirar minhas ddvidas?

S sun A0vida ndo Toi respondida

Soihana Nos Contote-nos

Fonte: Autoria propria, 2022



2.7.21 Pagina Formulario de contato do site

A pagina do formulario do site é utilizada pelo usuario para tirar davidas ou
fazer perguntas mais especificas que ndo foram respondidas anteriormente. O usuario

terd que preencher os campos de nome, e-mail e, entdo, digitar sua mensagem para

poder envia-la.

Figura 43 — Pagina do Formulario de Contato do Site

TREENER "2
POINNY

Formuldrio

Relate uma duavida, sugestdo, um problema ou erro do sistema.

Nome

Insira seu nome
E-mail

Insira seu e-mail
Mensagem

Escreva sua divido, problema, erro
ou sugestao

Conhnee agum $5e ou k

O GresrPuien & um peojno sem fins lcroEvar, Gue .
300ga0 de almen

) Qe
0

o
(.

aEEm contribunda PRI © rechigto B famo

Sobre Nos Contate-nos

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.22 Pagina Contribua do site

A pagina de contribuicdo aparecera quando o usuério tiver clicado no botéo
"Contribuir" da pagina Sobre N6Os. Nessa pagina, seré possivel saber mais sobre como
contribuir com o projeto e tera a chave PIX para que o usuario contribua com um valor

que preferir para ajudar o projeto GreenPoint a continuar ajudando pessoas.

Figura 44 — Pagina Contribua do Site

}\
[

(LYY

b YV

-~

——

o
I

Contribua

Ajude o projeto a continuar e faga pessoas
vulnerdveis terem uma alimentagéo dignal

Como posso ajudar o projeto?

Através de sua doagdo que auxilia no
combate & inseguranga alimentar de
familias carentes e contribui para que o
projeto continue! Ajude o projeto por meio de:

+ doacgodes de alimentos no nosso aplicativo
« contribuigbes no PIX
= divulgagdo do projeto

Caso seja uma instituigéo e queira entrar em
contato conosco, clique no botdo abaixo.
Assim, vocé pode dedicar qualquer quantia
para o GreenPoint se manter ativo.

Entrar em contato




Nosso PIX

Doe por nossa chave PIX: greenpoint-org@gmail.com

Sobre Nés

0 Grearsaint & urm projata sem fins lUErvos, que
Vi o @ nlmern e prassas em shusgss de

i
divuiger @ faclilor o ComunicaGe entrs posshveis
dlodors 8 pessoss qua necasitam de doagtes,
ossim, cantribulnga para a redugao da farma.

Acesse nossas diretrizes

@ G
L0

Caso deseje fazer uma doagdo financeirg, clique no
botéo abaixo e envie o valor através do PIX.

Cople nossa chave PIX

Contate-nos

Canhece oigum e ou ool gus ocele
sangan gz almentas? Nas contate &
oz ajude & mudsr o molidade
dogueles que precisem.

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.23 Pagina Formulario de registro do site

A outra pagina de formulario do site € destinada & ONGs e/ou empresas que
queiram ter parceria com o projeto GreenPoint. Nela haver4 os campos de nome, e-

mail, CNPJ, endereco ou site de contato e a mensagem que a instituicdo deseja

enviar.

Figura 45 — Pagina do Formulario de Registro do Site

TREENER =
?'JJ”T

Formuldrio

Registre sua empresa/ONG e seja nosso parceiro!

Nome da empresa ou ONG
NI AL MO

E-rmail
nslna sau e-rmall

CNPJ
Insira sew CHPJ

Enderego ou site de contato

NG 281 enderago ou site

Mensagem

Excrewo sobre os ideios & ogies realimdas pela suo empresa [ONG

Sobre Noa Contate-nos

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.24 Pagina Termos de uso

A pégina de termos de uso apresenta as responsabilidades que 0s usuarios
devem ter ao utilizar o aplicativo/site GreenPoint. Nela, ha regras para utilizacdo do
software, proibices, protecdo de dados etc., para ndo haver mal entendidos diante

dos direitos e deveres do usuario.

Figura 46 — Pagina de Termos de Uso (1)

FREENI
PLTNNGE

Termos de Uso

Sobre nossos Servigos

» Principios de segurancga e privacidade. Desde que fundamos o
GreenPoint, nos desenvolvemos nossos Servigos com base em solidos
principios de seguranga e privacidade.

+ Conectar vocé a outras pessoas. Possibiltamos e sempre tentamos
aprimorar maneiras para que vocé se comunique com outros usuarios
do GreenPoint, entrando em contato com a pessoa dasejada, quando
vocé desejar.

+ Comunicagdo com Empresas. NOs possibilitamos e sempre tentamos
aprimorar manegiras para que usuarios, empresas e outras organizacoes
se comuniguem entre si por meio dos nossos Servigos para fazer
atualizagdes e marketing.

* Protegdio, seguranca e integridade. Trabalhamos para garantir a
protegdo, seguranga e integridade dos nossos Servigos, inclusive para
lidar adequadamente com pessoas abusivas e violagdes as nossas
normas. Nos dedicamos para proibir o uso indevido de nossos Servigos,
coma condutas nocivas, as violagoes de nossos Termos e politicas e
abordamos situagdes em que podemos ajudar a oferecer suporte ou
proteger nossa comunidade. Se soubermos de pessoas ou atividades
assim, tomaremos as medidas necessarias, seja removendo tais pessoas
ou atividades, ou entrando em contato com as autoridades de
aplicagdo da lei.

Fonte: Autoria prépria, 2022



Figura 47 — Pagina de Termos de Uso (2)

Politica de Privacidade e dados do usudrio

O GreenPoint se preocupa com sua privacidade. A Politica de
Privacidade do GreenPoint descreve nossas praticas relativas a dados (e
também mensagens), inclusive os tipos de informacées que recebemos
e coletamaos, como elas sdo usadas e divulgadas e seus direitos
associgdos ao tratamente de suas informacodes.

Nossos Termos e Politicas. Nossos Servicos devem ser usados de acordo
com nossos Termos e politicas. Se voce viclar nossos Termos ou politicas,
podemos tomar medidas em relagdo a sua conta, como desativa-la ou
suspendé-la. Se fizermos isso, vocé concorda em ndo criar outra conta
sem nossa permissao.

Uso licito e aceitavel. Nossos Servicos devem ser acessados e utilizados
somente para fins licitos, autorizados e aceitéveis. Vocé ndo usaré (ou
ajudaré outras pessoas a usar) nossos Servicos: (a) de forma a violar,
apropriar-se indevidamente ou infringir direitos do GreenPoint, dos
nossos usudrios ou de terceiros, inclusive direitos de privacidade, de
publicidade, de propriedade intelectual ou outros direitos de
propriedade; (b) de forma ilicita, obscena, difamatéria, ameagadora,
intimidadorag, assediante, ediosg, ofensiva em termos raciais ou étnicos,
ou gue instigue ou encordje condutas que sejam ilicitas ou inadeguadas,
comao a incitagdo a crimes violentos, a exploragdo de criangas ou outras
pessoas, a acdo de colocd-las em perigo, ou a coordenacdo de danos
reais; (c) envolvendo declaracoes falsas, incorretas ou enganosas; (d)
para se passar por outra pessoo; (e) para enviar comunicacdes ilicitas
ou ndo permitidas, como mensagens em mMassa, mensagens
automaticas, ligagdes autométicas e afins; ou (f) de forma a envolver o
uso ndo pessoal dos nossos Servicos, o menos gue esteja autorizado por

nos.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Figura 48 — Pagina de Termos de Uso (3)

Prejuizo ao GreenPoint ou a nossos usuarios. Vocé ndo estd autorizado,
diretamente, indiretamente, por meios autormatizados ou quaisquer
outros a goessar, usar, copiar, adaptar, modificar, elaborar trabalhos
derivados, distribuir, licenciar, sublicenciar, transferir, executar ou de
qualquer forma explorar (ou prestar awidlio para que alguém o faga)
nossos Servigos de maneira ndo permitida ou autorizada, ou de forma a
prejudicar ou onerar a nos, Nossos Servigos, sistemas, usudrios ou
terceiros, inclusive, seja diretamente ou mediante automacao: I:cﬂ fozer
engenharia reversa, dlterar, modificar, criar trabalhos derivados,
descompilar ou extrair cédigos dos nossos Servigos; (b) enviar,
armazenar ou transmitir virus ou outros codigos nocivos usando nossos
Servigos; (c) obter ou tentar cbter acesso ndo autorizado a nossos
Servigos ou sistemas; (d) interferir ou interromper a seguranca, a
protecdo, o confidencialidode, o integridade, a disponibilidode ou o
desempenho de Nossos Servigos, (e) criar contas por nossos senvigos
usande meios nd@o autorizados ou automatizados,; () coletar
informaogoes de ou sobre nossos usudrios de maneira ndo autorizadao; (g)
vender, revender, alugar ou cobrar por nossos Servigos ou por dados
obtidos a partir dos nossos Servigos ou de nos de forma ndo autorizadg;
ou (h) distribuir ou disponibilizar nossos Servicos em rede para ser usado
por varios dispositivos ao mesmo tempo, exceto conforme autorizado
em ferraomentas expressamente fornecidas por meio de nossos Servigos;
(i) criar um software ou APls que desempenham a mesma fungéo gue
nossos servigos e oferecé-los o terceiros de maneira ndo autorizada; ou
{_i]l usar indevidamente canais de dendncia, como enviar dendncias ou
contestagdes fraudulentos ou infundadas.

Manutencgdo da seguranga de sua conta. Vooé & responsavel por
manter seu dispositivo @ sua conta do GreanPoint proteqidos e seguros a
deve nos informar imediatamente quando houver uso ndo autorizado ou
viclagdo de sequranga em sua conta ou em nossos Servigos.

Coso thver dividas cligque ogul

Sobra Mis

O GimenPoint & un projeio sem A usnottece, que
W PR D PTG S RS T S LG 0
Ll i R P, O P ke R
aliwuigger m inclinr g comunoondc: Nt Frerhw
CRCNNS © POCEOE DU NEOSS5 0 o 0iias,
expery, el resi pere o b e ek MeiTHe,

Contate-nos

Conheco aigum d e ou ool que acelie
@ & b o Ol eoes fos caninie s
P ks O g O FeaeEedE

danusaE QLS pracinom.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.7.25 Codigo da péagina Inicial do site

Figura 49 — Cddigo da Péagina Inicial do Site

ss="ScreenMain">
class="TextInfo">
<hl class="animate__animated animate__bounce">GreenPoint</h1>

<h2>Venha conosco construir um mundo melhor!</h2>
<p>0 Green Point tem o objetivo de diminuir a fome com diversas agdes,

uma delas € promover uma conexdo entre possiveis doadores e pessoas que necessitem de doagdes.</p>

<div clc buttons”>
t on>Baixar App</but
./aboutus/">Saiba mais
class="iconify" data-icon="eva:arrow-ios-forward-fill" data-heigh

v class="ImgHome">
src="img/home.png" alt="Qr Code">

</main>

Fonte: Autoria propria, 2022

2.7.26 Cbdigo da pagina Noticias do site

Figura 50 — Cédigo da Pagina de Noticias do Site

="search">
container_search” ¢ ontainer_carrosel”>
tems_carrosel_model_search” tems_carrosel items_carrosel_search™>

1d="container_ItemsSearch" c ontainer_ItemsCarrosel container ItemsCarrosel_search™>

="https://th.bing.com/th/id/0IP.kCOHmNpKNtiPf 18g QLIwHaE8?pid=ImgDet&rs=1

<h2>Shopping Garden da dicas do que plantar no inverno</h2>
<p>Em  jornaltribuna.com.br - Consultado em 21/08/2021¢/p>
<a>Ver mais¢/2>

¢/divy

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.27 Cbdigo da pagina ONGs do site

Figura 51 — Cddigo da Pagina de ONGs do Site

function switchVerMais(numItem) {
var ver = document.querySelectorAll(".ver");

if(lastNumItem != null && numItem != lastNumItem) {
ver[lastNumItem].classlList.remove("verIsOpen™);
ver[lastNumItem].classlList.add("verIsClose");

ver[numItem].classList.add("verIsOpen");
ver[numItem].classList.remove("verIsClose™);
verIsOpen = true;

lastNumItem = numItem;

return;

if(!verIsOpen)
{

ver[numItem].classList.add("verIsOpen");
ver[numItem].classList.remove(“verIsClose");
verIsOpen = true;

lastNumItem = numItem;

return;

if(verIsOpen) {
ver[numItem].classList.remove(”verIsOpen”);
ver[numItem].classList.add("verIsClose™”);
verIsOpen = false;
return;

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.28 Cbdigo da pagina Sobre Nés do site

Figura 52 — Codigo da Pagina Sobre No6s do Site

d="Team">
<h1>Time que torna a luta contra a fome possivel¢/hl>
< “teaml™>

< “dev-person”>
<a href="https://wwa.linkedin.com/in/alice-chinoque-377b661b6/" g " _blank">< "/img/Avatar-Alice. jpeg” a "Imagem ilustrativa™>
<p>Alice Chinoque</p>
</a>
>

dev-person”>

<a href="https://wwa.linkedin.com/in/carolina-fernandes-23b717254">< /img/Avatar-Carol. jpeg” t="Imagem ilustrativa™>
<p>Carolina Fernandes</p>
</a>

“dev-person”>

3 “https://github.com/DiegoSousa-11" target="_blank">< “/img/Avatar-Diego. jpeg” t="Imagem ilustrativa®™

<p>Diego Sousa</p>
</a>

dev-person™>
<ah “https://wwa.linkedin.com/in/isabella-gomes-a7665a237/" t t blank™>< "/img/Avatar-Isabella. jpeg” t="Imagem ilustrativa®™>
<p>Isabella Gomes</p>
</a>
>
"dev-person”™>
<a href="https://wew.github.com/nicollasisaac” target="_blank">< "/img/Avatar-Nicollau.jpeg” olt="Imagem ilustrativa™>
<p>Nicollas Isaac</p>
</a>
>
“dev-person”>
< f="https://wew.linkedin.com/in/sarah-macedo-895661237/" target=" "/img/Avatar-Sarah. jpeg" t="Imagem ilustrativa™>
<p>Sarah Macedo</p>

</a>

Fonte: Autoria propria, 2022

2.7.29 Codigo da pagina Davidas Frequentes do site

Figura 53 — Cddigo da Pagina de Duvidas Frequentes do Site

questions.map((itemQuestion, i
let itemsQuestions ctor(".questionItem").c

itemsQuestions.id = “"questionItem”;
itemsQuestions.querySelector(”.TextQandA p*).innerH itemQuestion.question;

.removeChild( d("gquestionItem™));

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.30 Codigo da pagina Contribua do site

Figura 54 — Cddigo da Pagina Contribua do Site

function copy(){

navigator.clipboard.writeText("org.greenpoint@gmail.com")
alert("Chave PIX copiada™)

Fonte: Autoria propria, 2022

2.7.31 Cbdigo da pagina Termos de uso do site

Figura 55 — Cédigo da Pagina de Termos de Uso do Site

#termos{
width: 90%;
margin: auto;
text-align: justify;
padding-bottom: 2.5rem;

.aba h2{

color: var(--green);
margin-top: 2rem;

.aba span{
font-weight: bold;
color: var(--dark-blue);

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.7.32 Codigo da pagina Formulario de contato do site

Figura 56 — Cddigo da Pagina do Formuléario de Contato do Site

var Name = document.getElementsByName(Nome)

function msg(){
alert("Sua mensagem enviada com sucesso,

+ Name);

Fonte: Autoria propria, 2022

2.7.33 Codigo da pagina Formuléario de registro do site

Figura 57 — Cddigo da Pagina do Formulério de Registro do Site

“https://formsubmit.co/org.greenpoint@gmail.com™ m

“cnpj”™>
<p>CNPI</p>
“number” name="Cnpj" "Insira o CNPJ"

te de contato</p>
o me="Contact™ “Insira seu endereco ou site de contato®

"Conte um pouco sobre o seu projeto e sobre sua empresa/ong” req

“submit” “Enviar®

“hidden” " _captcha®
“hidden®

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.8 Rotinas de testes do aplicativo

2.8.1 Testes realizados

Os testes feitos apds a producao do aplicativo foram o teste funcional, que
testa os requisitos funcionais, as funcdes e 0s casos de uso, o teste de integragéo que
valida a integracdo, de diferentes moédulos em conjunto e identifica os bugs e
problemas relacionados a eles e, por fim, 0 teste de ponta a ponta que garante que o
comportamento completo do sistema esteja de acordo com o planejado e simula a
atividade do usuéario com o programa final em um ambiente parecido com o de

producao.

2.8.2 Tabelas de testes da tela de Sliders

Contador: 001
Localizag&o: Tela “Sliders”.
Criticidade: Média.
Objetivo do Teste: Verificar o comportamento ao realizar a mudanca entre as telas.
Caso de teste: Testar os botbes de mudanca de tela.
Pré-Condigao: 1. Acessar o aplicativo pela primeira vez.
Procedimento: 1. Acessar o aplicativo;
2. Apertar no botéo para que a passagem de telas ocorra;
3. Realizar o deslizamento entre as telas.
Resultado 1. O sistema devera realizar a passagem dos sliders.
Esperado:
Resultado Validado: | O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizacéo: Tela “Sliders”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento ao habilitar/desabilitar a
audiodescrigéo.

Caso de teste:

Testar o0 botdo que muda a situacéo da audiodescrigao.

Pré-Condicéao:

1. Acessar a Ultima tela de sliders.

Procedimento:

1. Acessar o aplicativo;
2. Deslizar os sliders até a ultima tela;

3. Desativar a audiodescri¢ao.

Resultado

Esperado:

1. O sistema devera desabilitar a audiodescricao.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.3 Tabela de testes da tela Inicial de Login/Cadastro

79

Contador: 001
Localizag&o: Tela inicial "Login/Cadastro”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento ao apertar nos botdes e analisar se

eles redirecionam o usuario para suas respectivas telas.

Caso de teste:

Testar se os botdes de login/cadastro cumprem as fungdes

esperadas.

Pré-Condicao:

1. Acessar a tela inicial.

Procedimento:

1. Acessar a tela de login/cadastro;
2. Apertar no botéo de login;

3. Apertar no botéo de cadastro.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera redirecionar o usuario para a tela correta.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.4 Tabelas de testes da tela Login
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Contador: 001
Localizagéo: Tela “Login”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software realiza o login corretamente.

Caso de teste:

Testar se 0 usuario consegue realizar o login.

Pré-Condicéao:

1. Acessar a tela de login.

Procedimento:

1. Acessar atela de login;
2. Preencher os campos com email e senha validos;

3. Apertar no botéo “Entrar”.

Resultado

Esperado:

1. O sistema devera efetuar o login do usuario.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizag&o: Tela “Login”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software realiza o login corretamente.

Caso de teste:

Testar se 0 usuério consegue realizar o login com email e senha

invalidos.

Pré-Condicéao:

1. Acessar a tela de login.

Procedimento:

1. Acessar a tela de login;
2. Preencher os campos com email e senha invalidos;

3. Apertar no botao “Entrar”.

Resultado

Esperado:

1. O sistema nao devera efetuar o login do usuério.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizag&o: Tela “Login”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software fornece a possibilidade de recuperagéo

de senha corretamente.

Caso de teste:

Testar se o0 usuario recebe um email para recuperar a sua

senha.

Pré-Condicao:

1. Acessar a tela de login.

Procedimento:

1. Acessar a tela de login;
2. Apertar a opcao “Esqueceu sua senha?”;
3. Inserir o email utilizado no cadastro da conta;

4. Pressionar o botao “Proximo”.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera enviar um email contendo as instrugées

para o usuario realizar a recuperacao da senha.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.5 Tabelas de testes da tela Cadastro
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Contador: 001
Localizacéo: Tela “Cadastro”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software insere a foto do usuario corretamente.

Caso de teste:

Testar se a foto do usuéario é inserida de modo correto.

Pré-Condicao:

1. Acessar a tela de cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de cadastro;
2. Apertar no icone “+” para inserir uma foto;
3. Inserir uma foto escolhida no armazenamento;

4. Efetuar o cadastro e acessar o aplicativo.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera inserir a foto do usuario de maneira correta.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizacéo: Tela “Cadastro”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento do software ao preencher os campos
com dados invalidos.

Caso de teste:

Testar o programa ao inserir dados invalidos.

Pré-Condicéao:

1. Acessar a tela de cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de cadastro;
2. Inserir informagdes invalidas nos campos de cadastro;

3. Clicar no botdo de ir para a proxima etapa.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera informar um erro referente ao campo que
foi preenchido incorretamente para o usuario.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizacéao: Tela “Cadastro”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software realiza o auto preenchimento dos
campos de endereco a partir do CEP.

Caso de teste:

Testar a ferramenta de inser¢cao automatica dos campos de
endereco.

Pré-Condicéao:

1. Acessar a tela de cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de cadastro;
2. Inserir um CEP valido com 8 caracteres no campo indicado;

3. Efetuar o cadastro do usuario.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera preencher automaticamente os campos
“estado”, “cidade”, “bairro” e “endereco” a partir do CEP

informado.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 004
Localizagéo: Tela “Cadastro”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software informa um erro ao usuario quando todos
0s campos nao forem preenchidos.

Caso de teste:

Testar se um erro é informado quando o usudrio deixa campos
em branco no momento do cadastro.

Pré-Condigéao:

1. Acessar a tela de cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de cadastro;
2. Deixar campos em branco no momento cadastral;

3. Clicar no botao de ir para a proxima etapa ou “Cadastrar-se”.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera informar um erro ao usuario referente ao
campo que foi deixado em branco.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 005
Localizagéo: Tela “Cadastro”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software impede que menores de dezoito anos se
cadastrem no aplicativo.

Caso de teste:

Testar se um erro é informado quando um usuario com menos
de dezoito anos tentar se cadastrar no programa.

Pré-Condigéao:

1. Acessar a tela de cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de cadastro;
2. Preencher todos os campos solicitados;
3. Marcar como “ndo” a opcao “Vocé tem mais de 18 anos?”;

4. Efetuar o cadastro do usuario.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera informar um erro ao usuario quando tentar
se cadastrar.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 006
Localizagéo: Tela “Cadastro”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o software impede que usuarios que ndo aceitem os
termos de uso se cadastrem no aplicativo.

Caso de teste:

Testar se um erro é informado ao usuario que ndo aceita 0s
termos de uso no momento do cadastro.

Pré-Condicéao:

1. Acessar a tela de cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de cadastro;
2. Preencher todos os campos solicitados;

3. Nao marcar a opc¢ao “Declaro que li os termos de uso e estou
ciente”;

4. Efetuar o cadastro do usuério.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera informar um erro ao usuario quando tentar
se cadastrar.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.6 Tabelas de testes da tela Noticias
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Contador: 001
Localizacao: Tela “Noticias”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se é possivel buscar palavras-chave na barra de
pesquisa.

Caso de teste:

Testar o funcionamento da barra de pesquisa.

Pré-Condicao:

1. Estar na tela de noticias.

Procedimento:

1. Digitar a palavra escolhida;

2. Verificar se as noticias que contém essa palavra
apareceram.

Resultado 1. As noticias que tém a palavra chave em seu contetdo

Esperado: aparecem em ordem cronoldgica (data de publicacédo) na
tela.

Resultado O software funcionou como esperado.

Validado:

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizacdo: Tela “Noticias”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se é possivel acessar a noticia.

Caso de teste:

Testar se 0s usuarios podem visualizar as noticias.

Pré-Condicdo:

1. As noticias estdo listadas na tela.

Procedimento:

1. Acessar a tela de noticias;

2. Clicar em uma noticia desejada.

Resultado 1. O sistema devera possibilitar a visualizagdo da noticia
Esperado: no navegador;

Resultado O software funcionou como esperado.

Validado:

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizagéo: Tela “Noticias”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se h& a possibilidade de realizar a rolagem na tela.

Caso de teste:

Testar a ferramenta de rolagem de tela.

Pré-Condicao:

1. As noticias estdo listadas na tela.

Procedimento:

1. Acessar a tela de noticias;

2. Efetuar rolagem na tela.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera possibilitar a rolagem de noticias em toda a
tela;

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 004
Localizagéo: Tela “Noticias”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se os filtros escolhidos estdo funcionando.

Caso de teste:

Testar a ferramenta de filtragem de noticias.

Pré-Condicao:

1. Escolher filtro ja pré-determinado.

Procedimento:

1. Acessar o icone de filtragem;
2. Selecionar o filtro escolhido;

3. Confirmar a selegao.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera apresentar as noticias relacionadas ao filtro
escolhido.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 005
Localizagéo: Tela “Noticias”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento do software ao pesquisar espacos
em branco na barra de pesquisa.

Caso de teste:

Testar a ferramenta de pesquisa com espagos em branco.

Pré-Condicéao:

1. Barra de pesquisa sem nenhum caractere ou espacos
inseridos.

Procedimento:

1. Acessar a tela de noticias;

2. Preencher barra de pesquisa com alguns espagos em
branco.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera continuar exibindo as noticias iniciais.

Resultado Validado:

O software néo funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.7 Tabelas de testes da tela Perfil
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Contador: 001
Localizacéo: Tela “Perfil”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel que o usuario modifique todos os seus
dados.

Caso de teste:

Testar se é possivel que o usuario modifique seus dados
cadastrais.

Pré-Condicao:

1. Campos preenchidos com os dados informados pelo usuério
durante o cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de perfil;
2. Modificar os campos das informac6es do usuario;

3. Clicar no botdo correspondente aos campos modificados para
gue as alteracBes sejam salvas.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera alterar os dados do usuario.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizagéo: Tela “Perfil”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento do software ao preencher o campo
“CEP” com um valor invalido.

Caso de teste:

Testar o programa ao inserir um CEP invalido.

Pré-Condicéao:

1. Campos preenchidos com os dados informados pelo usuario
durante o cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de perfil;
2. Inserir informagdes invalidas no campo "CEP";

3. Clicar no botao correspondente ao campo modificado para
gue a alteracao seja salva.

Resultado
Esperado:

1. O sistema deverd informar um erro referente ao campo CEP,
gue foi preenchido incorretamente.

Resultado Validado:

O software ndo funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizagéo: Tela “Perfil”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento do software ao inserir um campo em
branco durante a alteragdo dos dados.

Caso de teste:

Testar o programa ao inserir um campo em branco no decorrer
da mudanca de dados do usuério.

Pré-Condigéao:

1.Dados informados corretamente pelo usuério durante o
cadastro.

Procedimento:

1. Acessar a tela de perfil;

2. Inserir informagdes em branco nos campos que contém
informacg@es do usuario;

3. Clicar no botdo correspondente aos campos modificados para
gue as alteracdes sejam salvas.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera informar um erro referente ao campo que
foi preenchido em branco.

Resultado Validado:

O software ndo funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.8 Tabelas de testes da tela Doadores
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Contador: 001
Localizacéao: Tela “Doadores”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se os botdes referentes a cada doador realizam suas
respectivas fungoes.

Caso de teste:

Testar se é possivel ligar, compartilhar, reportar e enviar
mensagens para o doador.

Pré-Condicgéao:

1. Todos os doadores estdo listados.

Procedimento:

1. Acessar a tela de doadores;

2. Clicar no menu de algum usuério doador;

3. Clicar em cada uma das fun¢des: ligar, compartilhar, reportar;
4. Clica fora do menu para fecha-lo;

5. Clicar em algum usuario e testar os botdes de ligar e enviar
mensagens através do WhatsApp.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera executar as respectivas tarefas com éxito.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizagéo: Tela “Doadores”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel realizar a filtragem de pessoas
disponiveis para entregar alimentos.

Caso de teste:

Testar se é possivel realizar a filtragem de pessoas de acordo
com sua disponibilidade.

Pré-Condicao:

1. Todos os doadores estdo listados.

Procedimento:

1. Acessar a tela de doadores;
2. Clicar no botao de filtrar;

3. Marcar a opgao "Apenas pessoas com disponibilidade de
entregar";

4. Clicar no botao "Aplicar".

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera filtrar as pessoas que estejam disponiveis
para entregar alimentos.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizagéo: Tela “Doadores”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel realizar a filtragem de pessoas de acordo
com suas regibes.

Caso de teste:

Testar se é possivel realizar a filtragem de pessoas de acordo
com sua localizagéo.

Pré-Condigéao:

1. Todos os doadores estdo listados.

Procedimento:

1. Acessar a tela de doadores;
2. Clicar no botéao de filtrar;

3. Escolher se a filtragem sera de acordo com o mesmo estado,
municipio ou bairro;

4. Clicar no botao "Aplicar".

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera filtrar as pessoas que estejam na regido
selecionada.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.9 Tabelas de testes da tela Ajude Alguém
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Contador: 001
Localizacéo: Tela “Ajude Alguém”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se os botdes referentes a cada receptor realizam suas
respectivas fungoes.

Caso de teste:

Testar se é possivel ligar, compartilhar, reportar e enviar
mensagens para o receptor.

Pré-Condicéao:

1. Todos os receptores estéo listados.

Procedimento:

1. Acessar a tela “Ajude Alguém”;

2. Clicar no menu de algum usuério receptor;

3. Clicar em cada uma das fun¢des: ligar, compartilhar, reportar;
4. Clica fora do menu para fecha-lo;

5. Clicar em algum usuario e testar os botdes de ligar e enviar
mensagens através do WhatsApp.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera executar as respectivas tarefas com éxito.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



101

Contador: 002
Localizag&o: Tela “Ajude Alguém”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel realizar a filtragem de pessoas
disponiveis para buscar alimentos.

Caso de teste:

Testar se é possivel realizar a filtragem de pessoas de acordo
com sua disponibilidade.

Pré-Condicao:

1. Todos os receptores estéo listados.

Procedimento:

1. Acessar a tela “Ajude Alguém”;
2. Clicar no botao de filtrar;

3. Marcar a opgao "Apenas pessoas com disponibilidade de
buscar";

4. Clicar no botao "Aplicar".

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera filtrar as pessoas que estejam disponiveis
para buscar alimentos.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizacéao: Tela “Ajude Alguém”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel realizar a filtragem de pessoas de acordo
com suas regibes.

Caso de teste:

Testar se é possivel realizar a filtragem de pessoas de acordo
com sua localizagéo.

Pré-Condigéao:

1. Todos os receptores estéo listados.

Procedimento:

1. Acessar a tela “Ajude Alguém”;
2. Clicar no botéao de filtrar;

3. Escolher se a filtragem sera de acordo com o mesmo estado,
municipio ou bairro;

4. Clicar no botao "Aplicar".

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera filtrar as pessoas que estejam na regido
selecionada.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.10 Tabelas de testes da tela ONGs
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Contador: 001
Localizagéo: Tela “ONGs”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se os botdes referentes a cada ONG realizam suas
respectivas fungoes.

Caso de teste:

Testar se é possivel ligar, compartilhar e reportar a ONG.

Pré-Condicao:

1. Todas as ONGs estdo listadas.

Procedimento:

1. Acessar a tela “ONGs”;

2. Clicar no menu de alguma ONG;

3. Clicar em cada uma das func¢des: ligar, compartilhar, reportar.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera executar as respectivas tarefas com éxito.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizagéo: Tela “ONGs”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se os botdes referentes a cada ONG realizam suas
respectivas fungbes no modal.

Caso de teste:

Testar se é possivel ligar e abrir o site da ONG.

Pré-Condicéao:

1. Todas as ONGs estéo listadas.

Procedimento:

1. Acessar a tela “ONGs”;
2. Clicar em alguma ONG;
3. Clicar no botéao ligar;

4. Clicar no link de acesso da ONG.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera ligar para a ONG;

2. O sistema deverda abrir o site da ONG.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizagéo: Tela “ONGs”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel aplicar as opcdes de filtro (filtrar pela
localizacdo da ONG e pela opgéo de apresentar site e/ou local
de atuacao fixo).

Caso de teste:

Testar se é possivel aplicar as opcdes de filtro.

Pré-Condicéao:

1. Todas as ONGs estao listadas.

Procedimento:

1. Acessar a tela “ONGs”;
2. Clicar na opc¢éo de filtro;

3. Selecionar diferentes combinagfes de opc¢des de filtros.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera exibir ONGs de acordo com os filtros
selecionados.

Resultado Validado:

O software néo funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.8.11 Tabelas de testes da tela Configuragdes
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Contador: 001
Localizacéao: Tela “Configuracoes”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se ocorre a mudanga de tema.

Caso de teste:

Testar se a mudanga do tema claro para escuro acontece.

Pré-Condicéao:

1. Tema claro definido como padréo.

Procedimento:

1. Acessar a tela “Configuragdes”;
2. Clicar no botédo switch da opcéo de tema;
3. Navegar entre as telas para verificar se o tema foi alterado;

4. Fechar o aplicativo e abri-lo novamente.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera realizar a alternancia entre os temas e o
armazenamento do tema escolhido.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizacéao: Tela “Configuracoes”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste: Verificar se a audiodescricdo € habilitada/desabilitada.

Caso de teste: Testar se a ativagdo/desativacdo da audiodescri¢cdo ocorre.

Pré-Condicgao: 1. Audiodescricao desativada/ativada de acordo com a escolha
do usuario no cadastro.

Procedimento: 1. Acessar a tela “Configuracoes”;
2. Clicar no botéo switch da opcédo de audiodescricao;

3. Navegar entre as telas para verificar se a audiodescricéo esta
funcionando.

Resultado 1. O sistema devera realizar a alternancia entre os estados da
Esperado: audiodescrigéo.

Resultado Validado: | O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003

Localizag&o: Tela “Configuragdes”.

Criticidade: Média.

Objetivo do Teste: Verificar se a opcao “Continuar como receptor/doador” é

habilitada/desabilitada.

Caso de teste: Testar se a ativacao/desativacao da opcéo “Continuar como
receptor/doador" ocorre.

Pré-Condicao: 1. Opcao “Continuar como receptor/doador” desativada/ativada
de acordo com a escolha do usuario.

Procedimento: 1. Acessar a tela “Configuracoes”;

2. Clicar no botao switch da opcéo de “Continuar como
receptor/doador";

3. Efetuar logout do aplicativo;

4. Entrar com uma conta com um tipo de usuario (Doador ou
Receptor) distinto da conta anteriormente conectada;

5. Abrir tela de Doadores/Ajude Alguém;

6. Verificar se a conta anteriormente conectada é listada de
acordo com a opgao inserida na opgao “Continuar como

receptor/doador”.
Resultado 1. O sistema devera realizar a alternancia entre os estados da
Esperado: opcao de “Continuar como receptor/doador" e fazer a listagem

ou ndo do usuario de acordo com o estado (ligado/desligado) da
opcéao escolhida.

Resultado Validado: | O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 004
Localizagéo: Tela “Configuracdes”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel que o usuario saia de sua conta.

Caso de teste:

Testar se é possivel que o usuario realize logout.

Pré-Condicao:

1. Usuério conectado no aplicativo.

Procedimento:

1. Acessar a tela “Configuragdes”;
2. Clicar no botdo “Sair™;

3. Clicar em “Sim” quando o pop-up de confirmacéo de logout
for aberto.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera efetuar o logout.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 005
Localizacéao: Tela “Configuracoes”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel que o usuario delete sua conta.

Caso de teste:

Testar se é possivel que o usuario realize a exclusdo
permanente de sua conta.

Pré-Condicao:

1. Usuério conectado no aplicativo.

Procedimento:

1. Acessar a tela “Configuracoes”;
2. Clicar no botao “Deletar conta”;
3. Inserir a senha cadastrada no modal de exclusao de conta;

4. Clicar no botao “Deletar conta”.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera realizar a exclusdo da conta do usuario
cadastrado.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.9. Principais mudancas realizadas ap0s arotina de teste do aplicativo

Apébs os testes do aplicativo, foi possivel encontrar alguns problemas que
impediam a plena usabilidade do software como, por exemplo, um problema na
filtragem de ONGs, de modo que o usuario ndo conseguia filtrar somente ONGs em
locais fisicos e ao executar essa funcdo o aplicativo parava de funcionar. Além disso,
foram encontrados problemas de erros de uso do software que ndo afetam a
usabilidade do aplicativo, mas permitem o preenchimento de dados de maneira
invalida como, por exemplo, alterar o CEP na tela "Meu Perfil" para um CEP invalido
com menos de 8 caracteres ou preencher os campos da mesma tela com espagos em
branco. Por fim, apos os testes, os erros de filtragem, preenchimento invalido de dados
da tela de perfil e busca com espacos em branco na tela de noticias foram

identificados pela equipe de desenvolvimento do aplicativo e, entédo, corrigidos.

2.10 Rotinas de testes do site

2.10.1 Testes escolhidos

Os testes feitos apos a producéo do website foram os mesmos do aplicativo:

teste funcional, teste de integracéo e teste de ponta a ponta.



2.10.2 Tabelas de teste da tela Inicial
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Contador: 001
Localizacéao: Tela “Inicial”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar o comportamento ao clicar no botéo para realizar a
instalacéo do aplicativo.

Caso de teste:

Testar o botdo de download do aplicativo.

Pré-Condicao:

1. Acessar 0 site pela primeira vez.

Procedimento:

1. Acessar o site;

2. Clicar no bot&o que realiza a instalagcéo do aplicativo.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera instalar o aplicativo automaticamente.

Resultado Validado:

O software néo funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizagéo: Tela “Inicial”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se a mudanca de tema ocorre.

Caso de teste:

Testar se a mudanga do tema claro para escuro acontece

Pré-Condicao:

1. Tema claro definido como padréo.

Procedimento:

1. Acessar o site;
2. Clicar no bot&o switch da opcédo de tema;
3. Navegar entre as telas para verificar se o tema foi alterado;

4. Fechar o site e abri-lo novamente.

Resultado
Esperado:

1. O sistema devera realizar a alternancia entre os temas e o
armazenamento do tema escolhido.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.10.3 Tabelas de testes da tela Noticias
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Contador: 001
Localizacéao: Tela “Noticias”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se € possivel buscar palavras-chave na barra de
pesquisa.

Caso de teste:

Testar o funcionamento da barra de pesquisa.

Pré-Condicao:

1. Noticias listadas na tela.

Procedimento:

1. Digitar a palavra escolhida;

2. Verificar se as noticias que contém essa palavra apareceram.

Resultado
Esperado:

1. As noticias que tém a palavra chave em seu contetdo
aparecem em ordem cronoldgica (data de publicacao) na tela.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 002
Localizagéo: Tela “Noticias”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se o carrossel (responsavel por mudar as noticias que
aparecem na tela ao clicar no botéo) funciona.

Caso de teste:

Testar o funcionamento do carrossel.

Pré-Condicéao:

1. Noticias listadas na tela.

Procedimento:

1. Acessar a tela de noticias;

2. Clicar nas setas para que as noticias sejam alternadas.

Resultado
Esperado:

1. As noticias deverdo mudar quando a seta for clicada.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 003
Localizagéo: Tela “Noticias”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se o usuario é direcionado para o site da noticia
escolhida ao clicar em “Ver mais”.

Caso de teste:

Testar o funcionamento dos botdes de direcionamento para a
noticia desejada.

Pré-Condicao:

1. Noticias listadas na tela.

Procedimento:

1. Acessar a tela de noticias;
2. Clicar no botéo “Ver mais” referente a noticia desejada;

3. Verificar se a noticia aberta no navegador corresponde a
escolhida.

Resultado
Esperado:

1. Devera ser aberta uma nova guia contendo a noticia
desejada.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.10.4 Tabela de testes da tela Sobre No6s
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Contador: 001
Localizacéo: Tela “Sobre Nés”.
Criticidade: Baixa.

Objetivo do Teste:

Verificar se os links presentes na pagina funcionam.

Caso de teste:

Testar o funcionamento dos links da pagina.

Pré-Condicao:

1.Botdes presentes na tela.

Procedimento:

1. Acessar a tela "Sobre No6s";

2. Clicar nos botoes.

Resultado
Esperado:

1.Ao clicar nos botBes o usuario devera ser redirecionado para
a area desejada.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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Contador: 001
Localizacdo: Tela "Formulario de Duvidas".
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se os dados do formuléario sdo enviados
corretamente.

Caso de teste:

Testar o do botao “Enviar” do formulario.

Pré-Condicdo:

1. Inserir dados no formulario.

Procedimento:

1. Acessar a tela de enviar davidas;
2. Inserir dados no formulario;

3. Clicar no botao “Enviar”.

4. Confirmar no e-mail se os dados foram enviados.

Resultado 1. Os dados deverao ser enviados para o e-mail do
Esperado: projeto.

Resultado O software funcionou como esperado.

Validado:

Fonte: Autoria propria, 2022



2.10.6 Tabela de teste da tela contribua
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Contador: 001
Localizacéao: Tela “Contribua”.
Criticidade: Média.

Objetivo do Teste:

Verificar se o botao “Copiar Pix” funciona corretamente.

Caso de teste:

Testar o do botao “Copiar Pix” da pagina.

Pré-Condicéao:

1. Clicar no botao “Copiar Piix” .

Procedimento:

1. Acessar a tela “Contribua”;

2. Clicar no botao “Copiar Pix”;

3. Verificar se 0 e-mail do projeto esta na area de transferéncia.

Resultado
Esperado:

1.0 e-mail do projeto devera estar na area de transferéncia.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.10.7 Tabela de testes da tela Registro de ONGs e Empresas

Contador: 001
Localizacéao: Tela “Registro de ONGs e Empresas”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste: Verificar se os dados do formulario sao enviados corretamente.

Caso de teste: Testar o do botao “Enviar” do formulario.
Pré-Condicgéao: 1. Inserir dados no formulario.
Procedimento: 1. Acessar a tela de enviar dividas;

2. Inserir dados no formulario;
3. Clicar no botao “Enviar”.

4. Confirmar no e-mail se os dados foram enviados.

Resultado 1. Os dados deverao ser enviados para o e-mail do projeto.
Esperado:

Resultado Validado: | O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022



2.10.8 Tabela de testes da tela ONGs
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Contador: 001
Localizacéo: Tela “ONGs”.
Criticidade: Alta.

Objetivo do Teste:

Verificar se é possivel copiar, compartilhar e reportar os dados
da ONG.

Caso de teste:

Testar os botBes copiar, compartilhar e reportar.

Pré-Condicéao:

1. Estar na pagina “ONGs” e clicar em “Opgdes”.

Procedimento:

1. Acessar a tela "ONGs”;
2. Clicar em “opgdes” da ONG desejada;
3. Clicar nos botdes copiar, compartilhar e reportar”;

4. Confirmar se estao funcionando corretamente.

Resultado
Esperado:

1. Os dados da ONG desejada deverao ser copiadas,
compatrtilhadas e reportadas.

Resultado Validado:

O software funcionou como esperado.

Fonte: Autoria propria, 2022
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2.11. Principais mudancas realizadas ap6s a rotina de teste do site

Apos a realizacéo dos testes foi possivel verificar um erro referente ao botao
que realiza a instalac&o do aplicativo, pois ele ndo cumpria a sua funcao esperada, ja
que o intuito do site € divulgar o aplicativo, redirecionando o usudrio para seu
download. A equipe analisou as possiveis maneiras para resolver esse problema e,
em conjunto, conseguiu achar a sua solucéo, fazendo com que o botdo cumprisse sua

tarefa.

2.12 Diferenciais do projeto

Em uma pesquisa realizada pelos integrantes, foram encontrados quatro
projetos com propostas semelhantes: “Doacédo do Bem”, “Alguém Quer?”, “Comida
Invisivel” e “Banco de Alimentos”. Diante disso, os diferenciais implantados no

aplicativo apresentado séo:

e O projeto compde um aplicativo e um website;
e A opcao de ver noticias relacionadas a alimentacao e agricultura em geral;

e A possibilidade de se cadastrar como um usuario doador (pessoa fisica) no
aplicativo e ter conexdo com pessoas e/ou instituicbes necessitadas, no
qual, tanto o doador quanto o carecido poderdo se encontrar pessoalmente

para entregar ou receber a doacao;

e O projeto contém um website com o propésito de divulgar o aplicativo,
apresentar algumas funcionalidades como as opc¢des de contato e propagar

a intencdo da proposta,

e Além disso, a instituicdo (ONG), caso necessite de doacdes, podera se
cadastrar e passar por uma analise pelo grupo desenvolvedor que

comprovara sua legitimidade.
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Entre o projeto apresentado e o aplicativo “Doagcdo do Bem” as semelhancas

encontradas sao:

e Uma area para encontrar alguma instituicdo interessada em receber

doacoes;

e Umatela na qual € possivel se cadastrar, ver informacdes da conta e alterar

0s dados cadastrados.

Entre o projeto apresentado e o aplicativo “Alguém Quer?” as semelhancas

encontradas sao:

e Uma tela para se cadastrar como um usuario doador, ver informacdes da

conta e alterar os dados cadastrados;

e As pessoas que necessitam de doacdes entram em contato com o doador

cadastrado.

Entre o projeto apresentado e o aplicativo “Comida Invisivel” as semelhangas

encontradas sao:

e Um website, onde é possivel ver informacgdes sobre a ONG;
e Entrar em contato com instituicdes necessitadas de doacgoes;

e Uma tela para se cadastrar, ver informacdes da conta e alterar os dados

cadastrados.
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Entre o projeto apresentado e o aplicativo “Banco de Alimentos” as semelhancgas

encontradas sao:

e Um website, onde é possivel ver informacgdes sobre a ONG;
e Entrar em contato com a instituicdo necessitada;

e Uma tela para se cadastrar, ver informac¢des da conta e alterar os dados

cadastrados.
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3 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

3.1 Resultados das pesquisas bibliograficas

A partir das pesquisas dos dados relacionados a inseguranca alimentar no
Brasil, o grupo refletiu sobre o impacto que todos os seres humanos tém na
alimentacdo mundial, visto que o desperdicio ainda é frequente e milhares de
alimentos sé@o descartados diariamente desnecessariamente. Os brasileiros sofrem
muito com a vulnerabilidade alimentar, uma vez que é possivel visualizar o pais no
mapa da fome novamente, entdo € necessaria a conscientizacao das pessoas sobre
a realidade em que vivemos, para que com a mobilizacdo social, seja possivel

amenizar os impactos do desperdicio na vida dos cidadaos.

3.2 Resultados das pesquisas de campo

AplOs a pesquisa realizada através do Google Forms, foi identificada a
pertinéncia do projeto a partir de perguntas que visavam descobrir a opinido dos
possiveis usuarios em relagdo a ideia central. Ao analisar as respostas, foi perceptivel

a aceitagao do “publico” quanto ao projeto.

Figura 55 — Resultado do Formulario (1)

Vocé acredita gue um aplicativo para facilitar essa comunicacao seria valido?

207 respostas

@ Sim
@ Nao

Fonte: Autoria Propria, 2022
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Outra informacéo coletada foi a idade dos possiveis usuarios, estabelecendo

uma faixa etaria, majoritariamente, de maiores de 18 anos.

Figura 56 — Resultado do Formulario (2)

Qual a sua faixa etaria?

207 respostas

@ 1417
@ 13-21
® 22-30
@ 31-50
@ 51-70

Fonte: Autoria Prépria, 2022
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A partir do formulario, o grupo pdde estabelecer uma concepcéo de que a
maioria dos doadores se disponibilizaria a entregar os alimentos, assim como a

maioria dos receptores buscaria as doacoes.

Figura 57 — Resultado do Formulario (3)

Vocé se disponibilizaria a doar alimentos a essas pessoas?

207 respostas

@ Sim
@ MNéo
& Precizo de doactes

Fonte: Autoria Prépria, 2022

Figura 58 — Resultado do Formulario (4)

Se sua resposta foi "sim” para a pergunta anterior, vocé tem disponibilidade de
entregar esses alimentos em um local proximo a vocé?

200 respostas

@ Sim
@ Nao

Fonte: Autoria Propria, 2022
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3.3 Resultados da pesquisa na microrregiao

Apos as pesquisas de campo, o grupo decidiu contatar o Centro de Referéncia
e Assisténcia Social de Tabo&o da Serra, a fim de estabelecer a microrregido a ser
atendida pelo projeto. Ao analisar os dados recebidos, foi definido que os bairros mais
carentes de Tabodo da Serra se concentram na area atendida pelo CRAS Trianon,

portanto, foram os bairros escolhidos como foco do aplicativo apresentado.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O projeto GreenPoint coopera no combate dos indices da fome e incentiva o
desenvolvimento sustentavel no municipio de Tabodo da Serra, em especifico os
bairros Jd. Freitas Junior, Jd. Record, Jd. Roberto, Vila Mafalda e Sitio das Madres.
Com o aplicativo sendo colocado em uso, busca-se auxiliar as pessoas em situacéo
de vulnerabilidade social, além de conscientizar a populagdo acerca do consumo
adequado dos alimentos e da agricultura sustentavel. Incentivar a diminuicdo do
desperdicio e/ou descarte de alimentos excedentes por parte de pessoas que podem
doar para instituicbes ou pessoas comuns e a comunica¢ao entre 0s usuarios do

aplicativo serd uma forma agil de realizar tais doacoes.

Por outro lado, o projeto promove o exercicio da cidadania e colaboracéo no
municipio, uma vez que € dever moral de todo cidaddo a contribuicdo aqueles que
estdo em situacéo de caréncia social. A partir das doagfes, muitas pessoas receberéo
alimentos e ndo estardo sujeitas as consequéncias da fome, como doencas

relacionadas a falta de uma alimentacéo digna, desnutricdo, anemia, entre outras.

Portanto, o projeto atende aos objetivos propostos e possui grande relevancia
no ambito social, realizando as atividades predefinidas. Os resultados da
implementacéo do aplicativo juntamente ao website serdo de grande importancia ao

combater o avanc¢o do problema da fome na cidade de Taboao da Serra.
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