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RESUMO

Algumas situacdes da vida enfatizam grandes problemas do homem com a
organizagdo e, muito mais do que consigo mesmo, com seus animais domésticos
onde, por conta disso, negligenciam muitos de seus cuidados. E com a crescente
modernizacdo entre as relacdes, este trabalho tem o objetivo de prover auxilio na
organizagéo e um exponencial bem-estar do animal em convivéncia com seu dono
através de andlises graficas do cotidiano. Por via do método quantitativo que foi
utilizado para realizar as pesquisas, que intencionavam trazer de forma grafica e
porcentual a necessidade e o problema debatido, satisfatoriamente foram notadas
demandas e relevancia no assunto. Além disso, foi definido um foco para o trabalho
no qual se redirecionava mais especificamente para cuidados com cées e gatos
domésticos, podendo ser ampliado para outros animais em futuras versfes. As
pesquisas guiaram o desenvolvimento de um aplicativo como ferramenta para

evitar tais caréncias, facilitando a organizagéo e rendimento da rotina de cuidados.

Palavras-chave: Cuidados com pet. Bem-estar animal. Cuidados com animais

domésticos.



ABSTRACT

Some life situations emphasize man's great problems with the organization and,
much more than with himself, with his domestic animals where, because of this, he
neglects many of his care. And with the increasing modernization between
relationships, this paper aims to provide assistance in the organization and an
exponential well-being of the animal in coexistence with its owner through graphic
analyzes of everyday life. Through the quantitative method that was used to carry
out the surveys, which intended to bring the need and the debated problem in a
graphic and percentage way, demands and relevance in the subject were
satisfactorily noted. In addition, a focus was defined for the rummage in which it was
more specifically redirected to care for domestic dogs and cats, which could be
expanded to other animals in future versions. The research guided the development
of an application as a tool to avoid such shortages, facilitating the organization and

performance of the care routine.

Keywords: Pet care. Animal welfare. Domestic animal care.



RESUMEN

Algunas situaciones de la vida acenttan los grandes problemas del hombre con la
organizacion y, mucho mas que consigo mismo, con sus animales domeésticos
donde, por ello, descuida muchos de sus cuidados. Y con la creciente
modernizacion entre las relaciones, este trabajo tiene como objetivo brindar
asistencia en la organizacion y un bienestar exponencial del animal en convivencia
con su duefio a traves de analisis graficos de la vida cotidiana. A través del método
cuantitativo que se utilizé para la realizacion de las encuestas, que pretendia
acercar la necesidad y el problema debatido de forma grafica y porcentual, se
notaron satisfactoriamente las demandas y relevancia en el tema. Ademas, se
defini6 un enfoque de trabajo en el que se redirigiria mas especificamente al
cuidado de perros y gatos domésticos, que podria ampliarse a otros animales en
futuras versiones. La investigacion oriento el desarrollo de una aplicacion como
herramienta para evitar tales carencias, facilitando la organizacion y realizacion de

la rutina del cuidado.

Palabras clave: Cuidado de mascotas. bienestar de los animales. Cuidado de

animales domeésticos.
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1 INTRODUCAO

No cenario brasileiro existem cerca de 52 milhdes de caes e 22 milhdes de
gatos, sendo que 46% das 48 milhdes de residéncias do pais possuem ao menos
um cachorro e 19% um gato, de acordo com dados do Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) em 2019. Segundo IBOPE INTELIGENCIA (2016),
70% dos brasileiros que ndo possuem pet, desejam adquirir um ao longo da sua

vida e 45% dos donos consideram os seus caes ou gatos como seus filhos.

No Brasil, o numero de animais de estimagdo vem crescendo. Segundo
IBGE, em 2016, as familias brasileiras cuidaram de 52 milhdes de cées e 45
milhdes de criancas, ou seja, a tendéncia € aumentar o niumero de animais de

estimacao e diminuir o de humanos.

Os animais de estimacdo estdo sendo considerados como membros da
familia, vivendo dentro de casa com seus donos, assim obtendo atencao e cuidados
especiais, como por exemplo: Vacinacgéo, banho e tosa, castracdo, medicamentos,
alimentacdo, exercicios fisicos para seu bem-estar, recreacao, entre outros. De
acordo com o Sindicato Nacional da Industria de Produtos para Saude Animal
(Sindan), o setor da saude animal esta com um aumento de 16,5%, j& que os tutores
guerem cuidar da qualidade de vida, assim prolongando suas vidas e ainda querem

sempre adquirir novos produtos aos seus pets.

Segundo dados do site de educacado financeira, Guiabolso, houve um
aumento de 10% em gastos mensais com pets em comparacdo aos meses de
novembro de 2019 e de 2020. Os numeros absolutos sdo de R$88,67 para
R$97,04. Foi um aumento percentual do total de gastos das pessoas, passando de
1,72% para 1,87% da renda. Seguem alguns exemplos de gastos que o dono

possui com o pet:

e Alimentacao: o gasto varia conforme o porte do pet;
e Veterinario: consultas rotineiras ou quando estao doentes;

e Medicamentos: caso o animal figue doente, também antipulgas;
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e Vacinas: todo ano o animal de estimacao precisa tomar vacina contra raiva e
outras para doencas especificas;

e Banho: o gasto varia conforme a exposicdo do animal de estimacdo ao
ambiente;

e Tosa: Pets com pelo longo sofrem com o calor necessitando de tosas
periodicas;

e Acesso0rios: escova para os pelos, brinquedos, roupinhas, lengcos umedecidos,
hidratante para coxins, etc;

e Hotel: quando o dono viaja e ndo tem como levar o pet junto, deixando-o
hospedado em um hotel para animais;

e Adestramento: Busca criar a funcdo de guardido da casa, correcao de

problemas comportamentais, etc.

Com isso, vemos que os donos de pets se importam, por exemplo, com a
alimentacdo, comprando de marcas confiaveis e de melhor qualidade, gastando
com servigos de cuidadores, cuidando de sua higiene e saude, enfeitando-os,
hidratando seus pelos, participando de momentos de lazer em comum e procurando

garantir sua seguranca.

Com todos os fatos apontados acima, este Trabalho de Concluséo de Curso
(TCC) é voltado para desenvolver uma aplicacéo que visa auxiliar donos novatos e
até os mais experientes de pets, com cuidados, lembretes e levantamento de dados
diarios sobre seus pets, onde o aplicativo se mostra necessario para alguns, que
muitas vezes esquecem e negligenciam necessidades diarias e basicas de seus

animais.

O Aplicativo contara com um sistema de analise diéria do pet, onde o tutor
anotara pontos essenciais de como foi o dia de seu animal, como: alimentacéo,
namero de passeios, humor, fezes, baguncas e anotacdes personalizadas. Com
tudo isso serdo levantados dados estatisticos para andlise diaria, semanal ou
mensal do tutor e a funcionalidade de agenda sera totalmente customizavel,
podendo organizar horarios, datas de passeio, remédios, veterinarios, cuidadores,

viagens etc.
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1.1 Problematizacao

Por muitas vezes a desorganizagdo com horéarios e afazeres diarios na vida
de um dono de pet podem acabar criando situacdes de descontentamento na vida
do animal, deixando de realizar algumas de suas necessidades basicas, por conta
de uma ma administracdo de tempo, portanto, como auxiliar essas pessoas com 0

cumprimento desses afazeres?

1.2 Justificativa

O trabalho proposto busca analisar por quais motivos ou erros na organizagao
das tarefas, os tutores acabam deixando de atender algumas necessidades basicas
no cuidado de seus animais, ou simplesmente esquecem. Além disso, é proposto
gue, com o entendimento dessas caréncias, possa-se ajudar a sanar essa lacuna

com uma solucéo tecnolégica.

Desta forma, é importantissimo tornar prazeroso e simples o dia a dia com
seus companheiros, através de uma UX (User Experience) interativa e intuitiva para

abranger os mais diversos usuarios.

Conforme dados apresentados realizados com moradores da regido de S&o
Paulo, h& de se analisar uma demanda e necessidade do software, onde 0s 86,9%,
ou, 193 dos 222 entrevistados tém sim problemas com a organizacdo diéaria,
deveres e necessidades de seus pets. Além do interesse de 82% (oitenta e dois)

dos entrevistados no monitoramento e avaliagdo de dados de seus pets.

Apos a realizacao de pesquisas na microrregiao de Jardim Vista Alegre, Embu
das Artes, mais especificamente na Rua Sao Benedito e arredores, chega-se a
conclusao que 82,3% dos entrevistados (79 de 96 entrevistados) teriam interesse
em um aplicativo que tem como intuito realizar acompanhamentos diarios,
semanais ou mensais do pet, contendo dicas, calendarios, manuais, listas, etc. E
72,9% (70 dos 96 entrevistados) responderam que ja se esqueceram alguma vez

de realizar atividades com seus pets, como vacina-los ou leva-los para passear.
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Visto isso, é de se concluir que é viavel um aplicativo com o objetivo de guiar
0s tutores a organizar sua rotina em volta de um ou mais pets, ajudando-os a cuidar

melhor de seus animais de estimagao.

1.3 Objetivos Gerais e Especificos

1.3.1 Objetivos Gerais

O objetivo geral deste trabalho € gerir de forma pratica o tempo e disposi¢cao
do dono de pet para necessidades de seu bichano buscando a melhora na

gualidade de vida do animal.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Criar atencdo com datas importantes (Exemplo: vacinacéo, banho, tosa,
veterinario etc.);

e Criar um relatério semanal, mensal ou anual do pet;

e Funcionalidades de agenda;

e Ferramenta de adicionar varios pets e independéncia entre cada analise;

e Ficha com algumas informagdes sobre o animal de estimacéo;

1.4 Metodologia

Neste capitulo sera informado quais os métodos de pesquisa foram utilizados,
demonstrando a fonte e métodos de pesquisa, 0 cenario e o publico investigado,
sendo utilizado o método quantitativo, cujo método visa analisar a quantidade de

resposta.

Atraves da ferramenta Google Forms foram disponibilizados formularios para

moradores da regido de Embu das Artes. Ademais, foram realizadas pesquisas
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sobre a negligéncia de cuidados com os pets, junto de seus motivos, tentando

agilizar o maximo possivel o projeto.

Com isso, foi iniciada a pesquisa em busca do diferencial do aplicativo em
relagdo aos outros aplicativos ja existentes, fazendo detalhes de erros e acertos de
outros. O estudo e analise de mercado foi um grande acerto, ja que houve mais
nocao do que falta no mercado ao ser observado mais de 10 aplicativos, e feito a

comparacao, achando o diferencial do trabalho.

Era necessério também informacdes legitimas, entdo a busca de trabalhos
académicos e de sites também aconteceu, encorpando o0 escopo do projeto.
Ocorreram mais pesquisas se utilizando do Google Forms para o encontro da
microrregido. E com base nessas pesquisas, a regidao de Jardim Vista Alegre foi
selecionada como a microrregiao consignada para o desenvolvimento do aplicativo.

Com isso, demonstrando a relevancia, pertinéncia e viabilidade do projeto proposto.
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2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Referencial tedrico

A sociedade moderna tem se encaminhado para uma intensificacdo do
namero de familias multiespécie, que sao agrupamentos humanos onde o0s
animais, historicamente domesticados, assumem importante papel no arranjo
familiar, como abordado por Faraco & Seminotti (2004). Esse fendbmeno tem gerado

um aumento do apego dos donos aos pets (Hannah & Robertson, 2017).

Diante desse cendério, € preciso observar as implicaces legais e quais as
necessidades elementares que garantem o bem-estar animal. A Lei 9.605 de 1998,
gue descreve os crimes ambientais, traz a privacdo do animal a alimentacéo e
demais fatores essenciais para sua saude, como espacos salubres e atividades

fisicas e recreativas configuram infracdo penal e maus tratos.

Os passeios e brincadeiras sdo uma importante forma de manter as mascotes,
em especial os cachorros, mais sociaveis e menos agitados. O isolamento canino
€ um dos motivos pelos quais é manifestado um comportamento destrutivo e latidos
impertinentes Broom (1991). Essa situacao pode gerar um outro problema ao tutor
gue é a contravencao penal por barulho excessivo gerado pelos latidos ou miados,
conforme o Art. 42, IV do Decreto-Lei N° 3.688/41. Segundo Gerger e Rossi, 2011,
a falta de estimulos pode ser demasiada nociva para a qualidade de vida dos

animais.

De acordo com o instituto Pasteur, pesquisa realizada no ano de 2013, havia
cerca de 35 mil cdes e nove mil gatos no municipio de Embu das Artes. Esse
levantamento aponta que a populagdo animal correspondia a, aproximadamente
12,9% dos municipes da cidade. Tendo em vista que a legislacdo embuense prevé
eutanasia pelo centro de zoonoses nos casos de leishmaniose e raiva, que sao
evitadas através da vacinagdo, percebe-se que a negligéncia em fazer o
acompanhamento vacinal dos animais de companhia pode leva-los a morte e ao
afastamento do contato com o tutor e o nucleo familiar. Além disso, a vacinacao

animal obrigatéria é prevista pela Lei 2858 de 10 de dezembro de 1954, que
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intenciona controlar a raiva no estado de Sao Paulo. Esse dispositivo legal também

prevé que a imunizagdo ocorra uma vez ao ano.

Esse trabalho busca que o tutor visualize, graficamente, possiveis alteracdes
de humor e comportamento dos companheiros animais para que, percebidas essas
variantes, possa-se buscar acompanhamento profissional como recomendado por
Gruen & Sherman (2008) e Sargisson (2014). A combinacdo de estratégias
profissionais, que néo serdo abordadas na aplicacéo, serve de base para que se
compreenda a viabilidade e a pertinéncia da mesma em relacdo ao tema, séo
reconhecidas como a melhor forma de tratamento de um problema que atrapalha a
relacdo humano-animal e que €, diretamente, relacionado ao objetivo principal
desta pesquisa “Como criar uma relacdo mais harmoniosa entre pessoa e animais?

E como criar uma rotina para cuidar do seu pet sem deixa-lo negligenciado?”

2.2 Descri¢ao do Sistema

O projeto “MonyPet” tem como principal objetivo o monitoramento continuo do
pet, utilizando-se de diversas funcionalidades, tais quais como o sistema de

agendamento de eventos, com lembretes e avisos.

Ao entrar, no aplicativo o usuario sera direcionado ao tutorial, onde la havera
uma rapida explicacdo sobre o aplicativo. Apés isso, podera escolher entre um dos
pets ja cadastrados, ou cadastrar um novo animalzinho. Selecionando a opc¢ao de
novo pet sera levado a tela de adicdo de pet, que necessariamente precisa do
nome, se é cachorro ou gato, idade, e raca, e sem a obrigatoriedade, uma foto e o

peso.

Cada animal tem sua propria home, com seus proprios horarios e registros,

assim, facilitando a organizagédo daqueles que possuem multiplos animais.

A analise grafica € uma das principais propostas do aplicativo, onde de forma
intuitiva e rapida havera uma analise de todos os registros da semana, més e ano.
A agenda é algo simples, com opc¢édo de agendar lembretes e eventos do dia,
facilitando a organizagdo com a opc¢ao de formar lembretes. Os registros sao
pequenos informativos diarios da qualidade de vida do pet, onde se avaliade 1 a5

o dia a dia do animal em alguns topicos com diferentes aspectos diarios.
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2.3 Diagrama Canvas e modelo de negdcio

Para representar quais agentes e materiais devem estar envolvidos para a
resolucdo da problematica abordada e quais 0s processos deverdo ser
implementados para assegurar as resolucdes, foi adotado o diagrama Canvas que
exemplifica os principais questionamentos a serem respondidos durante esse
desenvolvimento. Sao eles, as demandas materiais, as previsoes de clientes e o

ecossistema onde, inserida a aplicacao, se encontram 0s maiores éxitos.

Figura 1 - Modelo de negécio canvas

MODELO DENEGOCIO CANVAS

PARCEIROS CHAVE ATIVIDADE-CHAVE PROPOSTA DE VALOR RELACIONAMENTO COM SEGMENTO DE CLIENTES
CLIENTES

-MONITORAR O BEM ESTAR SERVINDO COMO CANAL

APRIMO::I:SLC;ONTATO PE OHGANZECA0 BAS
K 5 . ATIVIDADES DIARIAS
TUTOR-PET PRATICIDADE;

-VETERINARIOS; ESSSURONGA

-PET CENTERS; RSN U Al -DONOS DE PET:

e RS BEERUDE -GESTAO EFICIENTE
ANIMAL RECURSOS PRINCIPAIS

-SOFTWARE APLICATIVO -LOJAS DE APLICATIVOS
MOBILE

ESTRUTURA DE CUSTOS FONTES DE RECEITA

-A EQUIPE;
-HOSPEDAGEM; -ANUNCIOS;
-MANUTENGAO E ATUALIZAGAO DA PLATAFORMA -PACOTES PREMIUM

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.4 Ferramentas para Desenvolvimento

Durante a producao deste projeto foram utilizados diversos softwares para o

auxilio, pesquisa e desenvolvimento.

2.4.1 Ferramentas de codificacao

VScode

Vscode (Visual Studio Code) foi o software utilizado durante a codificacdo do
software. No qual oferece de forma gratuita, multiplataforma, extensées, debug,

terminal integrado e principalmente, a integragdo com o GitHub.

React Native

React Native é a biblioteca virtual de JavaScript utilizada durante o
desenvolvimento de aplicativos para o sistema Android e 10S. Utilizado neste
projeto para a producgéo do aplicativo para o Android.

2.4.2 Ferramentas de armazenamento

GitHub

GitHub é uma plataforma de armazenamento de cédigo fonte, no qual se

manteve guardado toda a codificacéo do aplicativo

OneDirive

Foi utilizado o OneDrive, um servi¢co de armazenamento criado pela Microsoft,
no qual, serviu como forma de organizagdo de arquivos, onde foi inserida a
monografia em todas as suas versdes para que fosse acompanhada pelos

orientadores.
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Google Drive

Foi utilizado o google drive, um servico de armazenamento criado pela google,
no qual, serviu como forma de organizagao de arquivos, onde todos os documentos

e versfes antigos do aplicativo foram la instaurados.

2.4.3 Ferramentas de comunicagéo & organizacao

Discord

Discord é o aplicativo de comunicacdo por voz gratuito, no qual possibilita,
além da opcdo de compartilhamento de tela, que permite espelhar sua tela para
todos aqueles que estdo na chamada, um sistema de servidores, que retém uma
maior organizacao entre aqueles que estdo no servidor, separando por canais as

funcdes e locais para compartilhamento de imagens e textos.

WhatsApp

O software de mensagens instantaneas fornece praticidade e agilidade no

envio de mensagens de texto, audios e imagens

Trello

Fornecedor de um espaco para gerenciamento de tarefas e objetivos através
de quadros, lembretes, post-its e compartilhamento de quadros entre grupos,
podendo compartilhar o mesmo quadro para diversas pessoas, podendo adicionar

links, criar, concluir e alterar tarefas com tempos determinados.

2.5 Ciclo de Vida

De acordo com a NBR ISO/IEC 12207:1998 o ciclo de vida é a “Estrutura

contendo processos, atividades e tarefas envolvidas no desenvolvimento, operacao
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e manutencao de um produto de software, abrangendo a vida do sistema, desde a

definicdo de seus requisitos até o término de seu uso.”

Devido a necessidade de transformar os objetivos especificos em requisitos a
fim de sanar a problemética abordada, foi adotado um modelo de ciclo de vida
dindmico. Para que fosse construida a aplicacédo de forma evolutiva ou seja, a partir
de um dado momento no inicio do desenvolvimento, jA houvesse um produto
executavel passivel de alterages conforme os testes de usabilidade, adotou-se um
método incremental de producao possibilitando que fossem inseridas atualizacdes
ao sistema conforme as necessidades encontradas. Também foi de extrema
importancia que essa pratica de producédo fosse aplicada para que a metodologia

agil adotada, o scrum, fosse seguido de forma correta e otimizada.

Figura 2- Ciclo de vida

- VErsA0 core
(verso inicial)
especficacio validagio de
de requistos requisitos
versjes
<::> intermediarias
(incrementagan)
Pesquisas de campo
& fundamentacio _
1B6hca prototipagac/design
. :: b versBo final

h

codificacio

testes

Fonte: Do préprio autor, 2022

2.6 Levantamento de requisitos

Para atender os objetivos gerais e especificos foi realizado o levantamento

dos seguintes requisitos, seguindo o modelo de desenvolvimento em espiral, onde
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sédo levantados os requisitos e realizados os prototipos de cada fase de forma
independente para entregar uma parte funcional do produto a cada fase de

desenvolvimento.

Tabela 1- Tabela de requisitos

CONTADOR REQUISITO tela
1 adicionar pet Escolha de pet
2 escolher pet Escolha de pet
3 opcdo de adigdo de imagem do pet Adicéo de pet
4 adicionar nome do pet Adicéo de pet
5 escolha entre cachorro ou gato Adigao de pet
6 adicionar idade do pet Adicao de pet
7 adicionar raga do pet Adigao de pet
7.1 listagem de principais racas Adicao de pet
8 adicionar peso Adigao de pet
9 cancelar Adicao de pet
10 adicionar pet Adicao de pet
11 adicionar evento tela calendario
12 visualizar dia e seus lembretes tela calendario
13 remover evento tela calendéario
14 navegacao entre meses com resumo de registros| Tela home
15 dicas Tela home
16 dltimos registros Tela home
17 mostra os Ultimos registros de humor por data Tela home
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navegacao entre telas por botdes

todas as telas

Fonte: Do proprio autor, 2022

2.7 Diagramas de Caso de uso

®

Figura 3- Diagrama de caso de uso 1

. ionar pet

Tela inicial

USLIAFo

- Tela de
. adicionar pet

do animal

Fonte: Do préprio autor, 2022

adigio de pet

adicionar dados

Tela
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Figura 4- Diagrama de caso de uso 2

o LN Em

a - .
— ) - | EEvian data AT

k,-\:r) - Tala homms

Tala
calendéns

Tala
CONMgURRDEs

Fonte: Do préprio autor, 2022

2.8 Prototipagem

2.8.1 Escolha de Pet

Ao abrir 0 aplicativo a primeira tela a se ver sera a de selecéo de pet, onde se
j& houver algum pet cadastrado aparecera seu nome e se é um cachorro ou gato.
Se ndo houver nenhum pet ou se necessario 0 usuario poderé clicar na op¢ao de

“+” onde sera redirecionado para a tela de adi¢cao de pet.



Figura 5- Prot6tipo escolha de pet

Escolha o Pet

Athena

Bolt

©

Fonte: Do préprio autor, 2022

2.8.2 Adicdes de pet/ editar pet

26

A tela de adicdo sera a mesma de edicado de um pet ja existente, onde havera

dados importantes para o cadastro e monitoramento.
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Figura 6- Prototipo tela adicédo de pet

“—

Adicionar f Editar
Pet

Adicionar
foto

| Mome

O Cachorro

O Gato

Descrigao

Aspectos Monitorados:

O Humor

) Alimentagio
O Sujeira
O Bagunga

[ Salvar

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.8.3 Tela Home

Ao selecionar um novo animal e/ou adicionar um novo O usuario sera
redirecionado a esta tela, mostrando algumas dicas para os cuidadores, ultimos
registros adicionados, opcdo para adicionar um novo registro e botbes para as

outras abas do aplicativo.

Figura 7- Protétipo tela Home

fcone
pet
atual

< Margo 2022 >

+ Adicionar Registro de Hoje

Dicas

+ \océ ndo passeia a um bom tempo
com seu cdo

« Seu gato ndo estd se alimentando
bem

« Seu cachorro ndo estd comendo
direito

« Seu cachorro esta sujo a um tempo

« Seu gato anda soltando muito pelo

+ Seu cachorro anda triste

« Seu gato esta triste a um tempo

Ultimos registros
Dia 22/03

Quantidade de Passeios
Alimentagio boa
Sujeira

icone
do

humer (Outros dados)
Dia 21/03
i Quantidade de Passeios
cone Alimentagio boa
b do Sujeira
umer /- (outros dados)
Dia 20/03
Y Quantidade de Passeios
lcone Alimentagdo boa
do Sujeira
humer (Outros dados)

Fonte: Do proprio autor, 2022



2.8.4 Tela de estatisticas

29

Esta tela mostrara em forma grafica as estatisticas mensais dos pets,

mostrando crescentes ou decrescentes do bem-estar animal.

Figura 8- Prototipo tela estatisticas

i (o
<« Novembro[2022 »
Filtres:(C___ =)

Média semanal:

Humor

Bagunga

Alimentagéio

~af

Passeios/sono

pov
06000

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.8.5 Tela de Adicéao de registro

A opcéao de “adicionar registro” da tela home ou o “+” localizado na barra de
menus redirecionar 0 usuario para esta tela, onde, podera ser caracterizado os
aspectos diarios do pet, marcando uma opcao de 1 a 5 caracterizados com emojis
de satisfacdo, para que esses dados sejam enviados para a tela de estatisticas.
Junto da opcado de notas, para poder adivinhar observagdo escritas e
personalizadas, além do salvar registro, que de fato salvara os dados registrados.

Figura 9- Protétipo tela de adicao de registro

.&

Selecionar dia ‘

Selecionar humor

oJoleJe)
Selecionar Alimentacao
OO0
Selecionar Sujeira
OO0
Selecionar Bagunca
QOO0

Nota:

Salavar Registro

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.8.6 Tela Calendario

O calendario mostrara todos os lembretes e compromissos do animalzinho,

podendo se adicionar novos eventos em dias e horarios selecionados.

Figura 10- Protétipo tela de calendario

L]
=
L

¢ Margo 2022 >

Calendario

(Dia selecionado)

Compramissos

« Levar no vetérinario
« Levar para tosar

« Dar banho

« Dar rémedio

+ Tomar vacina

+ Adicionar compromisso ‘

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.8.7 Adicdo de compromisso

Ao clicar em “adicionar compromisso” na tela calendario o usuario sera
redirecionado para essa tela onde podera definir horario, dia, nome do evento e

uma breve descricao deste.

Figura 11- Protétipo tela de adicao de compromisso

“

| Nome |

Selecionar dia

Descrigcao

Alarme: 09:00

Salvar

N 4 p
HEH®©)

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.8.8 Configuracdes

Tela de configuracdes do aplicativo, onde podera se alterar o pet selecionado,
levando a tela inicial de selecao de pet, ativar ou desativar as notificacdes, a tela

sobre, no qual abriria um pop-up sobre nos.

Figura 12- Protétipo tela de configuracdes

Configuracoes

Foto
Pet

Mome do pet

[ Egitar

Trocar de pet

Notifcagdes

Editar Grupo de aspectos

Sobre

|i:':' E/’\\_ )© @

Fonte: Do préprio autor, 2022




2.9 Codificacéo
Figura 13- Exemplo do cédigo de adicéo de pet

function handleSavePet() {
setlLoading(true)
try {
if (petName != '") {
const id = uuid.v4()

const newPet = {

id,

petName,
petYears,
petRace,
petWeight,
petType,
petImage,

const response = await getItem()
const previousPets = response ? JSON.parse(response)

const petsData = [...previousPets, newPet]
setItem(JSON. stringify(petsData))

Toast.show({
‘success’,
'Pet adicionado’,
“Bem vindo(a) newPet.

1))

navigation.goBack()
else {

Toast.show({
‘error’,
"ERRO",
‘Coloque pelo menos um nome!’,

}

}

}

atch (error) {

console.log(error)
Toast.show({
‘error’,
'‘Nao foi possivel cadastrar’,

}

setlLoading(false)

Fonte: Do préprio autor, 2022

[]
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Figura 14- Exemplo 1 pegar petData (mostrar pets)

[petsData, setPetsData] React.useS

st [loading, setlLoading] React.useState(true)

{ getItem } - 5 yncStorage( '@monypet:pets’)

on handleFetchData

Fonte: Do préprio autor, 2022



Figura 15- Exemplo 2 pegar petData (mostrar pets)

? <Loading
<FlatlList

Containe

item) => item.id}
item }) => {

<TouchableOpacity
yle={styles.
onP =100 =2
navigation.na te('ScHome', {
item.id,
item.
item.
9]
>

<FontAwesome5

name={item.

.TEXT_BUTTON}

8 }}

<Text style={styles. }>{item.

Fonte: Do préprio autor, 2022



Figura 16- Cddigo adicao de registro

regld : uuid.

etType ‘dog') {

\ = L
let med = (moodV + me
newReg = {

id,

petlId,

date,

moodV,

tV + tourV)

P

feedin

noteV,
stV,

tour

V + hairLossV)

note
hairLossV,
med

- . .previousRegs
fy(regsData))

el adicionar reg

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 17- Codigo mostrar registro

const [regsData, setRegsData] = useState([])
const [datalLength, setDatalLength] = useState(@)
const { getItem } = useAsyncStorage( '@monypet:regs')
async function fetchRegsData() {
setLoading(true)
const response = await getItem()
const TotalData = ? JSON.parse(
const data = TotalData.filter((item) => item.
setDatalLength(data.
data.map((item) => item. = new Date(item.
data.sort(function (a, b) {
return b. .getTime() - a. .getTime()

1)

setRegsData( )
setLoading(false)

useFocusEffect(
useCallback(() => {
fetchRegsData()

bo[D

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 18- Codigo sistema de estatisticas 1

setlLoading(true)
t response i tItem()
i

TotalData ? JSON.parse(response) : []

> item.petId === petld)

data.map((item) => item.date | Date(item.date))

data.sort(fun n (a, b) {
return a.date.getTime() - b.date.getTime()

}

setDataT(data)
data.length >= 3 ? setChartBlock(false) : setChartBlock(true)
setLoading(false)

useFocusEffect(
useCallback(() => {
fetchRegsData()

L [D

Fonte: Do préprio autor, 2022



19- Caddigo sistema de estatisticas 2

setAttributesData(data = []) {

let moodDataTemp = []
data.map((item, index) => moodDataTemp[index] = {

let messDataTemp = []
data.map((item, index) => messDataTemp[index] = {

t feedingDataTemp = []
data.map((item, index) => feedingDataTemp[index] = {

if (filter === 'Diarios') {
setMoodData(returnDataDiario(moodDataTemp))
Me ata(returnDataDiario(messDataTemp))
’Data(returnDataDiario(feedingDataTemp))

(filter === 'Semanais') {

ydData(returnDataSemanal (moodDataTemp) )
ata(returnDataSemanal(messDataTemp))
ghData(returnDataSemanal(feedingDataTemp))

Data(returnDataMensal (moodDataTemp))
Data(returnDataMensal (messDataTemp))
eedingData(returnDataMensal(feedingDataTemp))

if (petType === 'dog') {
let restDataTemp = []
data.map((item, index) => restDataTemp[index] = {

let tourDataTemp = []
data.map((item, index) => tourDataTemp[index] = {

if (filter === 'Diarios’) {
setRestData(returnDataDiario(restDataTemp))
setTourData(returnDataDiario(tourDataTemp))

else if (filter === 'Semanais') {
setRestData(returnDataSemanal(restDataTemp))
setTourData(returnDataSemanal(tourDataTemp))

setRestData(returnDataMensal(restDataTemp))
setTourData(returnDataMensal(tourDataTemp))

et hairLossDataTemp = []
data.map((item, index) => hairLossDataTemp[index] = {

if (filter === 'Diarios') {

setHairlLossData(returnDataDiario(hairLossDataTemp))

(filter === 'Semanais') {
Data(returnDataSemanal(hairLossDataTemp))

else {
setHairLossData(returnDataMensal(hairLossDataTemp))

Fonte: Do proprio autor, 2022




Figura 20- Codigo sistema de estatisticas 3

eturnDat rio(data = []) {
C initialD, = new Date(finalDate)
initialDate.setDate(initialDate.getDate() - 7)

let filterD = (item) => item. <= finalDate && > ipitialbDate
let dataTemp = data.filter(filterD)

dates = dataTemp.map((item) => item.

t finalData = []
or (let i = @; i <= 7; i++) {
initialDate = new Date(finalDate)
initialDate.setDate(initialDate.getDate() - 1)
if (!dates.includes(initialDate.toString())) {
finalData.push({ e, initialDate })

finalData = finalData.concat(dataTemp)

finalData.sort
return a. ime() getTime()

b
finalData.map((item) => item. matDate(item.

n finalData

nction returnD. emanal(data = []) {
let finalDate2 = new Date(finalDate)
let initialDate = new Date(finalD
initialDate Date(initialDate.

datasem = []

let filterD = (item) => item. <= finalDate2 && item. > initialDate
1=0;1¢<4; i+4) {
dataTemp data.filter(filterD)
st valuesList = dataTemp.map(item => item.

if (valuesList. >0) {
dataTemp = valuesList.reduce((pV, cV) => {
return pv + cv
}) / valueslList.
} else {
dataTemp

datasem[i] { : dataTemp, : "Semana #{i + 1}° Monuth(initialDate)} - 2 /Monuth(finalDate2)})" }

finalDate2.s te(finalDate2.getDate() - 7)
initialDate.s e(initialDate.getDate() - 7)

n dataSem.reve

function returr

let dataFinal = []
const month = ['Jan’, 'Fev', 'Mar', 'Abr', 'Mai', "Jun’, 'Jul’, ‘Ago’', 'Set’

nst thisYear = finalDate.getFullYear()

for (let 1 = 8; i < 12; i++) {
const valuesMonth = data.filter((item) => item. .getMonth() == i &% item. .getFullYear() == thisYear).map((item) => item.

t dataMonth = 8
if (valuesMonth. > 8) {
dataMonth = valuesMonth.reduce((pV, cV) =»>
return pVv v
}) / valuesMonth.

const dataTemp = { dataMonth month[i] }

dataFinal.push(dataTemp)

turn dataFinal

Fonte: Do préprio autor, 20
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Figura 21- Cddigo adicionar compromisso

taskId : uuid.v
et newTask = {
id,
petld,
date,
titleT,
typeT,
descT,
doneT,

= response -« =10 : response)

(taskId) {
inde previousTasks.indexOf(previousTasks.find((task) => task. === taskId))
previousTasks[index] = newTask

tItem(JSON.st fy(previousTasks))

Toast.s {
‘success’,
'Compromisso atualizado’,

[newTask, ...previousTasks]
/(tasksData))

({
‘success’,
'Compromisso adicionado’,

navigation.
(error) {
console. error)
Toast.s ({
error’,
'Nao foi possivel adicionar tarefa’,

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 22- Cédigo mostrar compromisso 1

((item) => item.

data)
(next

item) => item. dat item.

Data = []) {
Data.filter((item) => item.

Fonte: Do préprio autor, 2022



Figura 23- C6digo mostrar compromisso 2

>Compro

‘Editar comp

rollView>

pet ndo p i nenhum compr

hy
Date(item.
}
item.

‘Editar compromi

i1 nenhum compromi

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.10 Politicas de testes
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A fim de garantir as métricas de qualidade do sistema e validar se a solugéo

atende aos requisitos, elucidados no inicio de cada etapa do desenvolvimento,

foram realizados testes com a intencdo de garantir que a aplicacado corresponda

aos objetivos especificos que se propos.

Contador:
Localizacéao:

Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicao:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacéao:

Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:

Procedimento:

Tela de escolha de pet

média

Verificar a funcdo de CRUD da tela de escolha de pet.

Testar o funcionamento do botédo “selecionar pet”.

1. Pet devidamente cadastrado.

1. Clicar no campo “nome do pet’

1. o sistema deverd abrir a tela home

1. O sistema atendeu a abertura da tela home

Tela de escolha de pet

média

Verificar a funcdo de CRUD da tela de escolha de pet.

Testar o funcionamento do bot&o “adicionar pet”.

1. Nao ha pré-condicbes

1. Clicar no campo “+7;

001

002



46

Resultado Esperado: 1. O sistema devera abrir a tela adi¢éo de pet;

Resultados Obtidos: 1. O sistema atendeu a abertura da tela de adig&o.

Contador: 003
Localizag&o: Tela de adicéo de pet

Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicao:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos: 1. O sistema
atendeu a abertura da tela home

Contador:
Localizacé&o:

Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

alta

Verificar a funcdo de CRUD da tela de adi¢éo de pet.

adicionar pet

1. haver entrado natela de “escolha de pet” e
clicado em “+”

. inserir imagem;

. inserir nome do pet;
. selecionar espécie;

. inserir idade;

. inserir raca:

. inserir peso

. Clicar em “adicionar”

~NOoO O~ WNER

1. O sistema devera aceitar os dados imputados;

2. o sistema devera salvar o registro;

2.1 O sistema n&o deve salvar na auséncia de dados:2.2
apresentar pet adicionado na tela de escolha.

1. O sistema aceitou os dados imputados;
2. O sistema salvou o registro
2.1 O sistema néo salvou a auséncia de dados.

004
Tela de escolha de pet

Alta

Testar método de sair utilizando o botdo nativo do smartphone

Testar a funcionalidade de saida do aplicativo



Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacéao:

Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicao:

Procedimento:

006
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1. Haver entrado na tela de escolha de pet.

1. Pressionar o botdo nativo de saida do smartphone

1. Fechamento do aplicativo ao pressionar o botdo

1. O aplicativo foi fechado com o botédo nativo

005
Tela de adicdo de pet

Alta

Testar método de sair utilizando o botao referente a funcéo

testar método de saida utilizando bot&o sair

1. Haver entrado na tela de adicdo de pet.

1. Pressionar o botao de saida do aplicativo

1. Retornar a tela de escolha de pet apés pressionar o botao

1. O aplicativo retornou a tela de escolha

Tela Inicial

Alta

Verificar a funcéo de Intervalo de data dos registros.

Testar o funcionamento das opcdes de data.

1. Haver entrado na Tela Inicial.

1. Clicar na selecédo de datas.



Resultado
Esperado:

Resultados
Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados
Obtidos:

Contador:
Localizacdao:
Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:
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1. Abertura da caixa de selecéo de datas com o clique;
2. Caixa de selecédo de datas cumprindo com a alteracéo de dados.

1. O sistema atendeu a abertura da caixa de selecdo de datas;
2. O sistema cumpriu com as alteracdes realizadas dentro da caixa de selecdo
de datas.

007
Tela Inicial
Média

Verificar a fungéo de troca de dicas.

Testar o funcionamento da troca de dicas a partir do clique.

1. Haver entrado na Tela Inicial.

1. Clicar na caixa de Dicas e Curiosidades.

1. Informag¢des sendo alteradas com o clique.

1. O sistema cumpriu com as alteragdes esperadas dentro da caixa de Dicas e
Curiosidades.

008

Tela Inicial

Média

Verificar a funcéo de troca de tela com o clique no icone do Pet.

Testar a funcionalidade da tela ser cambiada para Informac6es do Pet com o
clique.

1. Haver entrado na Tela Inicial.



Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:
Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:
Objeto de Teste:
Caso de Teste:
Pré-Condicao:
Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados
Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:
Objeto de Teste:
Caso de Teste:

49

1. Clicar no icone de Pet.
1. Cambiar a tela para Informacdes do Pet;

1. O sistema atendeu a troca de telas com o clique.

009

Tela Inicial

Alta

Verificar a funcéo de troca de tela com o clique na caixa de Ultimos Registros.

Testar a funcionalidade da tela ser cambiada para Editar Registro com o clique.

1. Haver entrado na Tela Inicial.

1. Clicar na caixa de Ultimos Registros.

1. Cambiar a tela para Editar Registro.

1. O sistema atendeu a troca de telas com o clique.

010

Tela de Estatisticas

Alta

Verificar a funcdo de data dos registros.

Testar o funcionamento das opc¢des de data.
. Haver entrado na Tela de Estatisticas.

. Clicar na selecdo de datas.

Abertura da caixa de selecdo de datas com o

1

1

1 clique;
2. Caixa de selecdo de datas cumprindo com a alteracdo de dados.

1

2

d

O sistema atendeu a abertura da caixa de selecdo de datas;
. O sistema cumpriu com as alterac8es realizadas dentro da caixa de selecao
e datas.

011

Tela de Estatisticas

Alta

Verificar a fun¢é@o da caixa Mostrar Dados.

Testar o funcionamento das opcdes de troca de dados



Pré-Condicéo:
Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados
Obtidos:

Contador:
Localizacdao:
Criticidade:
Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:
Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:
Objeto de Teste:
Caso de Teste:
Pré-Condicao:
Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados
Obtidos:

Contador:
Localizacéo:
Criticidade:
Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:
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. Haver entrado na Tela de Estatisticas.

. Clicar na selecdo Mostrar Dados.

1

1

1 Abertura da caixa Mostrar Dados;
2. Caixa de opcdes cumprindo com a alteragcédo de dados.

1 O sistema atendeu a abertura da caixa de dados;
2. O sistema cumpriu com as alteracdes realizadas dentro da caixa de sele¢éo
de dados.

012

Tela de Estatisticas

Média

Verificar a fungéo de troca de tela com o clique no icone do Pet.

Testar a funcionalidade da tela ser cambiada para Informacdes do Pet com o
clique.

1. Haver entrado na Tela de Estatisticas.
1. Clicar no icone de Pet.

1. Cambiar a tela para Informacdes do Pet;

1. O sistema atendeu a troca de telas com o clique.

013

Tela Adicionar Registro

Alta

Verificar a funcdo de data dos registros.

Testar o funcionamento das opcdes de data.
. Haver entrado na tela Adicionar Registro.

. Clicar na selecdo de datas.

1

1

1. Abertura da caixa de selecdo de datas com o clique;
2. Caixa de selecéo de datas cumprindo com a alteragéo de dados.
1

2

d

O sistema atendeu a abertura da caixa de selecdo de datas;
. O sistema cumpriu com as alteracdes realizadas dentro da caixa de selecéo
e datas.

014
Tela Adicionar Registro
Alta

Verificar a funcdo de sele¢Bes fornecidas da tela.

Testar o funcionamento da selecdo de Humor do Pet.
. Testar o funcionamento da selecéo de Quantidade de passeios no dia.

. Haver entrado na tela Adicionar Registro
. Clicar nos icones de opgoes;
. O sistema devera selecionar a opc¢ao pressionada.

O sistema atendeu a selecdo de humor escolhido.
. O sistema atendeu a selecdo de passeios no dia escolhida.

NR P P P NR



Contador:
Localizacdao:
Criticidade:
Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:

Localizacéo:

Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:

Pré-Condicao:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:

Contador:
Localizacdo:
Criticidade:
Objeto de Teste:

Caso de Teste:
Pré — Condicéo:

Procedimento:

Resultado Esperado:

Resultados Obtidos:

015
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Tela Adicionar Registro
Alta
Verificar a funcdo do campo de Anotacdes do Pet.

A Il I Eall N

Testar o funcionamento do campo de insercdo de dados.
. Testar o funcionamento da funcéo de salvar as informacdes inseridas.
. Haver entrado na tela Adicionar Registro
Clicar no campo de Anotacdes do Pet;
Inserir informacdes no campo de Anotacdes;
. Clicar na opc¢éo Salvar da tela.
(0] sistema devera aceitar 0s dados imputados;
. O sistema devera salvar os dados inseridos.
O sistema atendeu a inser¢ao de informagoes.
. O sistema salvou os dados fornecidos pelo usuario.
016
Tela Adicionar Registro
Alta
Testar método de sair utilizando o botéo referente a funcao
Testar método de saida utilizando botéo sair.
1. Haver entrado na tela Adicionar Registro.
1. Clicar na opgéo “X”
1. Retornar a tela anteriormente utilizada pelo usuério.
1. O aplicativo retornou a tela anterior.
017
Tela Calendério
Alta
Verificar a funcéo de escolha de data.
1. Testar o] funcionamento da selecao de dia;
2. Testar o funcionamento da funcéo de troca de més e ano.
1. Haver entrado na tela Calendario.
1. Clicar nos campos de dias mostrados na tela;
2. Clicar na opc¢éo de relocacédo de més e ano.
1. O sistema devera selecionar o dia escolhido por clique.
2. O sistema devera relocar o més e dia seguinte ou prévio.
1. O sistema atendeu a selecdo de dia escolhida.
2. O sistema atendeu a relocacao de dia e més.



Contador:
Localizacéo:
Criticidade:

Objeto de Teste:

Caso de Teste:
Pré-Condicéo:

Procedimento:

Resultado
Esperado:

Resultados
Obtidos:
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018

Tela Calendario

Alta

Verificar a funcdo de CRUD da tela Calendario.

Testar o funcionamento da fung&o adicionar compromisso.

1. Haver entrado na tela Calendario.

1. Clicar no campo +”;
2. Realizar a criagdo de um compromisso na tela Adicionar Compromisso.

1. O sistema devera abrir a tela Adicionar Compromisso.
2. O sistema devera mostrar o compromisso criado e suas devidas funcdes de
manuseio.

1. O sistema atendeu a abertura da tela Adicionar Compromisso.
2. O sistema exibiu 0 compromisso criado.

2.11 Principais mudancas ap0s a rotina de testes

Apés todos os testes realizados foram realizadas pequenas mudancgas para

melhor performance do aplicativo, visando uma melhor usabilidade e acessibilidade

para todos, onde foram alterados principalmente pontos do design.

Tendo os testes sendo realizados apenas para confirmar a funcionalidade do

sistema, onde, mostrou algumas pequenas falhas e defeitos, entretanto, apés

serem detectados, foram corrigidos, sendo eles, por muitas vezes, erros simples de

escrita.



2.12 Telas finais
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Figura 24- tela inicial sem pet adicionado I, tela adicédo de pet, tela de selecédo de pet com pet

. [ J COPYRIGHT @ManyPet d
a

adicionado

Adicionar pet

Nome do pet:
| Ex: Rex

Animal:

@ Cachorro O Gato

Idade:
| Ex: 6

Raca:

| Ex: Pinscher

Peso:
(‘Ex: 3.2kg

I
’s

by
o COPYRIGHT @MonyPet
.‘

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 25- telas de adi¢cdo de compromisso I, tela de adigdo de compromisso I, tela de calendéario

& Adicionar compromisso

Selecione o dia: Tosa
21/11/2022 v Barho

< Novembro 2022 »

Selecione o horério:
® 00:00 ¥

Vacina

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab

Consulta 1 2 3 4 5

Nome do Compromisso:

(Ex: Banho no petshop ) Remédio 6 7 8 9 10 11 12

Tipo de Compromisso: Outro 13 14 15 16 17 18 19

Consulta v

Anotacgdes do pet:

20 @ 22 23 24 25 26

27 28 29 30

Ex: descreva seu compromisso aqui! Compromissos do dia:

21/11/2022 - 18:20

Nome: Vacinagdo
Sem descrigao D

Ativar notificagdo: @@

Fonte: Do proprio autor, 2022
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Figura 26- tela de exclusao de dados I, tela de excluséo de dados I, tela home pés exclusado de
dados

o%0
Q°
w¥g
.'
)
Aviso! Cuidado! V°
Deseja realmente excluir todos os Vocé apagara todos os pets, ) {
dados do aplicativo? registros e COmpromissos ) @ @

2

CANCELAR SIM CANCELAR  PROSSEGUIR

COPYRIGHT @MonyPet

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 27- tela inicial com pet adicionado I, tela home

Tela Inicial

/1 X

Intervalo de data dos registros:

= 21/10/2022 ~
Até

=21/11/2022 ~

Dicas e curiosidades:

Gatos sao criaturas muito
independentes, dé espago a
eles.

COPYRIGHT@MonyPet

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 28- tela de estatisticas I, tela de estatisticas Il

Estatisticas

o

Data:

= 25/11/2022 ~

Mostrar Dados:
[ Didrios A4 ]
>

Grafico de Humor

0/11/2022 21/11/2022  22/11/20

Estatisticas

q \

Data:

B 21/11/2022 ¥

Mostrar Dados:

~

[ Diarios vV
J

Grafico de Humor

—

2 171142022 18/11/2022  19/132022  20/11/2022 211172022

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 29- Tela de estatisticas lll, tela de estatisticas IV

18112022 19/°1/2022 20011/2022  21/11/2022 221‘11!2(H
2 17102022 18/11/2022  19/11/2022  20/11/2022 2111/2022

Grafico de Bagunca
ol Grafico de Bagunca

—

18/11,2022  19/71/2022  20/11/2022 21/11/2022 22/11.2
2 17A11/2022  18/11/2022 191172022 20/11/2022  2111/2022

Grafico de Alimentacao ) _ B
Grafico de Alimentacgao

18112022 19/71/2022  20/11/2022 21/11/2022 22/11/2
2 17/11/2022  18/11/2022  19/11/2022  20/11/2022  2111/2022

Grafico de Queda de Pelo

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 20- Tela de adicao de registro I, tela de adicéo de registro I

- Adicionar Registro

Selecione o dia:
21/11/2022 »

Avalie o humor do seu pet:

‘GOQG

Ruim Neutro Otimo

Avalie em relagado a bagunga:

Demais Multa Média Pouca Néo fez

Avalie o estado da alimentagéo:

Péssima Ruim Neutra Boa Otima

Avalie a condi(;éo do sono:

Péssimo Rulm Neutro Bom Otimo

| i |

“— Adicionar Registro

Selecione o dia:
21/11/2022 »

Avalie o humor do seu pet:

)
\\ g
——

Péssimo Rulm Neutro Bom Otimo

Avalie em relagdo a bagunca:

2060

Demals Multa Média Pouca Nio fez

Avalie o estado da alimentacao:

Péssima Ruim Neutra Boa Otima

Como esta a queda de pelo:

Demass Alta Acima do Pouco Normal
normal acima do
normal

Fonte: do préprio autor, 2022
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Figura 31- tela sobre I, tela sobre 1, tela sobre I

Sobre

Men
Pot

Nés formamos um grupo de TCC
no ano de 2022 com um objetivo
de criarmos uma aplicagao. De
comego pensamos em um projeto
que ndo foi levado a frente, contudo
pensamos e criamos o "MonyPet".
Esse é o nosso maior projeto no
momento e durante o decorrer deste
ano, criamos este aplicativo que
visa facilitar e melhorar a qualidade
de vida do seu animal e sua relagao
com ele. Esperamos que gostem :)

RickkCastro

Liderei o time de programacao,
cuidava de toda a parte frontend e
backend, amo programar e quebrar a

&

Sobre

RickkCastro

Liderei o time de programagao,
cuidava de toda a parte frontend e
backend, amo programar e quebrar a
cabega com os cédigos.

Koto

Eu fui o responsavel pelo design
das telas, paleta de cores,
responsividade, Ux. Gosto de tocar
guitarra, ouvir musica e jogar online

I

Sobre

T ———

German
Nesse projeto fiquei responsavel
pela programagao, juntamente com
a parte de monografia. Nas horas
vagas jogava videogame e lia livros.

Benson

Desenvolvi a programagao do
aplicativo juntamente com sua
estrutura de design. Nesse periodo
fui instigado a academia como
hobbie.

Fonte: Do préprio autor, 2022

A 000
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Figura 32- tela sobre 1V, tela sobre V

Sobre

Luiz Dvooranen

Para o desenvolvimento realizei
a monografia, sendo ela toda a
parte escrita e necessaria por fora
da aplicagdo. E tendo como meus
hobbies, ir a academia e jogar
videogames online.

Enzo

Fiz parte do time de design do
grupo. Ajudei em algumas das telas,
mas principalmente mentalizei e
criei a identidade visual da marca
como a logo, icones, cores, etc.

&

Sobre

Yiutuyariicos vinnic.

Enzo

Fiz parte do time de design do
grupo. Ajudei em algumas das telas,
mas principalmente mentalizei e
criei a identidade visual da marca
como a logo, icones, cores, etc.

Paulo

Analista, realizei o levantamento
dos requisitos que deram origem
a0 nosso sistema. Gosto muito de
conversar e trocar idéias.

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 33- tela de tutorial I, tela de tutorial Il, tela de tutorial 11l

Bem vindo!

MonyPet esta aqui para ajuda-lo a
monitorar e organizar a vida de seus

bichinhos.

Préximo

Vamos comegar adicionando
um pet, que tal?

Voce vai colocar todas as informagoes
solicitadas nos campos, posteriormente vai
poder alterar os dados se desejar.

Voltar - 000 Proximo

Fonte: Do préprio autor, 2022

Primeiros registros!!!

Aqui a magia acontece, diga como esta seu
animalzinho de estimagao, diariamente, e
tenha um monitoramento completo com
nossas estatisticas e um controle maior

nos cuidados dele.

Voltar COGED OO0 Préximo
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Figura 34- tela de tutorial 1V, tela de tutorial V, tela de tutorial VI

Analise os graficos

Analisar os gréficos vao te auxiliar nos
cuidados do seu animal, entdo sempre
fique de olho. N&o se assuste se ndo
aparecer nada com os primeiros registros
€ a partir de 3 registros que os graficos
surgem.

Voltar = > Proximo

Fique atento as datas!!!

0 nosso aplicativo também disponibiliza
um calendario, onde vocé pode anotar os
compromissos de seu pet, como banho,
tosa, vacinagao e outras possibilidades
de compromissos. Fique a vontade em
adicionar quantos compromissos quiser.

Voltar - Préximo

Agora é sua vez

No6s agradecemos sua preferéncia ao
utilizar nosso aplicativo, conte aos seus
amigos e familiares para aumentarmos

nossa comunidade! A MonyPet fica
feliz em ter vocé. MonyPet, o melhor
companheiro do seu melhor amigo.

Voltar eam» Concluir

Fonte: Do préprio autor, 2022
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2.13 Diferenciais do projeto

Em uma pesquisa realizada, com o intuito de conhecer ferramentas existentes
gue satisfizessem o0s objetivos deste trabalho, foram encontrados na loja de
aplicativos Google Play os softwares “11pets”, “Sure Petcare” e “PetZillas”. ApoOs
analises criteriosas foi encontrada a auséncia de caracteristicas que unissem as
propostas de agenda com a fungcdo de andlises graficas de comportamento,
alimentacao e demais aspectos dos pets.

Diante disso, os diferenciais implantados no aplicativo séo:

e Combinacdo das funcbes de calendario e agenda com o
acompanhamento diério de diferentes fatores através da adi¢cdo de
registros diarios;

e Construcdo de graficos afim de que o tutor possa acompanhar a
evolucdo desses fatores em diferentes intervalos de tempo,

e O sistema é gratuito para todas as funcionalidades.

As semelhancas encontradas com o sistema “11pets” séo:

e Possibilidade de cadastrar e acompanhar mais de um animal:
e Registro de datas de atividades cotidianas, como vacinacao, tosa entre
outros,

e Dados de comportamento do animal.

As semelhancas encontradas com o sistema “Sure Petcare” sao:

e Gréficos que demonstram fatores do animal como hidratacdo,

alimentacao e passeios.

As semelhangas encontradas com o sistema “PetZillas” s&o:

e Acompanhamento de datas e cadastro de eventos.
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3 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

3.1 Resultados Das Pesquisas Bibliogréficas

Com base em resultados adquiridos através das pesquisas referentes a
cuidados e abandonos animais, o grupo refletiu acerca da quantidade exorbitante de
animais que tem seus cuidados negligenciados no Brasil, onde por muitas vezes, sao
ou abandonados nas ruas, ou no proprio quintal de casa, tendo que sobreviver com
o minimo. Além da falta de organizacdo do homem com afazeres e datas, levando
muitos a esquecerem datas importantes, como a de vacinacdo de seus pets, onde

muitos ficam sem vacinas de muita importancia por tal descaso.
3.2 Resultados da Pesquisa de Campo

Pds pesquisa em Google Forms, foi observada e notada a pertinéncia do
projeto, partindo da ideia de que o formulério reunia o objetivo central do aplicativo
em algumas perguntas, e com numeros satisfatérios de participacdo houve uma

resposta positiva do publico, dando assim um aval positivo ao projeto

Figura 35 - Quantidade de pessoas que possuem pets.

Vocé tem algum Pet?
222 respostas

® Sim

| @ Nio

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 36 - Esquecimentos do tutor com atividades diversas.

Vocé ja se esqueceu sobre cuidados basicos do seu pet (Ex: Trocar agua, medica-lo, leva-lo para

passear), ou datas do calendario dele (Ex: Vacinacao, Banhos, Tosas, etc)?
222 respostas

@ sim
@ Nao

@) Néao tenho pet
10,8%

Fonte: Do préprio autor, 2022

Figura 37 - Pesquisa interesse em monitoramento de dados dos pets.

Vocé gostaria de monitorar certos comportamentos do seu pet? (Alimentagao,
Humor, etc)?

222 respostas

® 3im
® NEo

n @ MNén tenhn pet

Fonte: Do préprio autor, 2022



Figura 38 - Quantidade de pessoas que possuem pets (Microrregido de Embu das Artes).

Vocé tem pets? Se sim, quais?

96 respostas

@ Cachorro

® Gato

@ Ambos

@ Néo possuo pels
@ Calopsita

® canario

@ Hamster

® Peixe

172V

Fonte: Do préprio autor, 2022

Figura 39 - Relevéancia do aplicativo (Microrregido de Embu das Artes).

Nossao aplicativo tem coma intuito realizar acompanhamentos didrios de pets e de
seus tutores, contendao dicas, manuais, calendarios, listas, etc. Vocé acha que um
aplicativo contendo este tipo de dados seria util?

96 respostas

@ Sim
® Nao
@ Néo possuo pels

Fonte: Do préprio autor, 2022
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Figura 40 - Problematizac&o do esquecimento de cuidados basicos com os pets (Microrregido de
Embu das Artes).

Vocé ja esqueceu alguma vez de vacinar seu pet ou leva-lo para passear, por
exemplo?

96 respostas

® sim
® Néo
Néo possuo pets

Fonte: Do préprio autor, 2022

4 CONSIDERACOES FINAIS

Com base em tudo que foi estudado referente a situacdo de negligéncia de
cuidados com pets e a qualidade de vida desses animais domésticos pode se
analisar uma grande falta de atencédo dos tutores, que por conta da demasiada
correria do dia a dia, tendem a ter dificuldades com o gerenciamento de seus
horéarios para os cuidados com seus bichinhos. E para a verificacdo de tal caréncia
foi realizada a pesquisa de campo através de formularios digitais na plataforma
Google Forms, onde, se confirmou e solidificou a necessidade de uma plataforma
de auxilio. Foi pensado em uma resolucao tecnoldgica, tendo o aplicativo como
ferramenta para evitar tais caréncias, facilitando a organizacédo e rendimento da

rotina de cuidados.

Para tal desenvolvimento foram realizadas pesquisas que confirmaram as
principais necessidades dos animais domeésticos a serem analisadas, além de uma
forma de fazer com que o software fosse acessivel e aconchegante para todos,

tendo nosso design, simples e intuitivo, pensado para a acessibilidade.

Para futuras versdes do software sao esperadas melhorias na coleta de dados,

buscando analisar mais a fundo as necessidades dos animais, aprofundando ainda
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mais os dados analisados pelo aplicativo, além de adicdo de outros animais, como

por exemplo: aves, peixes e animais exoticos.

Entretanto, todo o desenvolvimento realizado, estruturado e contextualizado
ja esta em condicdes de sanar todas as dificuldades confirmadas pelas pesquisas,
de forma com que todos os integrantes do projeto estejam realizados com o

desenvolvimento realizado.



70

Referéncias Bibliogréaficas

BERTAO, Naiara. Gasto dos brasileiros com pets aumenta quase 10% em um
ano. Valor Investe, 2021. Disponivel
em:<https://valorinveste.globo.com/objetivo/gastar-bem/noticia/2021/01/01/gasto-
dos-brasileiros-com-pets-aumenta-quase-10percent-em-um-ano.ghtml>. Acesso
em: 17 de jun. De 2022.

BROOM, D. M. 1991. Animal welfare: concepts and measurement. Journal of
Animal Science, 69, 4167-4175.

DALMAS, Elen Goicoa. O comportamento do consumidor de produtos e servi¢cos
do mercado pet quanto aos cuidados com os animais de estimacao. 2019.

FARACO, C. B. & SEMINOTTI, N. 2004. A relacdo homem-animal e a pratica
veterinaria. Revista CFMV, 10, 57-62.

GERGER, A. & ROSSI, A. 2011. Céao de familia: a arte de cuidar, educar e ser
feliz com seu melhor amigo. Agir, Rio de Janeiro, Brasil.

GRUEN, M. E. & SHERMAN, B. L. 2008. Use of trazodone as an adjunctive agent
in the treatment of canine anxiety disorders: 56 cases (1995-2007). Journal of the
American Veterinary Medical Association, 233, 1902-1907.

HANNAH, D. R. & ROBERTSON, K. 2017. Human-Animal Work: A Massive,
Understudied Domain of Human Activity. Journal of Management Inquiry, 26, 116-
118.

SARGISSON, R. J. 2014. Canine separation anxiety: strategies for treatment and
management. depression, 10, 143-151.

Setor de saude animal cresce 18% em 2021. AgroRevenda, 2022. Disponivel em:
<https://agrorevenda.com.br/setor-de-saude-animal-cresce-18-em-2021/>. Acesso
em: 17 de jun. de 2022.



71

APENDICES

Apéndice A- Manual de identidade visual

Figura 41- Manual de Identidade Visual parte |

Manual de
Identidade Visual

Meny
Pet

Figura 42- Manual de Identidade Visual parte Il

Logoatipos, cores
& variagoes
LOgotipo principdl. cores e varogoes

Estas sGo as versdes que devern X prine C
ser utiizodas na maioria dos casos. Aplicada na maloria das situacoes.
Lias
B #9493be
Roxo
=y #565583

Aplica-se a que for mais adequada

Men Men Men
P&t oPet °Pdt
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LOQOtipOos
& Cores alternativas

Estas sGo as versdes dalogo em
que se tem aplicado tondidades
de cores que fogem dalogo prin-
cipal Devemn ser utlizados apenas
conforme o apresentacio

Logatioo Positivo Logdtioo Negatvo
Monacromia / Cor Solida Monocromia / Cor Solida

Ambas as versdes nao deve ser utilizada emn fundos que dificultam a leitura,

Figura 44- Manual de Identidade Visual parte IV

Logotipos
& Versoes alternativas

Estas sGo versoes alternatives da
logo que podem ser usaddas Coso
a situagdio for acequada

Estas versdes podem estar sendo aplicadas com
qualquer uma das cores alternativas j& mencionadas.

Logatpo
Apenas Mooy

Meny

Logotipo
Apencs ‘Mony Pel” sem as animais.

Men
ny
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LOgOtPOS

Aplicagées ndo permitidas ‘
Aplicagdes inadequadas da logoti- M M‘ n

00, dlterocdes e usos proibidos -“V '

rex Pe’

Nao é permitido distorcer a logotipo, ou mudar Né&o é permitido a aplicacdo de gradientes
sua angulagdo. ou a troca das cores da logotipo.

NaGo é permitido a adigdo de elementos, ou
aplicagao de efeitos que ndo estdo presentes Nao aplicar alogo em superficies que pos-
na logo original suem um fundo que dificulta a interpretagdo.

Figura 46- Manual de Identidade Visual parte VI

LOQO’[I [°OS

Mqrgens de seguranca

A distdncia erfre o aplicagdo de oulros
logotipos e/ou elementos deve ser res-
peitada, conforme lustracao ao kado,
para melhor visudlizagho do logo
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Figura 47- Manual de Identidade Visual parte VII

Logotipo
Reducdo
W\. ny, -

Meny -«
Pet meny

O tamanho minimo recomendado para a logo com o0s 0s animais
no "0” e no "e" & de 30mm. Sem os animais é de 20mm. S6 com o
Mony, 10mm.

Figura 48- Manual de Identidade Visual parte VIII

Tipografia

Identidade Visual

Para manter a unidade visual nos ma-

teriais & necessario aefinir uma fonte Cocogoose Regular

fipografica A fonte escolhicda € Coco- ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

goose, na logotipo esta sendo aplicada
a sua versao regulor.

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
128$% & (J[I{}i<>/--0=~,.

0123456789
Cocogoose DemiBold Cocogoose Utralght
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGCHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz abcdefghijkimnoparstuvwiyz
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