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RESUMO 

Algumas situações da vida enfatizam grandes problemas do homem com a 

organização e, muito mais do que consigo mesmo, com seus animais domésticos 

onde, por conta disso, negligenciam muitos de seus cuidados. E com a crescente 

modernização entre as relações, este trabalho tem o objetivo de prover auxílio na 

organização e um exponencial bem-estar do animal em convivência com seu dono 

através de análises gráficas do cotidiano. Por via do método quantitativo que foi 

utilizado para realizar as pesquisas, que intencionavam trazer de forma gráfica e 

porcentual a necessidade e o problema debatido, satisfatoriamente foram notadas 

demandas e relevância no assunto. Além disso, foi definido um foco para o trabalho 

no qual se redirecionava mais especificamente para cuidados com cães e gatos 

domésticos, podendo ser ampliado para outros animais em futuras versões. As 

pesquisas guiaram o desenvolvimento de um aplicativo como ferramenta para 

evitar tais carências, facilitando a organização e rendimento da rotina de cuidados.  

 

Palavras-chave: Cuidados com pet. Bem-estar animal. Cuidados com animais 

domésticos. 

 

 

 

 

 

  



ABSTRACT 

Some life situations emphasize man's great problems with the organization and, 

much more than with himself, with his domestic animals where, because of this, he 

neglects many of his care. And with the increasing modernization between 

relationships, this paper aims to provide assistance in the organization and an 

exponential well-being of the animal in coexistence with its owner through graphic 

analyzes of everyday life. Through the quantitative method that was used to carry 

out the surveys, which intended to bring the need and the debated problem in a 

graphic and percentage way, demands and relevance in the subject were 

satisfactorily noted. In addition, a focus was defined for the rummage in which it was 

more specifically redirected to care for domestic dogs and cats, which could be 

expanded to other animals in future versions. The research guided the development 

of an application as a tool to avoid such shortages, facilitating the organization and 

performance of the care routine. 

 

Keywords: Pet care. Animal welfare. Domestic animal care.  



RESUMEN 

Algunas situaciones de la vida acentúan los grandes problemas del hombre con la 

organización y, mucho más que consigo mismo, con sus animales domésticos 

donde, por ello, descuida muchos de sus cuidados. Y con la creciente 

modernización entre las relaciones, este trabajo tiene como objetivo brindar 

asistencia en la organización y un bienestar exponencial del animal en convivencia 

con su dueño a través de análisis gráficos de la vida cotidiana. A través del método 

cuantitativo que se utilizó para la realización de las encuestas, que pretendía 

acercar la necesidad y el problema debatido de forma gráfica y porcentual, se 

notaron satisfactoriamente las demandas y relevancia en el tema. Además, se 

definió un enfoque de trabajo en el que se redirigiría más específicamente al 

cuidado de perros y gatos domésticos, que podría ampliarse a otros animales en 

futuras versiones. La investigación orientó el desarrollo de una aplicación como 

herramienta para evitar tales carencias, facilitando la organización y realización de 

la rutina del cuidado. 

Palabras clave: Cuidado de mascotas. bienestar de los animales. Cuidado de 

animales domésticos. 
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1 INTRODUÇÃO  

 

No cenário brasileiro existem cerca de 52 milhões de cães e 22 milhões de 

gatos, sendo que 46% das 48 milhões de residências do país possuem ao menos 

um cachorro e 19% um gato, de acordo com dados do Instituto Brasileiro de 

Geografia e Estatística (IBGE) em 2019. Segundo IBOPE INTELIGÊNCIA (2016), 

70% dos brasileiros que não possuem pet, desejam adquirir um ao longo da sua 

vida e 45% dos donos consideram os seus cães ou gatos como seus filhos. 

No Brasil, o número de animais de estimação vem crescendo. Segundo 

IBGE, em 2016, as famílias brasileiras cuidaram de 52 milhões de cães e 45 

milhões de crianças, ou seja, a tendência é aumentar o número de animais de 

estimação e diminuir o de humanos. 

Os animais de estimação estão sendo considerados como membros da 

família, vivendo dentro de casa com seus donos, assim obtendo atenção e cuidados 

especiais, como por exemplo: Vacinação, banho e tosa, castração, medicamentos, 

alimentação, exercícios físicos para seu bem-estar, recreação, entre outros. De 

acordo com o Sindicato Nacional da Indústria de Produtos para Saúde Animal 

(Sindan), o setor da saúde animal está com um aumento de 16,5%, já que os tutores 

querem cuidar da qualidade de vida, assim prolongando suas vidas e ainda querem 

sempre adquirir novos produtos aos seus pets.  

Segundo dados do site de educação financeira, Guiabolso, houve um 

aumento de 10% em gastos mensais com pets em comparação aos meses de 

novembro de 2019 e de 2020. Os números absolutos são de R$88,67 para 

R$97,04. Foi um aumento percentual do total de gastos das pessoas, passando de 

1,72% para 1,87% da renda. Seguem alguns exemplos de gastos que o dono 

possui com o pet:  

• Alimentação: o gasto varia conforme o porte do pet;  

• Veterinário: consultas rotineiras ou quando estão doentes;  

• Medicamentos: caso o animal fique doente, também antipulgas;  
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• Vacinas: todo ano o animal de estimação precisa tomar vacina contra raiva e 

outras para doenças específicas;  

• Banho: o gasto varia conforme a exposição do animal de estimação ao 

ambiente;  

• Tosa: Pets com pelo longo sofrem com o calor necessitando de tosas 

periódicas;  

• Acessórios: escova para os pelos, brinquedos, roupinhas, lenços umedecidos, 

hidratante para coxins, etc;  

• Hotel: quando o dono viaja e não tem como levar o pet junto, deixando-o 

hospedado em um hotel para animais;  

• Adestramento: Busca criar a função de guardião da casa, correção de 

problemas comportamentais, etc. 

Com isso, vemos que os donos de pets se importam, por exemplo, com a 

alimentação, comprando de marcas confiáveis e de melhor qualidade, gastando 

com serviços de cuidadores, cuidando de sua higiene e saúde, enfeitando-os, 

hidratando seus pelos, participando de momentos de lazer em comum e procurando 

garantir sua segurança. 

Com todos os fatos apontados acima, este Trabalho de Conclusão de Curso 

(TCC) é voltado para desenvolver uma aplicação que visa auxiliar donos novatos e 

até os mais experientes de pets, com cuidados, lembretes e levantamento de dados 

diários sobre seus pets, onde o aplicativo se mostra necessário para alguns, que 

muitas vezes esquecem e negligenciam necessidades diárias e básicas de seus 

animais.   

O Aplicativo contará com um sistema de análise diária do pet, onde o tutor 

anotará pontos essenciais de como foi o dia de seu animal, como: alimentação, 

número de passeios, humor, fezes, bagunças e anotações personalizadas. Com 

tudo isso serão levantados dados estatísticos para análise diária, semanal ou 

mensal do tutor e a funcionalidade de agenda será totalmente customizável, 

podendo organizar horários, datas de passeio, remédios, veterinários, cuidadores, 

viagens etc. 
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1.1 Problematização 

 

Por muitas vezes a desorganização com horários e afazeres diários na vida 

de um dono de pet podem acabar criando situações de descontentamento na vida 

do animal, deixando de realizar algumas de suas necessidades básicas, por conta 

de uma má administração de tempo, portanto, como auxiliar essas pessoas com o 

cumprimento desses afazeres?  

 

1.2 Justificativa   

 

O trabalho proposto busca analisar por quais motivos ou erros na organização 

das tarefas, os tutores acabam deixando de atender algumas necessidades básicas 

no cuidado de seus animais, ou simplesmente esquecem. Além disso, é proposto 

que, com o entendimento dessas carências, possa-se ajudar a sanar essa lacuna 

com uma solução tecnológica.  

Desta forma, é importantíssimo tornar prazeroso e simples o dia a dia com 

seus companheiros, através de uma UX (User Experience) interativa e intuitiva para 

abranger os mais diversos usuários.   

Conforme dados apresentados realizados com moradores da região de São 

Paulo, há de se analisar uma demanda e necessidade do software, onde os 86,9%, 

ou, 193 dos 222 entrevistados têm sim problemas com a organização diária, 

deveres e necessidades de seus pets. Além do interesse de 82% (oitenta e dois) 

dos entrevistados no monitoramento e avaliação de dados de seus pets. 

Após a realização de pesquisas na microrregião de Jardim Vista Alegre, Embu 

das Artes, mais especificamente na Rua São Benedito e arredores, chega-se à 

conclusão que 82,3% dos entrevistados (79 de 96 entrevistados) teriam interesse 

em um aplicativo que tem como intuito realizar acompanhamentos diários, 

semanais ou mensais do pet, contendo dicas, calendários, manuais, listas, etc. E 

72,9% (70 dos 96 entrevistados) responderam que já se esqueceram alguma vez 

de realizar atividades com seus pets, como vaciná-los ou levá-los para passear. 
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Visto isso, é de se concluir que é viável um aplicativo com o objetivo de guiar 

os tutores a organizar sua rotina em volta de um ou mais pets, ajudando-os a cuidar 

melhor de seus animais de estimação. 

 

1.3 Objetivos Gerais e Específicos 

 

1.3.1    Objetivos Gerais 

 

O objetivo geral deste trabalho é gerir de forma prática o tempo e disposição 

do dono de pet para necessidades de seu bichano buscando a melhora na 

qualidade de vida do animal. 

 

1.3.2 Objetivos Específicos     

 

• Criar atenção com datas importantes (Exemplo: vacinação, banho, tosa, 

veterinário etc.); 

• Criar um relatório semanal, mensal ou anual do pet; 

• Funcionalidades de agenda; 

• Ferramenta de adicionar vários pets e independência entre cada análise;  

• Ficha com algumas informações sobre o animal de estimação; 

 

1.4 Metodologia  

 

Neste capítulo será informado quais os métodos de pesquisa foram utilizados, 

demonstrando a fonte e métodos de pesquisa, o cenário e o público investigado, 

sendo utilizado o método quantitativo, cujo método visa analisar a quantidade de 

resposta. 

Através da ferramenta Google Forms foram disponibilizados formulários para 

moradores da região de Embu das Artes. Ademais, foram realizadas pesquisas 
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sobre a negligência de cuidados com os pets, junto de seus motivos, tentando 

agilizar o máximo possível o projeto.   

Com isso, foi iniciada a pesquisa em busca do diferencial do aplicativo em 

relação aos outros aplicativos já existentes, fazendo detalhes de erros e acertos de 

outros. O estudo e análise de mercado foi um grande acerto, já que houve mais 

noção do que falta no mercado ao ser observado mais de 10 aplicativos, e feito a 

comparação, achando o diferencial do trabalho. 

Era necessário também informações legítimas, então a busca de trabalhos 

acadêmicos e de sites também aconteceu, encorpando o escopo do projeto. 

Ocorreram mais pesquisas se utilizando do Google Forms para o encontro da 

microrregião. E com base nessas pesquisas, a região de Jardim Vista Alegre foi 

selecionada como a microrregião consignada para o desenvolvimento do aplicativo. 

Com isso, demonstrando a relevância, pertinência e viabilidade do projeto proposto.  
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2 DESENVOLVIMENTO 

 

2.1 Referencial teórico  

 

A sociedade moderna tem se encaminhado para uma intensificação do 

número de famílias multiespécie, que são agrupamentos humanos onde os 

animais, historicamente domesticados, assumem importante papel no arranjo 

familiar, como abordado por Faraco & Seminotti (2004). Esse fenômeno tem gerado 

um aumento do apego dos donos aos pets (Hannah & Robertson, 2017). 

Diante desse cenário, é preciso observar as implicações legais e quais as 

necessidades elementares que garantem o bem-estar animal. A Lei 9.605 de 1998, 

que descreve os crimes ambientais, traz a privação do animal à alimentação e 

demais fatores essenciais para sua saúde, como espaços salubres e atividades 

físicas e recreativas configuram infração penal e maus tratos. 

Os passeios e brincadeiras são uma importante forma de manter as mascotes, 

em especial os cachorros, mais sociáveis e menos agitados. O isolamento canino 

é um dos motivos pelos quais é manifestado um comportamento destrutivo e latidos 

impertinentes Broom (1991). Essa situação pode gerar um outro problema ao tutor 

que é a contravenção penal por barulho excessivo gerado pelos latidos ou miados, 

conforme o Art. 42, IV do Decreto-Lei Nº 3.688/41. Segundo Gerger e Rossi, 2011, 

a falta de estímulos pode ser demasiada nociva para a qualidade de vida dos 

animais.   

De acordo com o instituto Pasteur, pesquisa realizada no ano de 2013, havia 

cerca de 35 mil cães e nove mil gatos no município de Embu das Artes. Esse 

levantamento aponta que a população animal correspondia a, aproximadamente 

12,9% dos munícipes da cidade.  Tendo em vista que a legislação embuense prevê 

eutanásia pelo centro de zoonoses nos casos de leishmaniose e raiva, que são 

evitadas através da vacinação, percebe-se que a negligência em fazer o 

acompanhamento vacinal dos animais de companhia pode levá-los à morte e ao 

afastamento do contato com o tutor e o núcleo familiar. Além disso, a vacinação 

animal obrigatória é prevista pela Lei 2858 de 10 de dezembro de 1954, que 
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intenciona controlar a raiva no estado de São Paulo. Esse dispositivo legal também 

prevê que a imunização ocorra uma vez ao ano. 

Esse trabalho busca que o tutor visualize, graficamente, possíveis alterações 

de humor e comportamento dos companheiros animais para que, percebidas essas 

variantes, possa-se buscar acompanhamento profissional como recomendado por 

Gruen & Sherman (2008) e Sargisson (2014). A combinação de estratégias 

profissionais, que não serão abordadas na aplicação, serve de base para que se 

compreenda a viabilidade e a pertinência da mesma em relação ao tema, são 

reconhecidas como a melhor forma de tratamento de um problema que atrapalha a 

relação humano-animal e que é, diretamente, relacionado ao objetivo principal 

desta pesquisa “Como criar uma relação mais harmoniosa entre pessoa e animais? 

E como criar uma rotina para cuidar do seu pet sem deixá-lo negligenciado?” 

 

2.2 Descrição do Sistema  

 

O projeto “MonyPet” tem como principal objetivo o monitoramento contínuo do 

pet, utilizando-se de diversas funcionalidades, tais quais como o sistema de 

agendamento de eventos, com lembretes e avisos.  

Ao entrar, no aplicativo o usuário será direcionado ao tutorial, onde lá haverá 

uma rápida explicação sobre o aplicativo. Após isso, poderá escolher entre um dos 

pets já cadastrados, ou cadastrar um novo animalzinho. Selecionando a opção de 

novo pet será levado a tela de adição de pet, que necessariamente precisa do 

nome, se é cachorro ou gato, idade, e raça, e sem a obrigatoriedade, uma foto e o 

peso. 

Cada animal tem sua própria home, com seus próprios horários e registros, 

assim, facilitando a organização daqueles que possuem múltiplos animais. 

A análise gráfica é uma das principais propostas do aplicativo, onde de forma 

intuitiva e rápida haverá uma análise de todos os registros da semana, mês e ano. 

A agenda é algo simples, com opção de agendar lembretes e eventos do dia, 

facilitando a organização com a opção de formar lembretes. Os registros são 

pequenos informativos diários da qualidade de vida do pet, onde se avalia de 1 a 5 

o dia a dia do animal em alguns tópicos com diferentes aspectos diários.  
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2.3 Diagrama Canvas e modelo de negócio 

 

Para representar quais agentes e materiais devem estar envolvidos para a 

resolução da problemática abordada e quais os processos deverão ser 

implementados para assegurar as resoluções, foi adotado o diagrama Canvas que 

exemplifica os principais questionamentos a serem respondidos durante esse 

desenvolvimento. São eles, as demandas materiais, as previsões de clientes e o 

ecossistema onde, inserida a aplicação, se encontram os maiores êxitos. 

 

Figura 1 - Modelo de negócio canvas 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.4 Ferramentas para Desenvolvimento  

 

Durante a produção deste projeto foram utilizados diversos softwares para o 

auxílio, pesquisa e desenvolvimento. 

 

2.4.1 Ferramentas de codificação  

 

VScode 

Vscode (Visual Studio Code) foi o software utilizado durante a codificação do 

software. No qual oferece de forma gratuita, multiplataforma, extensões, debug, 

terminal integrado e principalmente, a integração com o GitHub. 

 

React Native  

React Native é a biblioteca virtual de JavaScript utilizada durante o 

desenvolvimento de aplicativos para o sistema Android e IOS. Utilizado neste 

projeto para a produção do aplicativo para o Android.  

 

2.4.2 Ferramentas de armazenamento  

 

 GitHub 

GitHub é uma plataforma de armazenamento de código fonte, no qual se 

manteve guardado toda a codificação do aplicativo  

 

OneDrive 

Foi utilizado o OneDrive, um serviço de armazenamento criado pela Microsoft, 

no qual, serviu como forma de organização de arquivos, onde foi inserida a 

monografia em todas as suas versões para que fosse acompanhada pelos 

orientadores. 
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Google Drive  

Foi utilizado o google drive, um serviço de armazenamento criado pela google, 

no qual, serviu como forma de organização de arquivos, onde todos os documentos 

e versões antigos do aplicativo foram lá instaurados. 

 

 

2.4.3 Ferramentas de comunicação & organização  

 

 Discord 

Discord é o aplicativo de comunicação por voz gratuito, no qual possibilita, 

além da opção de compartilhamento de tela, que permite espelhar sua tela para 

todos aqueles que estão na chamada, um sistema de servidores, que retém uma 

maior organização entre aqueles que estão no servidor, separando por canais as 

funções e locais para compartilhamento de imagens e textos.  

 

WhatsApp 

O software de mensagens instantâneas fornece praticidade e agilidade no 

envio de mensagens de texto, áudios e imagens  

 

Trello 

Fornecedor de um espaço para gerenciamento de tarefas e objetivos através 

de quadros, lembretes, post-its e compartilhamento de quadros entre grupos, 

podendo compartilhar o mesmo quadro para diversas pessoas, podendo adicionar 

links, criar, concluir e alterar tarefas com tempos determinados.  

 

2.5 Ciclo de Vida 

 

      De acordo com a NBR ISO/IEC 12207:1998 o ciclo de vida é a “Estrutura 

contendo processos, atividades e tarefas envolvidas no desenvolvimento, operação 
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e manutenção de um produto de software, abrangendo a vida do sistema, desde a 

definição de seus requisitos até o término de seu uso.” 

Devido a necessidade de transformar os objetivos específicos em requisitos a 

fim de sanar a problemática abordada, foi adotado um modelo de ciclo de vida 

dinâmico. Para que fosse construída a aplicação de forma evolutiva ou seja, à partir 

de um dado momento no início do desenvolvimento, já houvesse um produto 

executável passível de alterações conforme os testes de usabilidade, adotou-se um 

método incremental de produção possibilitando que fossem inseridas atualizações 

ao sistema conforme as necessidades encontradas. Também foi de extrema 

importância que essa prática de produção fosse aplicada para que a metodologia 

ágil adotada, o scrum, fosse seguido de forma correta e otimizada. 

Figura 2- Ciclo de vida 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

2.6 Levantamento de requisitos 

 

Para atender os objetivos gerais e específicos foi realizado o levantamento 

dos seguintes requisitos, seguindo o modelo de desenvolvimento em espiral, onde 
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são levantados os requisitos e realizados os protótipos de cada fase de forma 

independente para entregar uma parte funcional do produto a cada fase de 

desenvolvimento. 

 

 

 

 

Tabela 1- Tabela de requisitos 

CONTADOR REQUISITO tela 

1 adicionar pet Escolha de pet 

2 escolher pet Escolha de pet 

3 opção de adição de imagem do pet Adição de pet 

4 adicionar nome do pet Adição de pet 

5 escolha entre cachorro ou gato Adição de pet 

6 adicionar idade do pet Adição de pet 

7 adicionar raça do pet Adição de pet 

7.1 listagem de principais raças Adição de pet 

8 adicionar peso Adição de pet 

9 cancelar Adição de pet 

10 adicionar pet Adição de pet 

11 adicionar evento tela calendário 

12 visualizar dia e seus lembretes tela calendário 

13 remover evento tela calendário 

14 navegação entre meses com resumo de registros Tela home 

15 dicas Tela home 

16 últimos registros Tela home 

17 mostra os últimos registros de humor por data Tela home 
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18 navegação entre telas por botões todas as telas 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

 

 

 

2.7 Diagramas de Caso de uso 

 

Figura 3- Diagrama de caso de uso 1 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 4- Diagrama de caso de uso 2 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

2.8 Prototipagem  

 

2.8.1 Escolha de Pet  

 

Ao abrir o aplicativo a primeira tela a se ver será a de seleção de pet, onde se 

já houver algum pet cadastrado aparecerá seu nome e se é um cachorro ou gato. 

Se não houver nenhum pet ou se necessário o usuário poderá clicar na opção de 

“+” onde será redirecionado para a tela de adição de pet. 
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Figura 5- Protótipo escolha de pet 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

 

2.8.2 Adições de pet/ editar pet 

 

A tela de adição será a mesma de edição de um pet já existente, onde haverá 

dados importantes para o cadastro e monitoramento. 
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Figura 6- Protótipo tela adição de pet 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.8.3 Tela Home 

 

Ao selecionar um novo animal e/ou adicionar um novo o usuário será 

redirecionado à esta tela, mostrando algumas dicas para os cuidadores, últimos 

registros adicionados, opção para adicionar um novo registro e botões para as 

outras abas do aplicativo. 

Figura 7- Protótipo tela Home 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.8.4 Tela de estatísticas 

 

Esta tela mostrará em forma gráfica as estatísticas mensais dos pets, 

mostrando crescentes ou decrescentes do bem-estar animal. 

Figura 8- Protótipo tela estatísticas 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.8.5 Tela de Adição de registro 

 

A opção de “adicionar registro” da tela home ou o “+” localizado na barra de 

menus redirecionar o usuário para esta tela, onde, poderá ser caracterizado os 

aspectos diários do pet, marcando uma opção de 1 a 5 caracterizados com emojis 

de satisfação, para que esses dados sejam enviados para a tela de estatísticas. 

Junto da opção de notas, para poder adivinhar observação escritas e 

personalizadas, além do salvar registro, que de fato salvará os dados registrados. 

 

Figura 9- Protótipo tela de adição de registro 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.8.6 Tela Calendário  

 

O calendário mostrará todos os lembretes e compromissos do animalzinho, 

podendo se adicionar novos eventos em dias e horários selecionados. 

Figura 10- Protótipo tela de calendário 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.8.7 Adição de compromisso 

 

Ao clicar em “adicionar compromisso” na tela calendário o usuário será 

redirecionado para essa tela onde poderá definir horário, dia, nome do evento e 

uma breve descrição deste. 

Figura 11- Protótipo tela de adição de compromisso 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.8.8 Configurações 

 

Tela de configurações do aplicativo, onde poderá se alterar o pet selecionado, 

levando a tela inicial de seleção de pet, ativar ou desativar as notificações, a tela 

sobre, no qual abriria um pop-up sobre nós. 

Figura 12- Protótipo tela de configurações 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.9 Codificação 

Figura 13- Exemplo do código de adição de pet 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 14- Exemplo 1 pegar petData (mostrar pets) 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 15- Exemplo 2 pegar petData (mostrar pets) 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 16- Código adição de registro 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 17- Código mostrar registro 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

 



39 
 

Figura 18- Código sistema de estatísticas 1 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

 

 



40 
 

Figura 19- Código sistema de estatísticas 2 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 20- Código sistema de estatísticas 3 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 21- Código adicionar compromisso 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 22- Código mostrar compromisso 1 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 23- Código mostrar compromisso 2 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

  



45 
 

2.10 Políticas de testes  

 

A fim de garantir as métricas de qualidade do sistema e validar se a solução 

atende aos requisitos, elucidados no início de cada etapa do desenvolvimento, 

foram realizados testes com a intenção de garantir que a aplicação corresponda 

aos objetivos específicos que se propôs. 

 

Contador: 001 

Localização: Tela de escolha de pet 

Criticidade: média 

Objeto de Teste: Verificar a função de CRUD da tela de escolha de pet. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento do botão “selecionar pet”. 

Pré-Condição: 1. Pet devidamente cadastrado. 

Procedimento: 1. Clicar no campo “nome do pet” 

Resultado Esperado: 1. o sistema deverá abrir a tela home 

Resultados Obtidos: 1. O sistema atendeu a abertura da tela home 

 

Contador: 002 

Localização: Tela de escolha de pet 

Criticidade: média 

Objeto de Teste: Verificar a função de CRUD da tela de escolha de pet. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento do botão “adicionar pet”. 

Pré-Condição: 1. Não há pré-condições 

Procedimento: 1. Clicar no campo “+”; 
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Resultado Esperado: 1. O sistema deverá abrir a tela adição de pet; 

Resultados Obtidos: 1. O sistema atendeu a abertura da tela de adição. 

 

 

Contador: 003 

Localização: Tela de adição de pet 

Criticidade: alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de CRUD da tela de adição de pet. 

Caso de Teste: adicionar pet 

Pré-Condição: 
1. haver entrado na tela de “escolha de pet” e 
clicado em “+” 

Procedimento: 

1. inserir imagem; 
2. inserir nome do pet; 
3. selecionar espécie; 
4. inserir idade; 
5. inserir raça: 
6. inserir peso 
7. Clicar em “adicionar” 

Resultado Esperado: 

1. O sistema deverá aceitar os dados imputados; 
2. o sistema deverá salvar o registro; 
2.1 O sistema não deve salvar na ausência de dados:2.2 
apresentar pet adicionado na tela de escolha. 

Resultados Obtidos: 1. O sistema 
atendeu a abertura da tela home 

1. O sistema aceitou os dados imputados; 
2. O sistema salvou o registro 
2.1 O sistema não salvou a ausência de dados. 

 

Contador: 004 

Localização: Tela de escolha de pet 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Testar método de sair utilizando o botão nativo do smartphone 

Caso de Teste: Testar a funcionalidade de saída do aplicativo 
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Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela de escolha de pet. 

Procedimento: 1. Pressionar o botão nativo de saída do smartphone 

Resultado Esperado: 1. Fechamento do aplicativo ao pressionar o botão 

Resultados Obtidos: 1. O aplicativo foi fechado com o botão nativo 

 

Contador: 005 

Localização: Tela de adição de pet 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Testar método de sair utilizando o botão referente à função 

Caso de Teste: testar método de saída utilizando botão sair 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela de adição de pet. 

Procedimento: 1. Pressionar o botão de saída do aplicativo 

Resultado Esperado: 1. Retornar à tela de escolha de pet após pressionar o botão 

Resultados Obtidos: 1. O aplicativo retornou à tela de escolha 

 

Contador: 006 

Localização: Tela Inicial 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de Intervalo de data dos registros. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento das opções de data. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela Inicial. 

Procedimento: 1. Clicar na seleção de datas. 
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Resultado 
Esperado: 

1. Abertura da caixa de seleção de datas com o clique; 
2. Caixa de seleção de datas cumprindo com a alteração de dados. 

Resultados 
Obtidos: 

1. O sistema atendeu a abertura da caixa de seleção de datas; 
2. O sistema cumpriu com as alterações realizadas dentro da caixa de seleção 
de datas. 

 

Contador: 007 

Localização: Tela Inicial 

Criticidade: Média 

Objeto de Teste: Verificar a função de troca de dicas. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento da troca de dicas a partir do clique. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela Inicial. 

Procedimento: 1. Clicar na caixa de Dicas e Curiosidades. 

Resultado 
Esperado: 

1. Informações sendo alteradas com o clique. 

Resultados 
Obtidos: 

 
1. O sistema cumpriu com as alterações esperadas dentro da caixa de Dicas e 
Curiosidades. 

 

Contador: 008 

Localização: Tela Inicial 

Criticidade: Média 

Objeto de Teste: Verificar a função de troca de tela com o clique no ícone do Pet. 

Caso de Teste: 
Testar a funcionalidade da tela ser cambiada para Informações do Pet com o 
clique. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela Inicial. 



49 
 

Procedimento: 1. Clicar no ícone de Pet. 

Resultado 
Esperado: 

1. Cambiar a tela para Informações do Pet; 

Resultados Obtidos: 1. O sistema atendeu à troca de telas com o clique. 

 

Contador: 009 

Localização: Tela Inicial 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de troca de tela com o clique na caixa de Últimos Registros. 

Caso de Teste: Testar a funcionalidade da tela ser cambiada para Editar Registro com o clique. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela Inicial. 

Procedimento: 1. Clicar na caixa de Últimos Registros. 

Resultado 
Esperado: 

1. Cambiar a tela para Editar Registro. 

Resultados Obtidos: 1. O sistema atendeu à troca de telas com o clique. 

 

Contador: 010 

Localização: Tela de Estatísticas 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de data dos registros. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento das opções de data. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela de Estatísticas. 

Procedimento: 1. Clicar na seleção de datas. 

Resultado 
Esperado: 

1. Abertura da caixa de seleção de datas com o clique; 
2. Caixa de seleção de datas cumprindo com a alteração de dados. 

Resultados 
Obtidos: 

1. O sistema atendeu a abertura da caixa de seleção de datas; 
2. O sistema cumpriu com as alterações realizadas dentro da caixa de seleção 
de datas. 

 

Contador: 011 

Localização: Tela de Estatísticas 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função da caixa Mostrar Dados. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento das opções de troca de dados 
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Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela de Estatísticas. 

Procedimento: 1. Clicar na seleção Mostrar Dados. 

Resultado 
Esperado: 

1. Abertura da caixa Mostrar Dados; 
2. Caixa de opções cumprindo com a alteração de dados. 

Resultados 
Obtidos: 

1. O sistema atendeu a abertura da caixa de dados; 
2. O sistema cumpriu com as alterações realizadas dentro da caixa de seleção 
de dados. 

 

Contador: 012 

Localização: Tela de Estatísticas 

Criticidade: Média 

Objeto de Teste: Verificar a função de troca de tela com o clique no ícone do Pet. 

Caso de Teste: 
Testar a funcionalidade da tela ser cambiada para Informações do Pet com o 
clique. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na Tela de Estatísticas. 

Procedimento: 1. Clicar no ícone de Pet. 

Resultado 
Esperado: 

1. Cambiar a tela para Informações do Pet; 

Resultados Obtidos: 1. O sistema atendeu à troca de telas com o clique. 

 

Contador: 013 

Localização: Tela Adicionar Registro 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de data dos registros. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento das opções de data. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela Adicionar Registro. 

Procedimento: 1. Clicar na seleção de datas. 

Resultado 
Esperado: 

1. Abertura da caixa de seleção de datas com o clique; 
2. Caixa de seleção de datas cumprindo com a alteração de dados. 

Resultados 
Obtidos: 

1. O sistema atendeu a abertura da caixa de seleção de datas; 
2. O sistema cumpriu com as alterações realizadas dentro da caixa de seleção 
de datas. 

 

Contador: 014 

Localização: Tela Adicionar Registro 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de seleções fornecidas da tela. 

Caso de Teste: 
1. Testar o funcionamento da seleção de Humor do Pet. 
2. Testar o funcionamento da seleção de Quantidade de passeios no dia. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela Adicionar Registro 

Procedimento: 1. Clicar nos ícones de opções; 

Resultado Esperado: 1. O sistema deverá selecionar a opção pressionada. 

Resultados Obtidos: 
1. O sistema atendeu à seleção de humor escolhido. 
2. O sistema atendeu à seleção de passeios no dia escolhida. 
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Contador: 015 

Localização: Tela Adicionar Registro 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função do campo de Anotações do Pet. 

Caso de Teste: 
1. Testar o funcionamento do campo de inserção de dados. 
2. Testar o funcionamento da função de salvar as informações inseridas. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela Adicionar Registro 

Procedimento: 
1. Clicar no campo de Anotações do Pet; 
2. Inserir informações no campo de Anotações; 
3. Clicar na opção Salvar da tela. 

Resultado Esperado: 
1. O sistema deverá aceitar os dados imputados; 
2. O sistema deverá salvar os dados inseridos. 

Resultados Obtidos: 
1. O sistema atendeu à inserção de informações. 
2. O sistema salvou os dados fornecidos pelo usuário. 

 

Contador: 016 

Localização: Tela Adicionar Registro 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Testar método de sair utilizando o botão referente à função 

Caso de Teste: Testar método de saída utilizando botão sair. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela Adicionar Registro. 

Procedimento: 1. Clicar na opção “X” 

Resultado Esperado: 1. Retornar à tela anteriormente utilizada pelo usuário. 

Resultados Obtidos: 1. O aplicativo retornou à tela anterior. 

 

Contador: 017 

Localização: Tela Calendário 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de escolha de data. 

Caso de Teste: 
1. Testar o funcionamento da seleção de dia; 
2. Testar o funcionamento da função de troca de mês e ano. 

Pré – Condição: 1. Haver entrado na tela Calendário. 

Procedimento: 
1. Clicar nos campos de dias mostrados na tela; 
2. Clicar na opção de relocação de mês e ano. 

Resultado Esperado: 
1. O sistema deverá selecionar o dia escolhido por clique. 
2. O sistema deverá relocar o mês e dia seguinte ou prévio. 

Resultados Obtidos: 
1. O sistema atendeu à seleção de dia escolhida. 
2. O sistema atendeu à relocação de dia e mês. 
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Contador: 018 

Localização: Tela Calendário 

Criticidade: Alta 

Objeto de Teste: Verificar a função de CRUD da tela Calendário. 

Caso de Teste: Testar o funcionamento da função adicionar compromisso. 

Pré-Condição: 1. Haver entrado na tela Calendário. 

Procedimento: 
1. Clicar no campo “+”; 
2. Realizar a criação de um compromisso na tela Adicionar Compromisso. 

Resultado 
Esperado: 

1. O sistema deverá abrir a tela Adicionar Compromisso. 
2. O sistema deverá mostrar o compromisso criado e suas devidas funções de 
manuseio. 

Resultados 
Obtidos: 

1. O sistema atendeu a abertura da tela Adicionar Compromisso. 
2. O sistema exibiu o compromisso criado. 

 

2.11 Principais mudanças após a rotina de testes 

 

Após todos os testes realizados foram realizadas pequenas mudanças para 

melhor performance do aplicativo, visando uma melhor usabilidade e acessibilidade 

para todos, onde foram alterados principalmente pontos do design. 

Tendo os testes sendo realizados apenas para confirmar a funcionalidade do 

sistema, onde, mostrou algumas pequenas falhas e defeitos, entretanto, após 

serem detectados, foram corrigidos, sendo eles, por muitas vezes, erros simples de 

escrita.  
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2.12 Telas finais  

Figura 24- tela inicial sem pet adicionado I, tela adição de pet, tela de seleção de pet com pet 
adicionado 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 25- telas de adição de compromisso I, tela de adição de compromisso II, tela de calendário 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 26- tela de exclusão de dados I, tela de exclusão de dados II, tela home pós exclusão de 
dados 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 27- tela inicial com pet adicionado II, tela home 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 28- tela de estatísticas I, tela de estatísticas II 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 29- Tela de estatísticas III, tela de estatísticas IV 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 20- Tela de adição de registro I, tela de adição de registro II 

 

Fonte: do próprio autor, 2022 
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Figura 31- tela sobre I, tela sobre II, tela sobre III 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 32- tela sobre IV, tela sobre V 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 33- tela de tutorial I, tela de tutorial II, tela de tutorial III 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 34- tela de tutorial IV, tela de tutorial V, tela de tutorial VI 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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2.13 Diferenciais do projeto 

  

Em uma pesquisa realizada, com o intuito de conhecer ferramentas existentes 

que satisfizessem os objetivos deste trabalho, foram encontrados na loja de 

aplicativos Google Play os softwares “11pets”, “Sure Petcare” e “PetZillas”. Após 

análises criteriosas foi encontrada a ausência de características que unissem as 

propostas de agenda com a função de análises gráficas de comportamento, 

alimentação e demais aspectos dos pets.  

Diante disso, os diferenciais implantados no aplicativo são: 

• Combinação das funções de calendário e agenda com o 

acompanhamento diário de diferentes fatores através da adição de 

registros diários; 

• Construção de gráficos afim de que o tutor possa acompanhar a 

evolução desses fatores em diferentes intervalos de tempo, 

• O sistema é gratuito para todas as funcionalidades. 

 

As semelhanças encontradas com o sistema “11pets” são: 

• Possibilidade de cadastrar e acompanhar mais de um animal: 

• Registro de datas de atividades cotidianas, como vacinação, tosa entre 

outros, 

• Dados de comportamento do animal. 

 

As semelhanças encontradas com o sistema “Sure Petcare” são: 

• Gráficos que demonstram fatores do animal como hidratação, 

alimentação e passeios. 

 

 As semelhanças encontradas com o sistema “PetZillas” são: 

• Acompanhamento de datas e cadastro de eventos. 
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3 DISCUSSÃO DOS RESULTADOS 

 

3.1 Resultados Das Pesquisas Bibliográficas 

 

Com base em resultados adquiridos através das pesquisas referentes a 

cuidados e abandonos animais, o grupo refletiu acerca da quantidade exorbitante de 

animais que tem seus cuidados negligenciados no Brasil, onde por muitas vezes, são 

ou abandonados nas ruas, ou no próprio quintal de casa, tendo que sobreviver com 

o mínimo. Além da falta de organização do homem com afazeres e datas, levando 

muitos a esquecerem datas importantes, como a de vacinação de seus pets, onde 

muitos ficam sem vacinas de muita importância por tal descaso. 

 

3.2 Resultados da Pesquisa de Campo  

 

Pós pesquisa em Google Forms, foi observada e notada a pertinência do 

projeto, partindo da ideia de que o formulário reunia o objetivo central do aplicativo 

em algumas perguntas, e com números satisfatórios de participação houve uma 

resposta positiva do público, dando assim um aval positivo ao projeto 

 

Figura 35 - Quantidade de pessoas que possuem pets. 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 36 - Esquecimentos do tutor com atividades diversas. 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

Figura 37 - Pesquisa interesse em monitoramento de dados dos pets. 

 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 38 - Quantidade de pessoas que possuem pets (Microrregião de Embu das Artes). 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

 

Figura 39 - Relevância do aplicativo (Microrregião de Embu das Artes). 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 
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Figura 40 - Problematização do esquecimento de cuidados básicos com os pets (Microrregião de 
Embu das Artes). 

 

Fonte: Do próprio autor, 2022 

 

 

4 CONSIDERAÇÕES FINAIS  

 

  Com base em tudo que foi estudado referente a situação de negligência de 

cuidados com pets e a qualidade de vida desses animais domésticos pode se 

analisar uma grande falta de atenção dos tutores, que por conta da demasiada 

correria do dia a dia, tendem a ter dificuldades com o gerenciamento de seus 

horários para os cuidados com seus bichinhos. E para a verificação de tal carência 

foi realizada a pesquisa de campo através de formulários digitais na plataforma 

Google Forms, onde, se confirmou e solidificou a necessidade de uma plataforma 

de auxílio. Foi pensado em uma resolução tecnológica, tendo o aplicativo como 

ferramenta para evitar tais carências, facilitando a organização e rendimento da 

rotina de cuidados. 

Para tal desenvolvimento foram realizadas pesquisas que confirmaram as 

principais necessidades dos animais domésticos a serem analisadas, além de uma 

forma de fazer com que o software fosse acessível e aconchegante para todos, 

tendo nosso design, simples e intuitivo, pensado para a acessibilidade. 

Para futuras versões do software são esperadas melhorias na coleta de dados, 

buscando analisar mais a fundo as necessidades dos animais, aprofundando ainda 
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mais os dados analisados pelo aplicativo, além de adição de outros animais, como 

por exemplo: aves, peixes e animais exóticos. 

Entretanto, todo o desenvolvimento realizado, estruturado e contextualizado 

já está em condições de sanar todas as dificuldades confirmadas pelas pesquisas, 

de forma com que todos os integrantes do projeto estejam realizados com o 

desenvolvimento realizado. 
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APÊNDICES 

Apêndice A- Manual de identidade visual 

Figura 41- Manual de Identidade Visual parte I 

 

 

Figura 42- Manual de Identidade Visual parte II 
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Figura 43- Manual de Identidade Visual parte III 

 

 

Figura 44- Manual de Identidade Visual parte IV 
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Figura 45- Manual de Identidade Visual parte V 

 

 

Figura 46- Manual de Identidade Visual parte VI 
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Figura 47- Manual de Identidade Visual parte VII 

 

 

Figura 48- Manual de Identidade Visual parte VIII 

 


