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EPIGRAFE

O mundo é um lugar perigoso de se
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daqueles que observam e deixam o
mal acontecer.
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RESUMO

O jogo resume-se em uma aventura onde 0 seu personagem, que Vvocé podera
escolher, sera banido da terra simplesmente por ndo saber falar inglés, com uma
mecanica simples. Os puzzles serdo pequenos exercicios de acordo com o intuito do
jogo, o usuario ira treinar a graméatica basica do inglés de uma maneira dindmica

enquanto se diverte ao decorrer da historia.

Palavras chave: Inglés: aprender inglés hoje em dia € muito importante pois abre
varias portas de emprego, e na area de programacado quase todos sites explicativos
estdo em inglés

Jogo: existem varios exemplos de pessoas que aprenderam inglés jogando
Dinamico: o jogo tem que ser educativo porem tem que ser dindmico para o usuario

nao enjoar e continuar aprendendo



ABSTRACT

The game resume in an adventure where your person, that you can pick, will ban
of the Earth only per can’t speak English, with a simple mechanic. The puzzles will
small exercises of course with the intention of game, the user will practice the basic

grammar of English in a way dynamic while have fun during of history.

Key-Words: English: learn English today in day is very important, because open
many doors of work, and in programming area almost all sites explaining contents is in
English.

Game: there are several examples of people that learned English playing.

Dynamic: the game has that to be educative but have that to be dynamic to the
user, not disgust and keep learning.
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1 INTRODUCAO

A sociedade moderna nos faz crer que € importantissimo aprender uma lingua
estrangeira, especialmente inglés, pois € a “lingua universal”’. Ninguém ignora que
aprender uma nova lingua é extremamente benéfico do ponto de vista académico,
profissional, social e, principalmente, cognitivo ja que esse aprendizado melhora, entre
outras, as proprias habilidades linguisticas e amplia as possibilidades de interacéo
social.

O inglés é a lingua nativa de 400 milh6es de pessoas no mundo, sendo a
lingua oficial de 53 pais es, isso d4 mais de ¥4 dos paises do mundo. Apesar do
espanhol e o mandarim possuirem mais falantes nativos, a maioria das pessoas
optam em ter o inglés como a segunda lingua. Uma a cada 5 pessoas no planeta fala
ou entende o inglés. A midia fala inglés, a maioria dos artigos cientificos sdo escritos
em inglés, a maioria dos meios de comunicacgéo sao em inglés, portanto, se vocé quer
ter acesso a tudo isso de forma independente, sem depender de traducdes, o inglés

€ melhor lingua para vocé aprender hoje.

1.1Justificativa

Sobre a questdo académica, esses sao alguns pontos importantes na vida de
um universitario que devem ser citados sobre a importancia de dominar a lingua
inglesa.

Estudar inglés te ajudara em varios pontos na faculdade, como:

1- Amplia suas fontes de pesquisa.

Com fluéncia, vocé fica livre para pesquisar quais temas quiser. Visto que os
artigos e trabalhos mais importantes do mundo séo escritos (ou traduzidos) para
publicacdes em inglés.

2- Fazer intercambio.

Um intercambio académico é uma revolugdo para seu saber. Estudar inglés é estar
um passo a frente de embarcar nessa experiéncia. Porém, é preciso cumprir umas
exigéncias, e na maioria das vezes o inglés é uma delas, principalmente quando o

pais destino tem como o inglés a lingua nativa.



Agora saindo do tema académico e indo para o mercado de trabalho, saber falar
inglés é um diferencial muito relevante, ter um segundo idioma € tao importante que
pode ser motivo de um salario maior que o normal. Ainda mais quando vocé é novo
no mercado, pois muitos acabam o periodo escolar e ndo tem experiéncia o suficiente
ainda, o inglés pode ser o que ira pesar no seu curriculo que ainda ndo tem muita
coisa.

Ha muito tempo pergunta-se o porqué do fracasso de pessoas que se
interessam a aprender uma segunda lingua, no caso, a lingua inglesa, e o0 sucesso de
outros, mesmo néo tendo o objetivo de aprender. Apos muita reflexdo chegamos a
conclusdo que, muitas das vezes, o problema € o método usado, alguns utilizam a
forma de aprendizado convencional e acabam nao obtendo éxito, ja outros aprendem
simplesmente jogando um jogo que nem tem o intuito de ensinar o inglés, mesmo que
seja de forma basica e superficial. H4 muitos estudos sobre dificuldade de
aprendizado e os professores estdo cada vez mais interessados em saber, pelo
menos, como detectar falhas nesse processo e minimiza-las.

Por isso, este jogo podera ser usado como uma forma de aprendizado. Um dos
principais beneficios dos jogos € a interatividade, vocé se deixa levar pela brincadeira
e competitividade, explorando novos mapas e histérias no jogo, aprimorando seu
aprendizado de forma sutil.

Atualmente existem diversas pesquisas no campo da psicolinguistica
explicando a importancia de sentir prazer durante os estudos, tendo em vista a eficacia
gue a motivagao gera durante o aprendizado. "A motivacdo é provavelmente o fator
mais importante, a fim de melhorar a aprendizagem” (Camargo, C. A. C. M., Ferreira
Camargo, M. A., & Oliveira Souza, V. de. (2019). A importancia da motivagao no
processo ensino-aprendizagem). Assim, investir em estudos da lingua inglesa de
maneira divertida faz com que as habilidades e competéncias de conhecer outro
idioma sejam desenvolvidas com mais facilidade.

Um dos principais problemas para o desenvolvimento desse trabalho foi
causado pela pandemia, pois nos tivemos que aprender coisas que hao conseguimos
aprender profundamente por conta do ensino a distancia, apesar da ETEC ter nos
dado todo apoio necessario para tal. Este tema é muito relevante pois sabemos como
esta dificil conseguir uma vaga de emprego, ainda mais quando vocé é iniciante no
mercado de trabalho, por isso € importante se diferenciar dos demais, e sabendo o

inglés pelo menos basico vocé consegue isso. A nossa metodologia € em formato de



um jogo, pois € importante prender a atencdo do usuario, 0 GameMaker Studio foi
usado para producdo do jogo, para produzirmos o site foram necesséarios a

programacao HTML /CSS.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

O publico alvo ndo tem idade, basta querer aprender inglés. Depois de analisar,
observa-se que € uma dor muito grande falar inglés. Pois “apenas 5% da populacao
brasileira sabe o basico e apenas 1% sabe fluentemente” (British Council. Apenas 5%
da populacédo brasileira fala inglés, aponta pesquisa. Segs, 2022. Disponivel em:
<https://www.segs.com.br/educacao/347834-apenas-5-da-populacao-brasileira-fala-

ingles-aponta-
pesquisa#:~:text=De%20acordo%20com%20um%20levantamento,possui%20flu%C

3%AANcia%20total%20n0%20idioma.>. Acesso em: 10 de nov. de 2022).

A sociedade atual precisa se conectar ao inglés pois o mundo esta
completamente globalizado, se vocé quiser vocé pode se comunicar com alguém que
esta do outro lado do planeta, mas para se conectar com eficiéncia € bom saber bem
a lingua e ndo apenas usar o Google tradutor pois ele as vezes traduz de forma
incorreta. Qual a lingua mundial? O inglés, por isso 0 nosso objetivo € ensinar ele.

Elysian € um jogo no formato puzzle com o intuito de treinar a gramética da
lingua inglesa de uma forma descontraida e que ndo seja enjoativo para quem esta
jogando.

O maior problema do nosso jogo é treinar de forma correta, pois apesar de ser
uma forma mais descontraida, o jogo ndo deixa de ser educativo. Porém nds nao
iremos nos aprofundar tanto no tema, ndo havera exercicios de escutar e falar por

exemplo.


https://www.segs.com.br/educacao/347834-apenas-5-da-populacao-brasileira-fala-ingles-aponta-pesquisa%23:~:text=De%20acordo%20com%20um%20levantamento,possui%20flu%C3%AAncia%20total%20no%20idioma
https://www.segs.com.br/educacao/347834-apenas-5-da-populacao-brasileira-fala-ingles-aponta-pesquisa%23:~:text=De%20acordo%20com%20um%20levantamento,possui%20flu%C3%AAncia%20total%20no%20idioma
https://www.segs.com.br/educacao/347834-apenas-5-da-populacao-brasileira-fala-ingles-aponta-pesquisa%23:~:text=De%20acordo%20com%20um%20levantamento,possui%20flu%C3%AAncia%20total%20no%20idioma
https://www.segs.com.br/educacao/347834-apenas-5-da-populacao-brasileira-fala-ingles-aponta-pesquisa%23:~:text=De%20acordo%20com%20um%20levantamento,possui%20flu%C3%AAncia%20total%20no%20idioma

1.2.2 Objetivos Especificos

O principal objetivo é treinar o basico, escrever corretamente e aumentar o
vocabulario em inglés, mesmo que seja s6 o basico. Foi escolhido o formato de jogo
pois apos observar, vimos que muitas pessoas aprendem o inglés basico jogando,
mesmo que 0 jogo ndo seja educativo. Com isso temos o objetivo de fazer um jogo
que prenda a atencdo do usuario e que nao faca ele desistir de treinar inglés. Uma
das particularidades € o formato do jogo, pois vai ser em formato de puzzle e os
graficos sdo em 2D. O jogo serd um software, podendo ser jogado somente em um
computador e sendo limitado a isso, ndo sera possivel jogar em um celular, também
tem limitagcbes em questdo de falar/escutar, sendo assim o foco sera em texto,

ajudando o usuario a praticar e desenvolver a gramatica.



2. DESENVOLVIMENTO

2.1 Metodologia

A abordagem utilizada para o desenvolvimento deste trabalho foi qualitativa.
Analisamos dados obtidos em sites na internet e recorremos a conversas e entrevistas
informais com pessoas que fazem parte da instituicdo Etec 193.

A metodologia de desenvolvimento deste trabalho foi dividida etapas:

Etapa 1. Determinacdo do tema — problema — tese do trabalho: Nesta fase, foi
verificada uma necessidade, um contexto ndo explorado, detalhado no inicio das
atividades do trabalho de conclusdo de curso e descrito na pré-proposta
posteriormente avaliada por membros do corpo docente da instituicdo académica;

Etapa 2: Analise de desenvolvimento: Nesta fase, foi analisado a melhor maneira de
realizarmos o nosso trabalho de conclusdo de curso, analisar 0s recursos € o como
fariamos para o trabalho ter o objetivo atingido;

Etapa 3: Identificacdo das ferramentas e escolha das ferramentas a serem aplicadas;
Etapa 4. Desenvolvimento: Divisdo de tarefas para cada membro do grupo e
desenvolvimento das tarefas;

2.2 Levantamento de requisitos

Nesse topico serdo tabelados os requisitos do projeto, incluindo os funcionais
e ndo funcionais, contendo a relevancia de cada topico para o projeto.

Os métodos utilizados para obter os requisitos foram reunides com os membros
do grupo e conversas informais com outros alunos da classe.

A tabela ‘Prioridade’ significa que é indispensavel para o projeto. Ja a tabela
‘Média’ significa que ainda é muito relevante, mas ndo tanto quanto os que estdo na
tabela ‘prioridade’. A tabela ‘Analise’ significa que tal funcdo ndo é tdo importante,
porém nao descartamos por completo.



Requisitos Funcionais

Fungdes

Prioridades

Meédia

Analise

Reconhecimento do usudrio

X

Login do usudrio

Cadastro do usuario

Sites relacionados

Site gratuito

Jogo intuitivo

XX (XXX

Area onde o usudrio pode expressar sua opinido

Download do jogo

WO 0~ O AW N =

Jogo gratuito

10|Treinamento da lingua inglesa

11|Area de contato conosco

X=X | >

12|Site intuitivo

Tabela 1 — Requisitos funcionais

Requisitos nao Funcionais

Necessidades

Prioridades

Média

Analise

Privacidade garantida

X

Sem riscos de virus

Sem riscos a suas informagdes pessoais

N3o obrigatoriedade de inserir dados de alta relevancia (CPF,RG, senhas bancdrias, etc.)

Banco de dados consistente e disponivel

XX | X ([=|>x

Adaptacdo a diversos navegadores

Website organizado

1
2
3
a
5|Apenas dados simples (nome, email)
6
7
8
9

Facilidade de utilizacdo e entedimento

> | >

10|App mobile

11{Tempo util de resposta do projeto

Tabela 2 — Requisitos nao funcionais

2.3 Diagrama de entidade e relacionamento do banco de dados

Um diagrama entidade relacionamento (DER) é um tipo de fluxograma que
ilustra como “entidades”, p. ex., pessoas, objetos ou conceitos, se relacionam entre
si dentro de um sistema. Diagramas ER s&o mais utilizados para projetar ou depurar
bancos de dados relacionais nas areas de engenharia de software, sistemas de

informagdes empresariais, educacao e pesquisa.

O diagrama entidade relacionamento foi criado por Peter Chen (também
conhecido como Peter Pin-Shan Chen), ele desenvolveu a modelagem DER para o
design de bancos de dados na década de 1970. Enquanto professor assistente na
Sloan School of Management, do MIT, Peter publicou um artigo inovador em 1976
intitulado “O Modelo entidade relacionamento: uma visado unificada de dados” (em

traducao livre).




10

data_acesso id nome email data_cadastro nome id senha email data_saida id nome email

acessos — (1, n(1. n)

Figura 1 — Diagrama de entidade e relacionamento

usuarios (1, n(1, n)—| saidas

2.4 Fluxograma do jogo

Considerando os requisitos descritos anteriormente, apresentaremos abaixo
um fluxograma de como o jogo funcionara

Situacﬁo 1 - Situa%éoz - |L Primeiro B ituag:ﬁQS ]

[ = - - -

S
=Nl N
Decis3
<
[WWI Boss
Decisdo Final 2

| S —

Figura 2 - Fluxograma

2.5 Ferramentas usadas no desenvolvimento

Para o desenvolvimento do nosso trabalho de conclusao utilizamos diversas
ferramentas, linguagens de programacéao e alguns softwares

Linguagens de programacao:
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2.5.1 HTML

Html € uma linguagem de marcacéo, utilizada para desenvolver sites, e de
facil aprendizado e entendimento, ela permite que os desenvolvedores criem e

estruturem sec¢des, cabecalhos, paragrafos e links dentro de suas paginas na web,

ele roda nativamente em todos os navegadores do mercado.

HTML

Figura 3 — HTML

2.5.2CSS

O CSS fica com toda a parte de estilo do site, ela foi criada com o intuito de
poder editar o design de um site sem ter de editar o cédigo de estrutura feito em HTML,
ele trabalha em conjunto com ferramentas como o HTML, com ele o desenvolver pode
criar sites elegantes e diferenciados da concorréncia.
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Figura 4 — CSS

2.5.3 PHP

O PHP é uma linguagem de programacdo criada para conectar sites com
bancos de dados, muito utilizado por diversos sites da internet que possuem o minimo
de complexidade a ponto de necessitarem de um banco de dados. Pode ser usada
por desenvolvedores para construir sites dinamicos, extensdes de integracdo de
aplicacdes e no desenvolvimento de um sistema.

Figura 5 — PHP

2.5.4 Banco de dados

O banco de dados como o nome diz é uma base de dados onde ficam
diversas informacdes, existem diversos tipos de banco de dados, mas todos usam
SQL como sua linguagem de gerenciamento, ele é de facil compreendimento e de
facil uso, os objetivos de um banco de dados s&o o de isolar os dados do usuario do
sistema, promovendo uma certa independéncia e seguranca.

Figura 6 — Banco de dados

2.6 Softwares
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2.6.1 Sublime text

Sublime Text € um editor de texto mais dinAmico para quem busca uma
programacado mais “agil’, pois nesse software ele pode escrever as tags
automaticamente enquanto o programador digita seu cédigo facilitando o processo,
diferente de alguns editores de texto um pouco mais simples. Outra caracteristica
muito interessante do Sublime Text é a possibilidade de dividir a tela colocando dois
(ou mais) arquivos lado a lado. Isso é muito Gtil para comparar arquivos. Inclusive é
possivel colocar partes diferentes do mesmo arquivo lado a lado. Outra utilizacéo

muito comum entre web designers é colocar o HTML de um lado e o CSS do outro.

Figura 7 — Sublime Text

2.6.2 Microsoft word

Microsoft Word é um software para criacdo de documentacao para diversos
afazeres para trabalho, muito utilizado mundialmente é quase meio que
indispensavel nos computadores do dia-dia de hoje por ser um dos mais completos
processadores de textos, explicando mais sobre essa aplicacdo o Word permite a
elaboracdo de documentos escritos para a gravacao, Impressao, contando ainda
com recursos de ajuste de paragrafos, uso de diferentes tipos de letras, importagédo
de imagens, correcao de erros ortograficos, criagdo de tabelas, mala direta, entre

Outros recursos.
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Figura 8 — Word

2.6.3 Game Maker

O GameMaker € uma ferramenta gratuita de criacao de jogos em 2D, embora
jogos em 3D sejam perfeitamente realizaveis, ele vem com uma série de
ferramentas e editores para ajuda-lo a realizar seus sonhos e idéias, com seu
projeto final sendo portado através de mdultiplas plataformas a partir dos mesmos
recursos basicos iniciais. Todos os recursos dos jogos sdo organizados em pastas
dentro do programa, que inclui pequenos programas para criar Seus recursos, como
editores de imagens, sons, scripts e fases. O GameMaker: Studio permite ainda
salvar os recursos criados para que possam ser usados em outros jogos ou fora do

programa e importar acdes adicionais para estender as fungdes do programa.

YOCgmsMaker

Figura 9 — Game Maker
2.6.4 Windows

O Windows é um sistema operacional de interface grafica multitarefa. Isso
significa que podemos trabalhar com varios programas simultaneamente. Por
exemplo poderiamos escutar um CD colocado no CD-ROM enquanto escrevemos
um documento, imprimimos um outro e recebemos um fax, todos ao mesmo tempo.

Até a versao 3.11 o Windows era considerado apenas como um ambiente
operacional e a partir do Windows 95 assimilou novos recursos e tornou-se um dos
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sistemas operacionais mais utilizados em todo o mundo, devido a sua facilidade de
uso, atualmente o Windows encontra-se na versdo chamada de Windows 11.

Figura 10 — Windows



2.7 Cadigo fonte da aplicacao web

Aqui mostraremos alguns cédigos do “web site”

2.7.1 Cabeca do codigo

Elysian
charset="

nt-awesome/5.15

Figura 11 — Cabeca do codigo

2.7.2 Barra de navegacao

class="menu"
class="logo"
href="#">Elysian

class="alt" href="#">Home

Recursos

class="alt" href="#services
class="alt" href="#skills">Plataformas
class="alt" href="#about">Sobre

href="#contact" >Download

Figura 12 — Barra de navegacao

all.min.css"

16
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2.7.3 Banner e alerta inicial

class="img"
class="center"

class="mano"
class="title" >0 JOGO DEFINITIVO
class="sub_title">PARA APRENDER INGLES!

class="btns"
href="login.html" Login
href="download.html" Download

Figura 13 — Banner e alerta inicial

2.7.4 Sobre

class="about" id="about"
class="content"
class="title" Sobre Nos
class="about-details"
class="left"
src="assets/img/about.png" alt=""

class="right"
class="topic cansado">Em busca do desconhecido
ELYSIAN é pensado e feito para quebrar o status quo 3
nascendo do fogo ardente dos desenvolvedores de encontrar um solucdo para
a grande falta de inglés do brasileiro médio, que o deixa amarrado
ao mercado nacional, deixando-o para tras da concorréncia, seu objetivo é simples mais claro,
ENSINAR INGLES!

Nosso proposito é elevar a qualidade de vida da sociedade através do conhecimento,

permanece incontestavel e se mantera assim!

N3o é apenas um jogo muito menos um mero projeto, € ELYSIAN,
vindo e forjado do suor e dedicagZo de todos os envolvidos,
estara HOJE, AMANHA E PARA SEMPRE!

Figura 14 — Sobre
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2.7.5 Sessao de download

class="contact" id="contact"
class="content”

class="title cansadol”

class="text"

Ainda nao se decidiu?

class="topic">Cansado de ndo conseguir o método ideal para aprender inglés?
class="copy">Fique tranquilo, pois aqui €& o
vocé nao precisara mais se esforgar
pois aqui vocé ja o encontrou!
e aprenda inglés de forma definitiva, sem se cansar,

laois aqui vocé SE DIVERTE ENQUANTO APRENDE!
class="button"

lugar certo »

em busca

de um material que realmente tenha valor,
Venha conosco e baixe agora ELYSIAN

href="download.html" DOWNLOAD

Figura 15 — Sesséo de download

2.7.6 Barra inferior

class="text"

Copyright &copy 2022 Elysian Inc. Todos os direitos reservados.

Figura 16 — Barra inferior
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2.7.7 Pagina de agradecimento

class="main swiper mySwiper"
class="wrapper swiper-wrapper"

class="slide swiper-slide"
src="assets/img/download.png" alt="" class="image"
class="image-data"

Parabéns por Estar um Passo Mais

Proximo da Fluéncia no Inglés.

href="#" class="button">Baixar Agora

Figura 17 — Pagina de agradecimento

2.7.8 Central de informacdes

class="main"
class="profile-card"
class="image"
src="assets/img/profile.png" alt="" class="profile-pic"

class="data"
USER
GAMER PARA SEMPRE!

class="buttons"”
href="#" class="btn">BAIXAR SAVE

Figura 18 — Central de informacdes
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2.8 Web site e suas funcionalidades

Aqui mostraremos algumas telas do nosso web site e as funcionalidades
disponiveis em cada tela.

2.8.1 Registrar

Nesta aba, vocé podera criar sua conta Elysian, se vocé ainda néo tiver uma,

pois € com ela que vocé podera fazer “login”

Registrar

A coloque seu apelido
B cColoque seu email
& crie uma senha

@ cenfirme sua senha (]

agora

Figura 19 — Tela de registro
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2.8.2 Download

Nesta aba, vocé podera fazer o download do jogo

Parabéns por Estar um Passo Mais

Proximo da Fluéncia no Inglés.

Figura 20 — Tela de download

2.8.3Index 1

Tela inicial que o usuério ira visualizar

Elysian

O JOGO DEFINITIVO

PARA APRENDER INGLES!

Figura 21 — Index 1
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2.8.4 Login

Nesta aba, vocé podera iniciar sesséo para acessar o seu perfil

Login

& cologue seu emall

6 Cologue sua senha w

O Lembre de mim Esqueceu sua senha?

NGo tem conta? Registrar Agora

Figura 22 — Tela de login

2.8.5Index 2

Neste contéiner, exploramos 0s recursos do jogo

Recursos

o © @

Graficos Incriveis Jogabilidade Fluida Historia Imersiva
Desenvolvido com o melhor do mercado 20, ELYSIAN & Afinado até o ditimo fio de cabelo, buscamos a Conforme o tempo passa, mais enraizado vocé ficara
sem sombra de davidas um destague em sua drea! compatibidade com tedes os dispositivos da década! com o jogo, sempre avante, nunca olhando para trés!

o © 0

Didlogos Sofisticados Evolugdo Progressiva Atualizagdes Constantes
Se aprofunde cada vez mais nesse mundo novo atraves A cada desafio vencido vocé fica mais FORTE, mais tome Em constante progresso, ELYSIAN a cada dia que passar
das conversas com os habitantes locais! cuidado para nGe merrer no meio do caminho! serd cada vez melhor, nos acompanhe em nossa
JORNADA!

Figura 23 — Index 2
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2.8.6 Index 3
Neste contéiner, os usuarios poderdo saber um pouco mais sobre o futuro do

projeto pds a graduacdo do NOSSO curso

Plataformas
. L Windows Android
A busca incansdvel da portabilidade
Estamos em constante progresso em busca de atender o todos, com isso estamos '| 0 O(y 757
expandindo as plataformas a qual ELYSIAN pertence, néo se atrelando a nenhuma especifica, (o] o
promover o mgior entre o5 , nGo excluindo nenhume,

visando pura @ exclusivamente o bem estar sacial.

mucOS,’\OS Linux

+ 3 6 Meses correndo atrds
d bietivo.
@ nosso objetivo. 50% 25%

Figura 24 — Index 3

2.8.7 Index 4
Neste contéiner, o usuario podera saber um pouco mais sobre 0s

desenvolvedores por tras do projeto

Sobre Noés

Em busca do desconhecido

ELYSIAN & pensado e feito para quebrar o status quo, nascendo do fogo ardente dos
desenvolvedores de encontrar um solugdo para a grande falta de inglés do brasileiro médio,
que o deixa amarrade ao mercado nacional, deixando-o para tras da concorréncia, seu
objetivo & simples mais claro, ENSINAR INGLES!

Mosso proposito & elevar a qualidade de vida da sociedade através do conhecimento,
permanece incontestavel @ se manterd assim!

N&o é apenas um jogo muito menos um mero projeto, & ELYSIAN, vindo e forjado do suor e
dedicagdo de todos os envolvidos, estara HOJE, AMANHA E PARA SEMPRE!

Figura 25 — Index 4
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2.8.8Index 5

Neste contéiner, quebramos todas as objecdes que 0 nosso futuro usuario
possa ter

Ainda ndo se decidiu?

Cansado de ndo conseguir o método ideal para aprender inglés?

Fique tranquilo, pois aqui & o lugar certo, vocé nao precisard mais se esforgar em busca de um material que realmente
tenha valor, pois aqui vocé ja g encontrou! Venha conosco e baixe agora ELYSIAN e aprenda inglés de forma definitiva,
sem se cansar, pois aqui vocé SE DIVERTE ENQUANTO APRENDE!

DOWNLOAD
Copyright © 2022 Elysian Inc. Todos os direitos reservados.

Figura 26 — Index 5
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2.8.9 Painel de controle

Nesta tela, o usudrio podera visualizar informacdes sobre sua conta e baixar

elas

Figura 27 — Tela de painel de controle
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2.9 Cbdigos sobre o jogo

2.9.1 Cadigo de ataque do player

B3 Campos Elisios - GameMaker* - a X

File  Edit  Build s s Marketplace  Layouts Sourc. o !

» Test | VM | Default | Default €

+

s - Insert description h

obj_tiro_gorgona - Insert descriptio

4 Parent

Parent

arma = function()

49/79 Col:1 Chi1

Figura 28 — Ataque do player

2.9.2 Cédigo de colisdo do player

B3 Campos Elisios - GameMaker* = X
Fle  Edit Bulld Windows Tools Marketplace Layouts Help  Source Control ur

a | o= & ws>os 8o a&aa Test | VM | D

Workspace X +

ert description here End Step

description here

2sert description here ign(velh);

tdescription here

monho_r

1_gorgona - Insert descriptio

Add Event

Figura 29 — Colisao do player
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2.9.3 Cadigo de movimentacéo do player

Campos Elisios - GameMaker* - X
File  Edit  Bulld Windows Tools Marketplace Layouts Help Source Control
R DB a4 H >0 & e e &
Work: X +
4 Events R _player
Q Create - Insert descriptionhere £
Step - Insert description here

¢ ki obj_tiro_frifas - Insert description h

¢ ® obj tiro_gorgona - Insert descriptio

Add Event

r down or left ** right)
+ Parent

e tion(e, @, (right-left), (down-up));

Children

elh = lengthd:

ngthdir_y

Figura 30 — Movimentacgéo do player

2.9.4 Cadigo de transicédo de fases

B3 Campos Elisios - GameMaker* - X

File Edit Build  Windows  Tool Marketplace  Layouts Help  Source Control

% D> 0% & @ 6 Q8 Test | VM | Default | Di

R

9 Step- Insert description here

_player = place_meeting(

[Clif (_player &&

var tran = instanc

tran.destino = destino;

Add Event 1 tran.destinc
tran.destino_y = de:

4/17 Col:41 Ch:d1

Figura 31 — Transicao de fases
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2.9.5 Cbdigo de vida do player

B3 Campos Elisios - GameMaker - X
File  Edit  Build Windows Tools Marketplace Layouts Help  Source Control
@l | |Df&= & #>oe @0 o & e Test | VM | Default | Default €

ace 1 %

4 Events R

B Draw GUI- Insert description here

Add Event

Figura 32 — Vida do player

2.9.6 Codigo de movimentacédo dos inimigos

B3 Campos Elisios - GameMaker* - X
Fle  Edit Buld Windows Tools etplace  Layouts  Help  Source Control
o DB & % D 0% & 0 Qi Test | VM | Default | Default )

Workspace 1 +

R
&

cription here
olher do
(R Alarm 1 - Insert

B pra

Add Event

4 Parent

Parent

Children

Figura 33 — Movimentacao dos inimigos



29

2.9.7 Codigo de dano dos inimigos

B3 Campos Elisios - GameMaker* - X

File Edit Build Windows Tools Marketplace Layouts Help Source Control
Al 0 B & &% D 0O % 0 Q & & i Test | VM | Default | Default | €}

+

4 obj_demonho_roxo: Events

{3 Alarm 1 - Insert description here

BA Draw - Insert description here

Add Event

4 Parent

Parent
U

Children

Figura 34 — Dano dos inimigos

2.9.8 Funcéo responsavel pelas animac¢des do jogo

B3 Campos Elisios - GameMaker* - X

File  Edit  Build Wind Tools Marketplace L urce Control
@ 0B & &% D> 0% @ @ Test | VM | Default | Default €}

Wor e X X (=

4 funcoes

funcoes.gml

>

function fim_da_animacao(){

|

Figura 35 — Animacdes do jogo
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2.9.9 Cadigo do primeiro chefe/Gorgona

B3 Campos Elisios - GameMaker* - X

File Edit Build  Winc Tools Marketplace Layouts Help  Source Control

R DB B & &% D> 0o 20 Q&aa Test | VM | Default | Default | €

1 X +

gorgona

script_gorgona.gml
>

] function

Figura 36 — Cdodigo Gorgona

2.9.10 Animacdes do player olhando para frente

B3 Campos Elisios - GameMaker* - o X

File Edit Build  Wind Tools Marketplace Layouts Help  Source Control
tay W e (= & H oo @0 Q& Q Test | VM | Default | Default | €)

1 +

4 Sprite <pr_player |

Orgn 0

+ Nine Slice

Current Frame: 1

Figura 37 — Olhando para frente
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2.9.11 Animacdes do player olhando para tras

Campos Elisios - GameMaker* — X

File Edit  Build Windows Tools Marketplace Layouts Help  Source Control

w il =] &% > 0O & @ Q|| |e i Test | VM | Default | Default | €}

W

Tps 9 Trames per secord Orgn 9

) Texture Setirgs:
b Collisior Mask

Nine Slice

Figura 38 — Olhando para tras

2.9.12 Animacdes do player olhando para direita

B Campos Elisios - GameMaker* = X

File Edit Build  Windows Tools Marketplace Layouts Help  Source Control

nlil=} & % D> 0% & @ Q|Qe|il Test | VM | Default | Default | <)

Frames per second -

EcitImage
Import

) Texture Setings:

Mask

+ Nine Slice

Figura 39 — Olhando para direita
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2.9.13 Animacdes do player olhando para esquerda

B3 Campos Elisios - GameMaker*

File Edit Build Windows Tools Marketplace Layouts Help  Source Control

al [oslal (& @ &lelos] (@e] aala)is

Test | VM | Default | Default €}

Fps 1C Frames per secord -

)+ Textu
) Collision Mask

+ Nine Slice

Figura 40 — Olhando para esquerda

2.9.14 Animagdes do NPC/Dilan

B3 Campos Elisios - GameMaker*
File  Edit Buld Windows Tools Marketplace Layouts Help Source Control

w [l =] =) &% D 0O % % @ [oRI[CRICRIETH Test | VM | Default | Default | €}

+ Nine Slice

Curren: Frame: 1 s ®

|

Figura 41 — Animac6es do Dilan
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2.9.15 Construcéo do cenario vermelho

B Campos Elisios - GameMaker*
Source Control

File Edit Build  Windows Tools ace  Layouts Help

n|s & &vos |glo &laaw

Test | VM | Default | Default €}

+
ite: spr_tilel

Name: Fps 30 Frames per second Origin 0 £ Topleft

spr_tile1

Ima

Edit Image

Import

» Texture Settings
> Colllsion Mask

+ Nine Slice

Export

Current Frame: 1

Figura 42 — Cenario vermelho

2.9.16 Construcéo do cenario azul

B3 Campos Eisios - GameMaker*
Fle  Edit Bulld Windows Tools Marketplace Layouts Help  Source Control

o =] & % D> 0% & 0 Q& e Test | VM | Default | Default | €}

Frames per second Orgn 0 x 0 f Toplefe

Ecitimage
Import
@ Setings

» Cullision Mask

I Nine Slice

ExportSprte Disabed

Figura 43 — Cenario azul
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2.9.17 Construcéo do cenario verde

B Campos Elisios - GameMaker* - X

File Edit Build  Windows Tools Ma ce Layouts Help Source Control

w (i i = Fv I m B B @ Qe @ i Test | VM | Default | Default | €

Frames per second orgn 0 x 0 Top Left
&l =] [@ [
Ecitlmage
Import
) Texture Setin
) Collision Mask

Nine Slice:

Export

Current Frame: 1 n @

b

Figura 44 — Cenario verde
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2.10 Elysian e suas fases

ELYDIA

2.10.1 Telainicial

Jogar
Opgoes
Salr

CIETEL

Figura 45 — Tela inicial

2.10.2 Introducao ao jogo

Figura 46 — Introducéo ao jogo



2.10.3 Tutorial referente a plurais

Dilan: Entdo dependendo da palavra vocé muda o plural, tipo a palavra BANANA que ¢ igual tanto no inglés quanto no portugués
o plural dela ¢ BANANAS, ja algumas outras palavras como a palavra KISS que significa BELJO e ja termina com §
vocé acrescenta ES, assim fica KISSES

36

Figura 47 — Tutorial sobre plurais

2.10.4 Primeiro exercicio referente a plurais

Dilan: Tendo isso dito a palavra DONKEY termina com uma vogal e Y
portanto o seu plural ¢ DONKEIES terminando com IES verdadeiro ou falso?

Figura 48 — Exercicio sobre plurais



2.10.5 Tutorial referente a advérbios

Dilan: Okay entdo vamos passar pra outra matéria, advérbios!,
os advérbios no BASICO do inglés 50 tem uma terminago, o sufixo LY

entdo palavras como CURIOUS, ACTUAL, HIGH, FINAL entra outras

vao terminar com LY quando empregadas como advérbio

Figura 49 — Tutorial sobre advérbios

2.10.6 Exercicio referente a advérbios

Dilan: Tendo isso em mente vocé pode concluir que,
o sufixo LY nada mas ¢ que o -MENTE do portugués entéo palavras como

FELIZMENTE, RARAMENTE, SIMPLESMENTE entre varias outras

37

seguem essa mesma regra no inglés

Figura 50 — Exercicio sobre advérbios
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2.10.7 Primeiro chefe/Gorgona

Figura 51 — Gorgona

2.10.8 Tutorial referente a verbos

Dilan: Isso meu querido, entdo vamos comegar logo né? Pois bem, os verbos no basico do inglés possuem quatro terminagdes:
as terminagdes substantivas ER e ING e as terminagdes adjetivas ING e ED
as substantivas geralmente sdo usadas como nome de uma atividade ou fungdo,

como por exemplo a palavra CLIMB que significa subir, fica CLIMBING indicando a aéio SUBINDO

Figura 52 — Tutorial sobre verbos
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2.10.9 Tutorial sobre terminacdes substantivas dos verbos

Dilan: Isso meu querido, entao vamos comegar logo né? Pois bem, os verbos no basico do inglés possuem quatro terminagdes:
as terminades substantivas ER e ING e as terminages adjetivas ING ¢ ED
as substantivas geralmente sdo usadas como nome de uma atividade ou fungéo,

como por exemplo a palavra CLIMB que significa subir, fica CLIMBING indicando a agao SUBINDO

Figura 53 — Tutorial sobre termina¢fes substantivas dos verbos

2.10.10 Tutorial sobre as terminacdes adjetivas dos verbos

Dilan: Beleza eu ja te expliquei sobre as terminagdes substantivas dos verbos,
agora ¢ a vez das adjetivas
as lerminagdes adjetivas se assemelham muito com o prefixo -ANTE do portugués

Figura 54 — Tutorial sobre as terminacdes adjetivas dos verbos



2.10.11 Segundo chefe/Minotauro

40

Figura 55 — Minotauro

2.10.12 Tutorial referente a antdbnimos

Dilan: Isso ai, mas lembre-se que varios antonimos no inglés possuem o prefixo UN, como por exemplo
UNHAPPY que significa INFELIZ, UNFAIR que significa INJUSTO e por ai vai

vocé pode assimilar o prefixo UN do inglés com o -IN do portugués

Figura 56 — Tutorial sobre antdbnimos



2.10.13 Exercicio referente a antbnimos

Dilan: Na frase HE UNLOCK THE DOOR CAREFULLY
sdo empregados dois conceitos ja apresentados, os advérbios e antonimos porém
um deles esta incorreto, verdadeiro ou falso?

41

Figura 57 — Exercicio sobre antdbnimos

2.10.14 Decisao final

Dilan: Voce coletou um livro a0 matar aquele minotauro né?
Poderia entregar ele pra mim? SIM ou NAO?!

Figura 58 — Deciséao final
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3 CONCLUSAO

Devido a grande dificuldade existente no brasil em aprender a lingua inglesa,
e a alta importancia dessa lingua nos dias atuais, optou-se por este tema como o
projeto para o TCC. Alguns problemas foram enfrentados pelo grupo, que foram
resolvidos com o passar do tempo, como por exemplo a dificuldade em se fazer o
software, onde tivemos que recorrer a sites especializados e buscas na internet para
se obter informacéo necessaria para o desenvolvimento do mesmo. O projeto nos
ajudou a aprender a trabalhar em grupo, nos relacionar com profissionais da area em
busca de informacdes e também enfrentar dificuldades j& previstas ou até mesmo
imprevistas. Os objetivos foram alcangados aos poucos e isso nos felicita muito
porque com muito trabalho conseguimos chegar aonde estamos e finalizar o TCC para

futura apresentacao.

3.1 Trabalhos Futuros

As ideias que foram pensadas, e nao incluidas no sistema atual, mas que
podem ser implementados futuramente sao:

» Adaptacao do sistema para dispositivos moveis;

* Ampliacdo das plataformas, incluindo até consoles futuramente.

* Desenvolver novos “updates” e “patches” para o jogo.

» Abriremos capital na bolsa de valores para conseguir capital estrangeiro

» Usaremos o protocolo de “blockchain” futuramente para comercializagbes de

artes do jogo.
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