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Resumo

Com o avanco da tecnologia e o surgimento da pandemia do covid-19, o aumento
consideravel de pessoas que procuram filmes, séries ou algo do género, como
atividade de lazer, se tornou algo notério. Denominada de Popcorn Time, a rede social
tem como objetivo principal de amplificar o circulo de amizades das pessoas que
gostam de assistir longas-metragens. Os objetivos especificos deste projeto &
fornecer uma maior organizacdo dos filmes, séries e documentarios existentes em
Nnosso meio social, os usuarios poderdo favoritar, fazer resenhas e “etiquetar” todos
0s conteltdos presentes na plataforma. Para iniciar a criacdo da rede social o grupo
realizou uma coleta de dados, onde obteve resultados sobre quais as funcionalidades
gue 0S USUArios mais queriam gue estivessem presentes no sistema, e como que o
projeto facilitaria suas vidas. Apdés isso, 0 grupo deu inicio ao protétipo da rede social.
Com isso foi iniciado a estruturacdo do Modelo Entidade Relacionamento, através do
Dbdesigner.net. Por conseguinte, deu inicio a criacdo do banco de dados pelo, o
Dicionario de Dados foi realizado juntamente ao Dicionario de Fluxo de Dados pelo
Diagrams.net. Durante todo este processo 0 grupo realizou a programacao do CSS e
o do HTML, onde foram passados para o NodeJs com a API do The Movie Data Base.
O objetivo principal do grupo foi concluido, pois a presenca dos filmes e suas
especificacdes foram feitas, a criacdo de perfis dos usuarios também foram iniciadas,
entretanto, a configuracéo do perfil ndo foi concluida nem a possibilidade de o usuéario
fazer resenhas, etiquetar e avaliar seus conteddos, por falta de tempo e
conhecimento. Todas estas opc¢des serdo implementadas futuramente, junto com

sistema de ranking e chats privados.

Palavras-Chaves: Filmes. Séries. Documentérios. Socializacao.
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1. INTRODUCAO

As redes sociais sdo ambientes digitais que se organizam por meio de
uma interface com o objetivo de agregar perfis de usuérios que tenham
as mesmas caracteristicas, afinidades, gostos, conceitos, crencas,
pontos de vistas parecidos, maneiras de se expressar semelhantes ou
interesse sobre uma tematica comum. (DA SILVA MONTEIRO, 2020,
p. 87)

Com o avanco da tecnologia, o0 aumento consideravel de pessoas que procuram
filmes, séries ou algo do género, como atividade de lazer, se tornou algo notério. Por
meio de formularios desenvolvidos pelos desenvolvedores aplicados na internet,
foram obtidos resultados da faixa-etaria de pessoas que gostam de assistir filmes,
séries e documentarios, tendo como publico-alvo jovens entre 14 a 20 anos. Grande
parte das pessoas ndo se organizam quanto aos filmes que j& assistiram ou néo,
enquanto outros se programam por meio de listas ou pelo préprio aplicativo de
streaming. Muitos destes individuos possuem dificuldades de encontrarem producdes
de seu agrado, ou se ja viram talvez ndo se recordem, outros amam assistir filmes,
mas infelizmente ndo acham com facilidade um lugar na web dedicado somente para

aquilo que ele mais gosta de fazer.

Dito isto, a rede social visa solucionar estes problemas enfrentados pelas pessoas,
aumentando seu repertorio de entretenimento audiovisual, organizacdo de obras ja
assistidas, além de proporcionar novas amizades com gostos similares aos do
usuario, tendo em vista que o programa ndo é somente uma rede de organizacao,

mas também de socializacao.

Buscando inovar o mercado consumidor de entretenimento audiovisual, o objetivo
deste Trabalho de Conclusao de Curso é a criacao de uma rede social web voltada a
filmes, séries e documentarios. Projetada por meio das plataformas PhpMyAdmin,
para a criagao do banco de dados, uma integracdo com o web site TMDB (The Movie
Database) para a insercao das obras no Popcorn Time e Visual Studio Code onde foi
executada a programacao das telas de comunidade, perfis préprios, chat, ranking
entre usuarios e etiquetas para suas obras cinematograficas, garantindo assim, uma

melhor imersao.
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2. DADOS DO PROJETO

Este projeto técnico trata-se de uma rede social web voltada a filmes, séries e
documentarios. O sistema ira abranger todo o Brasil, possibilitando a integracdo de
varios usuarios. Todo trabalho foi feito por uma equipe de seis pessoas. Todos 0s
integrantes ficaram responséaveis pela programacédo das telas. Kaud Baschoni
contribuiu para o design do sistema, Luis Henrique criou o banco de dados, MER e 0
DFD, Marcos Vinicius fez a coleta de dados e a documentacédo, Marielle Ysaura fez o
design do sistema e os slides para o dia da apresentacdo do TCC, Sayuri Kozaki
contribui com a documentacéo e os slides para a apresentacéo final, por fim Thamires
Vianna fez o design do sistema e slides.

O sistema ira possibilitar a integracéo de usuarios para o compartilhamento de novas
e antigas experiéncias cinematograficas, que ocorrera por meio de uma pagina inicial
onde sera inserido pela API, todos os longas-metragens, comunidade para 0s
usuarios verem os titulos que cada um assistiu, as resenhas e favoritos € mais um
elemento presente; além de um rangueamento de usuarios gue possuem mais pontos.
A presenca de perfis de usuarios € uma das principais funcées do sistema, ele ira
conter todas as informacbes pessoais da pessoa e também a edicdo destas
informacdes. Para uma melhor integracdo entre usuérios, a existéncia de um chat
privado e compartilhado sera implementada. O acesso de todos os conteldos
presentes ira acontecer de forma online por um computador com internet. Tudo isso
fora pensado com o principal objetivo de fornecer ao usuario a melhor experiéncia ao

adquirimento de conhecimento audiovisual.

Requisitos Funcionais:

O sistema possibilita a visualizacéo de filmes, séries e documentarios para que os
usuarios consigam ver quais as obras que mais fazem sentido com aquilo que eles
procuram, e com isso vai desenvolvendo amizades que possuem 0S mesmos gostos
gue eles. Inicialmente, o usuério ira chegar em uma pagina inicial onde encontrara
botdes para entrar ou cadastrar-se, ele também visualizar4 os destagues do momento
gue serao clicaveis para obter mais informacdes. Quando a pessoa resolve fazer login,
ela sera redirecionada a uma pagina onde poderéo colocar seu e-mail, senha e clicar

no botdo de entrar. Caso ele clique no botdo cadastrar-se ele sera jogado para a
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pagina de cadastro que poderédo colocar suas informacdes e cadastrar seu perfil no
site. ApOs isso ele é apresentado a tela da sua comunidade onde sera apresentado
um campo de texto para que ele possa publicar alguma coisa, as publicacdes de seus
seguidores também irdo aparecer onde ele pode curtir ou comentar a publicacdo. A
opcao de menu aparecera com todas as telas que o usuario pode acessar. Caso ele
cliqgue no campo de pesquisa ele podera procurar por alguma obra, com isso ele
podera favoritar, fazer resenhas e etiquetar o que foi pesquisado. Se o usuario acessar
seu perfil pelo 0 menu ele sera apresentado a tela perfil onde podera editar seu perfil,
caso ele resolva editar aparecera uma tela semelhante a de cadastro. No perfil ele
podera ver as pessoas que ele segue e quem segue ele, podendo remover eles. Na
pagina de chat é apresentado o histérico do chat, onde aparecera todas as pessoas
gue ele ja conversou podendo entrar na conversa, dentro do chat privado ele podera
clicar na barra de mensagens, podendo anexar arquivos ou fotos. Ainda dentro da tela
chat ele podera ligar para seu amigo ou editar alguma configuracéo do chat. Na pagina
de meus titulos ira mostrar todas as obras etiquetadas. Ja nas minhas avaliacdes ele
podera rolar sua barra de informacfes e ver seus favoritos e resenhas. Por fim, a

pagina ranking ndo apresenta nenhum requisito funcional.

Requisitos ndo funcionais:

Banco de dados: Feito no PhpMyAdmin pois j& existia um conhecimento do grupo

sobre ele e também por ser uma hospedagem gratuita;
Sistema operacional: Usado para definir em que linguagem o programa seria utilizado;

Dispositivo usado: Computadores e notebooks, versdo mobile para celulares serdo

implementagdes futuras;

s

Hardware: Para tudo funcionar corretamente é necessario um computador com

conexao internet;

API: Utilizada para importar os longas-metragens para a rede social.



3. CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES/METAS

Quadro 1 - Cronograma 1° semestre

ATIVIDADE FEV MAR ABR MAI JUN JUL

Definicdo do Tema X

Problematizacéo X X

Identificacdo de fontes X

Andlise do Sistema X X

Modelagem de dados X

Criacdo do banco de dados X X

Fonte: Autoria propria

Quadro 2 - Cronograma 2° semestre

ATIVIDADE JUL AGO SET ouT NOV DEZ
Desenvolvimento do

Leiaute X X X

Programacéao do software X X X X
Documentagdo do « « «
Trabalho

Preparo da apresentacao X
do trabalho

Apresentacado do Trabalho X
Teste e Validacao de erros X

Fonte: Autoria propria
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4. OBJETIVOS

Buscando inovar o mercado consumidor de entretenimento audiovisual, a finalidade
deste Trabalho de Conclusao de Curso é a criacdo de uma rede social web voltada a
filmes, séries e documentérios. Ela tem como objetivo principal, ajudar as pessoas a
aumentarem seu circulo de amizades, por meio de interacdes feitas pelos usuarios
dentro do sistema. A presenca de um perfil pessoal ira ajudar os usuarios a se
comunicarem entre si, além de um chat pessoal. Os objetivos especificos deste
projeto é fornecer uma maior organizacdo dos filmes, séries e documentarios
existentes em nosso meio social, os usuarios poderao favoritar; fazer resenhas e
“etiquetar” todos os conteudos presentes na plataforma. Para alcancar estes objetivos
foi-se necessério a visualizacao do aplicativo Skoob, que serviu como modelo para a
construcdo e aplicacdo de formularios para que as pessoas possam responder,
melhorando na construcdo de melhorias ao sistema. Apds isso, 0 grupo deu inicio ao
protétipo da rede social por meio do Figma. Com isso foi iniciado a estruturacdo do
MER, através do Dbdesigner.net. Por conseguinte, deu inicio a criacdo do banco de
dados pelo PhpMyAdmin, o DD foi realizado pelo Word e o DFD pelo Diagrams.net.
Durante todo este processo o grupo utilizou o VSCode para realizar o CSS e o HTML,

onde foram passados para o NodeJs com a APl do The Movie Data Base.
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5. MATERIAIS E METODOS

Para dar inicio ao desenvolvimento foi discutido quais gostos o grupo tinha e qual a
problemética deles que o trabalho de conclusdo de curso poderia resolver. Grande
parte sentiu a necessidade de um programa que ajudasse com os filmes e séries que
assistia, ja que existem poucas plataformas com este intuito. Deste modo, a equipe
realizou entrevistas com jovens dentre 14 a 20 anos, onde o principal objetivo era
saber quais funcionalidades essas pessoas sentiam mais falta em programas
semelhantes e para assim definir as prioridades do projeto. Com os resultados obtidos
se deu inicio a definicdo das telas e a estruturacdo do wireframe no Figma, construcéo
do Diagrama de Fluxo de Dados, constru¢do do Dicionario de Dados, producao de
Modelo Entidade Relacionamento no Dbdesigner, Diagrams.net montar o Diagrama
de fluxo de dados, criacdo do banco de dados no PhpMyAdmin, digitalizacdo do back-
end no NodeJs Insomnia com o compartilhando pelo Github o desenvolvimento das
telas na linguagem HTML e CSS pelo Visual Studio Code, que foram transcritas para
a linguagem React com a utilizagdo da APl The Movie Data Base e a finalizagdo da

documentacéo.

A definicdo da ferramenta Figma é a seguinte:

O Figma é uma plataforma colaborativa para construcdo de design de
interfaces e protétipos, pertencente a empresa Fima, Inc., lancada em
2016 por Dylan Field e Evan Wallace, com o objetivo de criar uma
ferramenta gratuita que trouxesse colaboragéo entre pessoas e times,
permitindo criar um produto para as mais diversas plataformas,
mantendo a acessibilidade do sistema. (VILLIAN, 2022, p. 1).

Outro meio utilizado foi o sistema PhpMyAdmin:

O phpMyAdmin é uma ferramenta de software livre escrita em PHP que
se destina a lidar com a administragdo de um servidor de banco de
dados MySQL ou MariaDB. Vocé pode usar o phpMyAdmin para
executar a maioria das tarefas de administracéo, incluindo a criagédo de
um banco de dados, a execuc¢éo de consultas e a adicdo de contas de
usuéarios. (PHPMYADMIN, 2021, p. 1).

Também foi utilizada a plataforma NodeJs:

De acordo com sua definicdo oficial, o Node é um runtime, que nada
mais é do que um conjunto de cddigos, API’s, ou seja, s&o bibliotecas
responsaveis pelo tempo de execucao (€ o que faz o seu programa
rodar) que funciona como um interpretador de JavaScript fora do
ambiente do navegador web. E importante frisar que o Node.JS é um
ambiente de execucao assincrono, isto é, ele trabalha de modo a nao
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bloguear no momento da execucdo da aplicagdo, delegando os
processos demorados a um segundo plano. (PESSOA, 2022, p. 1).

Ja a descricdo do Insomnia € a seguinte:

Insomnia € um framework Open Source para desenvolvimento/teste de
API Clients. Ele pode ser usado para envio de requisicbes REST,
SOAP, GraphQ e GRPC. Com esta ferramenta torna-se possivel
realizar a documentacao, automacao e com a sua versao CLI tools é
possivel implementar testes em pipeline. (CAIMI, 2021, p. 1).

O Github pode ser descrito como:

O GitHub é considerado é uma ferramenta essencial para engenheiros
de software, com uma popularidade sem igual. Atualmente, ele
acomoda mais de 25 milhBes de usuarios. Isso significa que ha um
namero consideravel de profissionais que estdo procurando o GitHub
para melhorar o fluxo de trabalho e a colaboragéo. (LONGEN, 2022, p.
1).

O Visual Studio Code, podemos descrevé-lo como:

O Visual Studio Code (VS Code) é um editor de cédigo de cédigo
aberto desenvolvido pela Microsoft. A saber, ele esta disponivel para
Windows, Mac e Linux. E criado com Electron, ferramenta criada pelo
GitHub que permite a criagdo de softwares Desktop com HTML, CSS
e JavaScript. (HANASHIRO, 2021, p. 1).

Também foi utilizado o Dbdesigner:

A DBDesigner € uma ferramenta CASE para a modelagem de dados
que trabalha com o modelo légico, desenvolvida pela fabFORCE sob a
licenca GNU GPL (General Public License). E um software
multiplataforma (Windows 2k/XP e Linux KDE/GNOME) implementado
em Delphi/Kylix. Além de permitir a modelagem, criacdo e manutencgao
de bancos de dados, esta ferramenta possibilita também a engenharia
reversa, gerando o modelo de dados a partir de um banco existente, e
ainda possibilita o sincronismo entre o0 modelo e o banco. (MARCO,
DEVMEDIA, 2007, p. 1).

Outro meio utilizado foi o Diagrams.net:

diagrams.net, antigamente conhecido com draw.io é um software de
desenho gréfico de plataforma cruzada gratuito e de cddigo
aberto desenvolvido em HTML5 e JavaScript. (OLIVEIRA, 2022, p. 1).

Por fim temos a APl The Move Data Base, sua funcionalidade é essa:

O servico de API é para aqueles interessados em usar nossas imagens
e/ou dados de filmes, programas de TV ou atores em seu aplicativo.
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Nossa APl é um sistema que fornecemos para vocé e sua equipe
buscarem e usarem programaticamente nossos dados e/ou imagens.
(TMDB, 2022, p. 1).

O nome Popcorn Time vem da lingua inglesa, que significa tempo de pipoca. Esse
nome faz uma analogia com o objetivo da rede social, apresentar aos usuarios filmes,
séries e até mesmo documentarios, para que eles possam assistir e depois discuti-los
com seus seguidores.

Ja a logo do site, representa um balde de pipoca usando 6culos 3D — utilizado em
cinemas — dando mais énfase ao objetivo principal. A rede social apresenta um design
descontraido, transmitindo leveza e diversao. A paleta escolhida foi o vermelho, ciano,
preto e branco, cores que chamam atencéo e que ndo sao muito utilizadas juntas em
outras redes, dando mais exclusividade ao sistema, o preto foi pensado
exclusivamente aos nossos usuarios, com o objetivo de ajuda-los com a leitura e
descanso dos olhos.



6. ORCAMENTO OU MEMORIAL DE CALCULO

Tabela 1 — Orcamento
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Ferramentas | Descricdo Quem usou | Utilidade Tempo de | Custo
Uso

Visual Studio | Software de | Todos os | Programacédo | 5 meses R$0,00

Code programacao Integrantes

Figma Software de | Todos os | Criacdo do | 6 meses R$0,00
Design Integrantes | prototipo

Insomnia Softawre para | Todos os | Teste 2 meses R$0,00
teste de API Integrantes | BackAnd

GitHub App para | Todos  os | Salvar e | 5 meses R$0,00
compartilhamento | Integrantes | compatrtilhar
de projeto 0 projeto

NodeJs Ambiente de | Todos os | Criagdo do | 3 meses R$0,00
execucao Integrantes | Back-end
Javascript

API The | Sistema que | Luis Importacao 2 meses R$0,00

Movie Data | fornece Henrique das obras

Base informacdes para o]
sobre obras projeto
cinematograficas

PhpMyAdmin | Ferramenta de | Todos os | Criagdo do | 3 meses R$0,00
escrita PHP Integrantes | banco de

dados

Adobe Ferramenta para | Kaud Criacdo da | 1 més R$0,00

Photoshop edicédo de | Baschoni logo

2021 imagens

DbDesigner | Ferramenta para | Luis Criacdo do | 2 dias R$0,00
modelagem  de | Henrique MER
dados

Diagrams.net | Softaware de | Luis Criagdo do | 2 dias R$0,00
desenho grafico | Henrique DFD

Fonte: Autoria propria
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7. MONITORAMENTO OU AVALIACAO

Para o monitoramento das funcionalidades do sistema, foram feitos testes de cadastro
e login, além do teste do back-end pelo Insomnia, assim, obtendo melhores relatorios

sobre quais funcionalidades estavam certas ou que precisavam ser modificadas.



7.1.Modelo Entidade Relacionamento (MER)

Figura 1 - MER

dbdesigner.net

POSTS
) hol id_post int
34 W id_usuario  int

Ve:  data_post datetime

el texto_post  varchar(255)

TITULOSUSUARIOS
® B lid_usuaio int imagem_post varcnar(2ss)
&2 A lid_fitulo  int
Mt status tinyint
e T CURTIDAPOST
~ W4 neid_post int
=.\|Lusuarin "
COMENTARIOSPOST
TITULOS 2 ol id_comentario  int
52 ML id_titulo int Ml id_post “int
b Mol id_genero int 4 hai id_usuario int
i nome_titulo varchar(200) comentario_post varchar(500)
-1 duracao_titulo varchar(7) REVIEWS
WL sinopse_titulo varchar(1000) 2 id_usuario int |USLIARIOS
|Eﬁ.{ cartaz_titulo varchar(255) o~ ¥ id_titulo int |_}1 id_usuario int
| temporadas_titulo tinyint Wi review varchar(3000) |m email_usuario varchar(100) MENSAGENS
|Eﬁﬁ trailer_titulo varchar(255) |m data_review date |% nome_usuario varchar(50) MR i0_chat nt
Ul  data_lancamento_titulo date [’ avaliacac tinyint %1 senha_usuario  varchar(50) _K ae— =
Hal id_api int Mou apelido_usuario  varchar(50) 4 S remetente int
genero_usuario tinyint Hor mensagem varchar(8000)
% data_nasc_usuario dale Wi data_mensagem datetime
34 id_genero int Wl status_usuario  bit
foto_usuario varchar(255)
ponto_usuario int

GENEROS
ﬁ id_genero int

Hio4 nome_genero varchar(20)

RELACIONAMENTOS

. [ usuario_log int
27 A usuario_rel int

Wi  seguindo  boolean

i blogueado boolean

Fonte: autoria prépria



7.2.Dicionario de dados (DD)

Quadro 3 - USUARIOS

21

L . . Tamanho ~
Campo Logico Campo Fisico Tipo de dados PK | FK Observacoes
do campo
Id do usuario. id_usuario int X Auto-incremento
Email que o usuario usou . .
d email_usuario varchar 100
para o cadastro. —
Nome que 0 usuario usou :
nome_usuario varchar 50
para o cadastro. -
Senha que o usuario ,
9 senha_usuario varchar 50
usou para o cadastro. -
Apelido que o usuario , ,
P 9 apelido_usuario varchar 50
colocou no cadastro. -
Género que 0 usuario : . Nulo
genero_usuario tinyint
colocou no cadastro. -
Data de nascimento que
0 USUuario usou para o data_nasc_usuario date
cadastro.
Géneros favoritos . .
L. id_genero int X
marcado pelo usuario. -
Foto que sera exibida no . Nulo
9 foto_usuario varchar 255

perfil do usuario.
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Nulo
Quantidade de pontos . .
. ponto_usuario int
acumulados pelo usuario.
Fonte: Autoria prépria
Quadro 4 - USUARIOS
Campo Loégico Campo Fisico Tipo de dados ;’amanho PK | FK Observacoes
0 campo
Id do titulo. id_titulo int X Auto-incremento
Id do género que o titulo id_genero int X
pertence.
Nome do titulo nome titulo varchar 200
cadastrado no banco. -
Duragdo do titulo duracao _titulo varchar 7
cadastrado no banco. —
Sinopse do titulo sinopse_titulo varchar 500
cadastrado no banco.
Imagem de cartaz do
titulo cadastrado no cartaz_titulo varchar 255
banco.
Quantidade de Nulo
temporadas que o titulo temporadas_titulo tinyint
poSsui.
Traller do titulo trailer_titulo varchar 255 link

cadastrado no banco.
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Data de lancamento do

titulo cadastrado no data_lancamento _titulo date
banco.
Id da API. id_api int

Fonte: Autoria prépria

Quadro 5 - TITULOSUSUARIOS

Tamanho

Campo Légico Campo Fisico Tipo de dados d PK | FK Observacoes
0 campo

Id do usuario. id_usuario int X | X
Id do titulo. id_titulo int X | X
Status atual do filme o 0 “Quero Assistir’, 1°Ja

.. status tinyint assisti’, 2 “Assistindo”, 3
dado pelo usuério. P ”

Assistindo novamente
Se o usuario favoritou o . . Nulo. 0 “Nao favoritado”, 1
- favorito bit y . ,
titulo. Favoritado
Fonte: Autoria propria
Quadro 6 - REVIEW
Campo Loégico Campo Fisico Tipo de dados ;’amanho PK | FK Observacoes
0 campo
Id do usuario. id_usuario int X | X
Id do titulo. id_titulo int X | X
Rewew_ do usuario a review varchar 8000
determinado titulo.
Dz_ita em gue a review foi data_review date
feita.
Avaliacdo que o usuario . o De 0.5 a 5 estrelas
avaliacao tinyint

deu para o titulo.

Fonte: Autoria propria




Quadro 7 - GENEROS
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Campo Logico Campo Fisico Tipo de dados ;’amanho PK | FK Observacoes
0 campo
Id do género. id_genero int X Auto-incremento
Nome do género. nome_genero varchar 20
Fonte: Autoria propria
Quadro 8 - POST
Campo Logico Campo Fisico Tipo de dados ;’amanho PK | FK Observacoes
0 campo
Id do post. id_post int X Auto-incremento
Id do usuario Id_usuario int X
Dgta em que o post fol data_post datetime
feito. -
Conteldo do post. texto post varchar 255
Imagem _|nser|da no post imagem_post varchar 255 Nulo
(caso haja uma).
Fonte: Autoria propria
Quadro 9 - CURTIDAPOST
Campo Loégico Campo Fisico Tipo de dados ;’amanho PK | FK Observacoes
0 campo
Id do post. id_post int X | X
Id do usuario. id_usuario int X | X

Fonte: Autoria propria



Quadro 10 - COMENTARIOPOST
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Campo Logico Campo Fisico Tipo de dados Tamanho PK | FK Observacoes
do campo
Id do comentario. id_comentario int X Auto-incremento
Id do post que esta id_post Int X
sendo respondido.
Id do usuario que esta id usuario Int X
respondendo. -
Contelido do comentario. | comentario post varchar 1000 Nulo
Fonte: Autoria propria
Quadro 11 - MENSAGENS
Campo Loégico Campo Fisico Tipo de dados Tamanho PK | FK Observacoes
do campo
Io_I do chat de mensagens | ., .. int X Auto-incremento
diretas entre usuarios. -
Quem recebe a destinatario int
mensagem.
Quem envia a remetente int
mensagem.
Contetdo da mensagem. | mensagem varchar 8000
Data em que a :
) . data_mensagem datetime

mensagem foi enviada.
Status atual do usuario. status_usuario bit 0 “Online”, 1 “Offline”

Fonte: Autoria propria



Quadro 12 - RELACIONAMENTOS
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Campo Loégico Campo Fisico Tipo de dados Tar::rr:]r;c;do PK FK Observacoes
Id do usuario que
esta realizando a usuario_log int X X
interacao.
ld 90 usuario alvo da usuario_rel int X X
acao. —
Se segue 0 usuario . .

~ seguindo int

ou nao.
Se€ 0 usuario eStNa bloqueado varchar 8000
bloqueado ou nao.

Fonte: Autoria propria



7.3.Diagrama de Fluxo de Dados (DFD)

Figura 2 - RELACIONAMENTOS

USUARIOCS

USUARIO COMUM RELACIONAMENTOS

USUARIOS

BLOQUEIA

ARI A .
USUARIO COMUM e

RELACIONAMENTOS

USUARIOS

DEIXA DE SEGUIR

: 4 2
USUARIO COMUM USUARID

RELACIONAMENTOS

Fonte: Autoria propria

Figura 3 - RELACIONAMENTOS

DSEBLOQUEIA

USUARIO COMUM USUARIO

Fonte: Autoria propria

USUARIOS

RELACIONAMENTOS
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Figura 4 - COMENTARIOPOST

USUARIOS

USUARIO COMUM »{ COMENTA EM POST COMENTARIOPOST

POSTS
Fonte: Autoria prépria
Figura 5 - COMENTARIOPOST
USUARIOS
" APAGA
USUARIO COMUM » COMENTARIO DO » COMEMNTARIOPOST
POST
FOSTS
USUARIOS
USUARIO COMUM > POSTA POST POSTS

Fonte: Autoria propria
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Figura 6 - POSTS

USUARIOS
USUARIO COMUM | APAGA POST COMENTARIOPOST
POSTS
Fonte: Autoria propria
Figura 7 - CURTIDAPOST
USUARIOS
USUARIO COMUM CURTE POST CURTIDAPOST
POSTS
Fonte: Autoria propria
Figura 8 - CURTIDAPOST
USUARIOS
USUARIO COMUM 3 oA CURHOAD CURTIDAPOST
POST
POSTS

Fonte: Autoria propria



USUARIO COMUM

Figura 9 - GENEROS

RIFICA GENEROS

A

USUARIO COMUM

DISPONIVEIS

GENEROS

» FAVORITA GENERO

Fonte: Autoria prépria

Figura 10 - GENEROS

GENEROS

USUARIO
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EDITA GENEROS

USUARIO COMUM

GENEROS

FAVORITOS

Fonte: Autoria propria

Y

USUARIO




31

Figura 11 - USUARIOS

USUARIO COMUM |

PESQUISA USUARIO USUARIO

N

GENEROS

/MJB

USUARIO

L 4

USUARIO COMUM

USUARIO COMUM

™M capasTRO

ACESSAPERFIL | USUARIOS

-«

USUARIO COMUM

\_/

Fonte: Autoria propria

Figura 12 - MENSAGENS

USUARIOS

v

MENSAGENS

ENVIA MENSAGEM

Fonte: Autoria prépria



Figura 13 - TITULOS

GENEROS
USUARIO COMUM ¢ PESQUISATITULD '« TITULOS
Fonte: Autoria prépria
Figura 14 - TITULOSUSUARIOS
USUARIOS
USUARIO COMUM AVALIA TITULO TITULOSUSUARIOS
TITULOS
USUARIOS

USUARIO COMUM

EDTANGEINGAD TITULOSUSUARIOS

DO TITULO

TITULOS

Fonte: Autoria prépria
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Figura 15 - TITULOSUSUARIOS

USUARIOS
USUARIC COMUM TITULOSUSUARIOS
TITULOS
USUARIOS
- EDITA ETIQUETA >
USUARIO COMUM ol TITULOSUSUARIOS
TITULOS
Fonte: Autoria propria
Figura 16 - REVIEWS
; ESCREVE RESENHA &
USUARIO COMUM \TiT;LO/ > REVIEWS
TITULOS
USUARIO COMUM APAGE BESENEIA >  REVEWS

TiTuLo
TITULOS

Fonte: Autoria propria
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Figura 17 - TITULOSUSUARIOS

A TI?ULO
USUARIO COMUM @ » FAVORITATITULO
USUARIOS
Fonte: Autoria propria
Figura 18 - TITULOS
GENEROS
- TE.TULOS
GENEROS
ADM CADASTRATITULO TiTULOS
4o —@—v GENEROS
ADM EXCLUI GENERO GENEROS

Fonte: Autoria propria
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Figura 19 - USUARIOS

EXCLUI CONTAD

ADM S UARSD, » USUARIO
Fonte: Autoria prépria
Figura 20 - POSTS
USUARIOS
ADM > APAGA POST » COMENTARIOPOST
POSTS
Fonte: Autoria propria
Figura 21 - REVIEWS
ADM “’AG:”RUEL%ENHA REVIEWS
TITULOS

Fonte: Autoria prépria
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7.4.Projeto desenvolvido

Figura 22 - Tela Inicial

atx
&3 POPCORN TIME

Destaques do momento

Black Adam SGALAYIA The Guardians of the Galaxy Holiday
£y Special

Quase 5.000 anos depois de ter sido concedido com
os poderes onipotentes dos deuses egipcios - e de
ter sido preso, - Ad3o Negro se erque de seu timulo,
pronto para trazer sua justica ao mundo moderno....

Com a miss3o de tornar o Natal inesquecivel para
Quil, os Guardides vao & Terra em busca do presente
perfeto....

Black Panther: Wakanda Forever

Apbs ficar aprisionada por mil anos nas profundezas y Rainha Ramonda, Shuri, MBaku, Okoye e Dora Milzje,
da montanha de Dovre, uma criatura gigantesca lutam para proteger sua nagao das poténcias

chega  superficie. Ela inicia uma jornada rumo & mundisis intervenientes apds a morte do rei TChalla.
capital da Noruega, deixando destruigdo e caos em Enquanto os wakandanos se esforgam para abragar
seu rastro. Um grupo de herdis se une para impedi-ia. seu préximo capitulo, os herdis devem se unir com a

Fonte: Autoria Propria

Apresenta os botdes de login e cadastrar-se, os destaques do momento juntamente
com a sinopse de cada filme, o botdo menu acompanhado com outros botdes para
acessar a pagina inicial, comunidade, meu perfil, chat, meus titulos, minhas avaliacbes

e o ranking.
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Figura 23 - Tela Login

POPGORN TIME

Co S )

Co T )

N&o tem uma conta?

Entrar

Fonte: Autoria Propria

Representa basicamente, os campos home de usuério ou e-mail e senha para vocé
acessar sua conta.

Figura 24 - Tela Cadastro

Cadastro

( .
@

Adicionar foto de perfil

CE— C—
Crr— R T R—
cn— Y CT—

Cadastrar

J4 tem uma conta?

Fonte: Autoria Prépria
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A tela cadastro representa os requisitos fundamentais para vocé criar uma conta,
como o e-mail, nome do usuario, senha, confirmar senha, apelido, género sexual, data

de nascimento e o género de filme ou série preferido e em seguida concordar com os

termos de uso.

Figura 25 - Tela Informacdes Sobre o Filme

ate
o POPCORN TIME

o llla s

Fonte: Autoria Prépria

Apresenta as informacdes do filme, juntamente com tipo de género, resumo, avaliacéo

” ” o«

e as opcgoes de “assistindo”, “assistido”, “quero assistir’ e “reassistindo”.
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Figura 26 - Tela Comunidade

atx
o POPCORN TIME

o ll'la

Escreva uma mensagen...

@ Assistiu: Brooklyn Nine-Nine

Minha comédia favotita no momento. Essa mistura de comédia com
policial é demais! Nao consigo ndo rir com as falas do Jake e do Boyle,
além do Capitao Holt sendo sério ¢ tao engragado. Muito bom!

Fonte: Autoria Propria

A tela comunidade apresenta as resenhas dos usuarios sobre o filme e os comentarios

dos seus seguidores. O usuério podera curtir e comentar sobre o filme que seu seguir

assistiu.

Figura 27 - Tela Pesquisa

ate
o POPCORN TIME

< Ul

Resultados obtidos para: avatar

" A Avatar: The Way of Water
?\ ( Avatar $

Set more than a decade after the events of the first

In the 22nd century, a paraplegic Marine is dispatched . film, learn the story of the Sully family (Jake, Neytiri,
’ | 4 to the moon Pandora on a unique mission, but and their kids), the trouble that follows them, the

becomes torn between following orders and - 2 lengths they go to keep each other safe, the battles

protecting an alien civilization.... ARFA they fight to stay alive, and the tragedies they

AVATAR f endure....

Avatar: Creating the World of
Pandora : 2 Avatar: Scene Deconstruction
4 .-\

The deconstruction of the Avatar scenes and sets...

The Making-of James Cameron's Avatar. It shows
interesting parts of the work on the set....

Fonte: Autoria Propria
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A tela de pesquisa é onde vocé pesquisa o filme, série ou documentario que o usuario

deseja ver o resumo ou assistir. Juntamente com a avaliacdo do filme, série ou

documentario.

Figura 28 - Tela Resenha

atx
o POPCORN TIME

« llllde

Escrever resenha...

Fonte: Autoria Propria

O usuario pode publicar sua resenha sobre o filme, série ou documentario junto com

a avaliacao para que seus seguidores possam ver.
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Figura 29 - Tela Perfil

Marcos Lindo Pégina nicial Comunidade Chat Meus titulos Minhas avaliagdes Ranking

500 800
Sequidores Sequindo

®Marcos Linda
Gosto de filmes de terror
Novo no site
Procurando algumas recomendagdes

Nascidola) em 24 de abril
Ingressou em 22 de agosto de 2023

Fonte: Autoria Propria

O sistema ira oferecer um perfil proprio para o usuario, nele é apresentado a foto da
pessoa, quantos seguidores e pessoas seguindo a pessoa possui, um botdo para

editar as informacgdes do perfil, logo abaixo sua biografia e por fim suas publicacdes.

Figura 30 - Tela Seguidores

stz
[|ZII'Z] POPCORN TIME =

<« Ulla

@ 800 Seguindo

Nume ?n usudrio 1 e

Nome do usuério 2

i Remover

N.OIT;]? ?0 usudrio 3 Remover

Nome do usuério 4

Remover

N‘.m.]? ‘do usudrio 5 R

Fonte: Autoria Prépria



42

Os seguidores do usuario juntamente com o botdo remover, possibilitando a remocéao

de um seguidor que o usuario ndo queira.

Figura 31 - Tela seguindo

&t
[':ll"_'] POPCORN TIME c=mEm

Cl '0'

@ 500 Seguidores

Nome do usuério 1
USU&rio

Seguindo

Nome do usudrio 2
usuario

Seguindo

Nome do usuério 3
usuario

Seguindo

Seguindo

Nome do usuério 5

usuario

Seguindo

Fonte: Autoria Propria
As pessoas que 0 usuario segue com a mesma fungéo que a tela seguidores possui.

Figura 32 - Tela Histérico Chat

7« -3
[':ll'._'] POPCORN TIME Gz

C‘ !QO

Nome do usuério 1
nline

Nome do usuério 4 ome do usuério 9
Uttim: 043 hora! vez visto: ha 7 horas

Nome do usudri
Ultimy

@
@ bt
@
2

Fonte: Autoria Propria
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O chat histoérico possibilita ver os usuarios que vocé ja conversou e a Ultima aparicao

no aplicativo.

Figura 33 - Tela Chat

it Néio sabia que vc estava usando o PopCom tbm.
W35

—
520

Autoria Prépria

O chat é onde o usuario pode conversar com outros usuarios, podendo mandar emojis,

fotos e arquivos.

Figura 34 - Tela Meus Titulos

i
'Ell':] POPCORN TIME s

« Ul

Meus titulos

;

i

/Y »
WANDINHA

Fonte: Autoria Propria
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Essa tela apresenta todos os filmes, séries e documentarios que vocé assistiu, assistiu

de novo, esta assistindo no momento ou que deseja assistir.

Figura 35 - Tela Minhas Avaliacdes

ats
x5 POPCORN TIME

@ Ul

Minhas Avaliagoes

Favoritos Resenhas

Encanto

Fonte: Autoria Propria

Na tela minhas avaliacbes s&o apresentadas todos os longas-metragens que o

usuario favoritou e as resenhas que ele ja fez sobre as obras.

Figura 36 - Tela Ranking

atx
.C.I.D POPCORN TIME camm

«llla'»

Ranking

Fonte: Autoria Prépria
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Apresenta a posicao dos usuarios, nivel deles, mostrando as maiores pontuacoes até

a menaor.
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7.5.Politica de Privacidade

A sua privacidade é importante para nos. E politica do Popcorn Time respeitar a sua
privacidade em relacdo a qualquer informacéo sua que possamos coletar no sistema,

e outros sites que possuimos e operamos.

Solicitamos informacdes pessoais apenas quando realmente precisamos delas para
Ihe fornecer um servi¢o. Fazemo-lo por meios justos e legais, com o seu conhecimento
e consentimento. Também informamos por que estamos coletando e como sera

usado.

Apenas retemos as informacdes coletadas pelo tempo necessario para fornecer o
servigco solicitado. Quando armazenamos dados, protegemos dentro de meios
comercialmente aceitdveis para evitar perdas e roubos, bem como acesso,

divulgacao, cépia, uso ou modificacdo ndo autorizados.

N&o compartilhamos informacfes de identificacdo pessoal publicamente ou com

terceiros, exceto quando exigido por lei.

O nosso site pode ter links para sites externos que nao sédo operados por nés. Esteja
ciente de que ndo temos controle sobre o conteddo e praticas desses sites e nao

podemos aceitar responsabilidade por suas respectivas politicas de privacidade.

Vocé é livre para recusar a nossa solicitacdo de informacfes pessoais, entendendo

que talvez ndo possamos fornecer alguns dos servigos desejados.

Compromisso do Usuario

O usuario se compromete a fazer uso adequado dos contetdos e da informacéo que

o Popcorn Time oferece no site e com carater enunciativo, mas nao limitativo:
A) Néo se envolver em atividades que sejam ilegais ou contrarias a boa fé a a ordem
publica;

B) Nao difundir propaganda ou conteldo de natureza racista, xenofébica, apostas
online ou azar, qualquer tipo de pornografia ilegal, de apologia ao terrorismo ou contra

os direitos humanos;
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C) Nao causar danos aos sistemas fisicos (hardwares) e logicos (softwares) do
Popcorn Time, de seus fornecedores ou terceiros, para introduzir ou disseminar virus
informaticos ou quaisquer outros sistemas de hardware ou software que sejam

capazes de causar danos anteriormente mencionados.

O uso continuo de nosso site sera considerado como aceitacdo de nossas praticas
em torno de privacidade e informacfes pessoais. Se voceé tiver alguma duvida sobre
como lidamos com dados do usuario e informagbes pessoais, entre em contato

conosco pelo e-mail timepopcorn@gmail.com.

7.6.Termos de Uso
1. Termos

Ao acessar ao site Popcorn Time, concorda em cumprir estes termos de servigo, todas
as leis e regulamentos aplicaveis e concorda que € responsavel pelo cumprimento de
todas as leis locais aplicaveis. Se vocé ndo concordar com algum desses termos, esta
proibido de usar ou acessar este site. Os materiais contidos neste site sdo protegidos

pelas leis de direitos autorais e marcas comerciais aplicaveis.
2. Uso de Licenca

E concedida permissdo para baixar temporariamente uma cépia dos materiais
(informacdes ou software) no site Popcorn Time, apenas para visualizacao transitoria
pessoal e ndo comercial. Esta é a concessao de uma licenga, ndo uma transferéncia

de titulo e, sob esta licenga, vocé ndo pode:
modificar ou copiar os materiais;

usar os materiais para qualquer finalidade comercial ou para exibicdo publica

(comercial ou ndo comercial);

tentar descompilar ou fazer engenharia reversa de qualquer software contido no site

Popcorn Time;

remover quaisquer direitos autorais ou outras notagdes de propriedade dos materiais;
ou transferir os materiais para outra pessoa ou 'espelhe’ os materiais em qualquer

outro servidor.
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Esta licenca sera automaticamente rescindida se vocé violar alguma dessas restricoes
e podera ser rescindida por Popcorn Time a qualquer momento. Ao encerrar a
visualizacdo desses materiais ou ap0s o término desta licenca, vocé deve apagar

todos os materiais baixados em sua posse, seja em formato eletrénico ou impresso.
3. Isencéo de responsabilidade

Os materiais no site da Popcorn Time séo fornecidos ‘como estédo'. Popcorn Time ndo
oferece garantias, expressas ou implicitas, e, por este meio, isenta e nega todas as
outras garantias, incluindo, sem limitagdo, garantias implicitas ou condi¢cdes de
comercializacdo, adequacdo a um fim especifico ou ndo violacdo de propriedade

intelectual ou outra violacao de direitos.

Além disso, o Popcorn Time nao garante ou faz qualquer representacdo relativa a
precisdo, aos resultados provaveis ou a confiabilidade do uso dos materiais em seu
site ou de outra forma relacionado a esses materiais ou em sites vinculados a este

site.
4. Limitacoes

Em nenhum caso o Popcorn Time ou seus fornecedores serdo responsaveis por
quaisquer danos (incluindo, sem limitacdo, danos por perda de dados ou lucro ou
devido a interrupcdo dos negdécios) decorrentes do uso ou da incapacidade de usar
0s materiais em Popcorn Time, mesmo que Popcorn Time ou um representante
autorizado da Popcorn Time tenha sido notificado oralmente ou por escrito da
possibilidade de tais danos. Como algumas jurisdicdes ndo permitem limitacbes em
garantias implicitas, ou limitacdes de responsabilidade por danos consequentes ou

incidentais, essas limitagcdes podem néo se aplicar a voceé.
5. Preciséo dos materiais

Os materiais exibidos no site da Popcorn Time podem incluir erros técnicos,
tipograficos ou fotograficos. Popcorn Time ndo garante que qualquer material em seu
site seja preciso, completo ou atual. Popcorn Time pode fazer alteracbes nos materiais
contidos em seu site a qualquer momento, sem aviso prévio. No entanto, Popcorn

Time ndo se compromete a atualizar os materiais.

6. Links
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O Popcorn Time nao analisou todos os sites vinculados ao seu site e ndo é
responsavel pelo conteudo de nenhum site vinculado. A incluséo de qualquer link ndo
implica endosso por Popcorn Time do site. O uso de qualquer site vinculado é por

conta e risco do usuario.

ModificacOes

O Popcorn Time pode revisar estes termos de servigo do site a qualquer momento,
sem aviso prévio. Ao usar este site, vocé concorda em ficar vinculado a versao atual
desses termos de servigo.

Lei aplicavel

Estes termos e condicbes sdo regidos e interpretados de acordo com as leis do
Popcorn Time e vocé se submete irrevogavelmente a jurisdi¢cdo exclusiva dos tribunais

naquele estado ou localidade.

Qualguer davida entrar em contato com timepopcorn@gmail.com



mailto:timepopcorn@gmail.com
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8. CONSIDERACOES FINAIS

O obijetivo principal fora concluido, pois a presenca dos filmes e suas definicées foram
finalizadas, a criagdo de perfis dos usuéarios também foram feitas, entretanto, a
configuracdo do perfil ndo foi concluida nem a possibilidade de o usuario fazer
resenhas, etiquetar e avaliar, por falta de tempo e conhecimento. Todas estas opcdes

serdo implementadas futuramente, junto com sistema de ranking e chats privados.
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