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RESUMO

Agenda Connect é um aplicativo mobile que permite que vocé veja os eventos de seus
amigos em um so lugar. Ele permite que vocé compartilhe facilmente os eventos com
outros e torna mais facil ver o que seus amigos planejaram. A plataforma atende a
todas as necessidades e exigéncias de um individuo ocupado. Ela é feita com
programacao de front-end em React Native junto com JavaScript e back-end feito em
ASP.NET Core e C#. Atualmente, as pessoas utilizam ferramentas como Google
Agenda, Teams ou Calendar para coordenar os horarios de todos os envolvidos em
um evento. Entretanto, para que as pessoas possam ver os calendarios uns dos
outros, € necessario que haja um local central onde todas essas informacgdes sejam
armazenadas, sao inUmeros menus que 0 usuario precisa aprender, dai surge a ideia
da Agenda Connect, em poucos menus e com tempo de uso de 3 minutos a pessoa

ja consegue entender todo o funcionamento do aplicativo.

Palavras-chave: Agenda. Front-end. React Native. Back-end. Asp.Net Core 5
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ABSTRACT

Agenda Connect is a mobile app that lets you see your friends' events in one place. It
allows you to easily share events with others and makes it easy to see what your
friends have planned. The platform caters to all the needs and requirements of a busy
individual. It is made with front-end programming in React Native along with JavaScript
and back-end made in ASP.NET Core and C#. Currently, as people use tools like
Google Calendar, Teams or Calendar to coordinate the schedules of everyone
involved in an event. However, to see each other's calendars, it is necessary that the
information is stored in a central location, where all users need to learn, from all menus
and agenda with Connect, in a use time of 3 minutes the person can already

understand the entire operation of the application.

Keywords: Agenda. Front-end. React Native. Back-end. Asp.Net Core 5
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1 INTRODUCAO

A aplicacdo é uma agenda mobile com objetivo de conexao de pessoas e suas
agendas, que oferece aos usudrios um espaco para administrar suas tarefas em uma
interface simples.

Existem diversas aplicagbes de gerenciamento de tarefas mantidas por
grandes empresas, e 0 objetivo desta ndo € competir com tais, mas sim oferecer uma
opcao com interface simples e com recursos simplificados, atendendo qualquer que
seja a demanda dos usuarios.

A aplicacdo sera desenvolvida no ambiente Mobile, usando no Back-End uma
API desenvolvida em .NET 5, e no Front-End (Interface do usuario & Interacdes) o
framework React Native, utilizando a ferramenta EXPO que facilita a criacdo de
aplicativos Mobile, para agregar toda a logica do Front, com auxilio do React Native
Elements, uma biblioteca para interface do usuério mantida pelo Facebook,
oferecendo diversos recursos graficos que ja fazem parte do cotidiano de o0 usuario
comum nos Apps Mobile.

A ideia do App nasceu com o advento da Pandemia da COVID-19, que ainda é
algo bastante recorrente. Devido a este fato, notamos a necessidade de unir pessoas
mesmo que elas ndo estivessem presentes, era demasiadamente necessario que as
pessoas estivessem com suas agendas em dia, mesmo que nado se trata-se de um
ambiente corporativo, dai nasce a ideia do Agenda Connect uma plataforma que
pudesse unir as agendas de pessoas que estdo conectadas mesmo sem estar perto.
A populacdo que tem seu emprego e a0 mesmo tempo estuda no ensino superior,
muitas vezes encontra-se obrigada a administrar seus afazeres, por meio de
aplicagdes do tipo “To Do” / “Agenda Online”. Ferramentas como Notion e Slack, que
sdo mantidas por grandes empresas, contendo diversas funcionalidades, sdo otimas
opgdes de “agendas online”. Porém o fendmeno do aumento da utilizacdo dos
ambientes virtuais, somado as varias opc¢des de customizacdo dessas aplicagdes,
abrem brechas para dificuldades no “user-side”, provenientes, por exemplo, do
cansaco gerado pelas longas horas em frente ao computador.

Uma aplicacado mais simples e com menos recursos pode oferecer uma solugéo
gue apesar de simples, tenha uma abordagem pratica. Da sua interface até a maneira

de processar dados, seu desenvolvimento seria feito pensando em acessibilidade e
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desempenho. Ou seja, uma aplicacdo com uma interface do usuario de facil uso,
aliado de uma arquitetura de dados otimizada, somado a poucas funcionalidades,
preencheria esta lacuna de mercado.

A proposta ndo € concorrer e sim auxiliar as aplicagbes ja consolidadas no
mercado, oferecendo aos usuarios, um espaco simplificado para anotacfes de
tarefas, que contenham mais informacdes que um despertador (Hora & Titulo), porém
menos informacdes do que o escopo completo para o desenvolvimento de um projeto
(Cliente, Prazos, Publico-alvo, Orcamento, Etapas, etc.). O espaco em que a
aplicacao se encaixa, serve como um poderoso ajudante das demais agendas que o
usuario possua. Uma vez em que ela ja € projetada para ndo armazenar grandes
volumes de dados por tarefa.

Tem por objetivo geral cobrir a lacuna do mercado, de uma agenda online
comum, que forneca a possibilidade de gerir tarefas sem necessidade de planos
pagos, propagandas ou interfaces confusas, e por especifico criar uma interface de
facil interacdo, mas que cumpra o seu proposito, anotar tarefas pendentes, oferecendo
uma alternativa em meio aos concorrentes de big techs.

A metodologia de pesquisa escolhida foi quantitativa. A deciséo foi tomada ao
perceber que para desenvolver uma solucao simples que cumpra as necessidades do
usuério muito atribulado ou dos mais idosos adentrando o mundo virtual, seria
necessario encontrar um ponto de equilibrio entre esses tipos de usudrio. Tanto na
escolha das tecnologias que influenciardo diretamente o desempenho do software
guanto na escolha das cores da interface, tudo deveria encontrar um equilibrio para
gue nédo se tornasse uma agenda online comum e(ou) confusa, ainda assim com o
foco de conexdo de usuarios, visto que a agenda se tem um viés de rede social. Esse
meétodo de pesquisa utiliza os dados obtidos nas respostas e os traduz em numeros,
que mostram a reac¢do do usuéario em relagdo ao seu produto, que no caso deste
trabalho, é o software a ser desenvolvido (QUALIBEST, 2020).

Porém por ndo possuir experiéncia no desenvolvimento de um sistema desde
seu inicio, a dupla precisara realizar pesquisas de carater experimental, para mapear
possiveis falhas de interpretacdo e desenvolvimento, sabendo todas as variantes
possiveis € mais facil de identificar a melhor maneira de aplicagdo. Exemplo pratico

desta pesquisa seria com o prototipo da aplicacdo consideravelmente avancando,



14

requisitar o teste por parte de terceiros que se encaixem nos padrdes desejados e nao

estejam diretamente ligados com o desenvolvimento do software.
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2 ESPECIFICACAO DO PROGRAMA

2.1 Escopo

O aplicativo tem como objetivo principal a conexao de agenda de pessoas, ou
seja, ndo é voltado para empresas. Funcionara da seguinte forma:

1. Na primeira tela do sistema, o usuario faz Login via Google, ou seja, ndo é
necessario se preocupar com cadastro de informagfes pessoais dentro da
aplicacéo.

2. Uma vez logado, o usuéario é redirecionado para a segunda tela com sua lista
de conexoes.

Na terceira tela € possivel ver todas as suas agendas.

4. Na quartatela é possivel ver um calendério e todas as agendas, suas e de suas
conexoes.

Na quinta tela € possivel ver as suas solicitacdes de conexdes.

6. E, por ultimo, na sexta tela é possivel ver suas informac6es pessoais e seu
codigo de conexdo, que vocé pode mandar para seus amigos se conectarem,
utilizando este codigo juntamente com seu e-mail.

O aplicativo tem poucas funcionalidades, seu propdsito ndo é gerar cadeias de
conexdes e agendas de reunides, mas simplesmente ver em quais momentos seus
amigos estdo atarefados e vice-versa. Desta maneira, ndo é possivel vincular pessoas

além de vocé em uma agenda.

2.2 Clientes do software

O cliente principal do Software sdo as pessoas fisicas, a ideia da aplicacao
como citado anteriormente ndo € gerar agendas para organizagbes corporativas
envolverem seus funcionarios, mas sim para aquelas pessoas que desejam visualizar
quais sdo as tarefas atuais de seus colegas e suas, e utilizarem a ferramenta de
maneira produtiva para organizar viagens, passeios, ou comunhdes pessoais.

O aplicativo por ser bastante simples de utilizar é direcionado para todos os

publicos, mas pelos estudos que fizemos temos a ideia de que o publico que mais ira
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utilizar a aplicacdo esta dentro da faixa etaria dos 18 aos 47 anos. Os dados foram
levantados a partir de pesquisas mencionadas ao publico alvo visto no préprio site do

Google.



3 REQUISITOS DO SISTEMA
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Os Requisitos Funcionais séo as necessidades ou solicitacdes que o software

devera realizar. Vale lembrar que varios Requisitos Funcionais podem ser executados

dentro de uma mesma funcionalidade do sistema (CANGUCU, 2021).

Podemos dizer que os Requisitos Nao Funcionais sdo como o sistema executara

os Requisitos Funcionais, ou seja, tudo relacionado ao hardware, software, sistema
operacional, etc. (CANGUCU, 2021).

3.1 Requisitos Funcionais

Os Requisitos Funcionais que fardo parte do sistema serdo os seguintes:

# Requisitos Funcionais Casos de uso
RFO1 | O sistema devera criar o usuario. UC01.01
RF02 | O sistema deverd possibilitar o login com o Google. UCO01.02
RF0O3 | O sistema devera permitir a busca de usudrios. UCO01.03
RF04 | O sistema deverd permitir a exibicdo das agendas UC02.01
cadastradas.

RFO5 | O sistema devera permitir a criacdo de agendas. UC02.02

RF06 | O sistema devera possibilitar a exclusdo das agendas UCO02.03
cadastradas.

RFO7 | O sistema devera possibilitar a atualizacdo das agendas UCO02.04
cadastradas.

RF08 | O sistema devera possibilitar ao usuario a solicitacdo de UCO03.01
conexao com outras pessoas.

RF09 | O sistema devera possibilitar ao usuéario aceitar conexao uCO03.02
com outras pessoas.

RF10 | O sistema devera possibilitar ao usuario recusar conexao UCO03.03
com outras pessoas.

RF11 | O sistema devera possibilitar ao usuario excluir conexao UC03.04
com outras pessoas.

RF12 | O sistema devera possibilitar ao usuério a exibicdo das UCO03.05

conexdes aceitas e em aberto.

Tabela 1 — Requisitos Funcionais.
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3.2 Requisitos n&o funcionais

Os Requisitos Ndo Funcionais que serdo necessarios para a execu¢do do

software serdo os seguintes:

# Requisitos ndo funcionais

RNF01 | O Banco de dados utilizado devera ser o MySQL.

RNFO02 | Ser4 implementada uma APl em .NET Core 5 para o Back-End.

RNF03 | O Front-end sera implementado em React Native.

RNFO04 | O sistema utilizar4 o Firebase para receber as informa¢des de login do
usuario.

RNFO5 | Ser& necessario um dispositivo moével com acesso a internet para utilizar
0 sistema.

Tabela 2 — Requisitos Nao Funcionais.
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4 DEFINICAO DO PROJETO

A aplicacdo foi desenvolvida com base na Programacéao Orientada a Objetos, que €
um padréo de desenvolvimento de diversas linguagens, e se baseia em quatro pilares
(DEVMEDIA, 2014):

1. Abstracdo: Um dos pontos mais importantes no paradigma da Programacéo
Orientada a Objetos, o objeto que é tratado dentro do sistema € a
representacdo de um objeto real, entdo € preciso imaginar o que ele ira fazer
dentro do sistema. E necessario ter uma identidade, propriedades e métodos.

2. Encapsulamento: Adiciona seguranca na aplicacdo, pois esconde as
propriedades e define seus valores apenas onde € desejado que seja feito,
evitando que figue exposto em todo o restante da aplicacéo.

3. Heranca: Caracteriza o reaproveitamento de cédigo na Programacéao Orientada
a Objetos, na qual objetos e classes literalmente herdam propriedades e
meétodos vindos de outros objetos e classes.

4. Polimorfismo: Em alguns casos, o0 mesmo método precisa ter uma
funcionalidade diferente quando € herdado de sua classe pai. Essa é a funcdo
do polimorfismo, que é uma caracteristica extremamente ligada a heranca.

Escolhemos desenvolver o sistema baseado na Orientacédo a Objetos, pois possuimos
experiencia de trabalho com esse paradigma, e além disso, grande parte das
aplicacoes atualmente sao feitas nesse modelo, sendo assim a melhor estrutura para
criacao de um projeto atualmente.

O banco de dados escolhido foi o MySQL, devido a sua facilidade e flexibilidade de
uso, e também a seu alto desempenho que garante consultas e respostas rapidas. O
MySQL € um Banco de Dados que segue o modelo relacional, ou seja, todos 0s seus
dados sédo armazenados e arrumados em tabelas (LONGEN, 2021).



4.1 Casos de Us
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Médulo Usuario

Usuario

Buscar
Usuario

Figura 1 — Primeiro caso de uso: Médulo Usuario.
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Médulo Agendas

Solicitar
Agenda

Criar
Agenda

Usuar

Deletar
Agenda

10

Atualizar
Agenda

Figura 2 — Segundo caso de uso: Médulo Agendas.
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Usuario

Modulo Conexdes

Solicitar
Conexao

Excluir
Conexao

Aceitar
Conexao

Recusar
Conexéo

Visualizar

Conexao

Figura 3 — Terceiro caso de uso: Mdédulo Conexdes.
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Nas tabelas a seguir sdo abordados os usos de caso da aplicacdo. Sera possivel

visualizar que existe apenas um usuario final, jA que a aplicacdo ndo contém parte

administrativa, desta maneira, foi montado o Sistema da seguinte maneira:

Nome Criar Usuario - UC01.01
Descricao Criacdo de um novo usuario na plataforma
Atores Usuario

Pré-Condicéo

Usuario conecta-se pela primeira vez a aplicacao

P6s-Condicao

(Falha) Nao ocorre

(Sucesso) Criacao de Conta e cadastro de dados

Fluxo Principal

1. Usuério entra na aplicacéo
do Google Firebase Authentication

dados

2. Dados do usuario séo carregados da resposta

3. Dados retornados sdo salvos no banco de

Fluxo Alternativo

N&o existe

Tabela 3 — Descri¢cao do caso de uso “Criar Usuario”.
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Nome Login Google — UC01.02
Descricao Usuario faz autenticacdo via Google Firebase Auth
Atores Usuario

Pré-Condicao

Usuario “Starta” aplicagdo no dispositivo

P6s-Condicdo

Usuario € levado a pagina de conexdes

Fluxo Principal

1. Usuario “Starta” aplicagao

2. Usuario é direcionado para uma tela onde é
pedido login via Google

3. Usuario preenche informacgdes conta Google

4. Usuario retornado para a tela de conexdes

Fluxo Alternativo

Nao existe

Tabela 4 — Descrigao do caso de uso “Login Google”.

Nome Buscar Usuéario — UC01.03

Descricao Busca-se um usuario fornecendo seu e-mail dentro da
API

Atores Usuério

Pré-Condicao

Usuario estar autenticado.

Po6s-Condicdo

(Sucesso) Informagbes do wusuario e de suas
conexdes séo retornados

(Falha) Caso o usuario ndo tenha conexdes sua tela
de conexdes apresentara layout diferenciado.

Fluxo Principal

1. Usuério entra na aplicacao

2. Executa-se uma query que busca as conexodes
do usuario

3. Caso a lista exista, retorna-se além dos dados
do usuario os dados da lista de conexdes

Fluxo Alternativo

N&o existe

Tabela 5 — Descrigao do caso de uso “Buscar Usuario”.

Nome Solicitar Agenda — UC02.01

Descricao Fornecendo um identificado, retorna-se todas as
agendas de um usuario

Atores Usuério

Pré-Condicéao

Usuario estar conectado na aplicacdo / Usuério ter
conexodes

Pos-Condicao

7

(Sucesso) Uma lista de agendas € retornada com
base em identificadores fornecidos

(Falha) Caso o usuéario ndo tenha nenhuma agenda ou
conexdo com agendas, uma tela diferenciada é
mostrada

Fluxo Principal

1. Id fornecido a API
2. Retorno com agendas baseado no Id fornecido

Fluxo Alternativo

Caso ndo seja encontrado ndo havera renderizacao
de agendas em tela

Tabela 6 — Descri¢cdo do caso de uso “Solicitar Agenda”.
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Nome Criar Agenda — UC02.02
Descricao Cria-se uma agenda no banco de dados
Atores Usuario

Pré-Condicdo

Estar conectado na aplicacdo, acessar o menu
agendas

P6s-Condicao

(Sucesso) Criacéo de agenda e cadastro de dados
(Falha) Mensagem de erro retornada

Fluxo Principal

1. Usuério entra no menu de criacdo de agendas
2. Escolhe data, titulo e descricédo, e confirma a
criacao

Fluxo Alternativo

Caso o usuario ndo queira criar uma agenda ele clica
em cancelar

Tabela 7 — Descrigao do caso de uso “Criar Agenda”.

Nome Deletar Agenda — UC02.03
Descricao Deleta uma agenda baseada no ID fornecido
Atores Usuario

Pré-Condicéo

Usuario possui agendas. Usuario € dono da agenda

Po6s-Condicdo

(Sucesso) Agenda deletada da agenda
(Falha) Mensagem de erro caso operacdo nao seja
concluida

Fluxo Principal

1. Usuério acessa uma agenda ja criada

2. Clica no botdo que visualmente remete a
deletar uma agenda

3. Mensagem de confirmacgao

4. Agenda deletada

Fluxo Alternativo

N&o existe

Tabela 8 — Descrigao do caso de uso “Deletar Agenda”.

Nome Atualizar Agenda — UC02.04
Descricao E possivel atualizar informacfes de uma agenda
Atores Usuario

Pré-Condicéao

Usuario possui agendas. Usuario € dono da agenda

P6s-Condicao

(Sucesso) Dados atualizados e ja visiveis em tela
(Falha) Caso nao seja possivel atualizar a agenda,
uma mensagem de erro é mostrada

Fluxo Principal

1. Usuario clica em uma agenda ja criada.
2. Usuério digita novos dados para a agenda.
3. Ao salvar a agenda ¢é alterada

Fluxo Alternativo

Nao existe

Tabela 9 — Descrigao do caso de uso “Atualizar Agenda”.
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Nome Solicitar Conexdo — UC03.01
Descricao Usuério solicita conexdes com outro usuério
Atores Usuario

Pré-Condicdo

Usuario sabe o codigo de conexao e o e-mail da outra
conexao

P6s-Condicao

(Sucesso) Solicitacdo de conexao enviada com
sucesso, aguarda resposta

(Falha) Caso o usuério ndo seja encontrado, ou ndo
seja possivel adiciona-lo € mostrado uma mensagem

Fluxo Principal

1. Usuério acessa o menu de solicitacao de novas
conexdes

2. Usuario preenche id de conexdo e e-mail de
conexao.

3. Conexao solicitada

Fluxo Alternativo

N&ao existe

Tabela 10 — Descrigao do caso de uso “Solicitar Conexao”.

Nome Aceitar Conexdo — UC03.02

Descrigéo Usuario entra na sua lista de conexdes solicitadas e
aprova uma conexao

Atores Usuario

Pré-Condicéo

Usuario foi solicitado a se conectar com outra pessoa
e Ndo a recusou previamente

P6s-Condicao

(Sucesso) Criada uma conexao
(Falha) Nao ocorre

Fluxo Principal

1. Usuério acessa seu menu de solicitacdes
2. Usuério acessa uma solicitacéo
3. Usuario aceita a conexao

Fluxo Alternativo

N&o existe

Tabela 11 — Descrigao do caso de uso “Aceitar Conexao”.

Nome Recusar Conexéo — UC03.03

Descricao Usuério opta por ndo aceitar conexao, neste caso, 0
solicitante ndo podera mais tentar adiciona-lo

Atores Usuario

Pré-Condicéo

Usuério tem uma solicitacdo de conexdao ativa.

Pos-Condicao

(Sucesso) Solicitacéo recusada
(Falha) Nao ocorre

Fluxo Principal

1. Usuario acessa seu menu de solicitacdes
2. Usuario acessa uma solicitagéo
3. Usuario aceita a conexao

Fluxo Alternativo

N&o existe

Tabela 12 — Descrigao do caso de uso “Recusar Conexao”.
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Nome Excluir Conexao — UC03.04

Descricao Usuario exclui uma conexao ja conectada previamente
Atores Usuario

Pre-Condicéo Usuario ja é conectado a este outro usuério
Pos-Condicao (Sucesso) A conexao nao existe mais, mas pode ser

solicitada novamente.

(Falha) Nao ocorre

Fluxo Principal 1. Usuario acessa seu menu de conexdes

2. Usuério seleciona uma conexao

3. Usuario exclui a solicitagcao clicando no botédo
equivalente visual a exclusdo e confirma
operacao

Fluxo Alternativo N&o existe

Tabela 13 — Descrigdo do caso de uso “Excluir Conexao”.

Nome Visualizar Conexdo — UC03.05

Descrigéo Usuario visualiza as conexdes em aberto e/ou
aceitas

Atores Usuério

Pré-Condicéo Usuario possui solicitacdo de conexdes em aberto
e/ou conexdes aceitas.

Po6s-Condicdo (Sucesso) Informacdes sobre as conexfes sao
retornadas
(Falha) Nao ocorre

Fluxo Principal 1. Usuario acessa seu menu de conexdes

2. Usuério visualiza as conexdes em aberto e as
conexdes aceitas
Fluxo Alternativo N&o existe

Tabela 14 — Descricdo do caso de uso “Visualizar Conexao”.

4.2 Diagramas de Classe

Os Diagramas de Classe estdo entre os principais tipos de diagramas que
existem, com eles é possivel mapear a estrutura do sistema modelando suas classes,
atributos, operacbes e relagcdes entre os objetos (LUCIDCHART, 2018). A
representacdo das classes é feita por meio de um retangulo, dividido em trés partes:
a superior com o nome da classe, a do meio com os atributos, e a inferior com os
meétodos que compdem a classe. E a representacédo de interfaces é feita com um
retangulo dividido em duas partes: a superior com o0 nome da interface, e a inferior

com as definigbes dos métodos (UFCG, 2010).
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O sistema tem uma interface, IQueriesService, com as definicdes dos métodos
gue serdo usados para fazer as queries no banco de dados, conforme mostrado na

Figura 4.

<<interface>>
IQueriesService

+ Task<Agenda> InsertAgenda(CreateAgendaDTO agendaDTO, int idUsuario, int idGoogle, string email, string nome, string foto)
+ Task<IEnumerable<Agenda>> GetAgendasByldGoogle(int idGoogle)

+ Task<int> UpdateAgendaByldAgenda(UpdateAgendaDTO agendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> UpdateTituloByldAgenda(UpdateTituloAgendaDTQO tituloAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> UpdateDescricaoByldAgenda(UpdateDescricaoAgendaDTO descricaoAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> UpdateDtFimByldAgenda(UpdateDtFimAgendaDTO dtFimAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> DeleteAgendaByldAgenda(int idAgenda)

+ Task<Conexao> RequestConexao(CreateConexacDTO conexaoDTO, int idGoogleSolicitante, string nomeSaolicitante, string email, string foto)
+ Task<IEnumerable<Conexao>> GetSolicitacoesConexoesEmAbertoByldGoogle(int idGoogleSolicitado)

+ Task<int> AcceptConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ Task<int> RefuseConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ Task<IEnumerable<Conexao>> GetConexoesByldGoogle(int idGoogleSolicitante)

+ Task<int> DeleteConexao(int idConexao, int idGoogleSalicitante, int idGoogleSolicitado)

+ bool GetOpenAndAcceptedConexao(int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ Task<Usuario> InsertUsuario(int idGoogle, string email, string nome, string foto)

+ Task<IEnumerable<Usuario>> GetUsuario(string email)

+ bool GetUsuarioJaCadastrado(int idGoogle, string email)

+ string PercentDecode(string texto)

Figura 4 — Interface IQueriesService.

A classe QueriesService, mostrada na Figura 5, herda os métodos que foram
implementados na interface IQueriesService e faz as queries que serdo utilizadas

posteriormente nas controllers, quando forem enviadas requisi¢coes para a API.
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QueriesService

+idGoogle : int

+ email : string

+ nome : string

+ foto : string

+ agendaDTO : CreateAgendaDTO

+ idUsuario : int

+ agendaDTO : UpdateAgendaDTO
+idAgenda : int

+ tituloAgendaDTO : UpdateTituloAgendaDTO
+ descricacAgendaDTO : UpdateDescricaoAgendaDTO
+ diFimAgendaDTO : UpdateDtFimAgendaDTO
+ conexaoDTO : CreateConexaoDTO

+ idGoogleSolicitante : int

+ nomeSolicitante : string

+ idGoogleSolicitado : int

+idConexao : int

+ string : texto

+ Task<Agenda> InsertAgenda(CreateAgendaDTO agendaDTO, int idUsuario, int idGoogle, string email, string nome, string foto)
+ Task<IEnumerable<Agenda>= GetAgendasByldGoogle(int idGoogle)

+ Task<int> UpdateAgendaByldAgenda(UpdateAgendaDTO agendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> UpdateTituloByldAgenda(UpdateTituloAgendaDTO tituloAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> UpdateDescricaoByldAgenda(UpdateDescricaoAgendaDTO descricaoAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> UpdateDtFimByldAgenda(UpdateDtFimAgendaDTO dtFimAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<int> DeleteAgendaByldAgenda(int idAgenda)

+ Task=Conexao> RequestConexao(CreateConexaoDTO conexaoDTO, int idGoogleSolicitante, string nomeSalicitante, string email, string fota)
+ Task<IEnumerable<Conexao>> GetSolicitacoesConexoesEmAbertoByldGoogle(int idGoogleSalicitado)

+ Task<int> AcceptConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ Task<int> RefuseConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ Task<|Enumerable<Conexao=> GetConexoesByldGoogle(int idGoogleSolicitante)

+ Task<int> DeleteConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ bool GetOpenAndAcceptedConexac(int idGoogleSolicitante, int idGoogleSalicitado)

+ Task<Usuario= InsertUsuario(int idGoogle, string email, string nome, string foto)

+ Task<|Enumerable<Usuario>> GetUsuario(string email)

+ bool GetUsuarioJaCadastrado(int idGoogle, string email)

+ string PercentDecode(string texto)

L

Figura 5 — Classe QueriesService.

A classe UsuarioController, mostrada na Figura 6, utiliza os métodos implementados
na classe QueriesService que fazem as requisi¢des referentes aos usuarios, que sao:

cadastro de usuario e pesquisa de usuario.

UsuarioController

+ idGoogle : int
+ email : string
+ nome : string
+ foto : string

+ Task<ActionResult> AdicionaUsuario(int idGoogle, string email, string nome, string foto)
+ PercentDecode(foto)

+ bool GetUsuarioJaCadastrado(int idGoogle, string email)

+ Task<ActionResult> Procuralsuario(string email)

Figura 6 — Classe UsuarioController.
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A classe AgendaController utiliza os métodos implementados na classe
QueriesService que fazem as requisicoes referentes as agendas, que séo: cadastro
de agenda, exibicdo de agenda, alteracdo de agenda e exclusdo de agenda, conforme
mostrado na Figura 7.

AgendaController

+ idGoogle : int

+ email : string

+ nome : string

+ agendaDTO : CreateAgendaDTO

+ idUsuario : int

+ agendaDTO : UpdateAgendaDTO

+ idAgenda : int

+ tituloAgendaDTO : UpdateTituloAgendaDTO
+ descricanAgendaDTO : UpdateDescricanAgendaDTO
+ dtFimAgendaDTO : UpdateDtFimAgendaDTO
+ foto : string

+ Task=ActionResult> AdicionaAgenda([FromBody] CreateAgendaDTO agendaDTO, int idUsuario, int idGoogle, string email, string nome, string foto)
+ Task=ActionResult> RecuperaAgendasPorldGoogle(int idGoogle)

+ Task=ActionResult> AtualizaAgendaPorldAgenda([FromBody] UpdateAgendaDTO agendaDTO, int idAgenda)

+ Task<ActionResult>= AtualizaTituloPorldAgenda([FromBody] UpdateTituloAgendaDTO tituloAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<ActionResult> AtualizaDescricaoPorldAgenda([FromBody] UpdateDescricacAgendaDTO descricaoAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task<ActionResult> AtualizaDtFimPorldAgenda([FromBody] UpdateDtFimAgendaDTO dtFimAgendaDTO, int idAgenda)

+ Task=ActionResult> DeletaAgendaPorldAgenda(int idAgenda)

Figura 7 — Classe AgendaController.

Por altimo, temos a classe ConexaoController que utiliza os métodos implementados
na classe QueriesService que fazem as requisicbes referentes as conexdes entre
pessoas, que sao: solicitacdo de conexdo com outras pessoas, exibicdo das
solicitacdes de conexdo em aberto, possibilidade de aceitar ou recusar conexdes com
outras pessoas, possibilidade de excluir conexdes com outras pessoas e exibicdo das

conexdes aceitas, conforme mostrado na Figura 8.

ConexaoController

+ email : string

+ conexaoDTO : CreateConexaoDTO
+ idGoogleSolicitante : int

+ nomeSaolicitante : string

+ idGoogleSolicitado : int

+ idConexao : int

+ foto @ string

+ Task<ActionResult> SolicitaConexao{[FromBody] CreateConexaoDTO conexacDTO, int idGoogleSolicitante, string nomeSaolicitante, string email, string foto)
+ bool GetOpenAndAcceptedConexao(idGoogleSolicitante, conexaoDTO.Id_Google_Solicitado_FK))

+ Task<ActionResult> RecuperaSolicitacoesConexoesEmAbertoPorldGoogle(int idGoogleSolicitado)

+ Task<ActionResult> AceitarConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

+ Task<ActionResult> RecusarConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitada)

+ Task<ActionResult> RecuperaConexoesPorldGoogle(int idGoogleSalicitante)

+ Task<ActionResult> DeletaConexao(int idConexao, int idGoogleSolicitante, int idGoogleSolicitado)

Figura 8 — Classe ConexaoController.
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O Banco de Dados € composto por trés tabelas: USUARIOS, AGENDAS e
CONEXOES. Os dados do usuério sdo armazenados na tabela USUARIOS e
seus campos chaves, ID_USUARIO, ID_ GOOGLE, EMAIL e NOME séo

utilizados pelas outras tabelas para armazenar os dados das agendas e

conexdes entre os usuérios, conforme mostrado na Figura 9 abaixo.

4.4 Diagrama Entidade Relacionamento

_| agendas \/
! ID_AGENDA INT

@ ID_USUARIO_FK INT

@ ID_GOOGLE_FK INT

& EMAIL _FK VARCHAR(100)
& NOME_FK V ARCHAR(500)
& FOTO_FK W ARCHAR(500)
FTITULO VARCHAR( 100)

» DESCRICAO VARCHAR(150)
#DT_FIM DATE

PRIMARY
ID_USUARIO_FK
ID_GOOGLE_FK
EMAIL_FK
NOME_FK
FOTO_FK

B ———

B ———

e — —

_] usuarios v
¢ ID_USUARIO INT
+ 1D _GOOGLE INT
#EMAIL VARCHAR(100)
] % NOME V ARCHAR{500)
»FOTO VARCHAR(500)

F————H v

PRIMARY

| _ _ _ /D _GOGGLE

ID_GOOGLE_ 2
EMAIL
NOME
FOTO

H— — — — |

H— — — —

——— i

L — — — i<

b ——— i

r———

——

j conexoes
/ ID_CONEXAO INT

@ [D_GOOGLE_SOLICITANTE _FAK INT

@ MOME_SOLICITANT E_FK, VARCHAR(500)
@ EMAIL_SOLICITANTE_FK VARCHAR(100)
@ FOTO_SOLICITANTE_FK VARCHAR(500)
@ [D_GOOGLE_SOLICITADO_FK INT

@ EMAIL_SOLICITADO_FK VARCHAR{100)

# ACEITO TINYINT{1)

PRIMARY

ID_GOOGLE SCOLICITANTE _FK
NOME_SOLICITANTE_FK
EMAIL _SOLICITANTE_FK
FOTO_SOLICITANTE_FK
ID_GOOGLE_SOLICITADO_FK
EMAIL_SOLICITADO FK

Figura 9 — Diagrama de Entidade Relacionamento do banco de dados.

4.5 Dicionario de Dados

Coluna Tipo Nulo Comentéarios
ID_USUARIO |int N&o Identificador da tabela USUARIOS.
ID GOOGLE |int Nao Id do usuario proveniente do Firebase.
EMAIL varchar | Nao E-mail do usuario proveniente do Firebase.
NOME varchar | Nao Nome do usudrio proveniente do Firebase.
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| FOTO | varchar | Nao

| Foto do usuério proveniente do Firebase.

Tabela 15 — Dicionario de Dados da tabela USUARIOS.

Coluna Tipo Nulo Comentérios

ID_AGENDA int N&o Identificador da tabela AGENDAS.

ID_USUARIO_FK |int N&o ID do wusuéario proveniente da tabela
USUARIOS.

ID_GOOGLE_FK |int N&o ID Google do usuario proveniente da tabela
USUARIOS.

EMAIL_FK varchar | Nao E-mail do usuario proveniente da tabela
USUARIOS.

NOME_FK varchar | Nao Nome do usuario proveniente da tabela
USUARIOS.

FOTO_FK varchar | Nao Foto do usuério proveniente da tabela
USUARIOS.

TITULO varchar | N&o Titulo da agenda.

DESCRICAO varchar | Nao Breve descricdo da agenda.

DT_FIM date N&o Data final da agenda, para controle do
usuério.

Tabela 16 — Dicionario de Dados da tabela AGENDAS.
Coluna Tipo Nulo Comentarios
ID_CONEXAO int N&o Identificador da tabela

CONEXOES.

ID_GOOGLE_SOLICITANTE_FK

int

N&o ID Google do usuario que
solicita a conexdo com outro
usuario, proveniente da
tabela USUARIOS.

NOME_SOLICITANTE_FK

varchar | Nao Nome do usuario que

solicita a conexdo com outro
usuario, proveniente da
tabela USUARIOS.

EMAIL_SOLICITANTE_FK

varchar | Nao E-mail do usuéario que

solicita a conexdo com outro
usuario, proveniente da
tabela USUARIOS.

FOTO_SOLICITANTE_FK

varchar | Nao Foto do usuario que solicita

a conexao com outro
usuario, proveniente da
tabela USUARIOS.

ID_GOOGLE_SOLICITADO_FK

varchar | Nao ID Google do usuario que

receberd a solicitacdo de
conexao, proveniente da
tabela USUARIOS.

EMAIL_SOLICITADO_FK

varchar | Nao E-mail do usuéario que

receberd a solicitacdo de
conexao, proveniente da
tabela USUARIOS.
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ACEITO

tinyint

Sim

Estado em que a conexao
se encontra: NULL (quando
estd em aberto), TRUE
(quando a conexédo foi
aceita) ou FALSE (quando a
conexéo foi recusada).

Tabela 17 — Dicionario de Dados da tabela CONEXOES.
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5 NOTAS DE ATUALIZACOES FUTURAS

Sabemos que num ambiente real seria necessario uma série de atualizacfes para
gue nossa aplicacdo fosse vista com olhos mais positivos, seja na sua engenharia ou
na visdo o usuario, focamos aqui hum MVP (Minimum Viable Product) para que
pudéssemos lanca-lo no mercado, desta maneira, levantamos alguns pontos que
seriam de possivel visualizacdo numa verséo 1.1 do aplicativo:

1. Tokenizacdo para requisicdes: Nossa aplicacdo ndo tem nenhum passo de
autenticacdo que evite que Hackers ou softwares maliciosos acessem 0s
Endpoints da API e insiram, deletem ou mude dados, ou até mesmo roubar
dados. A Tokenizacdo daria uma freada em acGes maliciosas contra nossa
aplicacao.

2. Formulario de dados de cliente: Falamos anteriormente que a criacdo de
formularios de dados é algo macante e que queremos extingui-lo, todavia, em
termos comerciais (algumas empresas compradoras de aplicativos evitam suas
compras por ndo obter dados como endereco), ainda € necessario este tipo de
formulério, nossa ideia seria resumi-lo ao minimo, acrescentando somente nele
alguns dados que nao viriam no Google, como por exemplo o CEP, que retorna
uma série de dados via alguma API de retorno de CEP.

3. Implementacdo de APl de Consumo de CEP: Existem algumas APIs como o

ViaCep (https://viacep.com.br) que nos retornam informacdes de localidades

baseadas em um CEP fornecido. Todavia, este tipo de API € pago e teriamos
que fornecer pagamento mensal para sua implementacado, portanto, optamos
por deixa-la fora da aplicacéo na versdo do MVP.

4. Paginacdo da API: Imaginemos que uma pessoa tenha utilizado nossa
aplicacdo por 3 anos e que por dia houvesse uma média de 3 agendas.
Contariamos um total de 3285 agendas para esta pessoa, agora imaginemos
gue ele tenha mais 9 conexdes com 0s mesmos valores (hipoteticamente),
estariamos falando de 32850 agendas, requisitar estes dados todos de uma
vez e renderiza-los em tela levaria cerca de 1,7 minutos (calculo feito baseado
na laténcia média da nossa aplicacdo). Entdo, provavelmente o usuario nao iria
aguardar 1,7 minutos até poder utilizar nossa aplicacdo. Paginando nossa

aplicacao para trazer de 50 em 50 resultados baseado na data mais proxima


https://viacep.com.br/
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de agendas poderiamos melhorar essa performance, e toda vez que o0 usuario
chegasse ao fim da lista de agendas, mais 50 agendas seriam requisitadas.
Notificagbes de Push: Existem vérios tipos de notificacdes que poderiamos
pensar, todavia, algumas modalidades seriam bastante Uteis pensando na
frente do usuario. A primeira seria em relacdo a notificacbes de Pop-up
informando quando um evento estivesse proximo. A segunda seria em relacao
a solicitagBes de pessoas, notificar quando alguém solicitou uma nova conexao
ou aceitou a sua solicitagao.

Outros métodos de Login: Além de Logins via Google, poderiamos também
implementar conexdes a aplicacéo via Facebook, GitHub, Slack, ou via login e
senha padrdo, neste Ultimo caso, 0 usuario prioritariamente deveria prescrever
suas informacdes pessoais em um formulério.

Agendas Semanais: Sabemos que algumas agendas sao diarias e acontecem
todos os dias, por exemplo uma reunido com 0s amigos ou lavar a louca, as
agendas semanais seriam uma mao na roda para que 0s Usuarios nao tivessem

gue salvar todos os dias suas agendas.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho de conclusédo de curso foi realizado ao longo do ultimo ano, e p6s
em prova tudo aquilo que aprendemos durante o curso e em nossas empresas, 0 Uso
de bibliotecas e Framework Front-end foram abordadas principalmente na parte de
criagdo da visualizagao das telas. A abordagem inicial seria feita via React padréo,
produzindo uma aplicacdo Web, mas, sabemos que nossa aplicacdo ndo seria de
grande uso dentro de um website, ligar um computador somente para acessar uma
agenda é algo irreal de se pensar atualmente, portanto, optamos pela utilizacdo do
React Native que se baseia na linguagem de JavaScript e que é imensamente
parecido com o React padrédo, o que muda sdo algumas tags de estilo e maneiras
como devemos estruturar o cédigo de HTML, foi bastante interessante também a
selecdo do React Native, que gerou em mim particularmente (Otavio Barros) um
desejo de trabalhar profissionalmente com a biblioteca futuramente, por seu facil
entendimento e a facilidade de producéo de aplicacbes mobile sem precisar instalar
programas notavelmente complexos e pesados como o Android Studio, e iSso nos
permitiu fazer um layout bastante agradavel em pouco tempo, é notavel que existem
melhorias visuais que poderiam ser feitas, como loadings animados, e algumas
regalias visuais, todavia, para uma aplicacdo produzida em pouco mais de trés meses
(fase de cddigo) julgamos que atingimos o MVP do projeto. Na parte de Back-end
optamos pela abordagem da criacéo de API utilizando ASP.Net Core 5 em conjunto
com a linguagem de programacgao C#, que deixa nossa API mais robusta e coerente.
O C# é uma linguagem fortemente typada, produzindo assim uma base de dados mais
coerente e precisa, algo que é muito pedido pelas empresas que trabalham com

Tecnologia da Informacao atualmente.
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APENDICE A - MANUAL DO USUARIO

A Agenda Connect conta com 6 interfaces, algumas delas contendo telas
secundérias para insercao de dados ou atualizacao de tabelas. O aplicativo é facil de
usar e bastante intuitivo, para que pessoas de todos 0s nichos e niveis de aprendizado
eletrdnico possam utilizar com pouco esforgo técnico.

Primeira tela: Nesta tela iremos fazer o Login em nossa aplicacdo, ndo ha
segredo algum, apenas o usuario se deparar com um botdo remetendo ao conectar-
se a aplicacdo, ao clicar ir4 ser redirecionado a uma tela onde ir4 fazer o login via

Firebase do Google.

“Expo" Deseja Usar “expo.io”
para Iniciar Sessdo

I$50 permite Que O 3pp € o site
compartdhem informagdes sobre vocé,

Q =y Login com Google

Figura 10 — Tela de login do sistema.
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al VIVO =

Traducédo Disponivel

The app at exp://192.168.0.237:19000/--/expo-
auth-session is asking you to sign into another
service. Is this OK?

Figura 11 — Autorizagéo para a sessdo com 0 Expo.

Segunda tela: Apés logado na aplicacdo o usuario sera redirecionado para a
tela de suas conexdes, onde sera possivel ver uma lista de suas conexdes ou uma
tela dizendo que ndo ha conexdes ainda se for o caso, neste segundo sera possivel
visualizar um botdo em que ao ser clicado abre um modal para insercdo de dados de
um usudrio para solicitar a conexdo (existe também esse botdo caso a pagina
renderizada seja a de lista de conexdes, porém este é menor, as cores sao a mesma,
0 que pode ajudar o usuario a se localizar dentro da aplicacdo, existe também um
icone que remete a acdo de adicdo de usuario neste segundo caso). Clicando em uma
conexao é possivel ver informacdes mais especificas do usuario assim como excluir
a conexao. O modal desta tela € bastante simples e intuitivo também, basicamente
sera pedido o fornecimento de um “id de conexao” e “e-mail de conexao” que iremos

citar posteriormente onde podemos encontrar essas informacoes.



Conexdes

isaiah Cole

Noemie Adam

20020

Excluir Conexao:

Tom corto

Figura 12 — Tela de conexdes.
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Terceira tela: Aqui € possivel ver as agendas especificas do seu usuario, é
possivel também alterar ou excluir a agenda clicando em cada uma delas, ao abrir o
modal que permite exclusdo ou alteracdo é possivel também ver informagfes mais

especificas da agenda como data e o descritivo da agenda.

20:09

Minha Agenda @

Suas agendas ficam aqui
Preencha os dados da Agenda

titulo de teste m Escolha uma data para a agenda

June 2022

Preencha o titulo da Agenda:

Preencha a descri¢cdo da agenda

plnlny

Figura 13 — Tela de agendas.

Quarta tela: Nesta pagina sera possivel ver uma lista de todas as agendas, tanto
suas como das conexdes, sera disposto em um calendario onde € possivel selecionar
datas especificas e informacdes sobre os usuarios donos da agenda. Clicando em
cada uma dessas agendas é possivel ver informacdes mais especificas sobre as

agendas, mas nao as atualizar ou exclui-las.
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20:10

Agenda

Item for 2022-06-01 #1

Figura 14 — Tela de calendéario com todas as agendas.

Quinta tela: Aqui € possivel ver as pessoas que solicitaram conexdo com VOcCé,

clicando em cada pessoa € possivel aceitar ou recusar a conexao.
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20:19

Solicitagoes

Melissa Brewer

Hadnen Perez

Zoe Torres
Emma Jacobs

E-mail da conexdo:

Olivier Abraham

ID de conexao:

Melike Oralogiu

Riley Watkins

Figura 15 — Tela com solicitacdes de conexdes.

Sexta tela: Aqui é possivel ver suas informacdes pessoais, € possivel visualizar
seu “e-mail de conexao” e “id de conexao” nesta tela, assim como um descritivo/passo-

a-passo de como se conectar a outra pessoa.



all VIVO T 20:21

Perfil

Otavio Barros

Email: otaviobarros777@gmail.com

Id de conex&o: 1

3 passos para se conectar:

v

Perfil

Figura 16 — Tela com informacdes do usuario.
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