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RESUMO

Ao fazer pesquisa de campo percebemos que varias empresas tém dificuldade em
gerenciar seus projetos e administrar as atividades de seus usuarios, assim,
pensamos que, frente a este problema, um software capaz de organizar todos os
projetos, listar prazos, separar atividades e permitir comunicacao entre 0s usuarios,
seria uma boa solucéo para o mercado. ApOs a avaliacdo das necessidades de uma
empresa e de uma pesquisa bibliografica foi iniciada a produ¢édo da documentacao do
software. Apos isso, fora desenvolvido o MER da aplicacdo e, posteriormente, o
software foi desenvolvido na plataforma Delphi 10.2 utilizando o SQL Server, ficando
o desenvolvimento das telas do software distribuido entre os membros do grupo. O
resultado final sera um software que gerenciara projetos e distribuira atividades entre

varios usuarios, acompanhado de um manual em PDF do programa.

Palavras Chave: Gerenciamento; Projetos; Atividades.
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1. INTRODUCAO

O gerenciamento de atividades € uma ferramenta estratégica voltada para o
posicionamento mercadolégico que atua, inclusive, na distribuicdo de informacdes.
Tanto que, além de distribuir informacgdes, exerce a funcdo centralizar as atividades e

acontecimentos pontuais dentro do funcionamento da empresa.

De forma geral, um software busca atrelar as necessidades que o cliente possui as
caracteristicas de seus produtos, visando, neste caso, o controle das funcdes

exercidas pelos funcionarios, como os agendamentos de servigos e atividades.

Toda empresa, seja qual for o seu porte e segmento de atuacdo, deve ficar
especialmente atenta a necessidade de manter um sistema de manejo de atividades
rapido, seguro e eficaz. Segundo (EGESTOR, 2017) “Nos dias de hoje, conquistar
uma empresa rentavel, moderna e em constante processo de crescimento € uma
tarefa complexa que exige das empreendedoras inUmeras habilidades, dentre elas a

gestédo e a execucado de um controle financeiro eficiente”.

Para o desenvolvimento do presente trabalho foram utilizadas pesquisas bibliograficas
e estudo de caso. A pesquisa bibliografica baseou-se em publicaces da ASANA,
sistema semelhante ao deste trabalho, e em artigos de periédicos. E o estudo de caso
foi desenvolvido, em sua totalidade, através de pesquisas envolvendo o perfil do
cliente, sua visdo em relacdo a empresa, avaliacdo geral e exploracdo de

necessidades.

Sendo assim, o objetivo deste trabalho € permitir que equipes monitorarem 0s
trabalhos e obtenham resultados de forma simplificada. Através do gerenciamento de

tarefas, projetos, conversas e um sistema de notificacoes.
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2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Etapas de Trabalho

A principio o tema foi escolhido entre as ideias dos integrantes da equipe, e a partir
desse tema foram pesquisados softwares semelhantes e artigos de periddicos para
fundamentar o desenvolvimento do programa. Também foi feita uma entrevista com
uma empresaria, utilizando-se de um questionario preparado com base em funcdes
idealizadas para o programa e nas pesquisas anteriores de softwares similares e
periddicos. Apos o levantamento de informag@es pertinentes ao desenvolvimento do
software foi iniciada a producdo da documentagédo do TCC e a criagdo do Modelo
Entidade-Relacionamento do banco de dados do programa. Posteriormente foi feita a
listagem de telas e o Diagrama de Fluxo de Dados, onde foram descritas as principais
fungbes do programa. Depois de terminada a documentacgdo e a modelagem do banco
de dados foi iniciado o desenvolvimento do programa, e apés o desenvolvimento
foram feitos testes para corrigir possiveis erros de desenvolvimento antes de finalizar

o trabalho.

O sistema sera projetado utilizando a plataforma Delphi, que, de acordo com o Blog
Script Seguro (2009), € uma IDE (Ambiente de desenvolvimento integrado) de ultima
geracdo que permite programar em Object Pascal. Contando, também, com
ferramentas que permitem o acesso com o banco de dados SQL Server, que segundo
Alves (2013), € uma "Linguagem Estruturada de Consultas" (SQL, traduzida para o
portugués), utilizada para interagir com o0 SGBD e executar varias tarefas como inserir
e alterar registros, criar objetos no banco de dados, gerenciar usuario, consultar
informacd@es, controlar transacgdes, etc. Todas as operacdes realizadas no banco de
dados podem ser solicitadas ao SGBD utilizando esta linguagem.

Como outra plataforma, dessa vez Mobile, utilizaremos o Mit Appinventor2. Como cita
o site AndroidPro (2014), o Applnventor é um software web que permite desenvolver

aplicativos Android usando um navegador e um telefone ou emulador conectados.
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2.2. Documentos do Sistema

2.2.1. Requisitos do Sistema

O sistema visa permitir que haja comunicagéo entre funcionarios de uma empresa,
permitindo o gerenciamento de projetos e atividades que possam ser distribuidas
entre os funcionarios, facilitando o controle de tarefas e listas que serdo direcionadas
aos funcionarios, como seus afazeres e deveres: incluindo seus projetos e fluxos de
trabalho. Cada projeto poderd ter varios fluxos de trabalho, e cada fluxo de trabalho
podera gerir varias atividades. Cada atividade pode ter arquivos anexados, nivel de
prioridade, descricdo, anotacfes do usuario (feedback) e datas envolvidas (de inicio,
data limite, etc.). Os fluxos e os projetos também tém descricao, listas de usuéarios
envolvidos, relatérios dindmicos dos fluxos de trabalho em nivel de fluxo de trabalho
e um relatério dindmico do projeto em nivel de projeto. O administrador tera a
possibilidade de controlar as contas de usudrios e os projetos. Cada usuario tera
liberdade de trabalhar com o projeto, ou com alguns fluxos de trabalho especificos ou
ainda com apenas algumas atividades especificas, dependendo da liberdade dada a
ele. O sistema também gera agendas, que serdo utilizadas para que haja o melhor
controle de eventos e prazos; contando, além disso, com a geracdo de relatérios

estatisticos das atividades dos usuérios para o administrador do projeto.

Para o correto funcionamento do software é necesséaria conexdo com uma rede
interna com os demais computadores pertencentes ao trabalho gerenciado pelo
software. O sistema sera projetado pela linguagem Object Pascal, utilizando a
plataforma Delphi e necessitara de comunicagdo com o banco SQL Server. O software
ndo exibira quaisquer fluxos de trabalho e atividades de um usudrio para outros
usuarios (a ndo ser que o administrador permita), garantindo a privacidade de cada
um durante suas atividades. Para uso do software os usuérios carecerdo de um

treinamento adequado que sera provido logo apos a aquisicéo do software.
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2.2.2. MER

Figural - MER

Fonte: Autoria propria



Figura 2 - Tabelas MER

Funcoes Usu proj

mensagem

Fonte: Autoria propria

m

Atividade
Usuario

Arquivos_Atv

Comunicacao Comunicacao_Usuario

14



2.2.3. Dicionéario de dados

Tabela 1 - DD Projeto

15

Projeto — Informacgfes sobre projetos feitos.

o . Tipo de | Tamanho do o .
Campo Logico Campo Fisico PK | FK | Restrigbes Observagdes
dados campo
Codigo do _ INT N CAMPO  AUTO-
) cod_proj * NAO NULO
Projeto INCREMENTO
_ _ . DEFINIR O NOME
Nome do projeto | nome_proj VARCHAR 50 NAO NULO
DO PROJETO
DESCREVER O
Descricdo do _ _ . QUE SERA
_ descricao_proj VARCHAR 400 NAO NULO
projeto RETRATADO NO
PROJETO
Data de iniciodo| _ .
_ dtinicio_proj DATETIME NAO NULO DD/MM/YYYY
projeto
Situaco do| | i Em andamento,
. situacao_proj VARCHAR 100 NAO NULO Aguardando dados
projeto '

trancado, em
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espera, pausado,
finalizado.
Fonte: Autoria propria
Tabela 2 - DD Fluxo
Fluxo
o o Tipo de | Tamanho do . .
Campo Logico Campo Fisico PK | FK | Restrigbes Observagdes
dados campo
o INT N CAMPO  AUTO-
Cabdigo do Fluxo | cod_fluxo * NAO NULO
INCREMENTO
. DEFINIR O NOME
Nome do Fluxo nome_fluxo VARCHAR 50 NAO NULO
DO FLUXO
DESCREVER O
Descrigéo do _ . QUE SERA FEITO
descricao_fluxo VARCHAR 400 NAO NULO
fluxo DENTRO
DAQUELE FLUXO
. ~ Em andamento,
Situagao do| ~
= SltuacaO_ﬂUXO VARCHAR 100 NAO NULO Aguardando dados’
uxo

trancado, em
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espera, pausado,
finalizado.
Cadigo do . . CAMPO AUTO-
_ cod_proj INT * NAO NULO
Projeto INCREMENTO
Fonte: Autoria propria
Tabela 3 - DD Usuario
Usuario
. . Tipo de | Tamanho do .
Campo Logico Campo Fisico PK FK | Restricbes Observacodes
dados campo
Cédigo do INT 5 CAMPO  AUTO-
_ cod_user * NAO NULO
Usuario INCREMENTO
_ . DEFINIR O NOME
Nome do Usuério | nome_user VARCHAR 70 NAO NULO i
DO USUARO
_ _ _ N DEFINIR O E-MAIL
E-mail do Usuéario | email_user VARCHAR 200 NAO NULO i
DO USUARIO
A DEFINIR O CPF
CPF do Usuario | cpf_user CHAR 14 NAG NULO E

RESTRICAO

DO USUARIO




18

DE
DUPLICADAS
DEFINIR O
Telefone do . NUMERO DE
tel_user VARCHAR 20 NAO NULO
Usuario TELEFONE DO
USUARIO
Senha do Ny MINIMO DE 8
senha_user VARCHAR 20 NAO NULO
Usuario CARACTERES
. . . - TIPO DO
Tipo do Usuario | tipo_user VARCHAR 50 NAO NULO i
USUARIO
_ . FOTO DO
Foto do Usuario | foto_user VARCHAR 300 NAO NULO i
USUARIO
Fonte: Autoria propria
Tabela 4 - DD Atividade
Atividade - Lista de atividades do projeto
o . Tipo de | Tamanho do . .
Campo Logico Campo Fisico PK | FK | Restrigbes Observagdes
dados campo
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Cédigo da INT N CAMPO  AUTO-
o cod_atv NAO NULO
Atividade INCREMENTO
Nome da . DEFINIR O NOME
o nome_atv VARCHAR 50 NAO NULO
Atividade DA ATIVIDADE
DESCREVER @)
Descricdo da _ B QUE SERA
o descricao_atv VARCHAR 400 NAO NULO
atividade RETRATADO NA
ATIVIDADE
Data de inicio da| ~
o dtinicio_atv DATETIME NAO NULO DD/MM/YYYY
atividade
Data limite da .
o dtlimite_atv DATETIME NAO NULO DD/MM/YYYY
atividade
FEEDBACK DOS
Feedback do USUARIOS
_ feedback_atv VARCHAR 1000
usuario ENVOLVIDOS NA
ATIVIDADE
Estado de
conclusao da | concluido_atv BIT NAO NULO ESTADO DA
ATIVIDADE

atividade
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(CONCLUIDA OU
NAO)

CODIGO DOS

Cédigo do . USUARIOS
_ cod_user INT * NAO NULO
Usuario ENVOLVIDOS NA
ATIVIDADE
Cédigo do fluxo CcODIGO DO
em que a - FLUXO DE
o cod_fluxo INT * NAO NULO
atividade TRABALHO DA
pertence ATVIDADE
Prioridade da| . Baixa, Média, Alta,
o prioridade_atv VARCHAR 50 NAO NULO
Atividade Urgente
Fonte: Autoria propria
Tabela 5 - DD Arquivos_Atv
Arquivos_Atv
o . Tipo de | Tamanho do . .
Campo Ldgico Campo Fisico PK | FK | Restrigbes Observagdes
dados campo
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Codigo do _ INT N CAMPO  AUTO-
_ cod_arquivo_atv * NAO NULO
arquivo INCREMENTO
) DEFINIR O
Caminho do _ _ .
) caminho_arquivo_atv VARCHAR 500 NAO NULO CAMINHO DO
arquivo
q ARQUIVO
DESCREVER O
, , B QUE SERA
Nome do arquivo | nome_arquivo_atv VARCHAR 100 NAO NULO
RETRATADO NO
PROJETO
CODIGO DA
Cadigo da . ATIVIDADE EM
o cod_atv INT * NAO NULO
atividade QUE O ARQUIVO
SERA ANEXADO
Fonte: Autoria propria
Tabela 6 - DD Funcoes_Usu_ Proj
Funcoes_Usu_Proj
. . Tipo de | Tamanho do o .
Campo Logico Campo Fisico PK FK | Restricoes Observacoes
dados campo
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Codigo do , INT N cODIGO DO
_ cod_proj * * NAO NULO
Projeto PROJETO
Cédigo do R CcODIGO DO
_ cod_user INT * * NAO NULO i
Usuario USUARIO
_ CODIGO DO TIPO
Cddigo do . - ~
' cod_tipofuncao INT * NAO NULO DE FUNCAO DO
Tipofuncao i
USUARIO
Fonte: Autoria propria
Tabela 7 - DD Tipofuncao
Tipofuncao
o . Tipo de | Tamanho do .
Campo Logico Campo Fisico PK FK | Restricbes Observacoes
dados campo
Cadigo do _ - CAMPO AUTO-
_ cod_tipofuncao INT * NAO NULO
Tipofuncao INCREMENTO
_ DESCRICAO DA
Descricao do ) _ . .
descricao_tipofuncao VARCHAR 300 NAO NULO FUNCAO DO

tipofuncao

USUARIO
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NOME DA
Nome do _ . FUNCAO DU
) nome_tipofuncao VARCHAR 50 NAO NULO .
tipofuncao USUARIO NO
PROJETO
Fonte: Autoria propria
Tabela 8 - DD Comunicacao
Comunicacao
o . Tipo de | Tamanho do .
Campo Logico Campo Fisico PK FK | Restricbes Observacoes
dados campo
Cddigo da . CAMPO AUTO-
. cod_com INT * NAO NULO
comunicacao INCREMENTO
Cédigo do R CcODIGO DO
_ cod_user INT * NAO NULO i
Usuario USUARIO
Assunto da . ASSUNTO DA
assunto_com VARCHAR 100 NAO NULO

comunicagéo

COMUNICACAO

Fonte: Autoria propria




Tabela 9 - DD Comunicacao_Usuario
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Comunicacao_Usuario

o o Tipo de | Tamanho do o .
Campo Logico Campo Fisico PK FK | Restricoes Observacoes
dados campo
Cédigo da . CcODIGO DA
L cod_com INT * * NAO NULO -
comunicagéao COMUNICACAO
Cédigo do R CcODIGO DO
. cod_user INT * * NAO NULO i

Usuério USUARIO

STATUS DO
< USUARIO NO

Status status VARCHAR 100 NAO NULO .
SISTEMA (Online /
Offiline)

Fonte: Autoria propria
Tabela 10 - DD Mensagem
Mensagem
o o Tipo de | Tamanho do _
Campo Loégico Campo Fisico PK | FK | Restricbes Observacoes
dados campo
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Cddigo da . CAMPO AUTO-
cod_men INT * NAO NULO
mensagem INCREMENTO
- CONTEUDO DA
Mensagem mensagem_men VARCHAR 1000 NAO NULO
MENSAGEM
Data da ~
data_men DATETIME NAO NULO DD/MM/YYYY
mensagem
Cadigo da . CAMPO AUTO-
_ cod_com INT * NAO NULO
comunicacéo INCREMENTO
Fonte: Autoria propria
Tabela 11 - Arquivo_Men
Arquivo_Men
o . Tipo de | Tamanho do . .
Campo Loégico | Campo Fisico PK | FK | Restrigbes Observagdes
dados campo
Cabdigo do
) ) . CAMPO AUTO-
arquivo da | cod_arquivo_men INT * NAO NULO
INCREMENTO
mensagem
Nome do . X NOME DO
) nome_arquivo_men VARCHAR 100 NAO NULO
arquivo ARQUIVO
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ANEXADO A
MENSAGEM

CAMINHO DO

Caminho do _ _ - ARQUIVO
) caminho_arquivo_men VARCHAR 500 NAO NULO R
arquivo ANEXAO A
IMAGEM
Cddigo da . CAMPO AUTO-
cod_men INT NAO NULO
mensagem INCREMENTO

Fonte: Autoria propria



2.2.4. DFD

Figura 3 - DFD Cadastro de Projeto, Fluxo e Atividade

Fonte: Autoria propria

Cadastrar
Projeto

27

Cadastrar Fluxo

Criar atividade

= Projeto

= Fluxo

P Atividade
Usuario



28

Figura 4 - DFD Criar e alterar usuério e Atribuir Funcéo

Criar e alterar

» Usuzri
UsUErio . uzne
Projeto

Usuzrio

Atribui fung3o # Funcoes_Usu_Froj

Tipofuncao

Fonte: Autoria propria

Figura 5 - DFD Alterar estado/Escrever feedback, Anexa arquivo na atividade, Elaborar
comunicacdo, Adicionar remetentes

p Atividade

Anexa arquivo
na atividade

P Arquivos_Atv

Usuzric —

-

¥ Comunicatao

Adicionar
remetentes

?

Comunicaczo_Usuzric

Fonte: Autoria propria
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Figura 6 - DFD Escrever mensagem, Inserir arquivos na mensagem

Comunicacao

- Mens=zgem

—

4 Insere
arquivas na b= Arguivo_Men
MENs3ERIM

Fonte: Autoria propria

Figura 7 - DFD Notificar mensagem, Gerar relatério, Atualizar lista de atividades do
usuario/Notificar usuério de nova atividade

Ususrio

Comunicacao_U
suario

F

2 Gerar Relatorio 21 Atividade

Usuzrio
Atualiza lista de

atividades do
UL i 4 Atividade
usudrio de nova

atividade

' Y

Fonte: Autoria prépria
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Figura 8 - DFD Fazer login, Pesquisa (por usuério, atividade e fun¢ao)

Usuario

Atividade

b J

Usuario

Tipofuncao

Fonte: Autoria propria

2.2.5. Telas do Sistema

Atividade
Com
ConfigUsuario
Login
NovaAtv
NovaCom
NovoFluxo

NovoProj
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NovoUsuario
Pesquisa
Principal
Projeto
TelaUsuario

Usuario

2.3. Manual do Sistema

2.3.1. Manual de instrucfes para o administrador

Tela de acesso
Nessa tela o administrador ird fazer o login, ele tera que colocar a sua identificacdo
de usuario e logo a baixo a sua senha, feito isso ele devera clicar no botdo “Acessar’

ou se desejar ndo completar a agao, ele podera clicar em “Cancelar”.

Figura 9 - Tela de login

i, CoWork - Project Manager | Login - 4+ x

Logando no sistema

(=
. "% Acessar
Usuario:  EREERea :

Senha: [TIL L . Cancelar

Fonte: Autoria propria

Ao clicar em “Acessar’ sera aberta a tela de Acesso ao Sistema da qual o

administrador devera clicar em “OK”.
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Figura 10 - Acesso ao sistema

o Ola Adm

Lo

Fonte: Autoria propria
Ao completar as acdes anteriores sera aberta a Tela Inicial.

Tela Inicial

Na Tela Inicial o administrador pode criar cadastros de usuérios, fluxos, atividades e
projetos, assim como tambem pesquisar informacdes referentes aos mesmos, além

de poder ver todos os projetos ja criados, e informacdes sobre a sua propria conta.

Figura 11 - Tela Inicial

1,1, CoWork - Project Manager | Inicio

Cadastro Pesquisa Sair

Mova Conversa

Todas as conversas

| |-

Reunido

b4
N . Software para Projetos| _{Jantar de negddos
Inglés para Criangas casa dos sonhos de Infraestrutura | Reunizo dos empregados
Mome: | Almogo de chefes
Adm | reunizo
E-mail: =

conversa

adm@adm. com

Telefone:
(14)99808-9412
Construcio Projeto para Surdos
oo
500%‘:' Recarregar Lista
o @ 0

22:05:21 | sexta-feira, 23 de novembro de 2018 | Usudrio: Adm - ADMIMISTRADOR

e

Fonte: Autoria propria



Visualizacao de projetos ja criados
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Uma das possibilidades mais interessantes do administrador é a visualizagéo

de projetos ja criados.

Figura 12 - Exibicdo de Projetos

Inglés para Criancas

casa dos sonhos

Software para Projetos
de Infraestrutura

Construgao

Projeto para Surdos

Fonte: Autoria propria

Ao clicar duas vezes sob o projeto sera aberta uma guia com informacfes sobre o

projeto desejado.
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Figura 13 - Tela de Projeto
Projeto | Caridade
Cadastro Fechar Projete

Caridade Data de Inicio: ~ 23/11/2018

0O projeto tem como intuito fazer doacdes a pessoas que

Situacdo: Iniciado
possuem uma necessidade social.

Cédigo: 1056

Fluxos do projeto Caridade Atividades do fluxo Doagbes
Nome Situagio Informagdes do fluxo Doagbes |Mome |Data Limite |Prieridade | Condlido|
b Doacties Iniciado Cédigo: 73 ﬂDivulgagSD 23/11/2018 'média Nao
Situagia: Inidado
Descricio:
As dga;ﬁes podem ser de alimentos ou roupas, assim como
%Ug% Recarregar fluxos | Adidionar Fluxo | fo#: Editarfluxo
Infor des da atividade Divulgacs
Cédigo: 87 Data de Inicio: ~ 26/11/2018
Concluida: Mao Data Limite: 23/11§2018
Prioridade: média
Descricio: Serd feita uma passeata de divulgacdo do projeto por toda a cidade.
Kessya Sato
Cadigo: 8
* (@[ =] (=] [&]
Fonte: Autoria propria
Informacdes sobre o projeto.
Figura 14 — Informag6es do Projeto
Caridade Data de Inicio: ~ 23/11/2018
0 projeto tem como intuito fazer doagies a pessoas que Situacdo: Iniciado
possuem uma necessidade social.
cédigo: 1056
Fonte: Autoria propria
Informacdes sobre o fluxo.
Figura 15 - Informac¢des do Fluxo
Fluxos do projeto Caridade
Mome Situacio Informacgdes do fluxo Doacoes
+1 Doacdes Iniciado Cadigo: 78

Sitwacdo: Inicado
Descrigao:

As doaches podem ser de alimentos ou roupas, assim como
movEis,

Fonte: Autoria propria



35

Botdo Recarregar Fluxos
Esse botdo tem como intuito de atualizar os fluxos se caso algum nao esteja

aparecendo.

Figura 16 - Botao Recarregar Fluxos

Botao Adicionar Fluxos

Com esse bhotédo é possivel adicionar novos fluxos ao projeto.

Figura 17 - Botdo Adicionar Fluxo

Adicionar Fluxa

Botdo Editar Fluxo

Com esse botao € possivel atualizar qualquer informacéo do fluxo.

Figura 18 - Botdo Editar Fluxo

‘Q¥: Editarfluxe

Fonte: Autoria propria

Botao Excluir Fluxo
Esse botao € utilizado para excluir qualquer fluxo, podendo selecionar o fluxo e clicar

no botao “Excluir Fluxo”.



Figura 19 - Botao Excluir Fluxo

L

e —_—

I Excluirfluxe

Fonte: Autoria propria

Tabela de informacdes sobre a atividade

Figura 20 - Informac8es sobre a atividade
Informacoes da atividade Divulgacao

Codigo: 87 Data de Inicio:  26/11/2018
Concluida: Mo Data Limite: 23/11f2018
Prioridade: média

Descricio: Serd feita uma passeata de divulgacio do projeto por toda a cidade.

Kessya Sato
Caodigo: 8
Fonte: Autoria propria
Informacdes sobre as atividades do fluxo
Figura 21 - Informacfes sobre atividades do fluxo
Atividades do fluxo Doacies
|Nume |Da13 Limnite |F‘riuridade |Cunduidu|
'3 | Divugacio 23/11/2018 média No

Fonte: Autoria propria

Atualizar atividades

36



Figura 22 - Botao Atualizar Atividades

Fonte: Autoria propria

Botdo de nova atividade

Figura 23 - Botao Nova Atividade

Fonte: Autoria propria

Botdo de atividade ndo concluida

Figura 24 - Botao de atividade ndo concluida

Fonte: Autoria propria

Botdo de editar atividade

Figura 25 - Bot&o Editar Atividade

Fonte: Autoria propria

37
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Botdo de exclusdo de atividades

Figura 26 - Botdo de excluséo de atividades

@)

Fonte: Autoria prépria

Bot&o direito do mouse
Quando o usuério clicar com o botéo direito do mouse ira ser aberta uma pequena

guia de opgoes.

Figura 27 - Bot&o direito do mouse

Projeto para surdos

Editar
Excluir

Fonte: Autoria propria

Editar

O usuario tem como opgdo mudar qualquer informagé&o do projeto criado.
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Figura 28 - Edicdo de projeto

|1, Novo Projeto -+ x

Cddigo: 1043 Inicio do projeto; 249172012 .

Nome: Projeto para surdos Situacio: Situacio do projeto .

Descricio:
Esse projeto tem como intuito o ensino de Libras

em escolas ou em locais plblicos de forma
gratuita e de acesso atodos.

H
. Cancelar

Fonte: Autoria propria

Apés a edicad o usuario devera clicar no botao “Salvar”.

Excluir

O administrador também pode excluir qualquer projeto criado.

Obs: como exemplo sera criado um novo projeto que ird ser apagado.
O novo projeto:

O usuario deve clicar com o botédo direito sob o projeto.



Figura 29 - Exemplo de exclusao

Inglés para Criancas

casa dos sonhos

Projeto para surdos

Aulas de j Editar
Excluir

Fonte: Autoria propria

E clicar na opgéo excluir, sendo assim sera aberto a guia abaixo.

Figura 30 - Confirmar excluséo

Apagar projeto x

o Deseja apagar o projeto Aulas de judo 7

Fonte: Autoria propria
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O administrador deve clicar no “Sim” para completar a exclusdo ou no “Nao” se caso

desejar cancelar a excluséo.
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Figura 31 - Projeto excluido

Inglés para Criangas casa dos sonhos Projeto para surdos

o Projeto apagado!

Fonte: Autoria propria

Botao “Recarregar Lista”

Esse botédo tem como objetivo exibir projetos que nédo estdo aparecendo na tela inicial.

Figura 32 — Botdo Recarregar Lista

N
%‘%‘Q.D Eecarregar Lista

Fonte: Autoria propria

Botao “Deslogar”
O botao tem o objetivo de fazer logout, ou seja desconectar da conta do administrador

Ou apenas trocar de conta.
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Figura 33 - Botao Deslogar

ON . Peslogar

Fonte: Autoria prépria

Tabela de informacgdes
Na tabela do lado esquerdo estao presentes informacdes do administrador que esta

conectado.

Figura 34 - Exibicdo de dados do usuério

Mome:
Adm

E-mail;

adm@adm.com
Telefone:
(14)93805-3412

Fonte: Autoria propria

Chat

O usuério também tem como opcédo conversar com os colegas de trabalho.
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Figura 35 - Chat

Mowva Conversa

Todas as conversas .
Reunido

[

Jantar de negocios
Reunido dos empregados
| Almoco de chefes
reunido

Conversa

Fonte: Autoria propria

Ao clicar no botdo “Nova Conversa” sera aberta um tela para novas conversas.

Figura 36 - Criacdo de nova conversa

1, Nova conversa -+ x

Assunto da conversa:

Mome do Usudrio IJsudrios adicionados a conversa;
Jacinto

Jerico

Bronks

Jodo Gabriel de Qliveira Neves

| w

Carlos Eduardo da Silva Lemes

Jodo Vitor Redd

Ana Laura Cliveira Pavaneli
Késsya Sato

: Dennys Sato

Adicionar Jacinto I | Remover Usudrio

H

Fonte: Autoria propria

Para isso o usuario devera completar com as informacdes, ndo se esquecendo de

deixar nenhum campo em branco.
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O administrador devera clicar no botdo “Adicionar” para adicionar um usuario a
conversa ou clicar no botdo “Remover”, ndo se esquecendo de que para ambos é
necessario clicar sob o nome do usuério.

E em seguida é necessario clicar no botao “Criar Conversa”.

Figura 37 - Inserindo usuarios a conversa

Nova conversa - 4+ X

Assunto da conversa:  Reunido de funciondrios

Mome do Usudrio |sudrios adicionados & conversa:
P P Kessya Sato
—] Jozo Vitor Redd Dennys Gustavo Sato Mota
Carlos Eduardo da Silva Lemes Gabriel Vieira de Oliveira

T e B Ana Laura Oliveira Pavaneli
Dennys Gustavo Sato Mota
Gabriel Vieira de Qliveira

Amanda dos Santos Dias
| Kessya Sato

Adicionar Ana Laura Qliveira Pavanelli ¥ Remover Kessya Sato

Crlarconversa

Fonte: Autoria propria

O administrador devera digitar no campo destinado a mensagem e em seguida deve
clicar no botao “Enviar”.
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Figura 38 - Envio de mensagem

Reunido de funcionarios - 4+ =

|Mensagens |
ﬂ Adm: Boa tarde! M3o se esguecam que amanhad s 19:00 teremos uma reu

Fonte: Autoria propria

Obs: também é possivel ao clicarmos na mensagem ( duplo clique ) ver ela por inteira.
Se o usuario também desejar ele podera mandar mensagens em alguma conversa ja

criada.
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Figura 39 - Conversa

Reunido de funcionarios - 4+ X

|Mensagens |
Adm: Boa tarde! Mo se esguegam gue amanhd as 19:00 teremos uma reu

v} Kessya Sato: Esta combinado!

als Enviar

Fonte: Autoria propria

Menu de Cadastro
Para cadastrar novos Projetos, Fluxos, Atividades e Usuarios, o usuario devera clicar

na op¢ao “Cadastro” localizada no canto superior esquerdo da tela.

Figura 40- Menu Cadastro

EEH Pesquisa Sair

Usudrio
Projeto
Eluxo

Atividade

Fonte: Autoria propria

Cadastro de usuario
Ao clicar em Usuério, sera aberta a tela de cadastro em branco.
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Figura 41 - Novo usuario

11, Nove Usuario - + x
Cadigo:

Mame: Senha:

Email: CPF:

Telefone: Tipo de usuario:

() - [~ |

‘ Cadastrar ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Fonte: Autoria propria

O usuario devera clicar no botdo “Cadastrar’ para assim poder ser criado um novo
usuario. O usuério devera preencher os dados conforme solicitado, ndo se
esquecendo de inserir a imagem do novo usuario. Ao final, o cadastro estara dessa
forma. O usuario ndo deve se esquecer de selecionar uma foto para o usuario, para
isso ele devera clicar em “Adicionar Imagem” e selecionar a imagem desejada.

Ao completar os dados o usuario devera clicar em “Salvar” para salvar o novo usuario
ou se desejar apagar os dados do usuario, ele podera clicar em “ Cancelar ”. De
qualquer forma, o usuario ja podera criar novos usuarios, para isso ele devera clicar

no botao “Cadastrar”.



48

Figura 42 - Dados do novo usuario

1,1, Novo Usuario

Cadigo:

Mame: Senha:

Keila Emiko Sato LTI
Email: CPF:

keila. 76@outlook.com 263.885.408-85
Telefone: Tipo de usuario:
(14)99899-6731

‘ Cadastrar ‘ ‘ Salvar ‘ ‘

Fonte: Autoria propria

Cadastro de Projeto
Ao clicar em “Projeto”, uma tela ira ser aberta com campos em branco, o administrador

deve clicar no botao “Cadastrar”.

Figura 43 - Cadastro de projeto

1,1, Novo Projeto - + x
Cadigo: Inicio do projeto: {200/2018 .
Nome: Situacio: ﬂ
Descricio:

Salvar

Cancelar

Fonte: Autoria propria

O administrador podera completar com as informacdes solicitadas pelo programa, ndo

se esquecendo de deixar qualquer campo em branco.
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Figura 44 - Dados do novo projeto

1,1, Novo Projeto -+ x

Cddigo: Inicio do projeto: 23/41/2018

-]
M : (Caridad
ome: Caridade .

Situacio: Iniciado

Descricio:
O projeto tem como intuito fazer doaces a i
pess0as que possuem uma necessidade social. Cadastrar
|0}
E Salvar

. Cancelar

Fonte: Autoria propria

Ao terminar o administrador devera clicar no botao “ Salvar ” para completar a criagéo
do novo projeto ou se desejar cancelar a criagdo do projeto, ele podera clicar no botédo
“ Cancelar ”. Ao clicar em “Salvar” os campos serao limpos e sera possivel adicionar

um novo projeto.

Cadastro de Fluxo
Ao clicar em “Fluxo” ira ser aberta a tela de Cadastro de Fluxo, o administrador de

devera completar com as informacgdes.
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Figura 45 - Novo fluxo

i1, Movo Fhnco de Atividades - + x
Cddigo Projeto:; Mame Projeto:
1052 Caridage | |

Cadigo:

Mome do Fluxo: I nI
SituacEo do fluxo: .

Descricio do fluxo:

. Cancelar

Fonte: Autoria propria

O usuério devera escolher um projeto ja criado para que seja relacionado com o fluxo,
inserindo todas as informacdes pendentes.
Figura 46 - Dados novo fluxo

i, Novo Fluxo de Atividades - + x

Cddigo Projeto: Maome Projeto:
1052 Caridade .

Cadigo:
Nome do Fluxo: Doacfes 0|

E Salvar
Situagio do fluxo: Iniciado .

Descricdo do fluxo:

As doactes podem ser de alimentos ou
roupas, assim comao mnuéisj .
Cancelar

Fonte: Autoria propria

Apds completar os dados o usuario devera clicar no botdo “ Salvar ” e assim os

campos serdo limpos e ele podera adicionar novos fluxos, se caso o usuario desejar
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cancelar a criagdo de um novo fluxo, ele podera clicar no botdo “ Cancelar ” e os

campos também ser&o limpos.

Cadastro de Atividade

Ao clicar em “ Atividade ” sera aberta a tela de cadastros de novas atividades. Nessa
tela o administrador devera selecionar o Projeto para ser integrado a Atividade, nédo
se esquecendo de selecionar também o Fluxo, apos isso o administrador devera

inserir os dados solicitados.

Figura 47- Nova atividade

i1, Nova atividade - + x
Selecionar Projeto Selecionar fluxo de atividades
Cddigo do projeto; 1052 Cddigo do fluxe: 71
Mome do Projeto Mome do Fluxo

Caridade . Doacbes .

Cddigo Usuario: Keila Emiko Sato

Cadigo |Nnme do Usuario |

Nome da Atividade | 62 Jacinto
63 Jerico
Divulgagao n G4 Bronks

67 Jodo Vitor Redd

Data de Finalizagio DA <= Emiko Sato
231112018 M
Prioridade:

Média M
[
Descricao:;

Sera feita uma passeata de divulgagio do 0
Salvar

projeto portoda a cidade.
. Cancelar

Fonte: Autoria propria
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Apos isso o0 administrador devera clicar em “ Salvar ” para completar o salvamento da

nova atividade ou se desejar cancelar a agao, ele devera clicar no botao “ Cancelar ”.

Figura 48 - Dados da nova atividade

1., Nova atividade - + x
Selecionar Projeto Selecionar fluxo de atividades
Cddigo do projeto: 1052 Cddigo do fluxo: 71
Mome do Projeto Mome do Fluxo

Caridade . Doaches .

Cddigo Usuario: Keila Emiko Sato

Cadigo |Nnme do Usuario |

Nome da Atividade | 62 Jacinto
B3 Jerico
Divulgagao n G4 Bronks

BY Jodo Vitor Redd

Data de Finalizagio DA <<= Emiko Sato
2311112018 M
Frioridade:

Média M
||

Descricio:
Sera feita uma passeata de divulgacio do | 0}
projeto portoda a cidade. =1 Salvar

. Cancelar

Fonte: Autoria propria

Menu de Pesquisa
O menu “ Pesquisa ” tem como intuito mostrar informacdes solicitadas pelo usuario

referente a tela que for desejada.
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Figura 49 - Menu de pesquisa

Iﬁiﬁiﬁ%’ Sair
Projeto
Fluxo
Atividade

Usuario

Fonte: Autoria prépria

Pesquisa de Projeto
A tela de Projeto tem como intuito mostrar informacdes referentes aos Projetos

criados.

Figura 50 - Pesquisa de projeto

RIECE Fluxo Atividade Usuario

Nome : Q Fesquisar Gerar Eelatério

‘C[’:»dig[:» |Nnme do Projeto |

O D=A7 ®L=7. A

Descrigio:

Situagiodo Projeto:

Data deinicio:

Fonte: Autoria propria

Se for desejado pesquisar por um projeto em especifico o usuario podera digitar o

nome do projeto e clicar no botéao “ Pesquisar .
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Figura 51 - Pesquisa de todos os projetos

Pesguisa

A=l Fluxo Atfividade Usuario

Nome : Q Fesquisar Gerar Relatdrio

Caodigo |[Nome do Projeto ‘.

Ac3o veterinéria para animais de rua [+ LT @074
1056 | Caridade

1054 Construcdo da nova érea de servico

1053 | Inglés para criancas analfabetas Agioveteriniria para animals de rua

Descricdo: Adocdo de um grande nimero de
animais abandonados em Tupa

Situagdo do Projeto:  Inicado

Data de inicio: 26/11/2018

Fonte: Autoria propria

Ou se o usuario desejar ver informacgdes de todos os projetos cadastrados ele podera
clicar no botao “ Pesquisar ” somente.

Obs: usuério tem também como opc¢ao pesquisar os projetos em ordem alfabética de
AaZoudeZaA.

Pesquisa de Fluxo

O usuario devera clicar sob o projeto desejado e as informacdes serdo exibidas.
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Figura 52 - Pesquisa de fluxo

Pesquisa

Projeto [EIECH Atividade Usuario

Nome : Q Fesquisar Gerar Felatério
|N0me Cddigo do Projeto |
Opea.z @pez.n
Descrigio:

Situacdo do Fluxo:

Fonte: Autoria propria

Para pesquisar um fluxo em especifico o administrador deve inserir o nome do Fluxo

e clicar no botao “ Pesquisar ”.

Figura 53 - Pesquisa de fluxo em especifico

Pesquisa

Projeto RGN Atividade Usuario

Nome : doagoes Q Gerar Eelatério
|Nnme Cddigo do Projeto |
ﬂ Doagdes 1052
Oopea.z @o:z.a
Doaches

Descricao: As doagles podem ser de
alimentos ou roupas, assim como
maoveis,

Situacdo do Fluxo: Inidado

Fonte: Autoria propria
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Ou apenas clicar no botao “ Pesquisar ” dessa forma todos os fluxos cadastrados

serao exibidos.

Figura 54 - Pesquisa de Fluxo geral

Pesquisa

Projeto [EIECH Atividade Usuario

Nome : q%squlgar‘ . Gerar Relatdrio

Nome Cddigo do Projetc
A 10
 |a=a 10 Oren.z ®r=z..2
Analisar necessidades do diente 10:
: Aplicacdo do projeto na periferia 10
| Compras de materiais 10
| ddfdf 10 A
B Doacies 10
B Elaboragdo do Projeto 10 Descricdo: dssds
__|Ensino de Libras 10
Ensino de Libras 10
" | Ensino de libras Situacdo do Fluxo: Iniciado
E sdsss 10

Fonte: Autoria propria

Relatorio de Fluxo
O administrador também pode ver os dados de um fluxo em especifico ou de todos os
fluxos criados. Para ver o relatério de forma geral ele deve clicar no botdo pesquisar

e logo em seguida clicar no botao “Gerar Relatoério”.



Figura 55 - Botdo Gerar Relatorio

Pesquisa

Atividade Usuario

Nome : Q Fesquisar . GerarRelatérlo

Nome |Cédign do Projetq
| A 10
 |aza 10 Orea.z @oez.a
Andlisar necessidades do diente 10
B Aplicagdo do projeto na periferia 10
B Compras de materiais 10
| ddfdf 10 A
: Doagdes 10
N Elaboracdo do Projeto 10 Descricdo: dssds
__|Ensino de Libras 10
Ensino de Libras 10
" |Ensino de libras Situacdo do Fluxo: Iniciado
z sdsss 10

Fonte: Autoria propria
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Dessa forma, o relatério todos os dados serdo exibidos.

Figura 56 - Relatorio de Fluxos geral

FLUXO

Cadigo do fluxo: 61
Nome do Fluxo: A
Situagdo: Iniciado
Descrigio: CEEELELS
Codigo do Projeto: 1028
Codigo do fluxo: 60
Nome do Fluxo: aaa
Situagdo: Pausado
Descrigdo: doo
Codigo do Projeto: 1039
Codigo do fluxo: 3s

Nome do Fluxo:

Aplicacdoe do projeto na periferia

Situagdo: Iniciado

Descrigio: Inicio do projeto na periferia norte da cidade
Codigo do Projeto: 1028

Codigo do fluxo: 51

Nome do Fluxo: ddfdf

Situagdo: Iniciad o

Descrigio: dfdfd

Codigo do Projeto: 1028

Cadigo do fluxo: 34

Nome do Fluxo:

Elaboracdo do Projeto

Situagdo: Iniciado
. Usuarios escolnidos para que possam pensar € coletar
DESL’:TI;&D. Aadne nara n nrnaramsa
Codigo do Projeto: 1028
22/11/2018

Fonte: Autoria propria

Ou de forma especifica, para isso ele deve digitar o nome do projeto e em seguida

clicar no botao “Pesquisar’, ndo se esquecendo de clicar no botdo “Gerar Relatoério”.
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Figura 57 - Botdo Gerar Relatorio

Pesquisa

Projeto WEIEGHM Atividade Usuario

Nome : doagoes q Pesquisar . Gerar Relatdrio
|N[:-me ‘Cédigo do Projeto ‘
ﬂDoagﬁes 1052
Open.z @Dez.a
Doacies

Descrico: As doactes podem ser de
alimentos ou roupas, assim como
moveis,

Situacdo do Fluxo: Iniciado

Fonte: Autoria propria

Logo, o relatério com informagdes sera exibido.

Pesquisa de Atividade

O administrador tem como possibilidade pesquisar por atividades ja criadas.
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Figura 58 - Pesquisa de Atividade

Pesquisa

Projeto  Fluxo [EAQUEEEEE Lsuario

Nome : | q Fesquisar Gerar Eelatério
‘Cédign ‘Nnme ‘
OoD:ea.z2 @o:=z..4
Descricio:
Prioridade:
Data de inicio:
Data limite:

Fonte: Autoria propria

Com isso ele pode pesquisar por atividades em especifico, apenas digitando o nome
da atividade e clicando no botédo “Pesquisar”.

Ou por atividades no geral, apenas clicando no botado “Pesquisar”.

Relatdrio de Atividade
O administrador tem também como acdo gerar o relatério com informacbes da
atividade, para isso ele deve pesquisar por uma atividade em especifico e clicar no

botio “Gerar Relatério”.
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Figura 59 - Relatério de Pesquisa em especifico

Pesquisa

Projeto  Fluxo JEIQGEEREE Lsuario

Nome H QF‘egqulgar . Gerar Relatorio

Cddigo ‘Nnme
70 bbb
58 Coleta de Dados Qroea..7 ®0:=z..n
80 Coleta de Dados
81 Coleta de Dados
79 Comecar a construgdo

B 72 dfdfdfdffd bbb
62 Elaborar primeira etapa

: 77 Encontrar potendal diente Descricdo: Inicio do Projeto
78 Entrevistar Cliente o ;.

= 73 gfaf Frioridade: Média

kd 63 Projeto 1 Data de inicio: 14/11/2018

Data limite: 14/12/2018

Fonte: Autoria propria

Dessa forma o relatério com todas as informagdes sera exibido.



Figura 60 - Relatério de Atividade em Especifico

ATIVIDADE

Caodigo da atividade: 70

Nome da atividade: bbb

Data de inicio: 21112018 Data lirite: 21112018
Prioridade: Baixa

Concluido: Mdo

Descricdo: oo

Codigo do uswario: Codigo do fluxo: &0
Feedback:

Codigo da atividade: 58

Nome da atividade: Coleta de Dados

Data de inicio: 05M1/2018 Data limite: 02112018
Prionidade: Alta

Concluido: Sim

Descricdo: Ndp ezguecamgue tem gue ger elaborado para criancas!
Codigo do uswario: 61 Codigo do fluxo: 34
Feedback:

Codigo da atividade: 80

Nome da atividade: Coleta de Dados

Data de inicio: 23112018 Data limite: 08112018
Prioridade: Alta

Concluido: Méo

Descricdo: Mdo esguecamgue tem gue ser elaborado para criancas!
Codigo do usuirio: 73 Codigo do fluxo: &9
Feedback:

Codigo da atividade: 21

Nome da atividade: Coleta de Dados

Data de inicio: 23M120Ms Data limite: 23nzma
Prioridade: Alta

Concluido: Méao

Descricdo: Mdo esguecamgue tem gue ser elaborado para criancas!
Codigo do usuario: Codigo do fluxo: &9
Feedback:

Fonte: Autoria propria

Pesquisa de Usuéario

231172018
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O administrador tem como fungédo também a pesquisa de usuarios cadastrados, tanto

de forma especifica como de forma geral.
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Para isso o administrador deve digitar o nome de usuario e clicar no botdo “Pesquisar”.

Figura 61 - Pesquisa de usuério

Pesquisa

Projeto  Fluxo Atividade REIENN

Nome : keila q Gerar Belatdrio
|N[:-me do Usuario ‘
ﬂ}{eila Emiko Sato Orea.z @oez..a
Tipo do Usudrio: .
Keila Emiko Sato

Telefone:  (14)9899-673

Tipo do Usudrio:  Comum

Email:  keila. 7a@outlook.com

Fonte: Autoria propria

Ou se for a pesquisa de todos 0s usuarios, o usuario devera clicar apenas no botdo

“Pesquisar’.

Relatdrio de Usuario
O administrador também pode gerar o relatorio com informacdes dos usuarios, sendo
essa acao possivel de forma especifica ou geral, de forma especifica, pesquisando

pelo nome de usuario.
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Figura 62 - Botdo Gerar Relatorio

Pesquisa

Projeto  Fluxo Atividade QUEVERE]

Nome : ke"a QF’esqulsar l. Gerar Relatdrio
‘Nnme do Usuario |
ﬂ}{eila Emiko Sato Ooea.z @®o=z..a
Tipo do Usudria: .
Keila Emiko Sato

Telefone:  (14)5899-673

Tipo do Usudrio:  Comum

Email:  keila. 76 Eoutiook.com

Fonte: Autoria propria

Clicar no botao “Gerar Relatério”.



Figura 63 - Relatério de todos os usuarios

USUARIO

Codigo do usuario: 61
Nome: Adm
CPF: 100.154.142-8 Telefone: (14)5808-9412
Email: adm@adm.com
Tipo: ADMIMNISTRADOR
Codigo do usuario: 70
Nome: Ana Laura Oliveira Pavanelli
CPF: 485 4897 288-2 Telefone: (1415810-0442
Email: anapavanelif@gmail.com
Tipo: Gerente
Codigo do usuario: 64
Nome: Bronks
CPF: 156.431 .454-5 Telefone: (4581251212
Email: dih@amail. com
Tipo: Comum
Codigo do usuario: 66
Nome: Carlos Eduardo da Silva Lemes
CPF: 303.234 298-0 Telefone: (14)5845-1108
Email: Edu carloslemesf@hotmail com
Tipo: Gerente
Codigo do usuario: 72
Nome: Dennys Sato
CPF: 508.991 .878-8 Telefone: (14 )9576-8059
Email: Dennys =atoi@outiook.com
Tipo: Comum
22/11/2018

Fonte: Autoria propria

65



Figura 64 - Relatério do usuario em especifico

USUARIO

Codios do usuario: 75

Nome: Feila Emiko Sato

CPF: 2538EE40B8 Telefone: 1488996731
Email: keila. 78R outlook mm

Timo: Comum

231128

Fonte: Autoria propria

66
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Manual de instrucdes para o gerente

Tela inicial do gerente

1,1, CoWork - Project Manager | Inicio -+ x

Sair

| Nova Conversa |

|Tudas as conversas
B
5 . Software para Projetos]
Inglés para Criancas casa dos sonhos de Infraestrutura

Nome:
Késsya Sato
E-mail:
Kessya.yaya@outlook.com
Telefone:
(14)99899-6731

Construgao Projeto para Surdos Caridade

o
5006 EecarregarLista
o @ 0
22:30:05 | sexta-feira, 23 de novembro de 2018 | Usudrio: Késsya Sato - Gerente L

Fonte: Autoria propria

Na tela inicial do gerente se encontra apenas o menu “Sair”, pois 0 gerente ndo pode
cadastrar novos usuarios e projetos, mas pode editar atributos dos projetos ja criados,
assim como cadastrar novos fluxos de atividades nesses projetos. O gerente também

nao tem acesso a pagina de pesquisa.
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2.3.2 Manual de instrucoes para 0 usuario

Tela de Login

Nessa tela o gerente podera fazer o seu login, ele devera colocar 0 seu usuario e a
senha, logo em seguida deve clicar no botdo “Acessar”.

Feito isso sera exibida uma mensagem de acesso, o gerente deve clicar no botdo “OK”

para continuar.

Tela Inicial
Figura 65 - Tela inicial do usuario

- Project Manager | Inicio -+ x

|Conversas
|pata Limite [Prioridade | 75|

Keila Emiko Sato
E-mail:

keila. 76 @outlook. com
Telefone:
(14)99899-6731

Fonte: Autoria propria

Informacdes sobre o usuério

No lado esquerdo da tela esttdo presentes as informagdes sobre o usuario.
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Figura 66 - Informac®es do usuéario

Nome:

Keila Emiko Sato
E-mail:

keila, 76 @outlook.com
Telefone:
(14)99839-6731

Fonte: Autoria propria

Informacdes sobre as atividades

Aqui estéo presentes as informagdes das atividades pendentes.

Figura 67 - Informac8es sobre as atividades

|I"~Iume Data Limite Prioridade
]

Fonte: Autoria propria

2.4. Termos de uso

Contrato de Licenca de uso de software

Atencdo: ISTO E UMA LICENCA, NAO UMA VENDA. Este contrato de licenca de
uso de software representa a prova de licenca e deve ser tratado como

propriedade valiosa.

Esta licenca deve ser lida com atencéo antes do software ser utilizado. A utilizacdo do
programa indica que o LICENCIADO estd ciente dos termos desta licenga,
concordando com o0s mesmos. Em caso de discordancia dos termos aqui
apresentados, a utilizacdo do software deve ser imediatamente interrompida. Esta

licenca se encontra também publicada na area de informacdes do software.
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Partes Contratantes: Sao partes neste CONTRATO DE LICENCA DE USO DE

SOFTWARE, na qualidade de LICENCIANTE os desenvolvedores do software, e na
qualidade de LICENCIADO, o adquirente (sendo ele uma pessoa fisica ou juridica) da

presente Licenca de Uso de Software.

Concessdo da Licenca: A LICENCIANTE, proprietaria dos direitos do software objeto
deste contrato, neste ato e pela melhor forma de direito, outorga ao LICENCIADO uma
licenca de uso, em carater ndo exclusivo e intransferivel, para utilizacdo na forma de
codigo objeto, do programa de computador nome do software — Sistema de Gestao
de projetos e fluxos de trabalho. Para acesso ao software utiliza-se como
identificacdo de usuério e senha aquelas recebidas por e-mail (sendo este o e-mail
de cadastro do licenciado) apds o aceite eletrénico as condicfes estipuladas neste

contrato.

Adesédo ao Contrato: A adesao a este contrato se da pela utilizacdo da identificacdo
de usuério e senha acima informadas, por aquisicdo da Licenca de uso do software
feita eletronicamente através da internet, ou através de pedido diretamente ao autor

do software ou a um de seus representantes.

Normas de utilizacdo do software: O SOFTWARE é disponibilizado pela
LICENCIANTE para utilizagdo do LICENCIADO via internet e pedido direto. Para que
o LICENCIADO possa utilizar o SOFTWARE se faz necessario que o mesmo esteja
devidamente instalado e mantido hospedado em um servidor interno do LICENCIADO

ou por ela expressamente homologado.

Importante: Se o LICENCIADO solicitar o fim da utilizacdo do software, os dados
serdo clonados em uma pasta de backup criada pelo proprio software, antes do
mesmo ser desinstalado. A partir deste momento a LICENCIANTE se isenta de todo
e gualquer tipo de suporte e responsabilidades quanto aos arquivos e atividades do
LICENCIADO. Seréo entregues os arquivos de dados e arquivos que o LICENCIADO

armazenou no software.

O contetdo de cada projeto controlado pelo software é de Unica e exclusiva
responsabilidade do LICENCIADO, que incluira ou modificara o conteido de seus
projetos, através da “Area de Administracdo” do software protegida por senha
personalizada, que o proprio LICENCIADO escolhe na ocasido da aquisicdo do

software e pode modificar quando quiser através da “Area de Administracdo”. A
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LICENCIANTE ou sua REPRESENTANTE, em hip6tese alguma serd responsavel
pelo contetdo de qualquer projeto, ndo sendo, portanto, o contetdo destes projetos
revisados em momento algum. A responsabilidade pelo conteddo dos projetos

gerenciados pelo software € de cada LICENCIADO.

Sendo desrespeitada qualquer regra aqui estabelecida ou, sendo verificada
ilegalidade, a LICENCIANTE se reserva do direito de excluir o software além de
suspender o direito do mesmo LICENCIADO de adquirir uma nova licenca de uso do

software.

Em caso do ndo pagamento dos valores referentes a licenca e demais taxas devidas,
fica o LICENCIADO suijeito a interrup¢do temporaria ou o cancelamento definitivo de

sua licenca de uso.

Descritivo das Funcionalidades do SOFTWARE:

O sistema visa permitir que haja comunicacao entre funcionarios de uma empresa,
permitindo o gerenciamento de projetos e atividades que possam ser distribuidas
entre os funcionarios, facilitando o controle de tarefas e listas que serdo direcionadas
aos funcionarios, como seus afazeres e deveres: incluindo seus projetos e fluxos de
trabalho. Cada projeto poderé ter varios fluxos de trabalho, e cada fluxo de trabalho
podera gerir varias atividades. Cada atividade pode ter arquivos anexados, descricao,
listas, anota¢cdes anexadas pelo usuario e datas envolvidas (de inicio, data limite, etc.).
Os fluxos de trabalho e os projetos tem as mesmas caracteristicas, adicionando
relatorios dindmicos dos fluxos de trabalho em ambos e um relatério dindmico do
projeto em nivel de projeto. O administrador ter4 a possibilidade de controlar as contas
de usuarios e os projetos. Cada usuario tera liberdade de trabalhar com o projeto, ou
com algum (alguns) fluxo (s) de trabalho especifico (s) ou ainda com apenas algumas

atividades especificas, dependendo da liberdade dada a ele.

Tarifas e precos:

Taxa de assinatura e configuragdo do software e treinamento dos futuros usuarios:
Cobrada uma unica vez, no valor de R$ 200,00 — quinhentos reais somadas a um
custo fixo de R$20,00 por usuario, quando do aceite eletrénico deste contrato. Esta
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Taxa refere-se a cobrir despesas de configuragcdo do software nos computadores e
servidores do LICENCIADO.

Valor Mensal Devido: O valor da assinatura mensal.

Valor da Assinatura Mensal: R$ 100,00 — cem reais.

Pagamento dos Valores Mensais:

O pagamento previsto acima sera realizado mediante a quitacdo pelo LICENCIADO
de boletos bancéarios emitidos em favor da LICENCIANTE. Os pagamentos serao
efetuados mensalmente em moeda corrente nacional, e deverao ser efetuados todos

os dias referentes ao inicio da utilizacao do software, no més subsequente.

Caso o dia do pagamento ocorra em sabado ou domingo, o pagamento pode ser

realizado no primeiro dia util subsequente.

Fica o LICENCIADO desde ja ciente de que o software contém sistema de seguranca
que ndo permitird o seu uso, até a regularizacdo do pagamento. Caso o LICENCIADO
insista no uso ndo autorizado do software, estara sujeito as penalidades civeis e

criminais previstas na legislacéo especifica.

O nédo pagamento da parcela até a data pactuada acarretara ao LICENCIADO o
pagamento de uma multa de 20% sobre a mesma parcela.

Regras para publicacdo de conteudo:

As seguintes regras devem ser obedecidas pelo LICENCIADO, visando respeito moral
e social, bem como o bom e perfeito funcionamento do software, sendo

expressamente proibida a incluséo dos seguintes conteudos:
- Veiculacdo de material pornogréfico, racista ou ofensivo;
- Incitacdo ao crime ou informacdes sobre atividades ilegais;

- Distribuicdo de material pornogréfico ou atividades ilegais, incluindo menores de 18
(dezoito) anos.

- Paginas criptografadas ou protegidas por senha que contenham informacdes

improprias definidas nestas regras. - Material calunioso, que atribua falsamente a
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alguém fato definido como crime, afirmacdes injuriosas que ofendam a dignidade ou
decoro de alguém bem como afirmagfes difamatoérias, imputando a alguém fato

ofensivo a sua reputacao.
- Informacdes relativas a pirataria de software.

- Material protegido por direitos autorais, sendo vetada a publicagdo de fotos, textos
ou arquivos de audio/som sem a autorizagdo do representante da obra ou empresa

responsavel.

E expressamente proibido:
- A utilizacdo do software fora das condi¢des estabelecidas nesta licenca.

- Fazer engenharia reversa, descompilar, copiar imagens, codigos ou quaisquer partes

do software para utilizacéo fora dele.
- Alugar, arrendar, atribuir ou transferir o produto licenciado.

- Modificar o produto ou mesclar todas ou qualquer de suas partes com outro

programa.

- Remover ou alterar qualquer aviso de copyright, marca registrada, ou outro aviso de

direitos de propriedade colocados no software ou em parte do mesmo.

Caso o LICENCIADO necessite de modificagdes no SOFTWARE para que este
atenda melhor suas necessidades o procedimento é o seguinte:

1. O LICENCIADO contata a LICENCIANTE e informa expressamente o que deseja;

2. ALICENCIANTE analisa o pedido do LICENCIADO quanto a sua viabilidade técnica
e envia proposta comercial com o valor e o prazo de conclusao dos servigcos

solicitados;

3. Apés a aprovagdo da proposta pelo LICENCIADO a LICENCIANTE inicia os
servicos e disponibiliza as modificagbes em outro servidor com uma cépia do
SOFTWARE para que o LICENCIADO teste e aprove as novas implementacoes, para

gue as mesmas sejam incorporadas ao sistema de producéo.

Todas as modificagdes, melhorias e correcdes efetuadas no SOFTWARE, mesmo que
informadas, solicitadas, e eventualmente pagas pelo LICENCIADO, ficam
incorporadas ao SOFTWARE e sujeitas aos termos desta LICENCA DE USO DE
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SOFTWARE, podendo inclusive serem disponibilizadas pela LICENCIANTE a outros
LICENCIADOS que utilizem o mesmo modelo de SOFTWARE, assim como o
LICENCIADO pode eventualmente receber melhorias de funcionamento, correcoes e

novos recursos no SOFTWARE que utiliza, demandadas por outros LICENCIADOS.

O LICENCIADO desde ja concorda com modificagbes, implementacdo de novos
recursos, ou ferramentas, ou melhorias ou corre¢des no modelo de SOFTWARE que
utiliza, ficando a critério da LICENCIANTE o gerenciamento e aprovacao destas
modificacdes no SOFTWARE.

A instalacdo das atualizacOes é feita pela LICENCIANTE de forma automatica no
SOFTWARE.

* Prazo de Vigéncia: O prazo para utilizacdo SOFTWARE € definido por tempo
indeterminado, ou seja, o LICENCIADO pode utilizar o SOFTWARE pelo tempo que
desejar, devendo durante o tempo que estiver utilizando o SOFTWARE se manter

adimplente com o pagamento mensal da hospedagem do conteudo publicado.

» Condi¢cfes de Rescisdo: O LICENCIADO pode rescindir este contrato a qualquer
momento, desde que informe expressamente a LICENCIANTE com antecedéncia de
30 dias. Em nenhuma hipétese serédo devolvidos quaisquer valores pagos, que serao
consideradas como contraprestacédo pela utilizacdo do software durante a vigéncia
desta avenca, ndo havendo obrigacdo da LICENCIANTE em restituir quaisquer

valores.

» Condic@es Diversas: Fica estabelecido também que a LICENCIANTE empregara
sempre seus melhores esforcos na manutencdo e na evolugdo tecnoldgica do
SOFTWARE e da manutencéo do servidor que o hospeda. No caso de interrupcao do
SOFTWARE, a LICENCIANTE se compromete a repor o valor da mensalidade
referente ao igual periodo da interrupcéo do servico, ao término do prazo estipulado.
Em hipotese alguma a LICENCIANTE sera responsavel por lucros cessantes,
indenizacdes de qualquer espécie, danos comerciais, especiais, acidentais,
consequenciais ou outros diretos ou indiretos. A LICENCIANTE se reserva do direito
de modificar este contrato de acordo com sua necessidade, com intuito de preservar

sua propriedade intelectual e o bom funcionamento de todo o sistema.
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* Restricdes ao Uso do Software: O presente contrato € regido pelas disposi¢des da
Lei

9.609/98, ficando os infratores sujeitos as penas dos crimes previstos no art. 12, sem
prejuizo da responsabilidade civil pelos danos eventualmente causados pelo uso e
distribuicdo de copias ndo autorizadas do software ou por qualgquer outra violagdo aos
direitos decorrentes da propriedade do software.

81°. O software € protegido por leis e tratados internacionais de direitos autorais e de
propriedade intelectual. A titularidade de todos e quaisquer direitos autorais e de
propriedade intelectual sobre o software é da LICENCIANTE. E vendida a licenca de
uso do software ao LICENCIADO por prazo indefinido, e ndo ha qualquer cesséo de

direitos relativos a titularidade do mesmo.

§2°. E vedado qualquer procedimento que implique engenharia reversa,
descompilagcéo, desmontagem, traducédo, adaptacéo e/ou modificacao do software, ou
qualquer outra conduta que possibilite 0 acesso ao codigo fonte do software, bem
como qualquer alteracdo ndo autorizada do software ou de suas funcionalidades. Em

nenhuma hipotese o

LICENCIADO tera acesso ao codigo fonte do SOFTWARE ora licenciado, por este se
tratar de propriedade intelectual da LICENCIANTE

83°. Proibe-se qualquer procedimento que implique no aluguel, arrendamento,
empréstimo, seja total ou parcial, do software a terceiros pelos licenciados; a cessao,

licenciamento, empréstimo a terceiros.

84°. A extincdo do presente instrumento, por qualquer meio, resulta na proibicdo do
uso o(s) software(s) de propriedade da LICENCIANTE.

85°. A LICENCIANTE né&o se responsabiliza pelos resultados produzidos pelo
software, caso esse seja afetado por algum tipo de programa externo, como aqueles
conhecidos popularmente como virus, ou por falha de operacédo. A LICENCIANTE néo
se responsabiliza, ainda, por: integracao do software objeto deste com qualquer outro
software de terceiros ou do cliente, operagcdo do software por pessoas né&o
autorizadas; qualquer defeito decorrente de culpa exclusiva do LICENCIADO,; pelos
danos ou prejuizos decorrentes de decisbes administrativas, gerenciais ou comerciais
tomadas com base nas informacdes fornecidas pelo sistema; por eventos definidos

na legislacéo civil como caso fortuito ou for¢ca maior.
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+ Disposi¢coes Gerais: Ao aceitar eletronicamente o presente contrato, o0
LICENCIADO tem ciéncia de todos os recursos disponiveis no software objeto do
presente contrato e de que este foi desenvolvido de forma a atender ao publico em
geral, ndo estando sujeita a LICENCIANTE a providenciar alteracfes exclusivas para
o LICENCIADO e nem a posteriores reclamagdes. A simples aceitacdo da licenca
objeto deste contrato vincula o cliente a todos seus termos, independentemente do

Seu uso.

81°. A inviabilidade da execucdo ou invalidade, ainda que em virtude de decisédo
judicial, de alguma clausula deste, ndo afetara a validade das demais clausulas deste

contrato, que permanecera valido e executavel conforme descrito em seus termos;

82°. As atualizagbes do software disponibilizadas pela LICENCIANTE para o
LICENCIADO poderao conter termos adicionais, que, uma vez assinados, passarao a

compor este contrato de forma indissociavel.

83°. O LICENCIANTE realizara duas rotinas de backup de dados, sendo uma
executada diariamente e outra semanalmente. Somente serdo armazenados 0s
arquivos de backup dos ultimos 30 dias, sendo que arquivos de backup com data
maior de 30 dias serdo eliminados automaticamente. E facultado ao LICENCIADO
solicitar recuperacéao de dados de backup armazenados pelo LICENCIANTE, limitada
aos 30 dias anteriores a data de solicitacdo. O custo para recuperacdo de dados
armazenados pela rotina de backup sera igual ao valor da Assinatura Mensal para

cada arquivo/dia recuperado, e sera cobrado junto da fatura mensal do LICENCIADO.
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