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“Na natureza nada se cria, nada se perde, tudo se transforma”

ANTOINE LAVOISIER



RESUMO

Neste projeto € planejado mostrar a capacidade com que a tecnologia web para
aumentar a reciclagem. Com pesquisas em HyperText Markup Language (HTML),
Cascading Style Sheets (CSS), Hypertext Preprocessor (PHP) e MySQL o site
recebera as informacdes dos materias inseridos pelas empresas, mostrara as ofertas
aos usuérios para que eles avaliem o melhor custo-beneficio. Com a utilizagdo do
sistema, 0s usudrios poderdo além de ganhar uma renda extra como melhorar a
situacdo do meio ambiente, e as empresas ganharao publicidade e um fornecimento

de produtos para reciclagem.

Palavras-chave: Reciclagem. Sistema. Website.



ABSTRACT

In this project, we propose to show the capability of web technology to
increase recycling. With research in HyperText Markup Language
(HTML), Cascading Style Sheets (CSS), Hypertext Preprocessor (PHP)
and MySQL the site will receive the material’s information inserted by the
enterprise, and will show the offer to the users, then they evaluate the
best cost-benefit. With the use of the system, the users can besides gain
extra money, it will improve the environment’s situation, and the

enterprise will gain publicity and the supply of products to recycle.

Keyword: Recycling, System, Website.
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1 INTRODUCAO

O descarte irregular do lixo produzido em cidades € um dos maiores problemas
ambientais que a humanidade enfrenta. Visto o grande crescimento populacional, as
pessoas estdo produzindo cada vez mais lixo, o que se torna cada vez mais nocivo

ao ambiente.

Apesar da producédo de lixo ndo poder ser evitada, existem formas de direcionar o

lixo para que ele ndo afete 0 meio em que vivemos, utilizando a reciclagem.

Segundo Rutkowski e Varella (2014), acredita-se que um terco dos materiais solidos
coletados no Brasil poderiam ser reciclados, entdo, como fazer com que possamos

chegar cada vez mais perto de reciclar o maximo possivel?

Um website que tem como objetivo facilitar a reciclagem proporcionando o encontro
entre pessoas que oferecem produtos reciclaveis e empresas que fazem uso desse
tipo de material pode facilitar e tornar mais acessivel e social o interesse pela
reciclagem, ja que a reciclagem podera ser expandida e, por consequéncia, diminuir

a quantidade de lixo que chega aos aterros.

Realizando pesquisas bibliograficas e estudo de ferramentas tecnol6gicas, como:
HyperText Markup Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS), Hypertext
Preprocessor (PHP), MySq|l, ser& criado um website onde empresas podem procurar
materiais que a grande massa da populacdo iria descartar, e recompensar as
pessoas gue se propuserem a fornecer esses materiais, por meio da metodologia

Kanban.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Este capitulo destina-se a explicacdo das tecnologias que foram utilizadas na
criacao do site ReciclaBrasil.

2.1 Sites de reciclagem
Com o desenvolvimento de novos produtos, a producdo de descartaveis tem
crescido, de modo que fosse necessario que as empresas prestassem mais atencao

com isso e comecarem a coleta-los.

Dentre essas empresas estdo as que reciclam. Grande parte dos sites delas, no

momento, possui uma explicacdo da empresa e de como elas atuam.

Enquanto outros sites indicam onde essas empresas estdo, outros apontam o que
reciclam. Dentre eles o site https://www.rotadareciclagem.com.br/index.html, figura 1,
gque mostra a localizacdo da empresa de reciclagem mais proxima do local
informado, e o site http://wwl.e-lixo.org/, figura 2, o qual apresenta algumas
categorias de materiais e entdo, de acordo com ela, mostra alguns sites

relacionados ao assunto.

Figura 1 - Site Rota da Reciclagem

C (Y & rotadareciclagem.com.br/indexhtml “ O @ :

S

Tetra Pak”

Onde reciclar embalagens Longa Vida (Tetra Pak) e outros materiais

Entre com o Endereco por exemplo, “Av Paulista, 150 - S3o Paulo, 5P Q Buscar no Mapa

ATetra Pak ndo se responsabiliza pela conduta ética e profissional das cooperativas, empresas e locais aqui relacionados.. Enviar email para a drea de Sustentabilidade da Tetra Pak  po~=d S

Fonte: Pak (2021).
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Figura 2 - Site E-lixo

C Y A Nioseguro | wwi.e-lixo.org w (h » ° :

E-lixo.org

Links relacionados

Descarte Eletronico
Lixo Eletronico
Lixo Eletronico Descarte
Lixos Reciclaveis
Eletronicos

Gerenciamento de Residuos
Solidos

Lixeiras para Condominios

Fonte: E-lixo (2021).

2.2 HTML
Segundo Silva (2008), o HTML € uma forma de interligar as informacdes de websites

distintos.

De acordo com Souza e Alvarenga (2004), o HTML é um grupo ja determinado de
palavras-chaves marcadoras (tags) que explicam para um computador o que cada
dado deve fazer.

Conforme Flatschart (2011), o HTML é um meio de criar arquivos que podem conter

diversos elementos Uteis, como imagens e videos.

Para Torres (2018), é necessario sempre especificar para o navegador o tipo de
arquivo, além de iniciar e fechar o documento em HTML com as seguintes tags.
Além das tags <DOCTYPE> e <html>, em arquivos desse tipo € necessario utilizar o
<head>, o <title> e 0 <body>, que definem, respectivamente, o cabecgalho, o titulo e
0 corpo do arquivo para o navegador.

De acordo com Flatschart (2011), as tags que avisam ao navegador que entre elas
h& um paragrafo é o <p>.

A figura 3 mostra um codigo HTML usando as tags citadas acima.
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Figura 3 - Tags de elementos do cabegalho e corpo do arquivo

< IDDCTYPE htmll>
html >
<head>
<titlexFormmlario de cadastro</titlex
</ head>
<body
<p>Formmlario de clientes</p>
</body>
c/html>

Fonte: Do proprio autor, 2021.
Enquanto na figura 4 tem o mesmo codigo HTML sendo utilizado no navegador.

Figura 4 - Elementos de cabecalho e corpo do site

@ Formulario de cadastro X +

2> C (O @ Arquivo | C/Users/fcava/Desktop/3°Ano/Técnico/PDTCC/Atividades/Exemplo.html

Formulério de clientes

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Para Silva (2007), o formulario é uma forma de obter dados inseridos pelo usuério
para uso posterior e sdo compostos pelos controles, que podem ser botdes,

checkboxes ou radio buttons.

Silveira e Prates (2001) dizem que algumas tags podem ser usadas como itens para

formulérios, como:

e <form>: determinara o inicio do formulario e precisa ser finalizado com
</form>, podendo vir com um method, que significa 0 modo de coleta das
informacgdes do formulario e um action, o qual serd o local de entrega das
informacdes.

e <input>: estabelece uma entrada do usuario, utilizado com o type, que avisa o

tipo que a entrada sera, podendo ser text, checkbox, reset ou submit, cujo
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qual, respectivamente, sdo entradas de textos, entrada de escolha mdltipla,
botdo para apagar e botéo para enviar as informacoes.
e <select>: indica uma lista que o usuario pode escolher e suas opcdes sao

determinadas pelas tags option.

A figura 5 mostra um exemplo de codigo de formulario.

Figura 5 - Tags dos elementos do formulario no arquivo

<form name="formexemp" method="POST" action="ExemplcZ.html":>
NHome : <kr>
<input name="txtHome" tvpe="text" size="50">
<br><br>
Tipo de cliente:<br>
<select name="txtTipo":>
<option>Pessoa Fisica
<option>Pessoa Juridica
<fzelect>
<br><br>
Humero de cadastro:<kr>
<input name="opt=2l" type="text" placeholder="CPF on CNPJ"><br>

<br><br>

<input type="reset" value="Limpar">

<input type="submit" value="Cadastrar">
</ form>

Fonte: Do préprio autor, 2021.
E a figura 6 tem 0 mesmo cddigo sendo executado num navegador.

Figura 6 - Elementos de formulério no site

@ Formulario de cadastro x +

< C Y @ Arquive | C/Users/fcava/Desktop/3°Ano/Técnico/FPDTCC/Atividades/Exemplo.htmll

Formulario de clientes

Nome:

Tipo de cliente:
|Pessoa Fisica v |

MNumero de cadastro:
|CPF ou CNPJ |

| Limpar || Cadastrar |

Fonte: Do préprio autor, 2021.
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Conforme Flatschart (2011), os links sé&o elementos usados para interligar arquivos.

De acordo com Silveira e Prates (2001), a tag utilizada para links é a <a>, ja para
imagens, a <img>, que serdo acompanhadas, respectivamente, com o href e com o

src, que mostrardo o local de origem do arquivo e da imagem.

Na figura 7, ha um cédigo com implementacédo do link que levara a um HTML, com
nome Exemplo2.

Figura 7 - Tag de link no arquivo

<pe<a href="ExemploZ.html">Retornar a pagina anterior</a>=</p>
<img src="Agradecimento.swvg">:

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Na figura 8, ha o mesmo cddigo, mas agora sendo exibido num navegador.

Figura 8 - Link no site

Formulario de clientes

Nome:

Tipo de cliente:
| Pessoa Fisica |

Numero de cadastro:
| CPF ou CNPJ |

| Limpar || Cadastrar |

Retornar a pagina anterior

%Mﬂwf

Fonte: Do préprio autor, 2021.
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2.3 CSS
Segundo Silva (2015), CSS € o termo abreviado para Cascading Style, traduzido em

portugués para folha de estilo cascata.

De acordo com Castro (2013), o CSS tem a fun¢éo de definir como o contetdo da
sua pagina web aparecerad. Tanto as paginas em HTML e arquivos CSS séo
arquivos de texto, tornando-os faceis de editar. Com isso, entende-se que o HTML é
usado para manipular a estrutura da pagina Web, enquanto o CSS controla as

caracteristicas visuais.

Para Amaral (2005), as tags que receberdo mudancas nas suas propriedades sao
chamadas de seletores. Alguns exemplos de propriedades que podem ser alteradas
séo:

o font-size: define um tamanho para o seletor;

e color: define uma cor para o seletor;

e position: define a posicao do seletor;

¢ left: define o quao longe do lado esquerdo o seletor estara;

¢ right: define o quéo longe do lado direito o seletor estara.

Na figura 9, temos um exemplo de CSS onde o seletor € a tag p, a qual recebe

mudancas no tamanho da fonte e na cor.

Figura 9 - Exemplo de estrutura no CSS

Bl
font-size: 135pt;
color: red;
position: relative;
left: 85px

Fonte: Do préprio autor, 2021.

E na figura 10, é possivel ver o CSS em acao na pagina.
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Figura 10 - Propriedades aplicadas no site

Formulario de clientes

Nome:

Tipo de cliente:
|Pessoa Fisica |

MNumero de cadastro:
|CPF ou CNPJ |

| Limpar || Cadastrar |

Retornar a pagina anterior

@Mﬂwf

Fonte: Do préprio autor, 2021.

2.4 Banco de Dados

De acordo com Elmasri (2011) um Banco de Dados é uma colecdo de dados
relacionados, dados esses que podem ser gravados e possuem, individualmente,
um especifico significado. Um banco de dados representa aspectos do mundo real
e, se 0 mundo real muda, um banco de dados também deve mudar. O autor diz
também que, caso uma organizacdo de dados seja aleatdria, essa organiza¢do nao

necessariamente pode ser considerada um banco de dados.

Em outras palavras, um banco de dados possui em seus dados uma fonte no mundo
real cujos dados se derivam, e possuem também niveis de interacdo com 0s eventos

do mundo real.
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Figura 11 - Exemplo de banco de dados

| Aluno Nome Numero Turma Curso_Hab
Smith 17 1 cC
Brown 8 2 CcC
NomedoCurso NumerodoCurso Créditos Departamento
Introdug3o a Ciéncia da Computagio CC1310 4 cc
Estruturas de Dados CC3320 4 cc
Matematica Discreta MAT2410 3 MATH
Banco de Dados CC3380 3 cc
DISCIPLINA IdentificadordeDisciplina NumerodoCurso Semesire Ano Instrutor
85 MAT2410 Segundo Semestre 98 Kihg
92 CCc1310 Segundo Semestre a3 Anderson
102 CC3320 Primeiro Semestre 99 Knuth
112 MAT2410 Segundo Semestre a5 Chang
119 CC1310 Segundo Semestre 99 Anderson
135 CC3380 Segundo Semestre a9 Stone
HSTORICO, ESCOLAR NumerodoAluno Identificador/Disciplinas MNota
17 112 B
17 119 c
8 85 A
8 92 A
8 102 B
8 135 A
PRE_REQUISITO MumerodoCurso NumerodoPre_requisito
CC3380 CC320
CC3380 MAT2410
CC3320 CC1310

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Na figura 11 é visivel o funcionamento de um banco de dados. Nesse banco em

especifico a funcdo é armazenar dados que representam Alunos, Cursos, Disciplina
e até mesmo Histoéricos Escolares.

7

A primeira tabela apresentada € a dos Alunos e, dentre eles, estdo cadastrados
nesse banco os alunos Smith e Brown. Os dados de numero, turma e curso sao

usados como forma de comunicagdo entre as outras tabelas (Disciplina,
Historico_Escolar, etc.).

A segunda tabela mostrada é a dos Cursos, ja na coluna de Departamento € visto 0
uso de um dado ja visto antes no caso o CC, e em todas as tabelas é visto um uso

de alguma coluna de outra tabela, € dessa forma que um banco de dados se
comunica.

De acordo com Elmasri (2011), existem operagdes de tratamento no banco de dados

gue sao essenciais para o funcionamento do mesmo, essas operac¢des sao as de:
INSERT, DELETE e UPDATE.
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A funcado da INSERT é de insercédo de dados nas tabelas de um banco de dados, a
DELETE é a de excluir certos dados ou tabelas e a de UPDATE é a designada para

atualizacdes nas tabelas e nos dados.
Exemplos de insercao e uso das operagdes podem ser vistos na figura 13.
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

25 PHP
Segundo Welling (2005), o PHP é uma linguagem dedicada a criacdo de scripts
projetados especificamente e dedicadamente para o ambiente de navegacao.

Para Dall'oglio (2018), a linguagem de programacdo PHP é formada por scripts
escritos em linguagem C, voltados para criacdo de paginas usadas para monitorar o

acesso ao curriculo virtual.

Ainda de acordo com Dall'oglio (2018), um programa PHP tem a extensao .php, mas
também podem ser encontradas extensdes .class.php para armazenar classes ou
.inc.php, para representar arquivos que precisam ser incluidos. Onde o elemento

<?php abre o cbédigo para inser¢cdo de comandos.

Figura 12 - Elementos de iniciagdo do php

< ?php

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Logo depois da insercdo do elemento de iniciacdo, € onde os comandos principais
que dao forma se apresentam, como na criacdo desse codigo que tem como

caracteristica ser uma classe, por exemplo.

Figura 13 - Elemento de conexao e inser¢cédo do php

nex

Sconn = pg connect

Pg_gquery (fconn,
Pg_query(Sc
Pg_query
Pg_query (Sc
Pg_query (Sc
Pg_query (Sconn
Pg_query (Sconn,

pg_close (Sconn) B
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Fonte: Do proprio autor, 2021.

Para Dall’oglio (2018), a funcdo do programa € se conectar ao banco de dados local,
localizado em localhost, no qual o usuario se denomina postgres. Essa funcao é

realizada na linha 3 com o pg_connect.

A partir deste momento, a funcdo do programa passa a ser inserir dados em uma
tabela de um banco de dados. Os comandos utilizados na inser¢cdo sao vistos na

linha 6 até a linha 12, que termina fechando a conexdo com pg_close($conn);.

No comeco do codigo é definida a variavel $conn, cuja utilizacdo é requisito inicial
para conectar-se com o banco de dados a fim de fazer a insercao de certos valores.
A funcdo do pg_query nesse cédigo € executar alguma acdo dentro do banco de
dados, nesse caso a acao selecionada é a de insercdo, caracterizada pelo INSERT,
logo apos a direcdo da insercdo € indicada por ele, nesse caso é caracterizado pelo
INTO famosos, que esta dando o comando para inserir na tabela denominada
famosos, depois ele indica os campos da tabela onde seréo inseridos os dados que
sao caracterizados pelos parametros em parénteses (codigo, nome) e, com 0 uso de
VALUES, finalmente indica o que serd inserido, como por exemplo na linha 6 onde

s&o inseridos os valores (1, ‘Erico Verissimo’).

2.6 UML
Para Fowler (2007), Unified Modeling Language (UML) € um conjunto de elementos

graficos que ajuda a descrever e planejar sistemas de software.

De acordo com Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), a UML abrange todas as
visualiza¢des fundamentais para a elaboracdo e implementacéo do sistema, sendo
de facil compreensdo e utilizacdo. E uma linguagem designada a visualizar,

especificar, construir e documentar o sistema.

2.6.1 Diagrama de Classes

Segundo Guedes (2018), um dos diagramas UML mais utilizados e significativos € o
Diagrama de Classes, cujo qual é caracterizado por um retangulo dividido em até
trés partes e que possibilita contemplar as classes que fardo parte do sistema com

seus atributos e métodos correspondentes.

A primeira divisdo abriga o nome da classe, a segunda apresenta o0s atributos e seus

respectivos tipos de dados e, por fim, a terceira contém os métodos da classe. Os
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simbolos a frente dos atributos e métodos indicam a visibilidade desses elementos

dentro do sistema (Guedes, 2018).

Figura 14 - Exemplo de diagrama de classe

ContaComum

numeroConta: long
aberturaConta: Date
fechamentoConta: Date
situacaoConta: int
senhaConta: int
saldoConta: double

HHoHH W

abrirConta(): int
consultaConta(): int
validarSenha(): int
emitirSaldo(): double
emitirExtrato(): String
sacarValor(): int
depositarValor(): int
encerrarConta(): int

+ 4+ + + + + + +

Fonte: Guedes (2018).

2.6.2 Diagrama de Atividade

De acordo com Guedes (2014), o Diagrama de Atividade é um dos mais utilizados e

detalhados a nivel de codigo na UML. Ele se assemelha aos antigos fluxogramas

usados para estruturar a l6gica de programacéao e o fluxo de acontecimentos, tendo

inclusive a probabilidade de ser encontrado com pseudocddigos ou ainda com uma

linguagem de programacéo verdadeira, como o Java. E possivel aplicar o Diagrama

de Atividade para retratar tipos de fluxo, como o de controle, de objeto, de excecao,

dentre outros.

Um né de acéo, representado pelo retangulo, caracteriza uma etapa que deve ser

realizada dentro de uma atividade. O controle de fluxo é a seta que liga 0s nés e as

esferas caracterizam o inicio e o fim do diagrama (Guedes, 2014).
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Figura 15 - Exemplo de Diagrama de Atividade

/ Entregar Pedido \

[ Caso contrario ]\/ [ Pressa ]

Y Y

( Entrega Normal) ( Entrega Normal)

N /

Fonte: Larman (2007).

2.6.3 Diagrama Sequencial

Segundo Fowler (2007), o Diagrama Sequencial é um dos varios Diagramas de
Interacdo, nos quais mostram a interacdo entre objetos normalmente em um so
cenario. Este diagrama descreve exemplos variados de objetos e mensagens

passadas entre eles em um caso de uso.

O Diagrama Sequencial, para Ramos (2006), mostra essa comunicacdo entre
objetos em um espaco de tempo estabelecido. O retangulo representa os objetos e

as setas mostram a interacao entre eles.
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Figura 16 - Exemplo de Diagrama de Sequéncia

uma Linha de

Pedido um Produto um Cliente

um Pedido

calcularPreco |

® obterQuantidade !

obterProduto

umProduto

H
—y

obterDetthesdoPrecoI

calcularPrecoBase |

I

T

calcularDescontos

I

obterlnformal:aodeDesconto

|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I U
|
|

I
I
I
I
I
|
I
I
I

Fonte: Fowler (2007).

2.6.4 Diagrama de Caso de Uso

Segundo Larman (2007), o Diagrama de Caso de Uso € definido por atores e um
cenario, onde o ator pode representar uma pessoa, um sistema de computador ou
uma organizacdo. Ja o cenario é uma série de acdes e relacbes entre os atores e 0
sistema. Este diagrama é desenvolvido com base no caso de uso, que por sua vez €
um conjunto de cenarios de sucesso e insucesso da utilizacdo do sistema pelo ator

para alcancar determinado fim.

Para Booch, Rumbaugh e Jacobson (2006), este diagrama tem a funcdo de
estruturar a conduta do sistema, além disso, é essencial na modelagem e

planejamento das ac¢bes do sistema.



Figura 17 - Exemplo de Diagrama de Caso de Uso

Cliente

Cliente
individual

N

Cliente
Juridico

Sistema de validac&o de cartéo de crédito

Realizar transacéo
de cartdo

Processar fatura do
cliente

Reconciliar
transacoes

Gerenciar conta do
cliente

>£

X

Instituicéo de
venda a varejo

Instituic&o
financeira
atrocinadora

Fonte: Booch, Rumbaugh, Jacobson (2006).
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3 DESENVOLVIMENTO

Este capitulo tem como objetivo demonstrar o desenvolvimento do website
RecycleBR, por meio das tecnologias e diagramas citadas anteriormente.

3.1 Diagrama de caso de uso
O diagrama de caso de uso, da figura 18, mostra a interacdo entre os clientes e as
empresas com o sistema, ilustrando as funcionalidades que cada usudrio podera

utilizar.

Figura 18 - Diagrama de caso de uso

Manter Cliente

Registrar Tl
Entrega <=mciude>>

\ T-- e
. e A

=<inciude>>"~~ - LT

<<extinge» T
k\‘ “_in,clyg&»-'_/" ’ g
\ \ T - ssinclude=>""
<<extgnd-> ’_’:(,,-—' “\ e
: T ’ S, Fhanter < =<mc’\ydé;>
/ <<extehq\>> }l.’
Atnrim
Material
Fonte: Do préprio autor, 2021.
Nome do Caso de Uso Fazer login
Caso de Uso Geral
Ator Principal Cliente, Empresa
Atores Secundarios
Resumo Este caso de uso descreve as etapas login dos
usuarios no sistema.
Pré-Condicoes
Pos-Condicoes Registrar os dados do usuario
Fluxo Principal
Acobes do Ator Aclbes do Sistema

1. Apertar o botdo de “Entrar’

2. Carregar a tela de login

3. Fornecer dados de login

4. Apertar botdo “Entrar”

5. Validar dados do usuério
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6. Entrar no perfil do usuério

7. Finalizar caso de uso

Fluxo Alternativo — Usuario ndo cadastrado

1. Apertar o botdo “Junte-se” dentro da
tela de login.

2. Carregar a tela de cadastro

3. Fornecer dados de cadastro

4. Apertar botédo “Cadastrar”

5. Validar dados do usuario

6. Cadastrar o usuario no banco de
dados

7. Finalizar caso de uso

Fluxo Alternativo — Dados invalidos

1. Avisar o usuéario

2. Alterar os dados fornecidos

3. Validar dados

4. Retorna para o passo 6 do seu
respectivo fluxo

Nome do Caso de Uso | Manter Cliente

Caso de Uso Geral

Ator Principal Cliente

Atores Secundarios

Este caso de
atualizacao, excl

Resumo

uso descreve as etapas de listagem,
uséo do cliente.

Pré-Condicoes

Estar cadastrado no sistema

Pés-Condicdes Os dados serao

mostrados no caso de uso “Listar Cliente”

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Apertar o botao “Meu perfil”

2. Carregar a tela do cliente

3. Mostrar os dados do cliente

4. Habilitar botbes “Voltar’, “Atualizar’ e
“Excluir’

5. Apertar bot&o “Voltar”

6. Voltar a pagina inicial

7. Finalizar caso de uso

Fluxo Alternat

ivo — Atualizar

1. Apertar o botao “Meu perfil”

2. Carregar a tela do cliente

3. Mostrar os dados do cliente

4. Habilitar botbes “Voltar’, “Atualizar’ e
“Excluir’

5. Alterar dados

6. Apertar botdo “Atualizar”

7. Atualizar dados no banco de dados

8. Finalizar o caso de uso
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Nome do Caso de Uso | Manter Empresa

Caso de Uso Geral

Ator Principal Empresa

Atores Secundarios

Este caso de
atualizacao, excl

Resumo

uso descreve as etapas de listagem,
usdo da empresa.

Pré-Condicoes

Estar cadastrado no sistema

Pos-Condicoes

Empresa’

Os dados serdo mostrados no caso de uso “Listar

Fluxo Principal

Acdes do Ator

AcOes do Sistema

1. Apertar o botdo “Meu perfil”

2. Carregar a tela da empresa

3. Mostrar os dados da empresa

4. Habilitar botbes “Voltar’, “Atualizar’ e
“Excluir”

5. Apertar botao “Voltar”

6. Voltar a pagina inicial

7. Finalizar caso de uso

Fluxo Alternat

ivo — Atualizar

1. Apertar o botao “Meu perfil”

2. Carregar a tela da empresa

3. Mostrar os dados da empresa

4. Habilitar botbes “Voltar’, “Atualizar’ e
“Excluir”

5. Alterar dados

6. Apertar botdo “Atualizar”

7. Atualizar dados no banco de dados

8. Finalizar o caso de uso

Nome do Caso de Uso

Listar Empresa

Caso de Uso Geral

Ator Principal

Cliente

Atores Secundarios

Resumo

Este caso de uso descreve as etapas de
listagem de todas as empresas
cadastradas até o momento.

Pré-Condicdes

Ter dados do usuario ja inseridos

Pos-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Apertar o botdo “Mais sobre”

2. Carregar tela com as informacdes
registradas pela empresa e avaliacdes
realizadas pelo cliente.

3. Apertar o botdo “Voltar”

4. Retornar a pagina anterior

5. Finalizar caso de uso
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Nome do Caso de Uso

Registrar Entrega

Caso de Uso Geral

Ator Principal

Cliente

Atores Secundarios

Resumo

Este caso de uso descreve as etapas da
empresa para agendamento de uma
entrega de materiais

Pré-Condicdes

Estar logado no sistema

Pos-Condicoes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Apertar o botdo “Marcar entrega”

2. Carregar tela de entrega

3. Selecionar dia, horario e quantidade

4. Clicar no botao “Cadastrar”

5.Cadastrar no banco de dados

6. Finalizar caso de uso

Nome do Caso de Uso

Manter entrega

Caso de Uso Geral

Ator Principal

Empresa

Atores Secundarios

Resumo

Este caso de uso descreve as etapas de
confirmacdo das entregas.

Pré-Condicdes

Estar logado, o cliente ter registrado
algum agendamento

Pés-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Apertar o botdo “Meus agendamentos”

2. Carregar tela de agendamentos

3. Mostrar os agendamentos

4. Selecionar o status da entrega

5. Clicar no botao “Atualizar’

6. Mudar o status da entrega no banco
de dados

7. Finalizar caso de uso

Nome do Caso de Uso

Manter Material

Caso de Uso Geral

Ator Principal Empresa

Atores Secundarios

Resumo

empresa.

Este caso de uso descreve as etapas de insercao,
atualizacdo e exclusdo dos materiais coletados pela
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Pré-Condicdes

Estar logado no sistema

Pos-Condicoes

Os dados serao mostrados no caso de uso “Listar Material”

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Abrir aba “Meus materiais”

2. Digitar dados do material

3. Apertar o botdo “Adicionar material”

4. Adicionar material ao banco de dados

5. Voltar a pagina inicial

6. Finalizar caso de uso

Fluxo Alternativo — Excluir

1. Abrir aba “Meus materiais”

2. Listar materiais

3. Selecionar o material

4. Mostrar aviso de confirmacéo

5. Apertar “Confirmar”

6. Excluir material

7. Finalizar o caso de uso

Nome do Caso de Uso

Listar Material

Caso de Uso Geral

Ator Principal

Cliente

Atores Secundarios

Resumo

Este caso de uso descreve as etapas de
listagem de todos o0s materiais
cadastrados até o momento.

Pré-Condicdes

Ter materiais cadastrados pela empresa

Pos-Condicdes

Fluxo Principal

Acdes do Ator

Acdes do Sistema

1. Apertar o botdo “Demandas das

empresas’

2. Carregar tela das ofertas com as
informacdes registradas pelas empresas.

3. Finalizar caso de uso

3.2 Diagrama de Atividade

Os diagramas de atividades foram divididos em cinco partes, os quais ilustram

atividades de fazer login, manter perfil, cadastrar material, excluir material e reciclar

material.

A figura 19 apresenta o diagrama de atividade para efetuar o login, com uma

insercéo de dados e uma validac&o para autenticar 0 usuario.




Figura 19 - Diagrama de atividade: efetuar login

Cliente

Inserir

email e
senha

I Dados
invalidos

I Dados

Irpara a

tela de
peril

Fonte: Do préprio autor, 2021.

A figura 20 mostra o diagrama de atividade para atualizar o perfil dos usuérios.
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Figura 20 - Diagrama de atividade: manter perfil

Cliente

Entrar na

tela de
perfil

Inserir
dados

Atualizar

peril

Fonte: Do préprio autor, 2021.

A figura 21 apresenta o diagrama de atividade para cadastrar materiais com uma

conta empresa.
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Figura 21 - Diagrama de atividade: cadastrar material

Empresa

Entrar na
tela de
perfil

Entrar na
aba de
cadastro
de
materiais

A
Inserir
dados

A4

Cadastrar
material

Fonte: Do proprio autor, 2021.

A figura 22 apresenta o diagrama de atividade para excluir um material com uma

conta empresa.
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Figura 22 - Diagrama de atividades: excluir material

Empresa

Entrar na
tela de
perfil

Entrar na
abade
listagem de
materiais

Selecionar
material

Excluir
material

Fonte: Do préprio autor, 2021.

A figura 23 apresenta o diagrama de atividade para reciclagem de um material com

0s passos divididos entre cada tipo de conta.



Figura 23 - Diagrama de atividades: reciclar material
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Andnimo

Ver

matarials

Cliente

Marcar
anfraga

Empresa
Avigar
cliente

I Cancelar
enfrega

| Canfirmar
entrega

Recaber
entraga

Concluir
entraga

®

1)

Fonte: Do préprio autor, 2021.

3.3 Diagrama de classes

O diagrama de classes, da figura 24, apresenta cinco classes, que séo utilizadas no

sistema e no banco de dados.



Figura 24 - Diagrama de classes

Empresa Coleta
- - -idColeta:int
- IdLng_- int - IdEmpresa : int
- CNPJ:int possul - idMaterial : int
- endEmpresa : char = - idUnidade : int

- siteEmpresa : char o.* | -preco : double

+ cadastrarEmpresal) : boolean

+ editar( - hoolean + cadastrarColetal) : boolean

+ listarMaterial() : boolean
+excluirMaterial() : boolean

1.*
Entrega
- idEntrega :int
-idColeta :int
- idCliente : int
____________________ - horagntrega : time
Ent#ga - diaEntrega : date
- idStatus :int
+ cadastrarEntregal) : boolean
+ ListarEntrega(tipo : char) : hoolean
Perfil + aditarEntregal) : hoolean
-id:int
- nome : char
- contato : char 1.x
- email : char -
- senha: char Cliente
- statusUser: boolean - idLogin : int
+ cadastrar() : boolean - CPF:int
+ entrar(tipo : char) : hoolean + cadastrar() - boolean
+ listarSeuPerfilltipo : char) : hoolean
+ editarCliente() : hoolean
+ editatEmpresal) : boolean

Fonte: Do proprio autor, 2021.

3.4 Diagrama de sequéncia

Os diagramas de sequéncias foram divididos em sete partes,

sequéncias para cadastrar e fazer login de um cliente, cadastrar uma empresa,

editar uma conta cliente, editar uma conta empresa, manter uma coleta, cadastrar

entrega e manter entrega.

O diagrama da figura 25 mostra a sequéncia para cadastro de

classes e entdo a inser¢cao no banco, e a realiza¢do do login, que funciona com uma

insercdo de dados e uma verificacdo no banco de dados, ambos possuem um

caminho para caso os dados sejam invalidos.

0s quais ilustram as

clientes por meio de




Figura 25 - Diagrama de sequéncia: cadastro e login de cliente

39

: Clilente1

1: inserir dados()

: TelaHome

: TeIaCladastrD

O K

elalogin

1.1: cadastrar]) : boolkan

: Clierte

: TellaPerfiI

h J

1.1.1.1.1.1: AwisoCa

1.1.1: salvarDados()

pstro()

1.1.1: cadastran() : boolea

1.1.1.1.1: salvarDados(),

2: inserir dados()

El

|
|
|
i
|
| |
| |
| |
| |
| |
1 1
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
|

|
2.1: entrartipo:char) : boolean o
Lal

|

2.1.1: checkDados()

————

2.1.1.1: Awisologing

il

2.1.1.2: AvisoBma()

Iy

Fonte: Do préprio autor, 2021.

O fluxo para cadastro de empresas é apresentado na figura 26 por meio das classes

e, entdo, a insercao no banco de dados, assim como um fluxo caso os dados sejam

invalidos.

Figura 26 - Diagrama de sequéncia: cadastro de empresas

Em;:i|'esa1
| 1t inserirdadosi

u

:TelaCadastro

KO

:TelaHome

1.1: cadaslraro choolean

T
[
[
|
[
[
|

1.1.1: salvarDados()

: ControlBD

a1 1.1: cadastrarEmpresal) : hoolean|

1.1.1.1.1: salvarDados()

|
[
|
|
1111010 avisoCadastrJﬁ
|
|
|
|

———

Fonte: Do préprio autor, 2021.
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O diagrama da figura 27 mostra uma sequéncia de insercdo de dados para
atualizacdo de perfis de cliente. Enquanto na figura 28, 0 mesmo processo, mas

para atualizacéo de perfis de empresas.

Figura 27 - Diagrama de sequéncia: edicao de perfis de clientes

cPerfil

. Clinlante1 s TelaPerfil . CDn'|[|'u:uIEiD

|
1.1.1: salvarDados() ’|

| 1:insere dados()

I'— 1.1 editarCliente() : hoolean ’

f

1.1.1.1: AvisoSucessol)

1.1.1.2: AvisoErmf)

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Figura 28 - Diagrama de sequéncia: edicdo de perfis de empresas

% |-O CPerfil cEmpresa

Empresal s TelaPerfil | : CnnF'DIEﬁD
I
I

@)

1.1.1: saIwJ,arDadnsﬂ
Jl‘i1 .1 editar() - boolean

11111 salvarDastoL

|
|
editatEmpresai) . ho E_|E1Ir'|

+__

1:insere dados() .‘

111111 AvisoSucesgd)

; 1.1.1.1.1.2;: AvisoErro

———

Fonte: Do proprio autor, 2021.
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Na figura 29, é apresentado dois fluxos, um para cadastro de coletas por meio de

insercdes e classes, e outro para exclusao por meio da telaMateriais.

Figura 29 - Diagrama de sequéncia: cadastro e excluséo de coletas

Empresal

1:inserir dados() ’

- TelaCadastroMateriais

1

: TelaMateriais

1.1: cadastraernIetaO “hoolean '_J_

L

oleta

H

-

I
I
2. acgssar()
T
I

1.1.1.1.1: mostrarColetas()

1

2.1 excluirMaterial() . buulew

2.1.1.1.1: mostrarColetas()

—————1

1.1.1: salvarDados( P

A1 listarMaterial() - hoolean|

:Cun}ruIED

211 excluirDados)

-

A1 listarMaterial) - hoolean|

Fonte: Do préprio autor, 2021.

O fluxo de listagem de coletas e criacdo de entrega € mostrado na figura 30, onde a

7

classe da coleta € acessada e mostra todos os dados, entdo o cliente podera

escolher uma delas para ser cadastrada uma entrega por meio de uma insercao.



Figura 30 - Diagrama de sequéncia: cadastro de entregas
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| :Coleta | | :Entrega
. CIiTnte1 :TelalHome :TeIaP‘rodutos :TeIaAgeramentos T T . ConltroIBD

| 1:acessar) | \ \ | | |
I 1.1: listarMatgrial() : boolean | [ |
| i 1.1.1: detDados() )
| | 1.1.1.1: mostrarColetgs 1

T
| |
| 1 .1.1.1:se|ecmnar00gtio \
| 1.1.1.1.1.1: cadastrarEntrega() : boolean . | 1111111 salvarDados
!‘ 1.1.1.1.1.1.1.1: AvisoScessol)
| P 1.11.1.1.1.1.2: AvisoErlo
| J‘
|
|
|
| T
L
I
T
T

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Na figura 31, € mostrada a sequéncia de listagem de entregas apds acessar o banco

de dados e a atualizacédo das entregas para as empresas por meio de insergdes e

de avisos.
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Figura 31 - Diagrama de sequéncia: manter entrega

:Entrega

:CIiTntm :Emp|resa1 :TeIaF'emlAﬁendamentns | :CDn|trUIBD
| 1:dcessar) > |

'_

1.1: ListarEntrega(tipo:char) : hoolean

:|< 1.1.1.1: listarEntlegas)

1.1.1: getDados()

2:acessarg "

|
| I
| |
| |
2.1: ListarEntrega(tipo:char) : boolean ’l |

2.1 .1: getDados() P
2.1.1.1: listarEntregas(

Ea

21111 editarEntrega() : boolean b‘ 11111 warDadosQ
1 2.1.1.1.1.1: salvarDados

Y

2114111 AvisoSucessd)

T 2111.11.2: AvisoErol)

Fonte: Do proprio autor, 2021.

3.5 MER
Na figura 32, temos o MER do sistema, que é composto por oito entidades, onde ha

dois tipos de usuarios que se relacionam com coletas e entregas.



Figura 32 - MER
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Empresa

Colefa

Perfil
id
nome
contato
email
senha
statusUser

idLogin
CNPJ
endEmpresa

siteEmpresa
—

1 Cliente 1

idColeta

Y
Material

idEmpresa
idMaterial
idUnidade

preco
| —

T o %y
Entrega

idMaterial

nomeMaterial
S——

" 1 lmidmrde
1 Unidade

idLogin
CPF

idEntrega

idColeta

idCliente
horaEntrega
diaEntrega

—_—

idStatus

idUnidade
nomeUnidade
b S

StatusEntrega

idEntrega
nomeStatus

Fonte: Do préprio autor, 2021.

3.6 Sistema

O sistema é composto por dez telas, que de acordo com as ac¢des do usuario trazem

informacdes diferentes.

O sistema comeca com a tela inicial, representada pela figura 33, onde o usuario

tem acesso a outras trés telas: a tela de login, figura 34, a tela de cadastro, figura

35, e a tela de produtos, figura 36, onde sdo mostradas as coletas que as empresas

procuram.



Figura 33 - Tela inicial

% Recicla Brasil Login cadastro

conta@email.com

Tipo da conta

X

45

COMO FUNCIONA MATERIAIS EM ALTA:

EMPRESAS CADASTRADAS

Fonte: Do préprio autor, 2021.

Figura 34 - Tela de login

@ Recicla Brasil togin cadastro

conta@email.com

Tipo da conta

X

(@ Ususrio Q) Empresa

Quem Somos

Fonte: Do proprio autor, 2021.



Figura 35 - Tela de cadastro

‘E Recicla Brasil Login cadastro

conta@email.com
Tipo da conta

46

Nome:
Telefone:
CPF/CNPJ:

Nascimento:

(@ Usuério O Empresa

L ]

Quem Somos

Fonte: Do préprio autor, 2021.

Figura 36 - Tela produtos

‘E Recicla Brasil togin cadasto

conta@email.com
Tipo da conta

Produto

Informagio em

Informagdo em

Informacio em

Informagio empresa 4

Quero Reciclar!

Fonte: Do préprio autor, 2021.
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O login é realizado por meio do tipo de usuario, do e-mail e da senha cadastrados na

tela de cadastro.

Apds o acesso a conta, o usuério é redirecionado a tela de perfil, onde pode realizar
atualizacdes no perfil, caso seja uma conta de cliente, representado na figura 37, ou

ver 0s seus agendamentos, representado na figura 38.

Figura 37 - Tela perfil
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Fonte: Do proprio autor, 2021.
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Figura 38 - Tela de agendamentos: cliente

Recicla Brasil togin cadastro

il | Agendamentos

Meus Agendamentos

Informacao

Fonte: Do proprio autor, 2021.

Caso seja uma conta do tipo empresa, 0 usuario tem, além das opc¢des do cliente, a
opcao de criar novas coletas, figura 39, ver as ja existentes e exclui-las caso ache
necessario, figura 40, ou ver as entregas cadastradas e atualizar os status delas,

figura 41.



Figura 39 - Tela de cadastro de coletas

Recicla Brasil Login cacastro S |E

Perfil | Meus Produtos | Cadastrar Produtos | Meus Agendamentos

Cadastrar Produtos

Tipo do Material:

RN

Preco

[ ]

Unidade

=]
RS/kg
=

Perfil

Infol
Info2
Info3

Info4

Fonte: Do préprio autor, 2021.

Figura 40 - Tela de manutencéo de coletas
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Fonte: Do proprio autor, 2021.
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Figura 41 - Tela de agendamentos: empresa

% Recicla Brasil Login cadastro

Fonte: Do préprio autor, 2021.

Caso uma conta cliente tenha entrado no sistema, ela podera, apds acessar a tela
produtos, marcar um agendamento com a empresa da coleta desejada, figura 42,

gue sera mostrada para a respectiva empresa na tela de manutencao de coletas.



Figura 42 - Tela de agendamentos
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Fonte: Do proprio autor, 2021.
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4 CONCLUSAO

Durante a pesquisa, identificamos necessidades tecnoldgicas para a reciclagem,
com o mundo em constante desenvolvimento, fica cada vez mais inviavel deixar
certos meios de fora do avanco industrial moderno. A reciclagem carece de
desenvolvimento no ambito tecnoldgico, afastando as pessoas que querem

encontrar um meio facil de realizarem a reciclagem como uma pratica comum.

O nosso objetivo foi normalizar e popularizar a reciclagem como habito, facilitando o
acesso das pessoas com produtos reciclaveis suprirem a necessidade de empresas
gue buscam reutiliza-los, para atingir esse propésito usamos tecnologias de criacédo

de website.

Durante o desenvolvimento, foram encontrados alguns problemas na comunicacao
entre os membros, principalmente em questdo de horéario e disponibilidade, o que
ocasionaram certos obstaculos para a realizacao, isso fez algumas funcionalidades

como, por exemplo, a avaliagdo dos usuarios ndo ser implementada.

Além disso, houve certa dificuldade na parte logica do sistema, que apds certo
tempo de reflexdo, foram encontradas as devidas solu¢des por meio da tecnologia
PHP e JavaScript.

Embora todos os contratempos, 0s objetivos principais, como mostrar e cadastrar as
empresas e seus produtos, foram alcancados e o sistema esta funcionando como
desejado, além de conter um visual clean e intuitivo criado com a tecnologia H"TML
e CSS.
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