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RESUMO

Observando-se o0 segmento relativo a contratacdo de servicos fotograficos e
audiovisuais, € possivel perceber que h4d um aumento da procura por esse tipo de
servico, aliado a busca da qualidade em fotos e videos, para eventos sociais e
corporativos. Em face desse cenario, este projeto propde desenvolver um sistema web
para busca e exposicdo dos servicos fotograficos e audiovisuais, sendo uma
plataforma importante no mercado, visando tanto aos clientes que procuram oS
servigos, quanto aos profissionais, que apresentardao trabalhos realizados. O sistema
facilita a compreensdo dos clientes em relacdo aos servicos, como também a
comunicacdo com os profissionais da area, obtendo respostas a duvidas frequentes
sobre a fotografia de forma geral, e, além disso, aumenta a visibilidade dos fotégrafos
que oferecem o0s servicos. Trata-se de uma pesquisa aplicada, com vistas ao
desenvolvimento de um produto tecnoldgico, utilizando como ferramentas: HTML,
Java Script, CSS, Wordpress e 0 MySQL. Como resultado, obteve-se um sistema web

de facil navegacédo, com linguagem simples, acessivel para todo tipo de usuario.

Palavras-chave: Servi¢cos Audiovisuais. Fotografia. Plataforma Web. Eventos Sociais.

Portifélio Online.



ABSTRACT

Observing the segment related to the contracting of photographic and audiovisual
services, it is possible to notice that there is an increase in demand for this type of
service, coupled with the search for quality in photos and videos, for social and
corporate events. In the face of this scenario, this project proposes to develop a web
system for searching and exposing photographic and audiovisual services, being an
important platform in the market, targeting both customers seeking services and
professionals, who will present work done. The system facilitates customers'
understanding of services, as well as communication with professionals in the field,
obtaining answers to frequently asked questions about photography in general, and,
in addition, increases the visibility of photographers offering the services. It is an
applied research, with a view to the development of a technological product, using as
tools: HTML, Java Script, CSS, Wordpress and MySQL. As a result, an easy-to-
navigate web system, with simple language, was obtained. accessible to all types of

users.

Key words: Audiovisual Services. Photography. Web Platform. Social Events. Online

Portfolio.
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INTRODUCAO

Na Era do Conhecimento, a imagem — fotos e videos — tem tido protagonismo
acentuado, como pode ser observado tanto nas midias sociais como nos negaécios,
tanto na esfera pessoal como profissional, para registros de eventos ou para servir de
ferramentas de trabalho. Os servicos de profissionais dessa area tém sido muito
valorizados, mas nem sempre tais especialistas tém a sua disposicdo mecanismos

convenientes para expor seus trabalhos e oferecer servigos.

Um outro ponto é que a necessidade de encontrar profissionais do ramo de
fotografias e producdes audiovisuais vem aumentando de forma gradativa, pois vive-
se hoje na era da alta exposi¢cdo com publicacbes de posts, selfies, videos e até

mesmo ensaios fotograficos.

Visando atender a esse segmento, a proposta deste trabalho se volta para a
construcdo de um sistema web em que os clientes interessados em servigos
audiovisuais possam contratar profissionais da area, de forma mais viavel e pratica, e
em que os profissionais de fotografia realizem a exposicédo de seus servigos, através
de um portfélio online com ensaios fotograficos e produ¢des audiovisuais. Usuarios
que estdo em busca desses servicos podem visualizar trabalhos ja feitos por esses
profissionais e entrar em contato para tirar as duvidas que surgirem no processo, para
negociacdes e contratacdo desses servicos. Além dessa funcionalidade o usuario tem
acesso a informagdes sobre como tirar uma fotografia que abranja o melhor angulo,
iluminacao e o cendrio e como utilizar os melhores aplicativos de edicdo que rendem
diversos “likes”. Para o desenvolvimento deste projeto, foram utilizadas como
ferramentas: HTML, Java Script, CSS, Wordpress e 0 MySQL.

O trabalho em questao tem como objetivo geral desenvolver um sistema web
para busca e exposicdo dos servicos fotograficos e audiovisuais, sendo uma
plataforma importante no mercado, tanto para clientes que procuram 0S Servigos,
guanto para os profissionais apresentarem trabalhos realizados. A importancia da
proposta é justamente disponibilizar um meio para reunir profissionais da area, e para

isso foi desenvolvida uma pagina amigavel e com facil navegacéo e interacao.
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Este trabalho se divide em varias partes: Capitulo 1 — Fundamentacao teorica,
em que se discutem autores e teorias em que se baseia 0 projeto; Capitulo 2 —
Metodologia, com as questdes relativas ao planejamento do trabalho e com as etapas
previstas para sua realizagdo; Capitulo 3 — Desenvolvimento, em que € colocado o
passo a passo da feitura da parte pratica do projeto; por ultimo, as Consideracdes

Finais, com as discussdes decorrentes de todo o processo.
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1 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo sdo apresentados os autores e discussdes em que se baseia

este projeto de pesquisa.

1.1 Breve histéria da linguagem visual imagética

Segundo Lisboa (2016), inicialmente, a fotografia era algo que néo se
praticava profissionalmente. As primeiras cameras fabricadas na Franga e na
Inglaterra, por volta de 1840, eram operadas unicamente por seus inventores e pelos
mais entusiasmados. De forma amadora, era uma pratica gratuita, sem qualquer

utilidade social, distante das pretensoées.

Segundo Lopes (2015), depois da Revolugao Industrial, na segunda metade
do século XIX, aconteceu um grande desenvolvimento das ciéncias, surgindo
diferentes descobertas, e a fotografia foi uma delas, junto ao processo de
transformacao politica, econdmica e também cultural. A principio a fotografia era vista
como aspecto de expressdo artistica, visto que, antes de existirem as técnicas

fotograficas, as pessoas tinham seus proprios retratos através de pinturas.

Lopes (2015) indica a fotografia como forma de técnica e expressdo que
ajudou para que as categorias de patrimonio cultural fossem divididas e assim
distintas, como os monumentos, 0s bustos e também esculturas dentro de espacos

publicos.

A Figura 1.1 a seguir mostra possivelmente a primeira vista pelo sistema de

daguerredtipo, tomada na Ameérica do Sul.

Figura 1.1 — Paco da cidade — Rio de Janeiro, 1843, 7x9 cm

Fonte: KOSSQY, 2019
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Segundo Porto (2020), daguerredtipo € um objeto cuja finalidade é produzir

uma imagem fotografica.

1.2 Funcdes sociais da imagem

Para Lisboa (2016) a fotografia tem como fungcédo ser um instrumento para
guardar memorias pessoais, sendo uma ferramenta importante também para o

turismo, ciéncia, jornalismo, politica, e para os meios de comunicacao.

Segundo Martins (2013), a fotografia pode guardar, resgatar e acrescentar
consideracOes sobre as fotos, gravar aquilo que aconteceu em um certo momento e

local.

Detlinger (2019) cita o fotografo Renato de Paula, que fala sobre a importancia
do registro de simples a¢des do cotidiano, pois podem se transformar em momentos
especiais, preservando o momento e deixando os registros como um documento

fotografico.

De acordo com Rodrigues (2017) a fotografia esta se apresentando ao mundo

como um produto, podendo ser vista como um negocio dentro do mercado.

Conforme Imagem e Arte (2015), a fotografia, além de captar as a¢bes mais
relevantes dentro do evento, é tratada como um marketing, podendo ser feitas em

tempo real e assim aumentando a comunicagdo com os clientes.

Lopes (2015) indica que a distin¢cdo entre a arte dos fotografos e a fotografia
dos artistas néo é de facil compreensao, pois se baseia na ‘fratura cultural’, social e
estética que separa os artistas dos fotografos-artistas e pode ser um tanto imprecisa.

1.3 Aimagem na Era do Conhecimento

Conforme Lopes (2015), a imagem tem uma grande influéncia positiva em

relagéo a educacéo, beneficiando os jovens, que utilizam do recurso das redes sociais,
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para acessar imagens de materiais de aulas dos professores. Assim, o interesse pela

imagem de papel diminui e pela digital aumenta.

Segundo Loppe (2019), a exposicdo imagética através das redes, como o
Instagram, € um sinbnimo que pode se transformar em sentimento de infelicidade,
pois com essa exposicao, cria-se a perspectiva de mundos perfeitos que em grande

frequéncia nédo sao alcancgados, atingindo a vida social da pessoa.

Em tempos atuais, conforme Rules (2018), as pessoas possivelmente se
lembram de 65% das informacdes se forem vistas com recursos visuais, ja, se a
informacdao € exibida de forma verbal, as pessoas se recordam apenas de 10% do que

ouvem.

Segundo Kleinkauf (2019) a utilizacédo do recurso visual é importante para que
a mensagem seja bem transmitida, a funcéo do visual além de deixar o material mais
vistoso, facilita na forma de entendimento e ajudando na conservacao da mensagem.
O autor afirma também que as informacdes visuais sdo mais faceis de serem
captadas, pois as imagens sdo processadas pela pessoa de forma simultanea, ja o

texto em modo sequencial.

A Figura 1.2 a seguir mostra a grande conexao digital, tendo a imagem como

um meio de comunicacao.

Figura 1.2 — Usuarios conectados digitalmente com utilizagdo da imagem
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Fonte: PALOPOLI, 2017

1.4 Fotografia, video e streaming

De acordo com Kleinkauf (2019) a imagem é uma das maneiras transmitir que

além de ser o0 mais comum para o marketing visual, é atrativa e eficiente. E, segundo
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Lisboa (2016), a fotografia tem sua dinamica propria, que existe sendo vista com

distancia.

Conforme Rosa (2019) o video é algo extremamente diferente para explorar
a criatividade no ambiente. Segundo o autor, o servico de video é diferente e mais
complexo do que o de fotografia, pois, por exemplo, dentro de um casamento, precisa
haver uma sequéncia légica, porque é um conjunto de cenas. Kleinkauf (2019) define
o video como uma férmula para alavancar a reputagdo da marca, aumentar o

engajamento e criar um laco entre o usuario e o produto.

Segundo Prado (2014), a fotografia nos eventos sociais teve um crescimento
pontual dentro de territorio brasileiro, sendo muito mais usada em casamentos, e a

procura de um profissional da area com producéo fotografica também aumentou.

De acordo com Lins (2018), a fotografia € como uma parte do evento, pois a
imagem é o meio mais importante de mostrar o que realmente acontece, descrevendo

as situacoes.

Conforme Souza (2017), a fotografia € de suma importancia nos eventos
corporativos, pois além de ser uma estratégia de marketing, se transforma em material

para divulgacdo para os préximos, e dessa maneira € necessario investir na boa

qualidade de fotografia para se autopromover.

O mesmo autor afirma que, em eventos corporativos, a fotografia tem também
como funcdo ser um registro organizacional, pois cada eventos € Unico, e com a
fotografia é possivel apontar os erros e acertos de cada evento, e dessa forma manter

0 gque esta dando certo e nao repetir 0s mesmos erros.

Conforme Santo (2018) o mercado fotogréafico tem como grande aliado do seu
crescimento, a partir de 2019, a tecnologia, tendo servigos sendo feitos por drones,
além de em eventos também em negocios corporativos, e ainda enfatizando uma

demanda de foto e video juntos.
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De acordo com Amaral (2018), cerca de 67% das pessoas que assistem a uma

live de algum evento mostra interesse em comparecer ao proximo.

Segundo o autor, para fornecer o tudo que possivel aos clientes, o streaming
€ uma grande diferenca para as empresas e que pode até render receita adicional.
Diz ele que o streaming pode ser feito sem um mega investimento em equipamentos,

e ainda transmitir eventos de todos os tamanhos.

O autor aponta alguns pontos que devem existir para um bom servico de
streaming: seguranca de conteldo; suporte ao cliente, sendo testado e tendo o
suporte 24/7 que sdo 24 horas por 7 dias para que ocorra umatransmissao de qualidade;
e por fim ter uma CDN (Content Delivery Network, Rede de distribuicdo de contelido)

de qualidade para ter um conteudo de diferentes pontos de presenca.

Segundo Pacete (2017) as producbes através de drones, robotizacdo e
cameras 8k compactadas foram as principais inovac¢des transformando a producao
audiovisual. De acordo com o autor, o drone é equipamento com muita capacidade de
capturar imagens aéreas de qualidade e com estabilidade e em tempo real. Outro
ponto importante a ser discutido é a realidade virtual, feita para que os consumidores

em determinado local estejam ambientados mesmo sem ter ido fisicamente a ele.

1.5 Ferramentas para desenvolvimento web
A seguir sdo apresentadas as discussdes relativas a parte técnica deste

projeto.

1.5.1 HTML

Segundo Caldeira (2015), o HTML (HyperText Markup Language), que
significa linguagem de marcacdo de hipertexto, € uma estrutura composta por
instrucdes, que sdo mais conhecidas por tags, que tém a funcéo de levar a informacéo
a um browser sobre como publicar uma pagina web, assim, o browser interpreta as

tags e desenha a pagina na tela.
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O autor destaca que a utilizacao de editores considerados simples é a maneira
mais compreensivel para realizar os programas HTML, como por exemplo, o NotePad.
Porém, os usuarios mais experientes utilizam diferentes tipos de aplicacées que sejam
proximos as sofisticadas, para desenvolverem os elementos essenciais que compdem
uma paginaem HTML e, através dessas aplicacdes, fazer com que em uma fase inicial
o programador tenha a possibilidade de fazer um desenho gréafico do que quer e que

logo depois seja feito automaticamente o codigo HTML correspondente.

1.5.2CSS

De acordo com Flanagan (2013), CSS (Cascading Style Sheets) significa
folhas de estilo em cascata, € definido como uma ferramenta que tem como funcgéo
especificar a apresentacdo visual de documentos HTML. O CSS é utilizado por
designers graficos, disponibilizando ao designer os recursos de escolha das fontes,
margens, recuo, cores, bordas e inclusive o local e posicdo dos elementos nos

documentos.

O autor ainda enfatiza que CSS também ¢é importante para programadores
JavaScript do lado do cliente, porque tém como fazer scripts com os estilos

proporcionando uma maior diversidade de efeitos visuais.

1.5.3 Banco de dados

Conforme Oracle (2020), banco de dados é uma organizacdo de dados e
informacBes estruturadas, que eletronicamente sdo armazenadas no sistema de
computador. Um dos sistemas de gerenciamento de banco de dados é o relacional

SQL (Structured Query Language, Linguagem de consulta estruturada).

De acordo com MySQL (2020) o MySQL é servico de banco de dados
totalmente gerenciado, que aumenta a produtividade, tornando as tarefas

regularmente demoradas em automatizadas.
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Além desse beneficio disponibilizado pela plataforma, h& provisionamento
instantaneo, que faz a conexdo de um banco de dados MySQL pré-configurado e

pronto para producao.

Com o MySQL a protecéao dos dados é de total confiabilidade com seguranca
avancada e com atualizacbes para que nao tenha vulnerabilidade do sistema. O
MySQL tem como um dos principais pontos a ser destacado a integracao do banco de
dados com as tecnologias da Oracle.

1.5.4 JavaScript

Segundo Flanagan (2013), quando se fala em em linguagem de programacao,
JavaScript é a principal, ela € usada pela maior parte dos sites e todos navegadores
modernos. Ela opera em consoles, computadores, smartphones e tablets. O autor
complementa que mesmo que 0s homes sejam similares, JavaScript € uma linguagem
totalmente distinta de Java, porém JavaScript deixou de ser script por ser uma

linguagem maior do que ja foi e se tornar mais eficiente.

Afirma o autor que JavaScript, por ter uma ampla utilizacdo, é a linguagem

considerada a mais universal da histéria.

1.5.5 Wordpress

Segundo WordPress (2020), com essa plataforma é possivel criar todos os

tipos de sites sem a necessidade de utilizacdo de codigos, manuais ou limites.

De acordo com Santos (2015), o WordPress € um sistema de gestdo de
conteudo web, em que ha interacdo entre o JavaScript na escrita do documento e
juntamente com uma base de dados. Ao surgir em 2003, por Matt Mullenweg e Mike
Little, a intencdo era para utilizagdo de blogs ao invés de um CMS (Content
Management System). Para se manter como um sistema popular, foi disponibilizada
a criacdo de multiplas categorias, com instalacdo simples, capacidade de upgrade,
moderacdo de comentarios e utilizacdo e modificacdo inteiramente gratuitas. Além

disso, uma grande vantagem do Wordpress como CMS é ter uma grande possibilidade
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de criacdo de desenvolvimento de extensbes por terceiros. O autor aponta as
principais empresas que usam o sistema Wordpress, como o The New York Times,

Sony Music, BBC America, MTV News, dentre outras.
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2 METODOLOGIA

Neste capitulo sdo apresentadas as consideracdes relativas a metodologia
adotada para o desenvolvimento deste Trabalho de Conclusédo de Curso, projeto
intitulado Sistema web para a contratacdo de servicos fotograficos e
audiovisuais. Tais consideracfes englobam métodos, procedimentos, técnicas e

etapas necessarias para o planejamento e consecucao do trabalho.

Para o embasamento tedérico deste capitulo, foram utilizadas as contribuicdes
de Metodologia cientifica na era digital (MATTAR, 2017). Toda a redacdo desta
monografia baseia-se nas normas da ABNT, obtidas a partir do Manual de
Normalizacdo de Projeto de Trabalho de Graduacdo da Fatec SBC (RICCI,
CARVALHO e PEREIRA, 2017).

2.1 Classificacao da pesquisa

Trata-se de uma pesquisa aplicada, com vistas ao desenvolvimento de um
produto tecnolégico de um sistema para contratacdo de servicos fotograficos e
audiovisuais, com carater explicativo, concebida a partir do método hipotético-
dedutivo.

Quanto aos procedimentos técnicos (design da pesquisa), este trabalho pode
ser classificado como pesquisa bibliografica, com a discussao das contribui¢cdes de

autores da area.

2.2 Descricao do projeto

O projeto consiste na criacdo de um sistema web em que os profissionais de
fotografia realizem a exposi¢cdo de seus servicos por meio de um portfolio online
contendo ensaios fotogréficos e producdes audiovisuais e usuarios que estdo em
busca desses servicos visualizar trabalhos ja realizados por esses profissionais e
entrar em contato para o esclarecimento de duvidas, negociacdes e contratacao
desses servicos. Além dessa funcionalidade, o usuario possui acesso a informacgdes

sobre como tirar uma fotografia que abrange o melhor angulo, iluminacéo e o cenario
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e como utilizar os melhores aplicativos de edicdo que rendem diversos “likes”. Para
desenvolvimento deste projeto, foram utilizadas como ferramentas de
desenvolvimento: HTML, Java Script, CSS, Wordpress e o MySQL.

2.3 Etapas para o desenvolvimento do projeto

As seguintes etapas para o trabalho, englobando aspectos teoricos e prético

foram:

a) Revisao da bibliografia;

b) Fichamento dos dados bibliogréficos;

c) Comparacao dos autores;

d) Planejamento técnico do projeto (documentacao preliminar, materiais,

recursos e ferramentas necessarios);

e) Desenvolvimento — construcdo do projeto, destacando as fases que o

compdem, 0 passo a passo de sua realizagao;

f) Analise e discussao dos resultados;

g) Redacéo final do trabalho e revisao.
2.3.1 Etapas tedricas

A parte da pesquisa bibliogréafica (etapas a), b) e c) anteriormente colocadas)
foi a primeira atividade desenvolvida depois da delimitacdo do tema/problema,
englobando consultas a sites especializados, manuais, livros, artigos cientificos, teses

e dissertacdes universitarias etc., além de livros relativos a metodologia cientifica.

Todo o material consultado foi fichado e configurou-se como a base para o

Capitulo 1 desta monografia (Fundamentacgéo Teorica).
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2.3.2 Etapas praticas

As etapas préticas — itens e), ), g) acima — fazem parte do desenvolvimento

do projeto (Capitulo 3).

O item d) — Planejamento técnico do trabalho — refere-se a organizacéo do
projeto, fazendo parte deste capitulo 2 (Metodologia). Esse planejamento foi feito no
quinto semestre e descreve 0 passo a passo para o desenvolvimento que foi realizado

no sexto semestre do curso.

A seqguir é apresentada as fases metodoldgicas para o desenvolvimento deste
TCC.

Primeira fase — escolha dos instrumentos: a ferramenta a ser utilizada no

desenvolvimento do sistema web foi o WordPress, tendo como linguagem de
programacao o HTML, CSS, JavaScript em conjunto com o MySQL como banco de
dados.

Sequnda fase — construcdo do trabalho: levantamento dos requisitos do

projeto, analise das necessidades do mercado para haver embasamento para

desenvolver.

Terceira fase — construcao do trabalho: modelagem de banco de dados, para

0 armazenamento e relagdo entre os contratantes e os profissionais do servico.

Quarta fase — construcao do trabalho: desenvolvimento do front-end, no layout
principal, que é a interag&o direta entre usuario e sistema, desde a tela de login até o
portfélio online. Contém o menu interativo de facil acessibilidade e entendimento ao
usuario, atributos que foram possiveis de realizar através das linguagens de

programacao HTML, CSS e JavaScript.

Quinta fase — construcéao do trabalho: constru¢cdo do banco de dados, parte

fisica do MySQL, de acordo com a modelagem feita na segunda fase.
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Sexta fase — construcdo do trabalho: realizada a comunicacao do front-end

com o back-end.

Sétima fase — implantagdo de testes: com o sistema propriamente
desenvolvido, validada a comunicacdo da parte de back-end e front-end, foram
realizados os testes para verificacdo das funcionalidades e validacdo do conteudo,

com a manutenc¢ao do sistema.

Oitava fase — revisdo do sistema: jA com a manutencéao realizada, pronto para

a hospedagem na web.

Nona fase — compra de dominio web.

Décima fase — subir o sistema para web e executa-lo.

Décima primeira fase — correcdes de possiveis falhas.
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3 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Neste capitulo sdo apresentados o desenvolvimento deste projeto de
pesquisa, seus resultados e as discussdes decorrentes.

3 1 Discussao do Referencial Teorico

Enfatizando Lopes (2015), é importante destacar qual foi o processo de
sistemas de comunicacao diversos criados pelo homem, como por exemplo imagem.
Ha que se destacar como a imagem pode e deve ser importante socialmente,
mostrando-se como um meio de registro de momentos, como memoaria da Historia do
Homem, em forma de prova juridica, arte e até mesmo um produto. Este foi o ponto

fundamental para a escolha e desenvolvimento deste projeto de pesquisa.

De acordo com a época atual, na qual a imagem predomina, na internet e
meios de comunicacdo digitais, é importante fazer a ligacdo da Tecnologia da
Informacdo e Comunicacédo a questdo do uso da imagem. E essencial mostrar os
pontos positivos e o lado negativo apresentados por Kleinkauf (2019) e Loppe (2019),
e mostrar o que essa exposicao imagética leva para as pessoas, organizacdes, vida

social e profissional. Essas discussfes embasaram igualmente este trabalho.

Este projeto teve como obijetivo a criagdo de um sistema visando a destacar
a especificidade de cada servicgo, técnica e as diferencas entre eles e, vale ressaltar,
como esses servicos de fotografia e video sdo comercializados, quais o0s tipos que
sao oferecidos, quais 0s buscados, e como as pessoas utilizam a internet através de
celulares para contratacdo deles e além disso exibir o0 mercado da area nos tempos
atuais. Como afirma Kleinkauf (2019), o video tem uma boa forma de engajamento,
assim como o streaming, evidenciado o posicionamento de Amaral (2018). Ja a
fotografia em eventos registra aquilo que de fato aconteceu no momento, como citado
por Lins (2018). No sistema desenvolvido, o profissional pode especificar e destacar

seus produtos, e o cliente pode escolher o tipo de servico que mais lhe convém.
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Os conhecimentos técnicos adquiridos durante o curso foram essenciais para
a construcdo do trabalho, como, por exemplo, a escolha e utilizacdo de uma

plataforma prética e funcional para desenvolvimento web — o Wordpress.

3.2 Consideracfes Técnicas

Para acessar o sistema desenvolvido é preciso ter conexao a internet em
qualquer navegador, sem a necessidade de algum recurso especial, e, assim, pode
ser acessado e usado por todos. Na parte final do trabalho, no Apéndice, consta o

Manual de Usuario, sobre as funcionalidades do sistema.

3.3 Histoérico do desenvolvimento

Como primeira providéncia relativa ao desenvolvimento da parte pratica deste
projeto, foi feito o download de um servidor local, utilizando como ferramenta Xamp,

juntamente com o Wordpress, criando a conexao entre eles.

Num segundo momento, foi aberto o banco de MySQL no local host para
criacao do projeto, utilizando como interface o php MyAdmin que faz a comunicacao
direta com o Wordpress, em que por sua vez as tabelas sdo criadas de forma

automaticas facilitando a manipulacdo dos dados.

Ja com o Wordpress, foi realizada a instalacdo de plugins de design, tais
como Elementor e ACF Forms. O Elementor é um plugin gratuito para Wordpress com
uma missdo bem definida: substituir o normal espaco de edi¢cdo de posts e paginas
na interface de gestédo de contetdos da plataforma por um sistema visual drag & drop;
o Acf form € plugin com base de CSS para a criacao de formularios e preenchimento
de dados para Posts.

Foi utilizado também o plugin ALL In One WP Migration, que é utilizado para
Backup das informacfes, temas e dados do sistema, é através dele que foi extraido
todo o Projeto que estava em LocalHost e realizar o Upload para o Servidor Web, o
Hostinger, plataforma essa que possibilita a instalacéo do Painel Admin do Wordpress

e gerenciar o sistema ja em producéo.
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Um outro passo foi a criagdo do logotipo para o produto. ApoOs varias
consideragdes, a escolha recaiu em Flash Moments, sendo escolhido por estar
relacionado a “gravar momentos”, uma das principais ideias do projeto, pensando-se

em definir o melhor fotégrafo para contratacdo de um servico.

A Figura 3.1 exibe o logotipo feito para o sistema.

Figura 3.1: Logotipo da Flash Moments

FLA%H

Fonte: Autoria Propria, 2021

Com o logotipo ja criado, foi feita a escolha das 4 abas que o sistema contém
na parte superior da pagina inicial, com algumas alteracdes feitas utilizando cédigos
basicos de CSS e Java Script dentro do Wordpress para melhor design de front end.
As abas sao: “Dicas de Fotografia”, onde o usuario tem acesso a informacdes sobre
como tirar uma fotografia que abranja o melhor angulo, iluminag&o e o cenario e como
utilizar os melhores aplicativos de edi¢cao que rendem diversos “likes”; “Divulgue seu
trabalho”; “Sobre”, aba que exibe os idealizadores do projeto e “Home”, onde se

localiza as postagens dos servicos.

A Figura 3.2 apresenta a pagina inicial do sistema.
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Figura 3.2: Pagina inicial

Divulgue seu trabalho ou encontre um fotégrafo !

Fonte: Autoria Propria, 2021

Na figura 3.3 se exp0e a tela de cadastro do profissional.

Figura 3.3: Pagina de cadastro

< C A Nio seguro | flashmomentss.com.br,

F L @ DICAS DEFOTOGRAFIA  DIVULGUE SEUTRABALHO v HOME  SOBRE~ Q

E-mail

Endereco do Studio

Fonte: Autoria Prépria, 2021

Apobs a realizacdo do cadastro, o fotdgrafo tem disponibilidade uma tela para

adicionar arquivos de servigos, conforme a Figura 3.4.
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Figura 3.4: Tela de adicdo de servigos

Portfolio

Adicione um arguivo em .PDF ou MP4 com seus principais trabalhos realizados.

Escolher arquivo | Nenhum arquive sslecionada

Logo Empresa

Menhuma imagem selecionada EEELLEIGELS

Especialidades

O Baladas e Lounge

0O Casamenta

O Debutante

O Ensaio Pet

O Evenfo Esportivo

O Produgdo de Video - Eventas
0O Sem categoria

Fonte: Autoria Prépria, 2021

Na sequéncia, foi construida a pagina de contato com o profissional, na qual
os dados que foram preenchidos no “Divulgue seu trabalho”, sdo puxados através de
cbédigos de CSS. A construgdo dos botdes “Whatsapp” e “Veja o portifélio desse
profissional” sdo feitos com base no Wordpress e executada com modificacbes em

HTML e CSS. A figura 3.5 apresenta a tela do fotografo.

Figura 3.5: Tela do Fotografo

€ C A Nio seguro | flashmomentss.com.br,

FL A?H oxsoe rerocusl SonensiE ey B lione’ some!

Endereco do Studio Chame no WhatsApp
Rua José Tavares Bastos, 123
E-mail

Telefone Comercial

mateuslucio616@gmail.com TSI

Numero/deinvallacses Clique para abrir o portifolio

Avalie este Servico

lique nas estrelas

Média da classificagdo 5 / 5. Niimero de votos: 1

Um comentario

Fonte: Autoria Prépria, 2021

Apbs construcdo das paginas do sistema foram realizados testes, entre eles
o do botdo “WhatsApp”, em que ao usuario clicar sera direcionado ao chat de
Whatsapp do profissional, podendo iniciar uma conversa de forma instantanea. A
Figura 3.6 exibe a tela de contato de WhatsApp.
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Figura 3.6: Tela de contato WhatsApp

= C @& apiwhatsapp.com,

@ WhatsApp CENTRAL DE AJUDA @ pT(BR) -

Converse com +55 11 99343-3621 no WhatsApp

INICIAR CONVERSA

Ainda nao tem o WhatsApp?

Download

Fonte: Autoria Prépria, 2021

Outro teste praticado foi o de envio de arquivo para a exibicdo de portifélio

online no sistema. Na figura 3.7 se mostra a tela com arquivo incluso no sistema.

Figura 3.7: Tela do arquivo incluso no sistema

C A Nioseguro | flashmomentss.com.br,

= portifolio-6.pdf 1/10 — 100% + (R

Fonte: Autoria Prépria, 2021

Apés a conclusdo dos testes feitos no sistema, foi efetuada a compra do

dominio web: www.flashmomentss.com.br, da plataforma Hostinger.

Sequencialmente, foi realizada a migracdo do local host para hospedagem
web e reparos no design do projeto dentro da producéo.
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Na parte pratica do desenvolvimento, o projeto foi dividido em etapas feitas e
entregues de acordo com os prazos. A figura a seguir apresenta o historico de

desenvolvimento.

Figura 3.8 — Histérico do Desenvolvimento — etapas préticas
Fevereiro Inicio da criacdo do sistema

Marco Desenvolvimento do sistema
Criacao da tela “Home”

Criacao da tela “Divulgue seu Trabalho”

Abril Finalizagc&o das telas de “Sobre” e “Dicas de Fotografia”
Testes no sistema

Criagdo do PIT sobre o sistema

Confeccao de video de apresentacao do sistema
Hospedagem no servidor web da Hostinger

Fonte: Autoria Propria, 2021

3.4 Resultados

Posteriormente ao desenvolvimento do projeto, feito com base na
fundamentacéo teorica, foi concretizado um sistema web com o principal intuito de
facilitar a contratacdo de servicos fotograficos e audiovisuais, e em que 0S
profissionais da area por meio de um cadastro na plataforma podem expor trabalhos
ja realizados em um portifélio online. No sistema, constam os diversos tipos de
trabalhos feitos pelos fotografos, e 0os contratantes tém acesso a pagina inicial com
visualizagao de tais servicos com informag¢des dos profissionais, procurando os que
mais lhes interessam, e assim, podendo realizar a comunicacéo e fazer a contratacao
do servi¢o. No decorrer do desenvolvimento do projeto houve algumas dificuldades na

concretizacdo da ideia, porém resolvidas com boa comunicacéo do grupo.

O produto resultante atendeu a proposta do projeto de maneira plena. O
sistema criado configura-se como um site intuitivo, com linguagem simples, de facil
navegacao, para atender aos interessados pelos servigos da area fotografica e facilitar

a comunicacao entre profissional e cliente.
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CONSIDERACOES FINAIS

O projeto concluido alcangou as expectativas iniciais de realizar-se um
sistema que pudesse ser de importancia para ajudar a ligacdo entre fotégrafo e
contratante de servicos. Durante a execucdo houve algumas dificuldades em
encontrar a melhor solucédo para concretizar a ideia, partindo-se do principio de se
fazer algo que nao fosse téo corriqueiro e também pudesse ser algo importante dentro
do mercado. Os pontos fundamentais a serem destacados para ficarem para trabalhos
futuros tém a ver com a possibilidade de expansédo da proposta, por exemplo, do ponto
de vista técnico do produto, pode ser feito o desenvolvimento de um aplicativo movel
e como também uma ampliacéo dos servigos oferecidos (book, postagens de videos

dos usuérios).

No que se refere ao tema pesquisado, o projeto ajudou a proporcionar aos
envolvidos uma maior concepc¢do dos servicos fotograficos e da importancia desse
segmento dentro da sociedade no decorrer dos anos.

A percepcao € que o projeto facilite a vida de todos que acessarem o site,
desde os profissionais de servicos fotograficos e audiovisuais aos clientes pois
poderdo contratar aguele mais adequado ao seu orgcamento e evento a ser realizado.
O mais importante é que o sistema seja disponivel a todos independente de classe
social, cidade ou estado, pois esta ao alcance de um cliqgue em um computador ou

smartphone.
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APENDICE — MANUAL DO USUARIO

Home Page — Flash Moments

Ao acessar 0 sistema pela primeira vez atravées do endereco
www.flashmomentss.com.br, o usuéario tem uma tela com boa visualizacdo do

conteudo da plataforma, com publicacdes de fotografos de servigos realizados.

DICAS DE FOTOGRAFIA  DIVULGUE SEU TRABALHO ~ HOME  SOBRE Q

BALADAS E LOUNGE, CASAMENTO, DEBUTANTE, SEM
CATEGORIA

BALADAS E LOUNGE, CASAMENTO, DEBUTANTE, ENSAIO
PET, EVENTO ESFORTIVO

Mateus Photos Flash Studios

Ao clicar em uma das publica¢des da pagina inicial, o usuério interessado em
contratar um fotégrafo tera disponivel informacdes profissionais e dos servigos,

também com acesso a um portfélio online.

DICAS DE FOTOGRAFIA  DIVULGUE SEU TRABALHO  HOME  SOBRE Q

FLAGH

Enderego do Studio
Rz José Tavares Bastos, 123
E-mail
mateuslucio616@gmail.com

Numero de Avaliages

Avalie este Servico

ciique nas estrelas

Um comentario

Renato

Otimo Trabalho.

Chame no WhatsApp
Telefone Comercial
551143341790

Clique para abrir o portifolio

Veja o portifolio dest= profissional
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Para o usuério entrar em contato com o fotografo basta clicar no bot&o
“WhatsApp”. O usuario deve se atentar ao colocar o numero do WhatsApp inserindo
da seguinte forma: 55 (DDI) + 011 + Namero.

@ WhatSApp 'WHATSAPP WEB RECURSOS DOWNLOAD SEGURAMCA CENTRAL DE AJUDA @ PT (BR) ~

Converse com +55 11 99343-3621 no WhatsApp

INICIAR CONVERSA

Ainda ndo tem o WhatsApp?

Download

Tela de Dicas de Fotografia

Pagina em que os usuarios podem ter acesso a uma aba com dicas para
fazer uma fotografia com qualidade, como instru¢des de posicionamento,

composicao fotogréfica etc.

DICAS DEFOTOGRAFIA  DIVULGUE SEU TRABALHO ~ HOME ~ SOBRE Q

Dicas de Fotografia

Para fotografar é necessario fotometrar: fotometria = foto, que significa luz e metria, que significa medir. Fotometria nada

mais & que um conjunto de técnicas e recursos para medir a luz ao fotografar, seja esta luz natural ou artificial.

Nas técnicas de fotometria estdo trés fatores importantissimos: o tamanho do diafragma (a abertura da lente por onde passara

aluz), a velocidade que o obturador ficara aberto para entrar luz e a sensibilidade do sensor a luz (ISO).
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Tela de Cadastro

Local onde os fotografos realizam o seu cadastro para divulgagéo dos
servigos, inserindo os seguintes dados:

Nome,

Telefone Comercial,

Numero de WhatsApp.

E ao descer a barra de rolagem do seu navegador, o usuario continua a
preencher os dados com e-mail, endereco de estudio, com o upload de um arquivo
para apresentacdo de um portfélio online de trabalhos realizados, uma imagem do

logotipo da empresa e as especialidades de servigo.

E-mail

Enderaco do Studia

rquive em PDF ou MP4 com seus principais trabalhos realizados.

Nanhum srauiv sescionsd

Ao clicar no botao “Cadastrar”, o usuario estara a espera da confirmagao do
painel administrativo do sistema para ter seu trabalho exposto na pagina inicial.



Tela “Sobre” do sistema
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Aba em que os usuérios podem saber o objetivo e intuito do projeto, com

informacdes sobre, como os idealizadores e ano de rea

lizacao.

FLA%H

Sobre

DICAS DE FOTOGRAFIA  DIVULGUE SEUTRABALHO  HOME  S0BRE Q)

Sistema da Flash Moments foi criado para viabilizar a busca e exposigao dos servigos

e isuais, sendo uma imp no

mercado, tanto para clientes que procuram os servigos, quanto para os i trabalhos
Projeto idealizado na Fatec Sio Bernardo do Campo “Adib Moisés Dib”
pelos seguintes alunos:
Gustavo Martins dos Santos
Mateus Licio Silva
Wellington Pereira dos Santos
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