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Introdução

"Game View” é um site de análises de jogos contendo

diversas funcionalidades, focado na avaliação dos

conteúdos dos mais diversos jogos da maneira mais

imparcial possível. Uma de suas características é a fácil

acessibilidade aos conteúdos do site.

Linguagens e Ferramentas

Para este site foram utilizadas as linguagens PHP,

Javascript, SQL e CSS, além do html para fazer a estrutura

do site. E ferramentas como HeidiSQL, Visual Studio e

Xampp, bem como Bootstrap, como framework.

Objetivos

O site foi pensado para pessoas que jogam com frequência

e querem obter opiniões para decidirem se irão ou não

jogar um determinado jogo. Desta forma, o objetivo é

melhorar e facilitar a visualização e leitura das avaliações

de jogos concentrando todos eles em um só lugar.

Resultados e Discussão

O resultado foi um software como o esperado contendo as

principais características que um site de análises de jogos

deve possuir, com todas a funcionalidades previstas no

planejamento inicial.

Conclusão

A criação do site para análises de jogos mostrou-se eficaz e

atingiu o objetivo proposto, oferecendo um meio confiável e

acessível para que jogadores tenham informações

detalhadas de suas compras. O sistema contribui

significativamente para a experiência dos jogadores,

auxiliando-os em decisões mais assertivas.
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Figura 1: Logo do site.

Figura 2: Tela inicial.
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