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RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento do StockFlow, um sistema web
voltado ao controle de estoque de veiculos em concessionarias de pequeno e medio
porte. O objetivo principal € otimizar a gestdo de automoéveis, reduzindo erros de
registro e aumentando a eficiéncia operacional por meio da informatizagdo dos
processos. A pesquisa foi desenvolvida com base em um levantamento de requisitos
junto a concessionarias e na aplicacdo pratica das tecnologias HTML, CSS,
JavaScript, PHP e MySQL, integradas em ambiente XAMPP. O sistema permite o
cadastro, consulta, atualizagdo e exclusao de veiculos, além de oferecer relatorios

automatizados e uma interface responsiva.

A fundamentacgao tedrica aborda conceitos de usabilidade, banco de dados e gestéo
de estoque, além da analise de sistemas semelhantes disponiveis no mercado. Os
resultados obtidos demonstram que a automacgao dos processos proporciona maior
agilidade, confiabilidade e organizagao das informagdes. Conclui-se que o StockFlow
representa uma solugao acessivel e eficiente para empresas do setor automotivo,

contribuindo para a modernizagao e digitalizagdo da gestao de estoques.

Palavras-chave: Controle de estoque. Concessionaria. Sistema web. Automacgao.

Gestao de veiculos.



ABSTRACT

This paper presents the development of StockFlow, a web-based system designed for
vehicle inventory management in small and medium-sized dealerships. The main
objective is to optimize automobile management by reducing registration errors and
increasing operational efficiency through process digitization. The research was
developed based on a requirements survey conducted with dealerships and on the
practical application of HTML, CSS, JavaScript, PHP, and MySQL technologies,
integrated within a XAMPP environment. The system allows vehicle registration,
consultation, updating, and deletion, as well as generating automated reports and

offering a responsive interface.

The theoretical framework addresses concepts of usability, database management,
and inventory control, in addition to the analysis of similar systems available on the
market. The results demonstrate that process automation provides greater speed,
reliability, and organization of information. It is concluded that StockFlow represents
an accessible and efficient solution for companies in the automotive sector,

contributing to the modernization and digitalization of inventory management.

Keywords: Inventory control. Dealership. Web system. Automation. Vehicle

management.
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1 INTRODUGAO

Este artigo tem como objetivo aprimorar os métodos de gestao de pequenas e médias
concessionarias, oferecendo solugdes administrativas por meio da disponibilizagcéo de
um sistema online de gerenciamento. No contexto de compra e venda de veiculos, as
concessionarias representam uma presenca essencial nesse setor, no qual as
ferramentas de controle exercem papel fundamental no processo de automacgao.
Dessa forma, a implementacdo de um sistema de controle de estoque consolida a
eficiéncia operacional e amplia a capacidade do estabelecimento em monitorar os
veiculos registrados e vendidos, otimizando a administragdo e proporcionando uma

melhor experiéncia ao cliente.

O crescimento constante nas vendas de veiculos, tanto novos quanto usados,
demonstra que o setor automobilistico continua aquecido e apresenta uma taxa de
expansao superior a dos anos anteriores. Esse aumento reforga, de forma evidente,
a necessidade de um sistema automatizado de gestdo. As concessionarias
desempenham papel-chave no processo de desenvolvimento de novos veiculos, uma
vez que, por meio de sua gestao informacional, € possivel fornecer as fabricas dados
sobre variagbes de desempenho observadas, fundamentais para a realizagcdo de

ajustes e aprimoramentos em novos projetos.

A auséncia de um sistema informatizado em concessionarias de pequeno e médio
porte esta diretamente associada a uma maior taxa de erros nas informacgdes
coletadas. Dessa forma, a relagédo entre qualidade e gestédo revela-se essencial por
meio da utilizagdo de um sistema de controle e estoque de veiculos, o qual facilita a
identificacdo de problemas, evita falhas e aumenta a produtividade do

estabelecimento.

A implementagao de um sistema de controle de estoque em concessionarias de médio
e pequeno porte reduz erros de registro e de monitoramento de veiculos, eleva a
eficiéncia operacional e melhora o atendimento ao cliente. Assim, este trabalho tem
como objetivo desenvolver e analisar a viabilidade da implementagao de um sistema
especificamente projetado para atender as necessidades e restricbes operacionais

dessas empresas.

Propde-se, portanto, levantar e descrever detalhadamente as principais dificuldades

e gargalos enfrentados por essas organizagdes na gestao de seus estoques, como a



ocorréncia de erros frequentes no registro manual, a ineficiéncia no monitoramento da
localizagao fisica dos veiculos e os impactos negativos na tomada de decisao de
compras. O propdsito subsequente € mensurar a capacidade do sistema em reduzir
erros de inventario, diminuir o capital imobilizado por meio da otimizagéo do giro de
estoque e, consequentemente, elevar a qualidade e a rapidez no atendimento ao

cliente, conferindo maior eficiéncia operacional e competitividade as concessionarias.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 Mercado e Cenario
O crescimento no numero de vendas de veiculos demonstra que o setor

automobilistico permanece aquecido, apresentando uma taxa de expansido que
supera os resultados dos anos anteriores. As previsdes da Fenabrave, que estimava
um aumento de 12%, e da Anfavea, que previa 6,1%), foram superadas, evidenciando

o desempenho positivo do mercado.

Esse aumento constante nas vendas reforga a necessidade de um sistema de gestao
e controle financeiro automotivo, capaz de fornecer informagdes precisas e maximizar
o gerenciamento dos produtos. Essa transformagao é impulsionada tanto pelo avango
tecnologico quanto pela crescente necessidade de aprimorar os métodos de controle
e envio de informacgdes. Nesse contexto, as ferramentas voltadas ao gerenciamento
de veiculos assumem papel fundamental, pois promovem automacéo e eficiéncia na

administragcado das empresas que precisam gerenciar seus automoveis.

A demanda crescente no setor de concessionarias e a escassez de softwares
especializados evidenciam o potencial de um sistema voltado especificamente ao
controle de estoque de veiculos, um nicho ainda pouco explorado e com poucos
concorrentes. Além disso, um sistema dessa natureza atende de forma eficiente as
necessidades dos usuarios, otimizando a administracdo dos recursos, evitando
perdas, maximizando os lucros e proporcionando uma experiéncia mais eficaz tanto
para clientes quanto para gestores. Assim, torna-se indispensavel que as empresas
do setor automotivo adotem solugbes tecnoldgicas eficientes para garantir

competitividade e qualidade na gestao de seus estoques.



2.2 Tipos de Sistemas
No contexto empresarial, os sistemas web tornaram-se ferramentas indispensaveis

para o gerenciamento de dados, uma vez que mantém as informagdes centralizadas
em servidores e permitem consultas em tempo real. Esse formato favorece a
produtividade, a praticidade e a manutengao continua, eliminando a necessidade de
atualizagdes individuais em cada maquina. Tais caracteristicas tornam os sistemas
web ideais para o desenvolvimento de solu¢des corporativas, como o controle de

estoque de veiculos — foco deste estudo.

A escolha de um sistema web para o controle de estoque de veiculos foi
fundamentada em analises técnicas e em pesquisas aplicadas junto a empresarios do
setor automotivo. Os resultados apontaram uma clara preferéncia por solugdes web
devido a sua praticidade e acessibilidade. Conclui-se, portanto, que esse tipo de
sistema € o mais adequado para o desenvolvimento da proposta, pois reune os
principais elementos necessarios: acessibilidade, flexibilidade, economia e eficiéncia

operacional.

A atualizagdo automatica, o acesso simultaneo por multiplos usuarios e o
funcionamento multiplataforma tornam os sistemas web uma solugao tecnolégica
completa, capaz de atender as necessidades das empresas e otimizar seus processos

de gestao.

2.3 Softwares Semelhantes
As empresas Boom Sistemas e Profit Car destacam-se por atuarem no mesmo

segmento de mercado, embora n&o oferecam solugbes exclusivas para o
gerenciamento de estoque de veiculos — apenas incorporam essa funcionalidade
como um recurso adicional. Essa abordagem evidencia uma lacuna no mercado e a
crescente necessidade de ferramentas especializadas nesse campo, capazes de
oferecer funcionalidades dedicadas ao controle de veiculos dentro de um sistema

integrado.

Entretanto, € importante ressaltar que o modelo de pagamento mensal adotado por
esses servicos pode impactar diretamente a demanda, influenciando a decisdo dos

consumidores. Esse fator reforca a caréncia de alternativas acessiveis e amplia a



oportunidade para o desenvolvimento de solugdes mais completas e econdmicas para

o usuario final.

Figura 1 — Logo BoomSistemas.
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Fonte: BoomSistemas, 2025.

Figura 2 — Logo ProfitCar.
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Fonte: ProfitCar, 2025.

2.3.1 Diferenciais

A crescente demanda no setor de concessionarias, somada a escassez de softwares
especializados, evidencia o potencial de um sistema voltado ao controle de estoque
de veiculos, especialmente em um mercado pouco explorado e com reduzido numero

de concorrentes.

O sistema proposto diferencia-se por poder ser disponibilizado sem custos de
aquisicdo ou mensalidades, além de contar com recursos de backup que garantem o

acesso e o uso offline, proporcionando praticidade e disponibilidade constante.



Adicionalmente, o sistema permitira a geracao de relatérios mensais sob demanda,
atendendo de maneira eficiente as necessidades dos usuarios e oferecendo uma
alternativa moderna, segura e acessivel para a gestdo de veiculos em

concessionarias de pequeno e meédio porte.

3 DESENVOLVIMENTO

3.1 Ambientes de Desenvolvimento
3.1.1 BrModelo

Em 2005, foi desenvolvida uma ferramenta de cddigo aberto e totalmente gratuita
voltada para ensino de modelagem de banco de dados relacionais com base na
metodologia defendida por Carlos A. Heuser no livro “Projeto de Banco de Dados”. A
ferramenta foi concebida pelo autor como trabalho de conclusdo do curso de
especializagdo em banco de dados pelas universidades UFSC (SC) e UNIVAG (MT),
orientado pelo Professor Dr. Ronaldo dos Santos Mello, apés se constatar a
inexisténcia de uma ferramenta nacional que pudesse ser utilizada para essa

finalidade.

O BrModelo oferece trés tipos de modelos — conceitual, l6gico e fisico — sendo
fundamental para a criacado e visualizagao da estrutura de um banco de dados. Ele
permite ao desenvolvedor identificar e realizar ajustes necessarios antes mesmo da
implementagéo, facilitando o processo de desenvolvimento e reduzindo falhas

estruturais.

3.1.2 XAMPP

O XAMPP € um pacote de softwares amplamente utilizado no desenvolvimento web,
por reunir em um Uunico ambiente ferramentas essenciais como Apache,
MySQL/MariaDB, PHP e Perl. Ele permite a simulagdo de um servidor web local para
testes integrados, sendo ideal para desenvolvedores que desejam criar e testar

aplicagdes de forma pratica.

O Apache atua como servidor HTTP, servindo paginas web aos navegadores; o
MySQL ou MariaDB gerencia os bancos de dados; o PHP executa scripts dindamicos;

e o Perl oferece recursos adicionais de automacgao e manipulacao de texto.



Além disso, o XAMPP inclui ferramentas complementares como phpMyAdmin,
OpenSSL e mod_perl, ampliando suas funcionalidades. Entre suas principais
vantagens estdo a facilidade de instalagdo e configuragdo, que permite montar um
ambiente de desenvolvimento completo com poucos cliques, mesmo sem

conhecimento avangado em servidores.

Compativel com Windows, Linux e macOS, o XAMPP também garante suporte
multiplataforma, tornando-se uma solucdo pratica, eficiente e acessivel para

desenvolvedores de todos os niveis.

3.1.3 MySQL

O MySQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados relacional amplamente
utilizado por sua flexibilidade, desempenho, seguranga e facilidade de uso. Por ser
um software de cddigo aberto, permite modificagdes livres em seu cédigo-fonte e

oferece versdes comerciais para demandas mais avangadas.

Seu alto desempenho é garantido pelo suporte a servidores em cluster, o que o torna
ideal para aplicagbes com grandes volumes de dados. Além disso, conta com uma

ampla comunidade de desenvolvedores, o que facilita o suporte e a manutencéo.

O MySQL oferece recursos robustos de seguranga, como gerenciamento de usuarios,
autenticacao, verificagdo de hospedagem e criptografia de senhas, assegurando a
protecao das informagdes. Por essas razdes, foi escolhido como o sistema de

gerenciamento de banco de dados utilizado neste trabalho.

3.1.4 Visual Studio Code

O Visual Studio Code (VS Code) é um editor de codigo moderno e altamente versatil,
reconhecido por sua extensibilidade e facilidade de uso. Ele conta com um vasto
ecossistema de extensbdes desenvolvidas pela comunidade, permitindo personalizar o
ambiente para suportar diversas linguagens de programacao, ferramentas de controle

de versao e recursos de depuragado avancados.

Compativel com Windows, macOS e Linux, o VS Code oferece uma experiéncia
multiplataforma consistente. Sua interface ¢é intuitiva e organizada, com recursos de

navegacao e pesquisa eficientes, proporcionando um fluxo de trabalho agil.



O editor possui integragcao nativa com o Git, facilitando o controle de versdes e a
colaboragao entre desenvolvedores. Além disso, conta com um terminal integrado,
que permite a execugcdo de comandos diretamente no ambiente, otimizando o

processo de desenvolvimento.

3.2 Linguagens de Programacao
3.2.1 JavaScript

O JavaScript € uma linguagem de script amplamente utilizada no desenvolvimento
web para criar paginas interativas e dinamicas. Executada diretamente pelos
navegadores, ela permite adicionar funcionalidades como animacgdes, validagbes de
formularios e manipulacédo de elementos da interface, aprimorando a experiéncia do

usuario.

Entre suas principais vantagens estao o suporte nativo em todos os navegadores, a
grande comunidade de desenvolvedores, a vasta quantidade de frameworks
disponiveis e a facilidade de aprendizado. Por ser interpretada, dispensa
compiladores, o que simplifica o processo de desenvolvimento. Além disso, sua
compatibilidade com diversas plataformas e a capacidade de validagao de entradas

tornam o JavaScript uma linguagem essencial para aplicagbes web modernas.

3.2.2 PHP
O PHP é uma linguagem de programacéo voltada ao desenvolvimento web no lado
do servidor. Sua principal fungao é realizar a comunicagao entre a interface do usuario

e o servidor, permitindo buscar e enviar informacgdes a bancos de dados.

Amplamente compativel com sistemas como MySQL, Oracle, SQL Server e
PostgreSQL, o PHP é uma das linguagens mais utilizadas para o desenvolvimento de
aplicagcbes dinamicas. Além disso, é multiplataforma, podendo ser executado em

sistemas operacionais como Windows e Linux.

Outra vantagem do PHP ¢é sua capacidade de otimizacado, removendo caracteres
desnecessarios do codigo sem alterar a funcionalidade, o que resulta em maior
eficiéncia e economia de recursos. Seu uso extensivo em plataformas como

WordPress reforga sua versatilidade e relevancia no desenvolvimento web.



3.2.3 HTML
O HTML (HyperText Markup Language) é a linguagem padréao utilizada para estruturar
o conteudo de paginas na web. Compativel com todos os navegadores, garante que

os sites sejam exibidos corretamente em diferentes dispositivos e plataformas.

O HTML permite a organizagao hierarquica e légica das informagdes, utilizando
elementos como cabecgalhos, paragrafos, listas e tabelas. Ele também se integra com
outras tecnologias, como CSS para estilizacédo, JavaScript para interatividade e APIs

para integragdo com servigos externos.

Essa flexibilidade permite a criagdo de paginas dinamicas e funcionais, tornando o

HTML uma linguagem essencial para o desenvolvimento de sites modernos.

3.2.4 CSS
O CSS (Cascading Style Sheets) € uma linguagem de estilo utilizada para definir a
aparéncia visual de paginas HTML. Ela permite personalizar cores, fontes,

espagamentos e layouts, criando interfaces atrativas e responsivas.

Com o CSS, é possivel desenvolver animacgoes, transicoes e efeitos visuais que
tornam a navegacado mais interativa e fluida. Além disso, ele possibilita adaptar o
conteudo a diferentes tamanhos de tela e dispositivos, garantindo boa experiéncia de

uso em qualquer plataforma.

Outra vantagem é a capacidade de aplicar estilos a multiplos documentos a partir de
um unico arquivo, o que simplifica a manutencao e reduz o consumo de dados. Assim,
enquanto o HTML estrutura o conteudo, o CSS é responsavel por sua apresentagao

visual, tornando os sites mais agradaveis e funcionais.

3.2.5 SQL

O SQL (Structured Query Language) € uma linguagem padrao utilizada para
manipulacéo e consulta de dados em bancos relacionais. Além de permitir operacoes
como insergao, exclusao e atualizagao de registros, oferece recursos avangados de

seguranca e integridade.



Com o SQL, é possivel definir permissdes especificas para diferentes usuarios,
garantindo que cada um acesse apenas as informagdes necessarias. Também é
possivel manter a integridade referencial entre tabelas, agrupando operagdes em
transagcbes para assegurar que todas sejam concluidas corretamente antes de

qualquer alteracao definitiva.

Essas caracteristicas tornam o SQL uma linguagem confiavel e segura, essencial para

o gerenciamento de dados em sistemas corporativos de qualquer porte.

3.3 Usabilidade

A usabilidade € um dos pilares fundamentais no desenvolvimento de interfaces
digitais, representando a facilidade e eficiéncia com que o usuario interage com um
sistema. Um sistema com boa usabilidade permite que o usuario execute suas tarefas
de forma simples, intuitiva e agradavel, reduzindo erros e aumentando a

produtividade.

No contexto de um sistema de controle de estoque de veiculos, a aplicacdo dos
principios de usabilidade é essencial para garantir que administradores, vendedores
e gestores utilizem a plataforma de maneira fluida, sem necessidade de treinamento

extenso, como pode ser visto na Figura 10.

As telas de cadastro, consulta, edicdo e relatérios devem ser intuitivas, com
informagdes dispostas de forma clara e organizada. Essa estrutura garante rapidez
nas operagdes, minimiza erros e eleva a satisfagdo do usuario, contribuindo para o

sucesso e a eficiéncia do sistema.
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3.4 Diagramas
3.4.1 Diagrama Entidade Relacionamento (DER)

Figura 3 — Diagrama Entidade Relacionamento.
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Fonte: Dos Autores, 2025.
3.4.2 Caso de Uso Administrador

Figura 4 — Diagrama de Caso de Uso Administrador.
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Fonte: Dos Autores, 2025.
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3.4.3 Caso de Uso Funcionario

Figura 5 — Diagrama de Caso de Uso Funcionario.
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3.5 Logotipo e Interfaces



12

Figura 6 — Logo StockFlow.
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Fonte: Dos Autores, 2025.

A logo foi projetada a partir de elementos remetentes ao contexto automobilistico,
como um carro de Férmula 1 realizando pit stop, e através da seta representando um
grafico passamos a mensagem da principal funcionalidade do trabalho, controle de

estoque de veiculos.

Figura 7 - Tela principal sem login, carrossel de marcas.
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Fonte: Dos Autores, 2025.

Figura 8 - Tela principal sem login, slogan do StockFlow.
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Fonte: Dos Autores, 2025.

Figura 9 - Tela principal sem login, sobre nés.
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Fonte: Dos Autores, 2025.
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Figura 10 - Tela inicial, estoque dos veiculos.
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Fonte: Dos Autores, 2025.

Apos ter realizado cadastros de veiculos disponiveis, o estoque da empresa é

referenciado na tela inicial.

Figura 11 - Tela cadastro de veiculo.

«
Cadastro de Veiculo
& Ano @ Placa B8 Data da Compra
2000 ASD-2001 12/12/2000
L ne uma placa valida no formato ABC-1234 ou ABC1D23.
B oo
© Status do Veiculo I Fabricante & Modelo
() veicuios Disponivel v Audi v | a4
ai; Funclongrios & Tipo de Carroceria @ Cor do Carro
Hatch v Branco
sl retaterios
# Tipo de Cambio  Tipo de Combustivel
Automdtico - Diesel
pA Contratos
@ Quilometragem $ Valor (R$) < Custos Extras (R$)
9 Rl 15000 120000 240000
(b sar @ Fotos do veiculo

Escolher arquivos | fiat uno.webp

v Cadastrar Veiculo

Fonte: Dos Autores, 2025.

O usuario através da sidebar deve acessar a tela e preencher os campos requisitados

no formulario para realizar o cadastro de veiculo.
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Figura 12 - Tela visualizagao de veiculo.

i, x|
LN
Informacoes Acoes
Placa Model
' i Mudar status
Preto Manual i

Fabricante Ano
BMW 2001
Seda R$ 12000.00
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Fonte: Dos Autores, 2025.

Figura 13 - Tela visualizagao de funcionario.

Funcionarios

B8 et Ribeiro da Silva ‘

<

Fonte: Dos Autores, 2025.
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ApOs ter realizado cadastros de funcionarios, eles sdo demonstrados através desta

tela.
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Figura 14 - Tela edicdo de funcionario.

Email:
alef@gmail.com

Nome:
Alef Ribeiro da Silva

Telefone:
(51) 53252-3523

CPF:
12412412412

Fonte: Dos Autores, 2025.

Figura 15 - Tela excluséo de funcionario.

Email:
alef@gmall.com
Nome:

Alef Ribeiro da Silva
Telefone:

(57) 53252-3523
CPF:
12412412412

Excluir

Salvar

Fonte: Dos Autores, 2025.
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Figura 16 - Tela de perfil.

Fonte: Dos Autores, 2025.

Figura 17 - Tela de login.
i SR .-

Fonte: Dos Autores, 2025.
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Figura 18 - Tela de cadastro de empresa.

2 8
i “owr™a %)
STOCK FL@W

Crie sua conta

CNPJ N

(1nforme seu cxe ] [iormeseus J
Nome Fantasia gaino

[ X J | J

Telefone Estado

Endereco ] Confirme sua senha

CADASTRAR

Ir para o Login.

Fonte: Dos Autores, 2025.

O administrador deve preencher os campos requisitados no formulario para realizar o

cadastro de empresa e acessar o sistema.

3.6 Colorimetria

Figura 19 - Paleta de cores.

221,221,219

A escolha das cores no trabalho foi baseada em critérios estéticos e funcionais,
considerando a percepc¢ao do usuario e a identidade visual do sistema.
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O preto foi utilizado nas tipografias devido a sua neutralidade e contraste, o que
aumenta a legibilidade e transmite modernidade. No contexto automotivo, essa cor

também esta associada a sofisticagdo e imponéncia.

O cinza representa responsabilidade, conhecimento, profissionalismo e inovagéao,
sendo amplamente usado em empresas de tecnologia. Ele transmite neutralidade e

maturidade ao usuario, reforcando a credibilidade do sistema.

Ja o azul foi escolhido para transmitir seguranga e tranquilidade, reforgando a

confianga do usuario no site — atributo essencial para sistemas de gestdo de dados.

4 CONCLUSAO

O StockFlow foi desenvolvido de acordo com os objetivos definidos desde o inicio do
trabalho: criar uma plataforma funcional e intuitiva voltada ao gerenciamento de
veiculos e ao controle de estoque. O sistema proposto busca otimizar o trabalho de
concessionarias, locadoras e empresas do setor automotivo, permitindo o registro e a
organizacao precisa das informagdes relacionadas aos veiculos, além de facilitar o

controle financeiro e logistico.

Por meio da integragdo de diferentes ferramentas tecnoldgicas, o trabalho visa
aumentar a produtividade, reduzir erros operacionais e proporcionar uma experiéncia
mais agil e segura para os usuarios. Dessa forma, o StockFlow contribui
significativamente para a modernizagdo dos processos de gestdo no segmento
automotivo, tornando o controle de veiculos mais eficiente, acessivel e automatizado.
Além de aprimorar a administracdo interna das empresas, o sistema reforca a
importancia da inovacgao tecnolégica como fator determinante para a competitividade
e sustentabilidade no mercado atual. O StockFlow, portanto, consolida-se como uma
solucéo viavel, de baixo custo e alto impacto, destinada a promover a digitalizagao e
o aperfeicoamento das rotinas de gestdo em concessionarias de pequeno € médio

porte.
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APENDICE A - SCRIPT DO BD

CREATE DATABASE bdstockflow;
USE bdstockflow;

CREATE TABLE empresa (
id_empresa INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
email VARCHAR(50) UNIQUE NOT NULL,
senha VARCHAR(255) NOT NULL,
cnpj VARCHAR(18) UNIQUE NOT NULL,
nome_fantasia VARCHAR(50) NOT NULL,
telefone VARCHAR(15) NOT NULL,
cep VARCHAR(10) NOT NULL,
endereco VARCHAR(50) NOT NULL,
cidade VARCHAR(50) NOT NULL,
estado VARCHAR(50) NOT NULL,
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numero VARCHAR(10) NOT NULL,
bairro VARCHAR(50) NOT NULL
) ENGINE=InnoDB,;

CREATE TABLE funcionario (
id_funcionario INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
tipo_usuario INT NOT NULL,
nome VARCHAR(50) NOT NULL,
senha VARCHAR(255) NOT NULL,
telefone VARCHAR(15) NOT NULL,
cpf VARCHAR(14) UNIQUE NOT NULL,
email VARCHAR(50) UNIQUE NOT NULL,
cod_empresa INT,

FOREIGN KEY (cod_empresa) REFERENCES empresa(id_empresa) ON DELETE
CASCADE

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE veiculo (
id_veiculo INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
placa VARCHAR(8) NOT NULL unique,
cor VARCHAR(15),
fabricante VARCHAR(20),
carroceria VARCHAR(15),
statusveiculo VARCHAR(15),
modelo VARCHAR(50),
tipo VARCHAR(50),
valor VARCHAR(20),
ano INT,
custos_extra VARCHAR(20),
cod_empresa INT,
data_venda DATE NULL,
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data_compra DATE NULL,
combustivel VARCHAR(20),
quilometragem INT,
valor_compra VARCHAR(20),

FOREIGN KEY (cod_empresa) REFERENCES empresa(id_empresa) ON DELETE
CASCADE

) ENGINE=InnoDB,;

CREATE TABLE venda (
id_venda INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
cod_empresa INT NOT NULL,
cod_veiculo INT NOT NULL,
dataVenda date NOT NULL,
vendedor VARCHAR(100) NOT NULL,
comprador VARCHAR(100) NOT NULL,
cpf_comprador VARCHAR(14) NOT NULL,
telefone_comprador VARCHAR(15),
cep VARCHAR(9),
cidade VARCHAR(100),
endereco VARCHAR(150),
numero VARCHAR(10),
bairro VARCHAR(100),
estado VARCHAR(2),
email_cli VARCHAR(100),
fabricante VARCHAR(50) NOT NULL,
modelo VARCHAR(50) NOT NULL,
ano INT NOT NULL,
placa VARCHAR(8) NOT NULL,
valor DECIMAL(12,2) NOT NULL,
valorEntrada DECIMAL(12,2) NOT NULL,
valorFaltante DECIMAL(12,2) NOT NULL,
observacoes TEXT,
data_final DATE NULL,
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custos DECIMAL(12,2),

FOREIGN KEY (cod_empresa) REFERENCES empresa(id_empresa) ON DELETE
CASCADE,

FOREIGN KEY (placa) REFERENCES veiculo(placa) ON DELETE CASCADE,

FOREIGN KEY (cod_veiculo) REFERENCES veiculo(id_veiculo) ON DELETE
CASCADE

) ENGINE=InnoDB,;

CREATE TABLE imagem_veiculo (
id_imagem INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
cod_veiculo INT NOT NULL,
caminho_imagem VARCHAR(255) NOT NULL,

FOREIGN KEY (cod_veiculo) REFERENCES veiculo(id_veiculo) ON DELETE
CASCADE

) ENGINE=InnoDB,;

CREATE TABLE password_resets (

id_reset INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,

email VARCHAR(50) NOT NULL,

token VARCHAR(255) NOT NULL,

expires_at DATEtime NOT NULL,

created_at TIMESTAMP DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP,

INDEX(email),

FOREIGN KEY (email) REFERENCES empresa(email) ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE custos_garantia (
id_custos_garantia INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
cod_veiculo INT NOT NULL,
data_custo DATE NULL,



custos DECIMAL(12,2) DEFAULT 0.00,

quantidade INT,
descricao_custo TEXT,
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FOREIGN KEY (cod_veiculo) REFERENCES veiculo(id_veiculo) ON DELETE

CASCADE
) ENGINE=InnoDB;

APENDICE B - Plano de testes StockFlow

Cadastro de empresa

Objetivo: A empresa deve preencher os dados
requisitados ao realizar o cadastro e ter
acesso ao sistema.

Técnica: X Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

XI  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Acessamos o cadastro de empresa, inserimos
dados ficticios para criagcdo de uma conta.
ApOs isso, fizemos logout na conta e tentamos
criar outra com os mesmos dados.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e Gustavo
Manzini

Cadastro e visualizagao de veiculo

Objetivo: O funcionario deve preencher os dados
requisitados ao cadastrar um novo veiculo e
deve aparecer na pagina inicial do sistema.

Técnica:

X Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo veiculo e,
em seguida, acessamos a pagina inicial para
verificar se aparecia corretamente na




listagem. Confirmamos se todas as
informacdes cadastradas haviam sido salvas
de forma adequada.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini

Cadastro e visualizagao de funcionario

Objetivo: O administrador deve preencher os dados
requisitados ao cadastrar um novo
funcionario e deve aparecer na pagina de
visualizagéo de funcionarios.

Técnica: X Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo
funcionario e, em seguida, acessamos a
pagina de visualizagdo de funcionario para
verificar se aparecia corretamente.
Confirmamos se todas as informacodes
cadastradas haviam sido salvas de forma
adequada.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini

Registro de Venda

Objetivo: O funcionario deve confirmar a venda do
veiculo e deve aparecer na pagina de
vendidos.
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Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo veiculo e,
em seguida, acessamos a pagina de
visualizagéo de veiculo para confirmar a
venda. Confirmamos se a transigao foi salva
na pagina de vendas.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini

Geragao de contrato

Objetivo: O funcionario apés confirmar a venda deve
preencher os campos estabelecidos para a
geracao do contrato.

Técnica: XI  Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo veiculo e,
em seguida, acessamos a pagina de
visualizacao de veiculo para confirmar a
venda. Apos isso preenchemos todos os
campos do contrato para ser gerado em
forma de PDF.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini
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Edicao e exclusao de funcionario

Objetivo: O administrador deve acessar a pagina de
visualizacdo de funcionario e editar ou
excluir o funcionario.

Técnica:

X Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo
funcionario, onde ao acessar a pagina de
visualizagéo de funcionarios, alteramos
informagdes, salvamos e apds isso a
exclusao.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini

Edicao e exclusao de veiculo

Objetivo: O funcionario deve acessar a pagina de
visualizagao de veiculo e editar ou excluir o
veiculo.

Técnica:

X Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo veiculo,
onde ao acessar a pagina inicial onde se tem
o estoque, alteramos informagdes, salvamos
e apods isso a exclusao.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini
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CRUD de custos ao veiculo

Objetivo: O funcionario deve acessar as informacoes
do veiculo através da pagina inicial e realizar
o CRUD de custos extras ao veiculo.
Técnica: XI  Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

X  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo veiculo,
onde ao acessar a pagina inicial onde se tem
o estoque, inserimos informacodes referentes
a custos extras, alteramos, atualizamos e
fizemos a exclusao.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini

Relatdrio
Objetivo: O funcionario deve acessar realizar a venda
de veiculos e conseguir acessar de forma
atualizada o relatorio de vendas.
Técnica:

X Manual

Estagio do teste:
X Funcional

Abordagem do teste

XI  Caixa preta

Especificagdes sobre o teste

Utilizando uma conta ja cadastrada,
realizamos o cadastro de um novo veiculo,
efetivamos a venda e verificamos se o
relatério estava reportando de maneira
correta.

Responsavel(is):

Alef Ribeiro, Guilherme Montagnini e
Gustavo Manzini
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