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RESUMO

Ter perspectiva de futuro é algo comum entre os seres humanos, que, lucidos, se
preocupam com aspectos basicos, como, principalmente, 0 bem estar em meio a um
planeta que sofre com o desmatamento, efeitos e tendéncias ndo favoraveis. O avanco
tecnoldgico na industria téxtil e da moda é algo positivo para a evolucéo do ser humano,
que cresce com o passar do tempo, embora, algumas vezes, a preocupacdo com a
sustentabilidade ndo seja levada em consideracdo. O presente trabalho faz uma anélise
sobre a evolucdo social humana, comecando pela percepc¢do de futuro, passando pelo
movimento Futurista, um breve histdrico sobre a histdria da moda, das fibras e o
conceito da revolucdo industrial, concluindo com as novas possibilidades a serem
implantadas na industria de roupas. Seu objetivo € apresentar a importancia de se
preocupar com a saude, o bem estar humano e do planeta nas proximas geracdes através
do consumo sustentavel. Uma nova area do design estd em pleno desenvolvimento.
Através desta nova area, chamada de Biodesign, foi desenvolvido um tecido biol6gico
obtido através da fermentacdo de alimentos probioticos, mais especificamente o cultivo
do cha milenar de Kombucha, onde foram feitas analises qualitativas e quantitativas
para ter como resultado a possibilidade de produzir o material em larga escala. Os
resultados mostraram que ainda Sdo necessarios muitos testes e estudos para se
desenvolver o produto em larga escala na producéo de roupas, pois o poder de absor¢édo
de humidade do material € muito elevado, desproporcionando o uso no cotidiano.

Palavras-chave: Design téxtil, Moda; Sustentabilidade, inovagéo; Futuro.



ABSTRACT

It is common among humans to have a future perspective, which, lucid, care about basic
aspects, such as the well-being next to a planet that is suffering from deforestation,
unfavorable effects and trends. Technological advances in the textile and fashion
industry is something positive for the evolution of the human being, and has been
growing over time, although sometimes a concern with sustainability is not taken into
account. This work is an analysis of human social evolution, beginning with the
perception of the future, through the Futurist movement, a brief background on the
history of fashion, fiber and the concept of the industrial revolution, concluding with the
new possibilities to be implemented in clothing industry. It's goal is to present the
importance of worrying about health, human and planet's well being in the next
generations through sustainable consumption. A new area of design is in full
development. Through this new area, called Biodesign, it has been developed a
biological tissue obtained by the fermentation of probiotics, more specifically the
culture of ancient Kombucha tea, which were performed qualitative and quantitative
analyzes to enable the production of large-scale of this product. The results showed that
are still required many tests and studies to develop the product on a large scale for the
production of clothing, because the power of the material moisture absorption is very
high, making disproportionate the use in daily life.

Keywords: Textile Design, fashion; Sustainability, innovation; Future.
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1 FUTURO

O tempo é um misterio, pode-se dizer que o tempo € o percursor da vida, ele é visto
como um ciclo, algo repetitivo e 0o Homem vive neste tempo.

O futuro é sindnimo de um intervalo de tempo onde ndo tem um fim definido, é um
estado que prevé o que esta ou ndo estd por vir, ou seja, é aquilo que ainda ndo
aconteceu. Supbe-se que o futuro da humanidade ndo sera algo favoravel, pois no
cotidiano 0 Homem age muitas vezes de maneira abusiva tornando a situagéo do planeta
em que vive cada vez pior, porem também existem teorias e comprovacdes de que a
humanidade sempre esteve em fase de evolucdo e a cada descoberta feita pelo homem
todas as coisas se tornam possiveis, tangiveis e menos danificadora ao planeta. Alguns
exemplos da evolugdo do Homem s&o os meios de transporte que s&o utilizados nos dias
hoje como o metrd, o trem bala, um Boeing ou até mesmo o elevador (que a cada dia
estd mais evoluido tecnologicamente), os de comunicacdo como o telefone e a internet

que é considerada sagrada por bilhdes de usuarios.

1.1 O Movimento Futurista

Este é apenas mais um dos movimentos artisticos de vanguarda que estdo
relacionados a acontecimentos historicos, o Futurismo vem tempo depois da
revolugdo industrial, esse movimento teve inicio em 1909, nas artes aconteceu na
Itdlia e na literatura na Franga especificamente em Paris. Suas principais
caracteristicas que diferentes de outros movimentos que eram contra as guerras, era
girar em torno de valorizar o militarismo da guerra e infelizmente ao mesmo tempo
rejeitar a mulher a considerando inferior. O artista futurista tinha uma ideia voltada
aos ideais nazistas pelo fato de acreditar que guerra fosse uma maneira de
higienizar o planeta, mas a0 mesmo tempo valorizava a tecnologia, pois naquela
época as pessoas comecaram a ser substituidas por maquinas na indastria. Os
artistas deste movimento se expressavam de movimentos reais da velocidade e
principalmente do dinamismo das formas. Os mesmos acreditavam que a tecnologia
era algo positivo para 0 Homem e que ela devia continuar a ser desenvolvida, nos
dias de hoje e na grande maioria das vezes a tecnologia é benéfica e eficaz, isto é

fato.



Os planos se sobrepdem nas pinturas por influéncia do Cubismo (que foi outro
movimento da arte moderna) para expressar uma caracteristica peculiar do
Futurismo que era 0 movimento dindmico, é possivel observar nas seguintes obras
do pintor italiano Giacomo Balla e do pintor e também compositor futurista Luigi

Russolo considerados dois dos mais importantes da época:

Giacomo Balla - Dynamism of a Dog on a Leash/ O dinamismo do cachorro em sua coleira:

Fonte: http://www.cs.technion.ac.il/~rudzsky/mobacl2.htm

Giacomo Balla - Hand of the violinist/ A mao do violinista:

Fonte: http://migre.me/u0ERN

Luigi Russolo- Dynamism of a car/ Dinamismo de um automovel:


http://migre.me/u0ERN

1.2

Fonte: http://migre.me/u0F1E

Como isto indica, o Futurismo ndo era apenas mais um movimento
vanguardista preocupado apenas com a inovagdo formal ou estética, tal como ,
digamos, o Cubismo. Procurava antes exercer uma influéncia direta na vida.
Esta visdo era defendida por diversas personalidades artisticas, cujo
individualismo enriquecia o movimento, mas também proporcionava
discussdes e divisdes. (MARTIN, 2005, p. 06).
N&o so o Futurismo, mas varios outros movimentos bebem da fonte de movimentos
anteriores em suas obras de arte, ou seja, conforme o tempo passa e 0 Homem
evolui o passado sempre influenciara o presente. Ap6s observar as imagens tudo
fica mais claro, torna-se nitido de que o movimento € a principal caracteristica das
pinturas, era assim que os artistas expressavam o futuro. O Futurismo é um estilo
que foi, de certa forma, influenciado pelo movimento literario chamado Manifesto
Futurista, os artistas dessa época ndo tinham a mesma visdo de futuro parecida com
a que passou a existir tempo depois até chegar ao atual pensamento de futuro, mas
iSS0 ndo comprova que os artistas e as pessoas da época nao tinham um pensamento

de futuro ou percepcao de futuro.

Viséo Futurista

Todas as pessoas pensam de uma forma diferente uma das outras, de certa forma
sdo criativas e autenticas as tornando donas do préprio futuro. O que influencia

diretamente no pensamento sdo os fatores sociais do presente, a vida em si e

principalmente a evolucéo natural do Homem em seu contexto historico.
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Na evolugdo humana, as tecnologias estiveram sempre presentes.
Tal presenca comecga a se tornar marcante a partir do momento
em que o ser pré-humano descobre que pode promover
alteracbes na natureza através de intervencOes especificas, e
nisso consiste o trabalho ou a criagdo artistica. (FILHO, 2005,
p.80)

Em cada época pensar a frente de seu tempo possui uma forma peculiar que acaba

tornando os pensamentos alheios sobre o futuro completamente semelhantes.

1.2.1 Como o homem enxergou o futuro

Desde as primeiras civilizaces ja existia uma preocupacdo com o futuro seja ele
passageiro ou o futuro definitivo. O futuro passageiro estava totalmente ligado
aos bens materiais e tangiveis, ja o futuro definitivo esta totalmente ligado a vida
espiritual, pois muitos acreditavam que a morte ndao era o fim da vida, um
exemplo deste pensamento futuro foi a Mesopotamia, considerada a primeira
civilizacdo do Homem, este povo ja tinha percepcdo do futuro, pois além da
cultura e religido muito forte eles se preocupavam com o amanhd. Quando
alguém do povo morria o ritual era feito e o corpo enterrado com objetos
pessoais, pois acreditavam que existia vida apds a morte. Nesta época 0 Homem
ndo tinha nenhum contato com a tecnologia atual, rapida evolucao e informacéo,
mesmo assim o pensamento futurista ja estava em sua mente

Dando um salto de tempo geoldgico, especificamente no século XX, a cada
conquista do Homem o futuro era imaginado de uma forma. Comecando pela
década de dez que foi a década em que ainda acontecia 0 movimento futurista
entre outros movimentos da arte moderna, neste tempo as marcas das revolugdes
industriais ja estavam influenciando, pois conforme o tempo passava as
maquinas estavam mais evoluidas tecnologicamente e 0s operarios estavam
sendo substituidos por elas. A partir desta déecada o pensamento futuro que se
sobressaia a frente de uma da sociedade era de que em alguns anos tudo seria
como um verdadeiro apocalipse e para outros de que a terra se tornaria um lugar
onde s6 habitassem pessoas dignas de viver, porque nesta época existia 0
pensamento de que uma guerra seria a unica forma de higienizar o planeta, estes

pensamentos predominavam nesta eépoca pelo fato de que o mundo estava
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assistindo a varios acontecimentos como a chegada das religides pentecostais
junto com diversos movimentos filosoficos, algumas doencas como a gripe
espanhola que matou milhdes de pessoas ao redor do mundo e que acabou
somente na década de vinte ou até mesmo como na imagem a seguir, a passagem
do cometa Halley sobre o qual fizeram uma teoria falsa de que os gases da calda

do cometa podiam intoxicar a terra e matar toda a humanidade.

The New York Times 1910:

}i TFEARS OF THE COMET ARE FOOLISH AND UNGROUNDED

Fonte: http://sundaymagazine.org/2010/05/fears-of-the-comet-are-foolish-and-ungrounded/

Na chegada da década de sessenta também chamados de anos rebeldes foi um
marco gigantesco na revolucdo e também na evolucdo humana, nesta década o
Homem estava bebendo de uma fonte extremamente vanguardista, pois a
sociedade ou grande parte dela passou a refletir sobre aspectos muito a frente de
seu tempo. A década de sessenta ficou marcada por milhares de fatores,

comecando pelo considerado o principal marco deste tempo que foi a busca por
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igualdade, portanto aconteceram diversos movimentos civis em favor da
considerada minoria da sociedade como a dos negros e a dos homossexuais, a
mulher, os estudantes, nessa mesma decada teve 0 surgimento do
anticoncepcional que foi considerado tabu para alguns, pelo muro de Berlim que
foi construido em agosto de mil novecentos e sessenta e um, também ocorreu a
primeira transmissao colorida na televisdo e proximo a primeira transmissao via
satélite, a criacdo da ARPANet que foi o embrido da internet e a chegada do
homem na lua. Essa década ficou marcada por uma série de fatos que a
marcaram, se juntarem todos os fatos marcantes dessa época resultaria sem
duvidas em uma grande colecdo de livros. As imagens a seguir ilustram os fatos

citados até entdo.

Fonte: http://super.abril.com.br/ciencia/o-homem-nunca-pisou-na-lua

9

Fonte: http://migre.me/u0FCM
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Fonte: http://migre.me/u0FS4

TV Colorida 1966

Fonte: http://migre.me/u0FXF

Fonte: http://migre.me/u0FTX
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A partir dessa enxurrada de acontecimentos o Homem que sofreu muita
confusdo em seus pensamentos passou a ter uma visao do futuro extremamente
peculiar, este pensamento é bastante similar ao atual. Nessa fase da evolugédo
humana a visdo de futuro era de extrema velocidade, pois muitas coisas
aconteceram naquela época, deduzia que em alguns anos a terra seria um planeta
completamente tecnolégico e que seria muito comum fazer viagens
interplanetérias, esse pensamento influenciou até as 0s pensamentos das criangas
desse tempo, onde até mesmo nos desenhos animados, agora focando na midia,
ja era possivel observar esses fatores tecnolégicos e muita velocidade, desenhos
como The Jatsons (em portugués Os Jatsons) gque tinha como tematica a era
espacial onde grande parte da sociedade morava em cidades suspensas sob o
planeta, tinham carros voadores e trabalho completamente automatizados ou até
mesmo realizados por rob6s, outro desenho dessa época era Wacky Racer (em
portugués Corrida Maluca) onde havia onze carros que competiam o titulo
mundial de “Corredor Mais Louco Do Mundo”, acredita-se que o desenho foi
influenciado pela corrida espacial (disputa entre os EUA - Estados Unidos e a
URSS - Unido Soviética na exploracdo de tecnologia espacial) que estava
ocorrendo. A imagem a seguir expde algumas cenas e 0s personagens dos

desenhos animados desta década citados.

Fonte: Acervo do autor
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1.2.2 Como o homem sup®e o futuro nos dias de hoje

Pouco depois da metade do século XIX o processo de evolugdo do Homem
comegou a acontecer muito rapido, pois a partir dai existia um grande contato
entre as pessoas na sociedade, as informacgdes comecaram a ser cada vez mais
rapidas e a criatividade do Homem comecou a crescer ainda mais.

O gue moldou o pensamento predominante do Homem contemporaneo sobre o
futuro foi que se comecou a analisar como o futuro era desenhado pelas pessoas,
isso deixou bem claro que o que era extremamente tecnolégico e quase
impossivel, hoje ndo passa de um simples fator do cotidiano, embora nem todas
as expectativas do Homem se concretizaram nos dias atuais grande parte delas ja
existem como a possibilidade fazer ligacGes ao vivo através de videos (com
quaisquer pessoas em qualquer parte do planeta), os eletrdnicos sensiveis ao
toque (touch screen), E-Books entre milhares de outros produtos que sdo muito
comuns nos dias atuais.

Na midia do século XXI, especificamente no cinema foi e ainda é possivel
observar que, resumidamente, deduz-se um futuro que comeca caotico, violento
e sofrendo por muitas guerras onde consequentemente passa por uma enxurrada
de tecnologia, todo o trabalho humano passa a ser feito por robds operarios e
com o passar das geracdes a maior parte da humanidade comeca a se acomodar
de tal maneira que chega ao ponto de a maioria das pessoas se tornarem, de certa
forma indteis, pois todo o conhecimento que possui ndo tem a menor
importancia em sua atualidade, entretanto os poucos humanos que evoluiram
junto com o seu tempo passa a liderar o planeta por muitos e muitos anos,
padronizando o estilo de vida terraqueo ou a lifestyle. Depois de passar por todas
essas etapas a midia de forma geral traduz o futuro de forma singular, cada um
possui uma teoria diferente, algumas sdao como a busca por novos meios de vida
através do espaco, outras sdo como a extingdo do ser humano pelo fato do
planeta estar extremamente saturado em todos os sentidos.

Filmes como Minority Report (2002) retratam o futuro abordando alguns
conceitos atuais como até onde o Estado pode intervir na liberdade do ser
humano como cidad&o do planeta Terra.

16



Cena do filme Minority Report (2002):

Fonte: http://www.papodecinema.com.br/filmes/minority-report-a-nova-lei

A arquitetura futurista do Séc. XXIII da ficcdo The Fifth Element:
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Fonte: http://www.adorocinema.com/filmes/filme-12302/
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2. BREVE HISTORIA DA MODA

O Homem inventou a indumentéaria para se proteger de fatores geograficos como o frio,
ap6s um tempo geoldgico e enormes descobertas 0 Homem fiou, teceu e criou os
tecidos, consequentemente o que era chamado de indumentéria passou ser um fenémeno
totalmente efémero chamado de moda, que ndo era somente a roupa, pois ganhou
sentidos sociais para diferenciar as pessoas de tribos, religido, culturas e costumes.

Apos a passagem de muitos séculos a moda torturou e enclausurou o ser humano com
espartilhos, cintos de castidade e armaduras. O Homem s6 conquistou uma pequena
parte da sua liberdade n6 séc. XX que resumidamente possuiu uma estética e um estilo
gue marca até os dias de hoje a passagem de cada década, ou seja, as fazes da evolucédo
do Homem que representam muito bem o seu tempo.

Na década de dez a mulher se libertou do espartilho, em seguida, na década de vinte ela
se apropriou look androgeno tendo como exemplo a estilista Coco Chanel e as
feministas da Alemanha Pré-Nazista embora o termo andrdgeno nao fosse utilizado, a
mulher usou pela primeira vez as roupas que eram consideradas de homem. Na chegada
dos anos quarenta a mulher teve que economizar tecido por conta da segunda guerra
mundial e a0 mesmo tempo se preocupava com sua aparéncia ja que se usavam
ombreiras para se parecer masculinizada com o proposito de transmitir um sentimento
de forca e independéncia, tendo que disputar com ele um espaco no mercado de
trabalho. Na década de sessenta 0 mundo e a moda entrou em uma sintonia de rebeldia,
foi nessa fase do Homem que a pilula anticoncepcional foi inventada e que por
coincidéncia também foi inventada a minissaia. Nos anos oitenta vem o oposto das duas
ultimas décadas, essa tem um grande avanco em tecnologia, tem a forte chegada da
poliamida na moda e consequentemente as roupas de ginastica e 0 exagero, onde musica
e a danca tomam conta da moda. Na chegada dos anos noventa chega 0 Homem com a
sua mais nova invencdo, a internet, 0 maior meio de comunicacdo do mundo que
influenciou e ainda influencia na globalizagdo, assim o mundo se acelera e o que antes
acontecia a cada década passa a acontecer em um unico dia, olha-se o passado para
escrever 0 presente, mistura todas as décadas em um mix, condensa e transforma na
frase “viva o individualismo e autenticidade!” e sdo assim até os dias de hoje essa busca

pela exclusividade e sentir-se singular.
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Para o futuro proximo ainda mais evolucao tecnoldgica e sustentabilidade. As imagens a

seguir ilustra o passar do tempo junto a evolucgéo das roupas.

Fonte: Acervo do autor

Fonte: Acervo do autor
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Fonte: Acervo do autor

Fonte: Acervo do autor.
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Fonte: Acervo do autor

2.1 Revolucdo Industrial e Sua Influencia Na Industria Téxtil

No breve conceito explicativo da histéria da moda foi possivel observar que a
partir do século XX tudo comecou a passar muito rapido e conforme o tempo vai
passando o Homem evolui na mesma velocidade. O que influenciou essa
velocidade foi um fato muito marcante na histéria do Homem no planeta terra
chamada de revolucdo industrial. Ciéncias como a geografia expdem fatos de
gue a humanidade passou por mais de trés revolugbes industriais depois da
primeira transformacdo, mas o que realmente é importante para trazer clareza
aos fatos a respeito da possivel indumentaria futurista é apenas esclarecer o0s
conceitos iniciais desta revolucdo e explicar como e porque tudo isso aconteceu.
A revolucdo industrial nada mais foi que um marco na evolucdo humana
comecando no ano de mil setecentos e sessenta, definida como um processo de
transformacdes onde foi implantada a mecanizacéo, ou seja, a troca do trabalho
fisico manual para o trabalho mecanico, tendo como berco a Inglaterra que foi
competente no processo de acumulagéo primitiva, assim tendo capital suficiente
e a transformando na maior poténcia econdmica servindo como referencia no
mundo por ser um pais industrial.

E muito comum dividir a revolucdo industrial em duas partes para ficar mais
absorvivel toda sua historia, pois ela é muito importante na evolugdo geral,
portanto foi esta revolugdo que mudou totalmente o sistema de produgédo

radicalmente. A primeira parte durou até mais ou menos o ano de mil oitocentos
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e trinta onde a industria era mais focada na producéo fabril na area téxtil, ja a
segunda foi focada a invencdo da ferrovia, ou seja, essa época estava mais
voltada & metalurgia, ao ago, etc. Isso ndo faz muita diferenca, porém é
necessario saber, pois a influencia destas duas partes foram fundamentais.

Os motivos que levaram a Inglaterra se tornar pioneira na revolucdo foram
fatores que o homem carregava junto com sua evolucdo natural. Desde muito
tempo o Estado inglés ja estava ajudando a economia se tornar algo mais
independente com algumas praticas que levando em consideracdo a época eram
muitissimo liberais, além disso, a Inglaterra, nas colénias ao seu redor e também
alguns paises da Europa sentiam a necessidade de consumir produtos e bens de
consumo. Outro fator que também cooperou com a Inglaterra foi que na época
ainda ndo existiam trens e meios de transporte rapidos por terra (0s meios de
transporte de bens de consumo por terra na época era algo muito caro, trabalhoso
e principalmente demorado), porém na Inglaterra existiam muitos rios
navegaveis e também o fato de ela ser uma ilha facilitava muito o transporte
desses bens para os lugares, portanto conforme passou a sentir-se a necessidade
de bens este pais passou a produzir em massa obtendo um enorme crescimento.
Nesta época estava tendo muita méao-de-obra assalariada, tornando-a entdo um
pais que ja ndo era mais escravista e com a privatizacdo de areas comuns trouxe
a cidade muitos camponeses em busca de emprego, estes camponeses
consequentemente foram os operarios das fabricas e foi o que fez realmente essa
engrenagem revolucionaria e humana rodar.

O campo comecou a ser privatizado e os donos desses lugares acabaram
implantando nele técnicas mais modernas de agricultura e plantio que
influenciou muito o uso de algoddo e o crescimento da fabricacdo de tecidos e
para a indumentéria, conforme o tempo foi passando tudo foi se desenvolvendo
ainda mais e isto foi extremamente importante, pois o pais passou a possuir uma
grande producao de ovinos que também acabou agregando muito na producéo da
I& para tecidos e consequentemente roupas, posteriormente cresceu a producao
no que diz respeito a metalurgia.

Antigamente, quando ainda ndo existiam as industrias a produgéo era totalmente
artesanal e familiar composta por camponeses que, por exemplo, criavam

ovelhas, as tosquiavam , transformava sua |a em fio, tingia, tecia e apés o tecido
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pronto dava vida as roupas e aos tecidos utilizados em casa, mas com a chegada
do processo industrial a histdria do produto artesanal feito em ambiente familiar
comegou a se concentrar em somente um lugar, esses lugares chamados de
manufaturas eram propriedades dos burgueses e nesse local acontecia todo o
processo produtivo, ou seja, do inicio ao fim. Nas manufaturas os trabalhadores
eram assalariados, mas neste local os trabalhos ainda eram feitos de forma
artesanal, pois se ndo tivesse uma pessoa para fiar a 1, o trabalho néo existiria.
As primeiras indastrias comecaram a surgir logo ap6s a invencao da maquina a
vapor, esta foi a primeira marca nitida da revolucdo industrial, esta maquina
permitiu que a producdo se tornasse algo muito mais rapido e que também fosse
muito maior, com isso ela comegou a ser utilizada principalmente na indUstria
téxtil na producdo de produtos de primeira necessidade.

Outro tipo de producdo que foi muito importante na evolucdo do homem, foi a
producdo em ferro e as estacbes de carvdo, pois atraves dela cresceu o
desenvolvimento da tecnologia da marinha inglesa principalmente para
desenvolver ainda mais maquinas. O que aconteceu nessa primeira fase da
revolucdo, que foi a expansdo do maquinismo, é que a producdo comecou a ser
em série e comecgou a ter uma desapropriacéo da técnica, isso significa que como
o0 trabalhador que antes era o total dono e seu trabalho estava centralizado em si
mesmo pelo fato de somente ele saber como queria produzir suas coisas (de
maneira correta em seu ponto de vista), passou a ser somente um operador de
maquina e para ser um operario ndo exigia muita técnica, pois ndo havia
nenhuma complexidade. Assim o0s burgueses poderiam contratar qualquer
pessoa seja ela com o0 menor grau de educacdo possivel para 0 seu manuseio.

O individuo que antes deveria ter o conhecimento absurdo de todos 0s processos
de transformacdo para executar a producdo de um tecido desde o cultivo da fibra,
passou a ter apenas a funcdo de apertar um parafuso, mexer em uma maquina ou
até mesmo apertar um botdo e isso fez com que as pessoas se alienassem e se
tornassem “escravas” de seu proprio trabalho, j& que na grande maioria das
vezes a mdo-de-obra era realizada por mulheres e criangas em uma jornada de
mais de 12 horas de trabalho com sal&rios muito baixos. Os salarios eram muito
baixos pelo fato de que nédo era necessario ter nenhum grau de instrugdo para

trabalhar e a demanda era gigantesca, caso alguma pessoa que trabalhasse na
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fabrica ndo quisesse 0o emprego de baixa renda, sem sombra de duvidas teriam
muitas outras para ocuparem seu lugar a substituindo.

Infelizmente estd desvalorizacéo e a alta demanda faziam com que as pessoas
aceitassem a péssima condicdo de trabalho, além disso, com toda essa produgédo
em série e da superproducdo aconteceu a expansao da questdo do liberalismo,

que nada mais é do que a mentalidade liberal econémica.
2.2 Breve Histdria Das Fibras Téxteis

Antes de qualquer explicacdo sobre as fibras e materiais téxteis, é necessario

distinguir o conceito béasico da origem das fibras. As fibras téxteis sdo
FIBRA
TEXTIL

De Polimero

classificadas da seguinte forma:

Vegetal

De Polimero
Natural

B nocaule De Polimero |l De Polimero
Sintético Sintético

= DaFolha

Natural

De Minério

Fluxograma das fibras téxteis. Acervo do autor

As fibras naturais de origem animal podem ser as las (WO), a seda (S) ou até
mesmo 0 couro, que embora ndo seja uma fibra é um material téxtil. As fibras
vegetais sdo cdnhamo (CH), linho (CL), algodéo (CO), etc. Um exemplo de fibra
natural e mineral é o amianto (A).

Fibras quimicas sdo um pouco mais complexas de serem explicadas do que as

naturais, pois nesta area de fibras téxteis existem milhares de ramificacdes e até
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os dias de hoje essas ramificacBes s6 aumentam, pois a tecnologia e a pesquisa
favorecem a criacdo de novos materiais. As fibras quimicas organicas de
polimeros naturais sdo as que no mercado sao chamadas de fibras artificiais, tais
como a viscose (CV) e o acetato (CA), ja as de polimeros sintéticos sao as fibras
de acrilico (PAC), poliester (PES), polipropileno (PP), entre muitas outras.
Fibras quimicas inorganicas sdo as fibras de minérios como as fibras metalicas
(MT) e também de polimeros sintéticos como vidro (GL), e carbono (CAR).
Estudos indicam que no histérico de todas as fibras téxteis (sem levar em
consideracdo o couro e as peles de animais usadas pelo homem primitivo) o
inicio aconteceu no 111 Milénio A.C. na india onde se comegcou a fabricar tecidos
de algoddo. Na china por volta do Séc. I A.C. ja era comum o cultivo do bicho
da seda, também conhecido como mariposa, nesta época 0s chineses usavam
roupas com desenhos de dragdes, flores e animais que algum tempo depois
chegou a Europa e tornou muito comum esses tipos de estampas no ocidente. A
fibra do Linho comegou a ser utilizada mais ou menos quatro mil anos A.C.
pelos egipcios e mesopotdmicos e depois, a mais ou menos mil e quinhentos
anos A.C. pelos gregos. As fibras téxteis que foram as primeiras a serem
utilizadas comecaram a passar por um processo que pode-se chamar de
apropriacdo ou até mesmo nos dias de hoje de globalizacdo, pois através do
tempo comecgou a ser utilizada e também tornou-se muito comum em grande
parte do mundo. O homem de forma geral comecou a fazer descobertas de novas
possibilidades e novas tecnologias trazendo ao cotidiano uma enorme variagao
de tipos de fibras e tecidos que podem ser usadas em qualquer area. Apds passar
muito tempo, chegando ao séc. XX o homem que estava cada vez mais
tecnoldgico e passando por mais experiéncias trouxe como consequéncia fibras
téxteis que hoje sdo muito comuns no cotidiano.

Medeiros (1995) cita que a primeira fibra quimica a ser produzida em escala
comercial foi 0 Raiom no ano de 1910 nos Estados Unidos da América e que
somente vinte anos depois a primeira fibra quimica sintética também foi
produzida em escala comercial nos Estados unidos da América através do

petrdleo, desta vez era a fibra de poliamida ou também chamada de nailon.

As fibras quimicas foram desenvolvidas inicialmente com o objetivo de
copiar e melhorar as caracteristicas e propriedades das fibras naturais. A
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medida que suas aplicagdes foram crescendo, elas se tornaram uma
necessidade, principalmente porque o crescimento da populacdo mundial
passou a demandar vestuarios confeccionados com rapidez e a um custo mais
baixo, reduzindo, ao mesmo tempo, a vulnerabilidade da indUstria téxtil as
eventuais dificuldades da producdo agricola. (Medeiros, 1995, p. 4).

Outras, de muitas descobertas do séc. XX foram: as fibras de Poliéster (PES) em
1939 nos Estados Unidos da América, a fibra de acrilico em 1938 na Alemanha,
a fibra de elastano (PUE) na década de 60.

2.3 O Pensamento Futurista na Moda dos Anos 60

De fato a década de sessenta foi marcada por milhares de fatores, ramificados e
que sem duvidas influenciaram no comportamento geral e que acaba sendo

refletido até os dias de hoje como o espirito jovem e de liberdade.

A moda comega a tomar alguns contornos que ainda hoje a caracterizam,
como o policentrismo na fixac&o de tendéncias. A Inglaterra, na auséncia de
moda consolidada, vé aparecer uma multiddo de jovens que se interessam
prioritariamente pelos “filhos da rua”. (NEVES, 2000, p.56)
Sem sombra de duvidas as roupas utilizadas nesta década renovaram diversos
conceitos de moda, assim assumindo uma postura extremamente desafiadora no
mundo. A sociedade que antes se vestia de maneira um pouco mais classica,
passa entdo mostrar rebeldia no comportamento e na maneira de se vestir, isso
teve uma grande influencia musical, a do rock 'n roll nascido na década anterior.
Na maioria das vezes as formas das roupas dos anos sessenta deixavam em
evidencia o corpo feminino, pois nessa época foi criada a primeira minissaia, 0
que foi considerado tabu por alguns individuos (diga-se de passagem, que foi
nesse tempo que se deu inicio a revolucdo feminina, pois até as lingeries
passaram a ter novas formas, ou seja, 0 padrdo de beleza estava mudando
conforme o passar do tempo) outros fatores como a psicodélica, a pacificacdo, a
natureza, a musica também estdo literalmente estampadas nas roupas dessa fase
evolutiva do homem.
Tudo o que acontece ao redor do mundo influencia no comportamento social e
consequentemente a moda. A corrida espacial estava acontecendo e sua

influencia foi perspicaz. Lourengo (2015) afirma que a Space Age que foi uma
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colecdo desenvolvida por Andre Courreges vinha acompanhada por inspiracdes
tecnoldgicas e a idealizagdo do futuro, onde tudo era branco, prata e a0 mesmo
tempo muitas pecas com cores fluorescentes, no mais puro estilo “viagem

espacial”. O mundo estava mudando e a moda acompanhava essas mudancas.

Look feito por Pierre Cardin nos anos 60, com a tematica era espacial:

Fonte: http://www.nasentrelinhas.com.br/noticias/costurando-ideias/309/o-futuro-aconteceu-no-passado/

Nesta relacdo entre passado, presente e futuro, a moda foi um fator
fundamental para consagrar a ruptura apresentada pelos futuristas, ja que esta,
além de suporte artistico, tem o poder de transformar o comportamento e as
relagbes sociais. A arte-moda futurista rendeu muitos projetos durante os
anos seguintes, sempre se orientando pelo conceito de ruptura e inovagdo no
processo criativo. O uso de materiais tecnoldgicos proposto nos manifestos
de Volt, por exemplo, se concretizou nos anos 60 através da Couture Future.
(ABREU, 2014, p.53)

Couture Future foi o termo criado por André Courreges onde se consiste em
desenvolver roupas em série, de modo fabril, poréem dentro dos extremos
padrBes de qualidade e toques estéticos da alta-costura. Lourengo (2016) expde

que Courreges ndo sO revolucionou a moda trazendo roupas com modelagem
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que proporcionavam mais conforto para o cotidiano, mas também a industria de
confeccdes. Ele era contra a politica de licencas, comum na maioria das maisons
(casas de alta-costura) da época, e resolveu fabricar e distribuir suas proprias
criagBes, facilmente adaptaveis a fabricacdo em série, por conta da pureza e do
minimalismo de seu estilo, nascendo consequentemente o que se chama de

Couture Future.

Imagens das pegas e editorial sob a colecdo Space Age de André Courréges:

Fonte: http://migre.me/u0GsE

O figurino de grande parte da midia da década também possuiam suas
particularidades o exemplo mais simples e talvez mais iconico foram o0s
figurinos utilizados pela atriz Jane Fonda para o filme Barbarella ( 1968)

desenhados pelo estilista Paco Rabane e o figurinista Jacques Fonteray, ambos
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possuem uma trajetéria de moda de vanguarda. Loureiro (2016) também afirma
que até os dias de hoje este filme divide opinibes, mas quando o assunto €
figurino, Barbarella ndo deixa davidas. O visual futurista da era espacial recebe
um toque especial de pimenta no corpo da “astronauta sexy”, mais um fator
marcante da época, poder que ainda era pequeno, mas que a mulher que estava

conquistando a cada dia.

Figurino Barbarella

Fonte: http://migre.me/u0GfH
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Figurino Barbarella
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Fonte: http://migre.me/u0GfH
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2.4 A Tecnologia na Cadeia Produtiva da Moda

Resumidamente o setor de confeccdo é esquematizado em um fluxo de producao

na seguinte maneira:

APROVACAO PRODUGAO VENDAS
* Fichas
« Peca piloto; . Leg;'_cas; - Publicidade
+ Avaliacéo do « Corte: « Atacado;
produto. . Costu;'a; * Varejo.
» Acabamento;
» Expedicao.

Todos os setores dentro da confec¢do evoluem com o0 tempo e com 0 avango
tecnoldgico, simplificando os fatos para deixar a ideia ainda mais clara, serdo
exemplificados alguns fatores que estdo mudando muito nesta cadeia produtiva.
No setor de desenvolvimento as pesquisas de tendéncias eram e algumas vezes
ainda sdo feitas atravées de viagens em todas as partes do mundo de acordo com
o foco, nos dias de hoje a informac&o esta tdo instantanea que ja ndo existe tanto
essa necessidade, pois é possivel saber o que esta usando em Toquio, por
exemplo, sem se quer sair de casa. No processo de modelagem a tecnologia esta
cada vez mais capacitada trazendo uma maior produtividade para as empresas,
assim como na producdo em geral com maquinas eletrénicas, esteiras etc.

Outro fator muito importante a ser levado em consideracéo € a questdo de como
vender o produto, o investimento na publicidade também vem mudando com o
tempo gragas a internet, os pontos de venda cada vez mais planejados
estrategicamente para trazer a esséncia da marca do produto de moda como se
fosse um mundo privado e a0 mesmo tempo fazer com que seu consumidor sinta

uma extrema necessidade de fazer parte dele.
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2.5 As Possibilidades No Futuro Da Moda

Além de todo o avanco tecnoldgico citado anteriormente com as possibilidades
positivas dentro de toda a produgéo de produtos para a moda, outra vertente que
deve ser esclarecida é a do uso de novos materiais para as producdes de tecidos e
consequentemente no desenvolvimento de roupas, sapatos, acessorios e até
mesmo cosméticos, no cotidiano esses novos materiais sdo conhecidos como
tecidos tecnoldgicos ou também muitas vezes chamados de téxteis de alta

tecnologia.

Hoje, para a maior parte das pessoas, téxteis de alta tecnologia significam
tecidos que ndo amassam, 0s que secam rapido, que sdo faceis de limpar.
Essas ideias j& foram plenamente absorvidas pelo mercado de moda. Temos
como strech, kevlar, Teflon© ja foram ha muito assimilados pelo mercado
consumidor. (FONSECA, 2010, p. 21).

Nos dias de hoje ainda ndo sdo completamente populares, mas de fato ja é
possivel encontrar no mercado europeu e também norte americano, roupas que
possuem circuitos eletronicos para diversas finalidades, tais como aquecimento
térmico, GPS no caso de casacos para a pratica de esportes na neve, bolsas e
casacos gque possuem baterias solares, ou simplesmente um circuito eletrénico
compativel com Smartphones, possibilitando o carregamento deles. Fonseca
(2010) afirma que ainda existe um mercado emergente que precisa ser muito
explorado para que estes produtos possam ser fabricados massa e que para que
iSs0 ocorra é mais do que necessario unir varias areas do conhecimento como a

nanotecnologia, bioquimica, o design junto as tecelagens e fiacGes.

Casaco de malha com circuito elétrico:

Eely)

6 4 3100
integrated into bullet-proof vest

Fonte: http://migre.me/ulee0
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Jaqueta com carregador de Smartphones desenvolvida pela grife Tommy Hilfiger:

Fonte: http://migre.me/uleje

Casacos Tommy Hilfiger:

Fonte: Fonte: http://migre.me/uleje

Outra possibilidade que ainda estd em pleno vapor de desenvolvimento, é a roupa em
spray, que até entdo sO existiam nos desenhos animados hoje também é possivel
encontrar no mercado. Desenvolvida pelo estilista espanhol Manel Torres junto com o

especialista em particulas Paul Luckan, esta novidade do mercado téxtil para a moda é
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chamada de Fabrican, como se fosse uma tinta em spray o produto € composto de
polimeros com solvente, este produto € aplicado ao corpo e quando o solvente evapora

os polimeros ficam sélidos ao corpo formando assim uma peca de roupa.

Personagem Amy na animacgdo Futurama usando roupa em spray:

Fonte: Acervo do autor
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Teste da Fabrican por Manel Torres:

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=AE_Q7aafKnM

Existem duas teorias que dizem a respeito do futuro dos téxteis para a moda em geral, a
primeira esta ligada a todos esses tecidos que possui uma tecnologia avancada e que
supre necessidades que hoje sdo consideradas basicas como 0s casacos que podem
carregar um smartphone, ja a segunda € a que diz respeito a busca por novos materiais
que possuam propriedades que se assemelha com o ser humano, a pele humana € o

exemplo mais simples destas novas possibilidades.

Ora, a nanotecnologia aplicada aos tecidos permite que a producgdo de pele
artificial, atualmente produzida para o uso médico, possa ser fabricada para
funcbes meramente estéticas: dotadas de nanofibras, peles artificiais
poderiam ser tratadas como sdo os tecidos hoje — estampadas, tingidas,
descoloridas — e protegerem do frio ou do calor tanto quanto uma I& ou um
algoddo. (FONSECA, 2010, p. 23).
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3. MODA ECOLOGICAMENTE CORRETA

Muito mais que a questdo da moral e da ética a moda ecologicamente correta
engaja uma quantidade muito grande de valores como a preocupagdo de um

futuro promissor das proximas geracoes.

Os produtos de moda e de vestuario adquirem importancia cada vez maior.
Os mesmos ja “ndo cumprem a fungdo histérica de cobrir, proteger e
embelezar o corpo, mas também de desenvolver embalagens e sistemas de
embalagens vestiveis para acondicionar 0 corpo e, a0 mesmo tempo,
preservar a salde e bem-estar”. (MARTINS, 2006, P.75).

A moda sustentavel tem sido um dos temas cada vez mais discutidos pela
sociedade em todas as partes do mundo. O homem seja na &rea académica, no
setor industrial ou até mesmo pelo consumidor geral reflete sobre este quesito.

No curso superior de Tecnologia em Producdo Téxtil da Faculdade de
Tecnologia de Americana (FATEC) foram esclarecidas em diversas disciplinas,
tais como a de InstalacGes Industriais Téxteis, que a atividade industrial seja ela

qual for junto com o ser humano é danosa ao meio ambiente e isto é fato.

Embora poucos duvidem de que o destino do meio ambiente tenha se tornado
uma questdo primordial, ndo tem consensos sobre a natureza e a gravidades
dos riscos envolvidos, nem sobre eles podem ocorrer. A maioria de nds
acredita que outras pessoas — 0s especialistas, de preferencia — resolverdo os
problemas e que poderemos continuar a viver nossas vidas. De fato, centenas
de milhares de cientistas e pesquisadores estudam a Terra e seus sistemas
para determinar os efeitos da civilizagdo industrial e os limites da atividade
humana, no que se refere a capacidade do meio ambiente. Esses estudos
abrangem o efeito da chuva &cida sobre florestas, lagos e plantagGes, o
acumulo de metais pesados no solo e nos animais, 0 aumento dos gases que
produzem o efeito estufa e sua agdo sobre o clima e a radiacdo que atinge
nosso planeta, a queda da biodiversidade — até mesmo nas areas de pesca do
mundo todo — e a tolerancia de homens e animais aos milhares de compostos
quimicos sintéticos diariamente usados na manufatura, nos produtos
industriais e nos alimento. Por mais importantes que sejam esses estudos, o
trabalho de transformac@o precisa ser iniciado em toda parte, por pessoas
comprometidas com aquilo que fazem e conhecem melhor. Dependera do
conhecimento compartilhado, das redes e dos manuais que apelam para o
instinto inato dos seres humanos de protecdo e nutricdo da vida. (FLETCHER
e GROSE, 2011, p. 4)

A poluicdo é como um dilema da era industrial em qualquer instalacdo e suas
vizinhancas, ela traz como consequéncia problemas de saude e danos ao meio

ambiente. Considerando a revolucdo industrial em um contexto histérico até os
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dias de hoje, o constante aumento do acesso a informacdo e o fenémeno
chamado de globalizacdo junto com o aumento da populacdo mundial faz com
que também aumente a necessidade de produzir cada vez mais para atender a
demanda, que também cresce, e a tecnologia juntamente com a inddstria
expande cada vez mais e proporciona “conforto” e comodidades ao homem
embora infelizmente junto com todo esse crescimento cres¢ca uma devastacdo no
meio ambiente. A industria de modo geral polui o planeta, a atmosfera, o solo,
ou até mesmo a agua, trazendo péssimas consequéncias a humanidade.

No cotidiano o pensamento futurista e a preocupacdo com as novas geragdes
estdo trazendo inovacOes sustentaveis para empresas de todos os setores que
fazem parte do elo téxtil e da cadeia produtiva de moda. Um exemplo simples e
implicito destas empresas, sdo como EcoSimple Tecido Sustentavel, criada em
2010 possui uma linha de fabricacdo sustentavel onde ndo se usa agua, o
processo € muito simples, seus fornecedores de matérias primas sdo confecgdes
da regido sul do Brasil que vendem os retalhos de materiais téxteis que possuem
uma composicdo 100% Algoddo (CO) que provavelmente seriam descartados
em algum aterro e também chips de garrafas PET, o processo se inicia na
separacdo dos retalhos por cor, em seguida esses retalhos sdo prensados e
rasgados até ficar em um estagio parecido com a fibra inicial formando fardos,
consequentemente fazem uma mistura intima com a fibra de Poliéster (PES)
vinda dos chips de garrafas PET, este material chega a tecelagem e depois de
obter o tecido pronto é possivel variar a sua aplicacdo em moda, isto é, varia

desde vestuario até a decoracéo (interiores).

3.1 Os Residuos Industriais da Area Téxtil

De acordo com Catho (2010) a inddstria téxtil € sem duvidas uma das que
sdo menos sustentaveis em todo o planeta pelo grande desperdicio de agua e
descarregando seus residuos toxicos no meio ambiente.

Como j4 citado, a atividade industrial € danosa ao meio ambiente e é fato de
que todos os processos produtivos da cadeia téxtil de uma forma ou outra é

existente algum tipo de poluicdo ambiental. Embora algumas empresas estéo
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buscando diferencial, gracas a essa preocupacdo com as futuras geracoes,
ainda existe muita poluicdo ambiental na producdo téxtil e fabril que se
enquadra na area. Tomas (2016) afirma que em Portugal os residuos téxteis
anuais passam de duzentas e trinta toneladas no sistema de coleta de lixo.

De acordo com a periculosidade existem os residuos perigosos: “que tem
caracteristicas de inflamabilidade, corrosividade, reatividade, toxicidade,
patogenicidade, carcinogenicidade, teratogenicidade e mutagenicidade,
apresentando risco a satde publica ou a qualidade ambiental, de acordo com
lei, regulamento ou norma técnica” e os residuos nao perigosos que nao se
enquadram nas caracteristicas dos perigosos (BRASIL, 2010 — Lei n° 12.305).

As confeccgdes de pecas para o vestuario geral descartam retalhos por motivos
de erro no desenvolvimento como a modelagem, erro no enfesto, corte,
maquinario em ma condi¢do de uso ou até mesmo falta de mdo de obra
qualificada, isso contribui com alguns tipos de catastrofes como o
entupimento de bocas de lobo que trazem como consequéncia um alagamento
local. Os retalhos das confeccdes dependendo da matéria prima utilizada
podem trazer danos ainda piores ao solo através dos aterros. As lavanderias e
indUstrias na area de beneficiamento que além de gastar uma quantidade
exuberante de agua, na grande maioria das vezes descarta efluentes em aguas
que prejudicam o homem.

Mais do que necessario, € preciso buscar formas de diminuir gastos
implementando meios que contribuem ao que é chamado de ecologicamente

correto.

3.2 A Biocouture™

Uma nova area do design de moda chegou ao séc. XXI. Chamada de
Biodesign esta € a area do design que preza principalmente a sustentabilidade
e diminuicdo de gastos extremos da industria. Na Inglaterra, especificamente
em Londres, uma estilista nova-iorquina chamada Suzanne Lee teve uma
brilhante ideia junto com um amigo bidlogo decidindo tentar desenvolver um
material téxtil totalmente organico que ap0s muitas pesquisas obteve
procedéncia atraves de cultura bacteriana e assim foi criado o que hoje é

chamada de Biocouture™,
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A Biocouture™ comandada por Suzanne Lee em parceria com a designer
Emma Van Der Leest, a empresa Cultivate™ liderada por Annelie Koller e
Amy Congdon também designer formam o corpo que lidera a Biofabricrate,
resumindo toda essa equipe trabalha apenas com o desenvolvimento de
téxteis através do cultivo de bactérias. Com pensamento de vanguarda essa
equipe esta entrando em uma nova era de materiais levando em consideracéo
a criatividade e principalmente a responsabilidade ambiental, onde se
desenvolve  produtos utilizando sistemas vivos, especificamente
microrganismos, sejam eles algas, bactérias, células, fungos e leveduras.
Os computadores agora podem ler e escrever com o DNA. Todos noés
podemos acessar o perfil do nosso genoma pessoal. Na intersecdo de design,
ciéncia, agricultura urbana, fabricacdo de cerveja, culinéria, impressdo em
3D, fazendo células vivas se tornarem os produtos do futuro. A partir dos
métodos mais antigos de produtos de cultivo para as Gltimas técnicas em

biologia sintética, comegando a repensar nosso mundo circundante através de
uma lente bioldgica. (Biofabricate, 2014)

Lee (2005) cita que todos os materiais téxteis criados pelo homem até os dias
de hoje podem ser substituidos por membranas que se auto reproduzem e que

isso ndo é apenas uma possibilidade

Da esquerda para direita Suzanne Lee e Emma V.D. Leest:

Fonte: http://www.biofabricate.co/about/
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Da esquerda para direita, Amy Congdon e Annelie Koller:

Fonte: http://www.biofabricate.co/about/

Cultivos de Bactérias para teste:

Fonte: http://www.amycongdon.com/

3.2.1 O alimento probi6tico e seus beneficios

O termo probidtico é completamente o0 oposto ao conhecido

antibidtico (composto bioquimico que tem como funcdo matar
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bactérias), o alimento probiotico € todo alimento composto por
bactérias e ou leveduras benéficas ao organismo do homem, agindo
primeiramente na flora intestinal que traz como consequéncia uma
série de beneficios prevenindo doengas como gripe, infec¢éo de urina,
combate doencas intestinais e uma serie de outros problemas.

De todos os alimentos probidticos, 0s mais comuns e que podem ser
encontrados em qualquer supermercado popular sdo alimentos como
Yakult, que € uma bebida fermentada a base de leite que possui
lactobacilos (Lactobacillus) vivos, o iogurte Activia que é repleto de

bactérias que ajudam no sistema intestinal.

logurte Activia e Bebida Fermentada Yakult:

Fonte: http://migre.me/ulePT

3.2.1.1 O Kombucha Tea

Um cha fermentado que também é um alimento probidtico é o
conhecido cha de Kombucha também conhecido como Kombucha
no Brasil ou Kombucha Tea internacionalmente, ele é feito
através de cha verde ou preto com adicao de agucar e uma colnia
simbidtica composta de bactérias e leveduras chamada de

S.C.0.B.Y (symbiotic colony of bacteria and yeast — simbidtica

coldnia de bactérias e leveduras) embora este nome atualmente
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ndo seja correto pelo fato de ndo ser considerado uma colonia de
bactérias e sim um biofilme ou pelicula, o nome S.C.O.B.Y ainda
é utilizado e através da mistura destes ingredientes ocorre a
fermentagdo acética. Assim como todos os alimentos probidticos,
este cha é frequentemente usado como um remédio de alta
potencia para diversos problemas, inclusive existem diversas
afirmacgBes que este chd € a resposta da eliminacdo de cabelos
com falta de pigmento, desintoxicacdo ou até mesmo aumento do
estimulo sexual e melhoria na nitidez das pupilas.

Como é um material milenar, ele vem sido usado desde os
primérdios da China, consequentemente se espalhando para o
Japdo, as Coreias, a Russia oriental e logo ap6s se espalhando por
todo continente europeu. Hoje o chd de Kombucha é facilmente
encontrado, ele se espalhou tdo rapido pelo fato de ser um
processo fermentativo, ou seja, ele se multiplica a cada
fermentacdo, que é muito comum encontrar o biofilme ou cha
pronto em sites de doacdo e compras de probidticos,
supermercados especializados ou até mesmo em uma vizinhanga
préxima é possivel encontrar um doador do biofilme.

O ché& embora possua um por cento de alcool em sua composicao,
pode ser consumido por qualquer ser humano de qualquer idade,
pois seus beneficios sdo extremamente eficazes. No caso de
criancas com menos de um ano de vida, é possivel diluir o chd em

agua para diminuir a porcentagem do alcool.

Kombuchéa encontrado pronto no mercado

Fonte: http://migre.me/uleXD
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Cultivo de Kombucha no método caseiro:

Fonte: http://migre.me/ulf2e

3.3 O Desenvolvimento Do Tecido Biologico

Com foco no desenvolvimento de téxteis através do cultivo de bactérias, a
Biocouture™ sem duvidas € a principal influencia, fonte de pesquisa e
desenvolvimento do tecido feito pelo cultivo do cha de Kombucha.

Os designers de moda normalmente pensam em materiais para a produgédo
de novos produtos de uma forma que engloba a matéria prima convencional
como o algoddo ou fibras quimicas, em seguida na industria de fiacao,
malharia ou tecelagem seguido pelo processo de beneficiamento e
posteriormente dentro de uma confeccdo. A evolugdo humana junto ao
pensamento de futuro trouxe essa nova possibilidade, a de criar o tecido
bioldgico para produzir a moda, 0 que é muito instigante, pois as bactérias
no processo de fermentacdo do cha tecem pura celulose.

Para desenvolver o tecido é muito simples, levando em consideragdo uma
guantidade pequena do tecido sera apenas necessario seguir 0s seguintes

[Passos:

A- Fazer em média dois litros de chd verde ou preto e diluir uma
quantidade razoavel de agucar (como se fosse consumir o chd). Tudo

isso dentro de um recipiente de vidro onde haja espaco entre o liquido e
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a tampa, vale ressaltar que a tampa do recipiente tem que possuir uma
entrada de ar para que 0S microrganismos respirem;

Apos o cha alcangar uma temperatura menor que trinta graus, colocar o
S.C.0.B.Y neste liquido que agora pode ser chamado de banho e
adicionar em média duzentos mililitros de vinagre organico;

A fermentacdo estara em pleno vapor em média de quatorze dias e
dependendo da gramatura desejada para este tecido bioldgico basta dar
um pouco mais de tempo para que 0S microrganismos tecam mais
celulose embora a variacdo seja muitissimo pequena;

Assim que fermentar haverd uma camada na parte superior do liquido
como se fosse um tapete, neste momento a camada formada na
superficie do recipiente devera ser retirada para dar continuidade ao
processo de fabricacao;

Apdbs o material ser retirado da superficie, deve lava-lo com agua fria e
sabdo neutro, pois como foi feito através da fermentacdo acética o
cheiro avinagrado pode atrair insetos ou até mesmo comprometer na
textura do material;

Depois de lavado o material pode ser colocado em uma superficie plana
de madeira, esticado e exposto ao ar livre para que consequentemente
evapore toda a dgua que foi absorvida, pois 0 seu regain (porcentagem
de absorcéo de humidade de materiais téxteis) é extremamente alto;
Quando toda a agua for evaporada estara pronto o tecido biolégico. Na
prépria superficie plana de madeira pode ser feito o recorte dos

encaixes e posteriormente costura-los convencionalmente.

Acdo da fermentacdo, as nanofibras se organizando na superficie:

Fotne: http://migre.me/ulfcV
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Lado esquerdo as bactérias ha cinco dias no chad/ Lado direito dez dias:

Fonte: http://migre.me/ulfcV

Estampa feita através de oxidagdo com ferro:

Fonte: http://migre.me/ulfcV

Cor natural do tecido bioldgico, peca tridimensional (Moulage):

Fonte: http://migre.me/ulfcV
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Jaqueta tingida com indigo:

Fonte: http://migre.me/ulfc

No caso de pecas feitas tridimensionalmente pelo método de moulage, ndo
se deve deixar o tecido secar completamente, deve-se colocar o material sob
um manequim de moulage feito especialmente de madeira ainda himido — E
necessario madeira pelo fato do material ndo grudar, assim néo
comprometendo no resultado final. — e molda-lo esperando que toda a agua
evapore e trazendo como resultado uma peca tridimensional.

O tecido bioldgico traz enormes vantagens, embora ainda seja um produto
undergroud, ele esta apenas a um passo de se tornar a grande inovagdo na
histéria da moda e da indumentéria dos ultimos tempos. Primeiramente ele é
completamente organico, vegano e traz sem duvidas valores que vdo muito
além da ética do ecologicamente correto. Este material pode ser usado sem
nenhuma adicao de produtos quimicos, algo que contribui ao bem estar e ao
meio ambiente, podendo alterar a cor sem processos de tingimento através
de oxidacdo com ferro. Métodos como o0 uso de pigmentos de frutas e
vegetais também s@o muito eficazes, pois como ja citado o regain influencia
totalmente na absorcdo da cor tornando possivel até mesmo o que agora
pode ser chamado de padronagem organica. O indigo que é um dos
principais problemas no quesito sustentabilidade do setor de beneficiamento
no elo téxtil é possivel fazer um comparativo com o algodao (CO), pois 0
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algoddo quando é utilizado na fabricacdo de Jeans, para obter uma coloracéo
um pouco mais escura, deve-se imergir pelo menos dezoito vezes no banho
com o composto indigo, enquanto o material resultante da fermentagdo do
ché obtendo a mesma coloragdo é apenas necessario uma imersao de poucos
segundos.

O unico fator que ainda esta impedindo este trabalho de ser concretizado é a
quantidade de agua que o tecido consegue absorver, pois muito elevado, se
uma peca de roupa feita totalmente deste material for utilizada em um dia
chuvoso, provavelmente em alguns minutos ela comecara absorver enormes
quantidades de agua, a tornando pesada e consequentemente desfazendo as
costuras, podendo despir que a esté vestido.

Estudos apontam que no futuro haverd& uma engenharia totalmente
especializada ao que diz respeito ao design de novos materiais, levando em
consideracdo o que diz respeito a ideias inovadoras através de organismos
vivos, trazendo como resultado produtos que tragam resultados, producéo e
principalmente formato tornando-o tangivel.

O mais importante deste cultivo € que somente se fabrica a quantidade
necessitada, ndo havendo desperdicios e também podendo utilizar os
ingredientes, que agora podem ser chamados de matéria prima, de forma
reciclavel, tornando um ciclo, onde até mesmo a roupa depois de nao ser
mais Gtil ao ver do consumidor possa ser biodegradada ou reaproveitada
pela industria para algo novo. O tecido feito através da cultura microbiana
ndo estd chegando para substituir os materiais convencionais como o
poliéster (PES), o algoddo (CO) ou o couro e sim para completar um
mercado ou até mesmo um planeta que necessita de uma inovacdo ética,
sustentavel que agrega bem estar, estética e autenticidade ao consumidor,
podendo ndo sé ser aplicado na moda e o vestuario, mas a saude na area
hospitalar no que diz respeito a cura de ferimentos, a construcéo civil ou até

mesmo a decoragéo de interiores.
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3.3.1 Ensaios téxteis

Na industria téxtil sdo realizados diariamente testes em materiais
téxteis, seja para definir gramatura, variacdo de cor, composicédo de
matéria prima entre milhares de outros fatores seguindo normas
regulamentadoras como 1SO ou NBR. Como o tecido bioldgico ainda
é algo novo no mercado e na indudstria, ainda ndo existe nada
especifico para este tipo de material.

A Unica preocupacdo dessa novidade € grande quantidade de agua
que o material consegue absorver, para isso ja foram pensadas
diversas formas de torna-lo impermeéavel ou hidrofébico, como
adicionar ao banho fibras quimicas com um nivel muito baixo de
ragain ou até mesmo construir uma camada plastica sob a roupa
produzida a partir deste material entre muitas outras. Estas ideias
jamais poderao ser aplicadas ao tecido, pois isso pode afetar a estética
nova que o material proporciona de parecer pele humana ou couro
vegetal e principalmente acaba com toda ideologia sustentavel e

organica que o futuro da humanidade tanto necessita.
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4. A MODA COMO MOVIMENTO

O movimento da moda é o que gira a economia de muitos lugares do mundo.
Lembrando que a moda vem historicamente e que a revolucdo industrial aconteceu por
via da industria téxtil, portanto essa é a area que mobiliza, move e também emprega
muita gente, pois essa area esta nos maiores indices de empregabilidade é na verdade

uma industria que esta muito estruturada.

Além de a moda ser uma atividade econdmica pelo fato de produzir objetos,
ela é também uma atividade artistica porque gera simbolos. A moda néo se
contenta, portanto em transformar tecidos em roupas, ela cria objetos
portadores de significados. A moda é, por conseguinte, uma industria
cultural ou criativa. As fronteiras exatas das inddstrias culturais ou
criativas sdo imprecisas e variam de um autor para outro, mas elas
abrangem em geral (além da moda) campos de atividade tdo diversos como
arquitetura, as artes plasticas, o cinema, a imprensa, 0s videogames, a
musica, a publicidade ou ainda o turismo e os esportes. Essas indUstrias
apresentam como ponto comum o fato de que sdo caracterizadas nao
somente pelo foco da criatividade e da estética no processo de producéo,
mas também pela primazia do lazer no processo de consumo. (GODART,
2010, p. 14).

Existe uma industria que ultrapassa 0 que se vé na televisdo e nas midias, essa é a
industria da moda, por tras daquilo que se vé existe muito trabalho envolvido, muitos
individuos, isso vai desde a plantacdo e a colheita do algoddo, na transformacdo da
matéria prima em um fio, depois em tecidos e malhas até isso chegar a uma passarela ou
até mesmo virar uma imagem de moda em uma revista, portanto tem que se pensar que
essa é uma industria grande, que possui variadas ramificacdes numa organizacao. Para a
moda é necessario muita acdo em conjunto, sdo as equipes unidas que dao conta deste
universo.

Parte do universo da moda e talvez 0 mais importante dele seja 0 material téxtil ou o
tecido que no cotidiano vem com uma base muito forte que é a quimica para acontecer o
tecido e consequentemente existir a roupa, contudo a roupa é somente o fim de um
devido processo produtivo. Até hoje existe um mau conceito no qual se julga a moda
como uma area subjetiva e que ndo existe cientificidade nesta area. Tem que se pensar
de que todo mundo esta vestido nesse momento, pois isso é uma regra social e que
somente por isso todo mundo se veste. Dentro desta regra existem cddigos, 0s

profissionais da area de moda tem que dar conta de entender quais codigos sao estes
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para justamente produzir em uma escala industrial, porque isso realmente move uma

industria e as pessoas sentem a necessidade de comprar.

4.1 A Importancia Do Desenvolvimento De Uma Colecédo Para Vestuario

O conforto no uso de uma peca de roupa € apenas um dos muitos fatores mais
fundamentais desta cadeia produtiva. A roupa tem que fazer um sentido para a pessoa
que compra, os profissionais de moda fazem isso, pois essa € uma area que tem muito
estudo por tras. A esfera da producédo industrial de produtos tem que ser pensada, pois
que a roupa vem com uma série de objetivos é fato. Pensa-se em roupa da mesma
maneira que se pensa em uma poltrona para um devido usuario, como se pensa em um
eletrodoméstico ou até mesmo um carro, estes sdo produtos industriais e eles sdo
pensados para que tenha um beneficio para o consumidor/usuario. E dentro dessa
perspectiva que entendemos que a moda é muito importante, pois o fato de todo mundo
se vestir j& ndo é algo aleatorio um exemplo simples disso é quando se fabrica uma
roupa mal projetada pelo modelista no setor de desenvolvimento, consequentemente a
empresa sofrera sérios problemas com o orcamento ou até mesmo com 0 Seu
consumidor.

H& muito tempo as vendas dos produtos de moda sdo vendidas através de colecbes, que
sdo como uma familia de pecas de roupas onde existe uma harmonia entre elas
possuindo uma tematica, na atualidade a maioria das marcas dividem suas colecbes por
estaces do ano algumas a cada semestre no caso de marcas que trabalham com
primavera/verdo e outono/inverno, marcas que desenvolvem cole¢des a cada estacao do
ano, ou até mesmo as que lancam uma colecdo de roupas a cada quinzena com uma
Unica pretenséo, a de vender.

No processo de desenvolvimento normalmente sdo subdivididos algumas fungdes para
que ocorra o planejamento, organizando, sistematizando e implantando um plano de
acdo, comecando pela pesquisa de tendéncias e publico alvo, onde se centraliza a ideias
de captar os motivos comportamentais da sociedade em longo prazo e deduzir com
clareza como isso refletird no publico alvo ou segmento que o produto ira atender, na
sequéncia discutir as matérias primas e materiais viaveis de acordo principalmente com
a identidade da marca ou do criador, mas também com as formas, shapes, silhueta e

cores havendo harmonia entre todas as pecas que serdo confeccionadas, tudo isso deve
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possuir uma identidade chamada Pandplia que é o que ird trazer unidade a colecao.

Apbs decidir o segmento, os materiais e todos os outros fatores citados chega-se o

momento de codificar o que sera confeccionado no que € chamado de mix, que pode ser

feito através de uma tabela, onde havera o tipo de peca (cal¢a, camisa, vestido, etc.), a

grade de tamanho, as cores utilizadas, a matéria prima de cada peca, o tipo de

acabamento (estamparia, tingimento, lavanderia, aviamento, etc.) e o mais importante

de todos, a quantidade de cada modelo a ser produzido, por exemplo:

COLECAO FUTURE LOVER

Tam Cores Matéria Prima Estampa Quantidade
Preto 1- OXFORD;
PP ao Jeans 2- JEANS sem 4
GG Cor Trend lavagem. X
Azul 1- MALHA 1- Floral
PP ao Amarelo 100% PA,; 2- Xadrez 4
GG Vermelho 2- COURO
Preto VEGETAL.
Preto 1- MALHA 1- Xadrez
REGATA Pao G Branco 100% PA. 2
Cor Trend
Pao G Jeans 1- CETIM 1- Floral
CAMISA 50%PES 2- Xadrez 3
50% S. 3- Floral +
Xadrez
SHORTS PP ao Preto 1- JEANS sem
GG lavagem; X 8
2- JEANS
destroyed.

Tabela ilustrativa realizada pelo autor
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Cada peca que compde a tabela deve ser pilotada, ou seja, fabricar um primeiro modelo
para que possa ser aprovado, assim que for aprovada a tabela com o mix de produtos
alterada ou ndo ira para a producdo. Depois de produzidos, os modelos irdo para o
comercial, seja ele showroom, atacado, varejo, online, fisico, tudo isso varia de acordo
com a marca.

Para que tudo ocorra dentro das conformidades, é necessario seguir principalmente as
datas junto ao que é chamado de Dead Line (prazo méximo para a entrega da cole¢&o),
por isso € necessario conhecimento tedrico e pratico de cada funcdo e mao de obra

especialmente qualificada.

4.1.1 Vendendo a imagem de moda no futuro préximo

Chegando ao ano de dois mil e dez nasce o marketing 3.0, que vai muito
além dos conceitos estratégicos empresariais de aperfeicoar a oferta de bens
e servicos, pois esta era do marketing tem como foco principal o ser humano,
tendo como objetivo valores que buscam trazer um mundo melhor.

Para os produtos de moda, o lado positivo de usar este tipo de estratégias nao
sera apenas causar ao consumidor a necessidade de ter o produto ou o
servico de moda, mas fazer com que sinta a necessidade de fazer parte do
que se pode chamar de consumo sustentavel, buscando o bem estar e

principalmente se preocupar com as proximas geracoes.

Desenhar pecas de vestuario para reduzir o impacto dos cuidados do
consumidor — a etapa do ciclo de vida em que a roupa é lavada, seca e
passada — tem o potencial de trazer enormes beneficios com relacdo a
algumas pecas. Para muitas roupas lavadas com frequéncia, o consumo de
recursos associado a padrdes de uso domina todas as outras etapas do ciclo de
vida; a energia necessaria para lavar uma roupa de poliéster no decorrer de
sua vida Gtil é cerca de quatro vezes a energia necessaria para fabrica-la. E
claro que ndo é o caso de todas as roupas — casacos, por exemplo, raramente
sdo lavados, e portanto os impactos dos servicos de lavanderia sdo pequenos
em comparagdo com os de producdo. Mas para os itens lavados com
frequéncia, a lavagem é talvez a etapa que mais consome recursos em toda a
vida da peca. (FLETCHER; GROSE, 2011, p.60).

Infelizmente nos dias de hoje a quantidade de empresas que agem de certa
forma ativista e sustentavel ainda ndo sdo suficientes e é mais que preciso

mudar o caminho que esta sendo trilhado pelas grandes marcas comegando
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tocar diretamente no consumidor transformando a pratica do design de
moda. Existem varias praticas da moda sustentavel, sdo as roupas
encontradas em garimpos que sdo repaginadas e personalizadas, trazendo
exclusividade ao cliente, as roupas feitas com materiais organicos, pegas
vintage que podem ser alugadas, as roupas feitas com tecidos inteligentes
diminuindo custos industriais e de insumos, entre milhares de outras

possibilidades de uma moda sustentavel.

Fletcher e Grose (2011) dizem que os designers sdo uma influencia, pois
modelam o mundo dos materiais e que a maior parte dos trabalhos
realizados por esses profissionais estd intimamente relacionada com a
transformacdo de matéria e energia em produtos e consequentemente em
residuos, que aumentam cada vez mais somente para garantir o aumento das

vendas e o crescimento do negdcio.

Embora a moda ainda seja um efeito efémero das coisas, onde o
comportamento, as cores, as formas mudam constantemente, esse conceito
pode mudar ao longo do tempo, ainda que existam as tendéncias

comportamentais que influenciam totalmente no futuro.
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CONSIDERACOES FINAIS

Através de toda essa analise foi possivel identificar que na economia em
meio ao capitalismo desenvolver novos materiais na inddstria téxtil e da
moda, em uma larga escala, nem sempre é viavel, pois 0 mercado de moda
nos dias atuais, as grandes empresas e corporagdes sdo muito focadas em
atingir e superar metas de faturamento pré-definidas, que ao passar das
colecdes aumentam cada vez mais o numero de lixo descartado no meio
ambiente. A percepcao de futuro, o pensamento vanguardista no sentido da
preocupacdo com as proximas geracdes sao mais que validos para serem
aplicados aos novos produtos, marcas e empresas que estdo chegando ao
mercado.

A Biocouture™ nao pensa na moda apenas como comportamento, mas em
um modo de mudar de certa forma a visdo da industria cotidiana, para que
ela ndo evolua somente na tecnologia, mas também na ética, de modo
sustentavel.

O objetivo principal deste trabalho foi esclarecer o conceito de futuro através
de analises a frente do movimento futurista, da evolucdo humana, do
histérico das fibras téxteis e da moda onde consequentemente foram
expostas as novas possibilidades do mercado, comprovando que a moda com
0 passar dos futuros séculos pode até mesmo deixar de ser um fenémeno
efémero, pois a indumentaria além de hoje possuir sentidos sociais a sua
principal funcdo ndo sé foi como ainda é, suprir necessidades bésicas do
Homem como o frio. Infelizmente outro objetivo do presente trabalho nédo
foi possivel de ser concretizado, pois o material téxtil obtido através da
fermentacdo do Kombuchad possui uma alta capacidade de absorcdo de
humidade e isso consequentemente nédo traz viabilidade para o uso de roupas
deste material no uso cotidiano, porém dando continuidade em um proximo
trabalho académico serdo realizadas analises para conseguir implantar esse
novo material no mercado podendo fabrica-lo em escala industrial,
utilizando fontes completamente sustentaveis tendo o produto final

completamente orgéanico.
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