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RESUMO

Moura, Pablo e Souza, Diego. Sistema Trilha de Estudos. Orientador Giovana Angelica
Ros Miola. 2025. 56 paginas f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas) - Faculdade de Tecnologia de Presidente Prudente,
Presidente Prudente, SP, Ano.

O presente trabalho desenvolveu um sistema web para criacdo de trilhas de estudo
personalizadas voltadas a preparacdo para vestibulares. O sistema permitiu que usuarios,
apos realizarem o cadastro, criassem trilhas informando o vestibular desejado, a disciplina e
um nome para identificagdo. A partir disso, os estudantes puderam responder questionarios
com alternativas objetivas, recebendo retorno imediato sobre a correcdo das respostas,
além de contar com a opgao de consultar explicagdes detalhadas por meio de inteligéncia
artificial. O sistema também armazenou o progresso do usuario, exibindo trilhas em
andamento, concluidas e disponiveis, com possibilidade de exclusdao. Contou ainda com
controle de acesso por meio de roles e permissoes, diferenciando usuarios comuns e
administradores. Estes ultimos acessaram uma area exclusiva com tabela que mostra os
usuarios ordenados por numero de trilhas concluidas. A aplicacdo foi desenvolvida com
Laravel, React com TypeScript, banco de dados MySQL e integragédo com a API da OpenAl.
A metodologia adotada baseou-se em modelagem de casos de uso, prototipacdo e
desenvolvimento incremental. Concluiu-se que o sistema atendeu de forma eficaz a
proposta de personalizacdo do estudo, auxiliando na identificagdo de dificuldades e
promovendo um aprendizado mais direcionado.

Palavras-chave: trilhas de estudo; sistema web; inteligéncia artificial; vestibular;
personalizacao



ABSTRACT

This work developed a web system for creating personalized study tracks aimed at preparing
for college entrance exams. The system allowed users, after registering, to create study tracks
by selecting the desired exam, the subject, and a name for identification. From there, students
could answer multiple-choice questionnaires, receiving immediate feedback on whether their
answers were correct, and had the option to consult detailed explanations through artificial
intelligence. The system also stored user progress, displaying ongoing, completed, and
available study tracks, with the option to delete them. It featured access control through roles
and permissions, distinguishing between regular users and administrators. Administrators had
access to an exclusive monitoring page with a table showing users ranked by the number of
completed study tracks. The application was developed using Laravel, React with TypeScript,
MySQL database, and integrated with the OpenAl API. The adopted methodology was based
on use case modeling, prototyping, and incremental development. It was concluded that the
system effectively met the goal of personalizing study routines, assisting in identifying
difficulties, and promoting more targeted learning.

Keywords: study tracks; web system; artificial intelligence; college entrance exam;
personalization.
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1. INTRODUGAO

1.1 OBJETIVO

Este documento tem a finalidade de orientar todos envolvidos no ciclo de
vida do software. O documento ira orientar as fases de analise, projeto,
implementagdo, testes, suporte, manutencdo e até descontinuidade
(substituicdo) do software. Todos os profissionais envolvidos fardo uso deste

documento, inclusive o cliente.

1.2 CONTEXTO E MOTIVAGCAO

Em 2024, mais de 3,9 milhdes de estudantes participaram do Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM) (INEP, 2025). A média geral das cinco
areas objetivas ficou em 546 pontos, contra 543 em 2023, e a média da
redacao atingiu 660 pontos (MEC/Inep, 2025). Apenas cerca de 33% dos
participantes alcangaram nota acima da linha de corte do SISU, permitindo
acesso a vagas em universidades publicas (MEC/Inep, 2025; Agéncia EBC,
2025). Esses resultados demonstram uma lacuna entre o que os estudantes
estudam e o que é efetivamente cobrado nas provas nacionais. O Trilha de
Estudos foi criado para auxiliar vestibulandos a se organizarem melhor,
permitindo a criagao de trilhas de estudos personalizadas conforme o vestibular
e a disciplina escolhidos. O sistema utiliza inteligéncia artificial para gerar
explicacbes automaticas das respostas, promovendo aprendizado
contextualizado. Também nos inspiramos no Developer Roadmap, plataforma
amplamente usada por desenvolvedores iniciantes, que orienta cada etapa do
aprendizado (DEVELOPER ROADMAP, 2024), resolvendo o mesmo problema

que muitos vestibulandos enfrentam: nao saber por onde comecar.

1.3 PROBLEMA E JUSTIFICATIVA

Muitos estudantes enfrentam dificuldades na organizacdo dos seus
estudos, especialmente aqueles que se preparam para vestibulares.
Frequentemente, ndo sabem por onde comegar, utilizam métodos genéricos e
desmotivadores, e nao recebem feedback personalizado que os ajude a
identificar suas dificuldades e avancar. Esse cenario impacta diretamente no

desempenho nas provas, como evidenciado pelos resultados do ENEM 2024,



em que apenas cerca de um terco dos participantes alcangou notas
compativeis com os critérios de corte do SISU (INEP, 2025; AGENCIA EBC,
2025).

O sistema Trilha de Estudos foi concebido como resposta a essa realidade,
oferecendo uma alternativa personalizada para o processo de preparagéo.
Através de sua estrutura, o sistema permite que os usuarios criem trilhas de
estudo baseadas no vestibular e na disciplina desejada. Além disso, incorpora
inteligéncia artificial para fornecer explicagbes automaticas das respostas,
promovendo uma melhor compreensao dos conteudos. O progresso individual
€ monitorado constantemente, permitindo ao estudante Vvisualizar seu
desempenho ao longo do tempo. Também foram adotados elementos de
gamificacao e interacao visual, com o objetivo de tornar o estudo mais atrativo

e aumentar o engajamento dos usuarios.

1.4ESCOPO

O processo de ensino-aprendizagem pode ser considerado efetivo
quando ha assimilacdo de novos saberes a conhecimentos prévios, o que
resulta na apropriacdo do conhecimento (AUSUBEL, 1960). Esses processos
podem ser favorecidos quando ha uma rotina de estudos, em que o estudante
destina parte do tempo para estudar de forma periédica. A elaboragdao de uma
rotina é parte primordial para que o estudante consiga compreender totalmente
e de forma pratica os objetos do conhecimento, principalmente em um contexto
pds-pandemia, em que prejuizos a aprendizagem foram causados. Deve-se
considerar que cada individuo é unico e pode aprender de formas diferentes,
assim, essa rotina pode ser adaptada para cada um (MALLMANN; MOURA,
2016; KAWASAKI; NOGUEIRA; ALVES, 2014; DAVIES, 2021). FGFG

O sistema Trilha de Estudos € um sistema destinado a orientagao e
geracdo de uma rotina de estudos, a fim de dar suporte a estudantes na
preparagao para provas, como ENEM e vestibulares. Inicialmente, o foco é o
vestibular da Fatec, podendo ser posteriormente expandido para outras

avaliacoes.

O sistema estara disponivel como um site, em que o0s usuarios fazem
um cadastro com algumas informagdes pessoais. A criagao da trilha de estudos
ocorre a partir do preenchimento de informag¢des como o vestibular desejado, a

disciplina a ser estudada e um nome para identificagao da trilha. Em seguida, o



usuario podera responder a um questionario relacionado a disciplina escolhida,
indicando seu nivel de conhecimento em cada tema abordado. Apds responder
cada questao, o usuario podera consultar a alternativa correta acompanhada de
uma explicacdo gerada por inteligéncia artificial, promovendo um aprendizado

mais aprofundado.

Além disso, o sistema conta com um controle de roles e permissoes,
contemplando dois tipos de usuarios: administradores (com acesso a
funcionalidades de gestdo e monitoramento) e usuarios comuns (com acesso

as trilhas e avaliagoes).

Nés esperamos reduzir o tempo gasto com o planejamento de estudos,
por meio da automagao na geragao das trilhas; melhorar a eficiéncia no
aprendizado com apoio das explicacbes automaticas fornecidas pela IA;
aumentar o engajamento por meio de uma interface mais interativa e dinamica;
e garantir 100% de feedback imediato apdés a resolugdo das questdes,
permitindo que o estudante compreenda seus acertos e erros de maneira

pratica e continua.

Essas funcionalidades foram projetadas com base nas dificuldades
identificadas entre vestibulandos e nos principios da personalizacdo do

aprendizado, com o objetivo de tornar o processo mais eficiente e motivador.

1.5DEFINIGOES, SIGLAS E ABREVIAGOES

ENEM: Exame Nacional do Ensino Médio.
Roles: Papéis, ou fungdes (Traduzido do

inglés).
1.6 REFERENCIAS

1.7VISAO GERAL

Este documento esta dividido em 4 capitulos. O primeiro capitulo
apresenta uma introdugdo do sistema. O segundo capitulo apresenta uma
descrigao geral do produto. Os capitulos 3 apresenta os requisitos e diagramas

das principais fung¢des, mostrando como seria o funcionamento do sistema.

2 DESCRIGCAO GERAL DO PRODUTO



2.1ESTUDO DE VIABILIDADE
Alternativa A
Identificacao

O sistema fara uma trilha de estudos para cada usuario levando em
conta suas dificuldades. O sistema sera hospedado num servigo de nuvens. O
desenvolvimento sera para web, além disso, sera desenvolvido utilizando
React com TypeScript para o frontend, fazendo uso de bibliotecas de
componentes prontos como ShadCN e de ferramentas de estilizagdo como
Tailwind CSS. No backend, sera utilizado o framework Laravel, com MySQL
como banco de dados relacional. Além disso, o sistema fara o consumo de APls,
incluindo uma API prépria personalizada e a APl da OpenAl para integracéo

com funcionalidades de inteligéncia artificial.

Recursos (Custos)

Descrigéao Valor
Hospedagem do site R$ 250.00
Dominio R$ 40.00
Banco de dados Cloud R$ 500.00
API ChatGPT R$ 30.00
Valor total R$ 820.00
Beneficios

O sistema sera intuitivo e facil de ser manuseado, visando uma
experiéncia positiva ao usuario. Por se tratar de um sistema web podera ser
acessado em qualquer dispositivo conectado a internet. Com a hospedagem em
servico de nuvem nao ha necessidades de um equipamento especifico
destinado para o servidor, facilitando o armazenamento e acesso das

informagdes armazenadas.

2.2 PERSPECTIVA DO PRODUTO

Interfaces de Usuario: O sistema deve ter uma tela amigavel e intuitiva.
Interfaces de Hardware: O sistema deve utilizar o teclado do dispositivo.

Interfaces de Sistema: O sistema ira consumir API's RESTful.
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2.3 FUNCOES DO PRODUTO
2.3.1 Fungdes Fundamentais

F_FO01: Criacao da trilha de estudos: Esta funcionalidade permite que
0 usuario crie uma trilha de estudos personalizada, informando o vestibular
desejado, a disciplina que deseja estudar e um nome identificador para a trilha.
Dados de entrada: Vestibular desejado, disciplina, nome da trilha. Dados de
saida: Trilha de estudos registrada no sistema, associada ao usuario, pronta

para iniciar a avaliagdo de conhecimento e o0 acompanhamento do progresso.

F_F02: Avaliagcao de conhecimento por disciplina: Apos a criagao da
trilha de estudos, esta funcionalidade permite que o usuario avalie seu nivel de
conhecimento na disciplina selecionada, por meio da resolugdo de questdes
relacionadas aos conteudos abordados. A quantidade de questdes nao é fixa e
pode variar de acordo com a disponibilidade e o conteudo da trilha. As
questdes sao obtidas dinamicamente por meio de uma API externa. Essa API
fornece um conjunto de questbes categorizadas por disciplina, e o sistema
consome essas informacdes de forma automatizada conforme a escolha do
usuario. Dados de entrada: Respostas fornecidas pelo usuario as questdes da
disciplina. Dados de saida: Registro das respostas do usuario e diagndstico
geral de desempenho, identificando os tépicos com maior dominio e aqueles

que requerem maior atencao.

F_F03: Consultar explicagao das respostas com IA: Esta
funcionalidade permite que o usuario consulte explicacbes detalhadas das
respostas corretas com o auxilio de inteligéncia artificial, promovendo uma
compreensao mais profunda dos conteudos abordados nas questdes
respondidas. Dados de entrada: Questdo respondida pelo usuario e a
alternativa escolhida. Dados de saida: Explicacao gerada por |IA sobre a alternativa
correta e, quando aplicavel, sobre o motivo da incorrecdo da alternativa selecionada

pelo usuario.

F_F04: Excluir trilha de estudos: Esta funcionalidade permite que o
usuario exclua uma trilha de estudos previamente criada. A acédo é realizada
por meio de um botdo de exclusdo disponivel na interface da trilha. Dados de

entrada: Identificador da trilha selecionada para exclusdo (geralmente por
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clique no botdo) Dados de saida: Confirmacdo de exclusdo da trilha e

remocao dos dados associados a ela do sistema.

2.3.2 Funcgoes Basicas

F_BO01: Criar conta: Esta funcionalidade permite que o usuario, crie
uma nova conta. Dados de entrada: Nome completo, telefone, e-mail. Dados
de saida: Conta criada com sucesso ou Conta ndo criada (informagdes

invalidas ou ja existentes)

F_B02: Entrar no sistema: Esta funcionalidade permite que o usuario
entre no sistema usando o e-mail e senha cadastrados. Dados de entrada:
Email e senha. Dados de saida: login realizado com sucesso ou e-mail/senha

incorretos.

F_B03: Cadastrar curso: Esta funcionalidade permite que o usuario
informe a prova da Fatec e o curso desejado. Dados de entrada: Vestibular,
universidade, curso. Dados de saida: Informagdes cadastradas com sucesso

ou Erro no cadastramento.

F_BO04: Apresentar cursos: Esta funcionalidade permite que o usuario
veja os cursos ofertados em cada campus da Fatec. Dados de entrada:

campus da Fatec. Dados de saida: Cursos ofertados nos campi.

F_BO05: Cadastrar prova e curso: Esta funcionalidade permite que o
usuario informe a proval/vestibular (ENEM, Unesp, Fuvest, Unicamp, ...) e 0
curso desejado. Dados de entrada: Vestibular, universidade, curso. Dados de

saida: Informacgdes cadastradas com sucesso ou Erro no cadastramento.

2.3.3 Funcbes de Saida

F_SO01: Gerar Trilha de Estudos: Esta fungcdo exibe um relatério sobre
a trilha de estudos para o usuario, contendo um mapa conceitual que organiza
os objetos do conhecimento a serem aprofundados em uma sequéncia. Cada
conteudo apresenta o nivel de conhecimento e dificuldade respondido pelo
usuario, assim como sugestdes de materiais de estudo, como textos e videos.

Dados de entrada: O preenchimento do aluno de acordo com cada dificuldade.

12



Dados de saida: Matérias a serem estudadas, a trilha de acordo com cada

matéria.

F_S02: Criar Cronograma: Esta funcdo exibe um cronograma de
estudos de acordo com cada usuario. Dados de entrada: O preenchimento do
aluno de acordo com a disponibilidade de horario e a trilha gerada. Dados de
saida: Cronograma personalizado de acordo com as dificuldades e horario

disponivel.

F_S03: Calcular Data para o Vestibular: Esta funcao calcula e exibe
quanto tempo falta para a realizacdo das provas selecionadas. Dados de
entrada: data da prova, data atual. Dados de saida: Dias para a realizagao da

prova.

F_S04: Exibir informagées do vestibular: Esta funcdo exibe as
informagdes sobre o vestibular escolhido (datas de inscricdo, gabarito,
inscricdo). Dados de entrada: vestibular escolhido. Dados de saida: datas de

liberagao das informacdes e o link em que estado disponiveis.

F_S05: Apresentar relatério periddico dos estudos: Esta funcao exibe
um relatério periddico (diario, semanal, mensal) sobre os conteudos
estudados pelo usuario. Dados de entrada: conteudos estudados. Dados de

saida: relatorio dos conteudos estudados pelo aluno.
2.4 CARACTERISTICAS DO USUARIO

Os usuarios da trilha de estudos podem nao possuir conhecimento sobre
a utilizagdo das tecnologias, assim sendo disponibilizado nesta documentagéo
um tutorial em texto e imagens do passo a passo de como se utilizar. (Manual

do Usuario)

2.5 LIMITES, DEPENDENCIAS E SUPOSICOES

O sistema depende de estar conectado de forma cabeada, WI-FI, Dados
Moveis, ou seja, precisa de acesso a internet. O sistema depende da utilizagao

do teclado do dispositivo para cadastramento e outras fungdes.
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2.6 REQUISITOS ADIADOS

De acordo com o cronograma de planejamento, a fungao basica F_B04,
F_BO05, as fungdes de saida F_SO01 , F_S02, F_S03, F_S04, F_S05 serao

implementadas numa proxima verséo do software.

3 REQUISITOS ESPECIFICOS

3.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Diagrama de Casos de Usos - Trilha de Estudos

Criacdo da trilha de estudos

Avaliacdo de conheci

—‘_‘_'_‘—-——_
I
\ Consultar explicacéo das respostas com IA
Usuario \
Excluir trilha de estudos

3.2 CASOS DE USO FUNDAMENTAIS

3.2.1 Caso de Uso: Criacao da trilha de estudos

3.2.1.1 Especificagdo do Caso de Uso
Atores: Estudante

Finalidade: Criar uma trilha de estudos personalizada.

Visdo geral: O estudante cadastrado pode criar uma trilha de estudos
informando o vestibular desejado, a disciplina que pretende estudar e um nome
para identificacdo da trilha.

Referéncias cruzadas: F_F01



Sequéncia de atividades

Acoes dos atores

Resposta do sistema

1 - O estudante seleciona a opcéao

"Criar nova trilha"

3 - O estudante seleciona o vestibular
desejado

4 - O estudante informa o nome da
trilha

5 - O estudante seleciona a disciplina

desejada

6- O estudante clica no botao "Criar"

2 - O sistema exibe o formulario de

criacao da trilha

7 - O sistema registra a trilha e volta
para a pagina inicial.

Sequéncia alternativa

6a - O estudante deixa de preencher um dos campos obrigatorios

7a - O sistema exibe uma mensagem de erro solicitando o preenchimento

completo do formulario

Protétipo de tela

Trilhas em Andamento S

0 0

Trilhas Concluidas

maria

MA  aria@gmailcom ©

©

() Trilhas Disponiveis

0

Bem-vindo ao seu Dashboard!

Comece sua jornada criando sua primeira Trilha de

Estudos. Clique no botéo abaixo para iniciar.

Criar nova Trilha de Estudos +

15



Criar Trilha de Estudos
Preencha as informagdes abaixo para gerar seu plano de estudos personalizado.
Vestibular * Nome da Trilha *
Selecione o vestibular < Ex: Minha Trilha

Selecione a matéria que vocé deseja estudar nessa trilha.

Selecione a matéria

Enviar

Criar Trilha de Estudos

Preencha as informagdées abaixo para gerar seu plano de estudos personalizado.

Vestibular * Nome da Trilha *

Selecione o vestibular C Ex: Minha Trilha

Q (Pesquisar Vestibular )

Fatec - Faculdade de Tecnologia - 1/2024
Fatec - Faculdade de Tecnologia - 2/2024

Selecione a matéria

16
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( Matéria
Légica
Matematica
Ciéncias da Natureza
Lingua Portuguesa
Literatura
Historia
i

Selecione a matéria ~

Enviar

Criar Trilha de Estudos

Preencha as informagdes abaixo para gerar seu plano de estudos personalizado.

Vestibular * Nome da Trilha *

Fatec - Faculdade de Tecnologia - 2/2024 c Minha trilha

Selecione a matéria que vocé deseja estudar nessa trilha.

Matematica v

Enviar



3.2.1.2 Diagrama de Atividades

Estudante

Sistema

Clicar no bot&o de criar
trilha

Nao preencheu todos os campos

L —

Preenche todas as
informactes coretamente

| ra
Apresentar Formuldrio

Mensagem de erro
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3.2.1.3 Diagrama de Sequéncia de Eventos do Sistema

Criacéo da trilha de estudos |

1. O estudante acessa a opcdo "Criar nova trilha" no
sistema.

2. O sistema exibe um formulario solicitando as
informacdes necessarias para a criacdo da trilha.

3. O estudante preenche os dados solicitados.
4. O estudante clica em criar.

5. O sistema registra a trilha de estudos associada ao
usuario.

% sistema

Estudante
E—ChamarPégina :

-Formulario ,

:—Preenche rdad os(}—)f

CriarTrilha(y——————>

: Trilha Criada ;
S n

3.2.2 Caso de Uso: Avaliar conhecimentos por disciplina

3.2.2.1 Especificacdo do Caso de Uso

Atores: Estudante

Finalidade: Avaliar o nivel de conhecimento em uma disciplina especifica por

meio da resolucao de questodes.

Visdo geral: O estudante acessa uma trilha ja criada, entra no questionario
relacionado a disciplina selecionada e responde as perguntas apresentadas.
Apds cada resposta, o sistema informa se a alternativa esta correta ou

incorreta, permitindo ao estudante, opcionalmente, consultar uma explicacao

gerada por inteligéncia artificial sobre a resposta correta.

Referéncias cruzadas: F_F02
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Sequéncia de atividades

Acoes dos atores

Resposta do sistema

1 - O estudante acessa o dashboard
e clica sobre a trilha de estudos

desejada.

3 - O estudante clica em botdo de

préximo

5 - O estudante seleciona uma

alternativa como resposta.

7 — O estudante pode clicar na opgao
"Consultar explicagdo com IA".

2 - O sistema exibe os detalhes da
trilha e disponibiliza o botdo para

iniciar o questionario da disciplina.

4 - O sistema apresenta a primeira

questao

6 - O sistema informa imediatamente
se a resposta esta correta ou
incorreta.

8 - O sistema exibe uma explicacao
gerada por inteligéncia artificial sobre
a resposta correta e, se aplicavel,
sobre a incorregao da opgao
escolhida.

9 - O estudante avancga para a
proxima questao e o processo se
repete até o fim do questionario.

20

Sequéncia alternativa
7 - O estudante opta por n&o consultar a explicagao com IA.

8 - O sistema avanca para a proxima questdo sem exibir a explicacao.



3.2.2.2 Protétipo de tela

[in}

Trilhas em Andamento S Trilhas Concluidas

21

maria

s
maria@gmail.com ¥

©

Trilhas Disponiveis

1

1 0o

Estude agora!

Suas trilhas de estudos ja est3o disponiveis logo abaixo

Minha trilha

Matematica
Criada em: 01/06/2025

0%

Progresso

Questso

Em 2019, a Unesco definiu 15 de abril como o dia Mundial da Arte: uma data para difundir como a arte alimenta a criatividade, a
inovagao e a diversidade cultural, além de desempenhar um papel importante no compartilhamento de conhecimento e no
incentivo a curiosidade, ao didlogo e a paz. Se, em um determinado ano bissexto, o dia 3 de janeiro ocorre em uma quarta-feira,
entédo o dia Mundial da Arte nesse ano serd comemorado em uma

(O segunda-feira.
O terga-feira.
(O quarta-feira.
(O quinta-feira.

O sexta-feira.

@ segunda-feira.
O terca-feira.
(O quarta-feira.
O quinta-feira.

(O sexta-feira.

-

A Resposta Incorreta

Néo se preocupe! Aprender € um processo. Clique no bot&o abaixo e deixe a nossa IA te mostrar uma explicagéo

completa dessa questéo.

Consultar explicagdo com |A &
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segunda-feira.
terca-feira.
quarta-feira.
quinta-feira.

sexta-feira.

& Resposta Corretal

Otimo trabalho! Se quiser aprofundar ainda mais seu entendimento, clique no botdo abaixo para ver a explicacdo

detalhada da IA.

Consultar explicagdo com |IA CKI

Explicagdo da Questéo

0 dia Mundial da Arte é comemorado em 15 de abril de acordo com a Unesco. Se o dia 3 de janeiro cair em
uma quarta-feira em um ano bissexto, sabemos que fevereiro terd 29 dias e margo terd 31 dias. Isso
significa que o dia 3 de abril sera uma quarta-feira. Portanto, o dia 15 de abril, que é o dia Mundial da
Arte, também serd uma quarta-feira. Portanto, a resposta correta é a alternativa C - quarta-feira.

Questio 2

Um artista cria uma cépia exata do vaso de cerdmica mencionado no texto. Para comegar, ele decide pintar toda a area lateral
externa desse vaso com tinta de urucum. Para fazer essa tinta, ele usa uma receita prépria que consiste em misturar, em um
recipiente, 30 mL de azeite de oliva a 12 g de urucum em po. A tintura obtida rende a pintura de uma area de 450 cm?.
Considere que 1000 mL de azeite custe R$ 60,00 e que 100 g de urucum em p6 custe R$ 2,00

O R$ 8,16
O R$7,20
O R$ 4,50

R$ 1,68

O R$0,96



3.2.2.3 Diagrama de Atividades

Estudante

Sistema

[
i

[ Selecionar trilha de estudos

[Selecionar resposta e repondeji
Consultar 1A

ﬂ‘[ Apresentar guestoes J
——

Nﬁqpresentar feedback de acertcj
r—-"-—_‘

\){ Exibir explicagdo da lA J

avancar guestao
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3.2.2.4 Diagrama de Sequéncia de Eventos do Sistema

Criacéo da trilha de estudos I

1. O estudante acessa o dashboard e clica sobre a
trilha de estudos desejada.

2. O sistema exibe os detalhes da trilha e
disponibiliza o botdo para iniciar o questionario da
disciplina.

3. O estudante clica em "Iniciar Questionario”.

4. O sistema apresenta a primeira questédo da
disciplina.

5. O estudante seleciona uma alternativa como
resposta.

6. O sistema informa imediatamente se a resposta
esta correta ou incorreta.

7. O estudante pode clicar na opcéo "Consultar
explicacdo com IA".

8. O sistema exibe uma explicacdo gerada por
inteligéncia artificial sobre a resposta correta e, se
aplicavel, sobre a incorrecdo da opcéo escolhida.

9. O estudante avanca para a proxima questdo e o
processo se repete até o fim do questionario.

i sistema

Estudante

‘————ChamarTrilha(}—————>

1 Apresentar questao
ResponderQuestao(y——————»

Exibir feedback '
ConsultarlA()_,E

¢ AvancarQuestao()—P':

3.2.3 Caso de Uso: Consultar explicagao com IA

3.2.3.1 Especificacdo do Caso de Uso
Atores: Estudante

Finalidade: Permitir que o estudante consulte uma explicagdo gerada por

inteligéncia artificial sobre a resposta correta de uma questao.

Visao geral: Apos responder a uma questdo dentro do questionario de uma

trilha de estudos, o estudante pode solicitar uma explicagéo gerada por IA, que

detalha o motivo da alternativa correta ser a mais adequada.

Referéncias cruzadas: F_F02, F_F03

Sequéncia de atividades

Acoes dos atores

Resposta do sistema

1 - O estudante responde uma
questao.

3 - O estudante clica na opgao
"Consultar explicagdo com IA".

3 - O sistema informa se a resposta
esta correta ou incorreta.
4 - O sistema envia a questéao, a

resposta correta e a explicagao

detalhada.

Sequéncia alternativa

4a - O estudante opta por ndo consultar a explicagdo com IA.

24



3.2.3.2 Protdtipo de tela

A Resposta Incorreta

Né&o se preocupe! Aprender é um processo. Clique no botdo abaixo e deixe a nossa IA te mostrar uma explicagdo

completa dessa questéo.

Consultar explicagdo com |A G';.L

25

Explicagdo da Questdo

0 artista gastou R$ 7,20 para fazer a tinta de urucum. Para encontrar esse valor, é preciso primeiro
calcular o custo do azeite e do urucum. O azeite de oliva custa R$ 60,00 por 1€e0 mL, portanto 3@ mL
custam R$ 1,80 (60,00/1000 x 30). Ja& o urucum em pé custa R$ 2,00 por 100 g, entdo 12 g custam R$ 0,24
(2,00/100 x 12). Somando esses valores, temos R$ 2,04. Como a tintura obtida rende a pintura de uma area
de 450 cm?, o custo por cm? serd de R$ 2,04/450 = R$ ©,0045333 (aproximadamente R$ ©,8045). Multiplicando
esse valor pela drea total do vaso (450 cm2?) obtemos o valor total gasto com a tinta, que é R$ 2,04.
Portanto, a resposta correta é a alternativa B - R$ 7,20.




3.2.3.3 Diagrama de Atividades

Estudante

Responde?r questdo

Visualizar feedback (& |

MNao consultar 1A

v

| Apresentar feedback ]

A

[ Avancar questdo ]/

| Consultar |A

= Sistema

‘—b[ Apresentar feedback
| —

________d,__)[ Expli?é‘m da lA I

s
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3.2.3.4 Diagrama de Sequéncia de Eventos do Sistema

Consultar IA |

f 3 sistema

Estudante

E—RespcnderOuestao()—b:

H Exibir feedback .

1. O estudante responde uma questio.

2. O sistema informa se a resposta esta correta ou ConsultarlA()—){
incorreta. H

... Bl ;

AvancarQuestao() ™

3. O estudante clica na opgéo "Consultar explicacdo
com |A"

4. O sistema envia a questao, a resposta correta e
a |A retorna uma explicacdo detalhada sobre a
resposta correta.

5. O sistema exibe essa explicacio ao estudante

3.2.4 Caso de Uso: Excluir trilha de estudos

3.2.4.1 Especificagdo do Caso de Uso
Atores: Estudante

Finalidade: Excluir trilha de estudos.

Visao geral: A partir do dashboard, o estudante visualiza as trilhas de estudo
cadastradas e pode optar por excluir uma delas por meio de um botao de agao.
O sistema solicita uma confirmagdo antes de remover a trilha
permanentemente.

Referéncias cruzadas: F_F04

Sequéncia de atividades

Acoes dos atores Resposta do sistema

1 - O estudante acessa o dashboard.
2 - O sistema exibe a lista de trilhas de
3 - O estudante localiza a trilha que | estudos criadas pelo estudante.

deseja excluir e clica no botdo | 4. O sistema exclui a trilha de estudos.

"Excluir".

Sequéncia alternativa
3 - O estudante ignora o botédo e nao clica
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3.2.4.2 Protdtipo de tela

Minha trilha

Matematica

&=

10%

Progresso

3.2.4.3 Diagrama de Atividades

= Estudante

Acessa Dashboard

Clica no botéo de exibir
exclusdo

|__Clica em excluir

Ignora Exclusdo

Sistema

Exclui a trilha

Excluir
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3.3 MODELO CONCEITUAL

Estudante

Codigo
Nome
Email
Cidade
UF
Telefone
Sexo

1

Seleciona

Disciplina

Cadigo
Nome
Tema

Possui

1%

Tema

Cadigo
Nome
Contelido

Questionario

Constréi

Trilha

Cadigo

4 PROJETO DE SOFTWARE

4.1 DIAGRAMA DE CLASSES

Estudante

-Cadigo: int
-Nome: string
-Email: string

-Sexo: string
-Cidade: string
-UF: string
-Telefone: int

-Data de nascimento: date

1|
Seleciona

*

Disciplina

-Caodigo: int
-Nome: string
-Tema: string

Possui

1.

Tema

-Codigo
-Nome: string
-Conteldo: string

Gera

Codigo
Questdes
1\
Precisa Preci
fecise Elahora
*
*
Pergunta Resposta
Cadigo Precisa [ cagigo 1%,
Disciplina 11 Disciplina Relatério
Dificuldade Dlificuldade .
Enunciado Gabarito Cédigo
Tema
Disciplina
Dificuldade
1
Gera Elabora
1
1 Formulério
Cadigo
Disciplina
Tema
Dificuldade
Questionario
+Cadigo: int
-Questdes string
1
i ¥
/1 N
Precisa 3
Precisa
Gera
*
Pergunta Resposta
-Cadigo: int Precisa |-Cddigo: int
-Disciplina: string -Disciplina: string
-Dificuldade: string | 1 1 | -Dificuldade: string
-Enunciado: string -Gabarito: string
1 1 1
y”
Formulério Relatério
-Codigo: int Elabora -Codigo: int
-Disciplina: string -Disciplina: string
-Tema: string 1 1 [-Tema: string
-Dificuldade: string -Dificuldades: string

labora

1 Detalhamento

Materiais de estudo

Trilha

-Codigo: int
+Detalhamento: string

+Material de estudo: string

1

Constroi




4.2 DIAGRAMAS DE INTERACAO (DIAGRAMAS DE SEQUENCIA)

4.2.1 Escolher areas do conhecimento

30

sd Escolher areas do conhecimento )

1 : AvaliarConteudos()

X O

:Estudante: Usuério :ControlEscolherAreas

«Createx»

..{ ......................................

: 2 : MostrarDisciplina
---------------- Pnads, Q

3 : areas, disciplina

loop ) -
[Para cada diécwplina] :

4 : SelecionarDisciplina()

:Disciplina

R I T 4
: 7 : conteudos T

; 8 : SelecionarDificuldades(conteudo) N ;

5 : MostrarConteudos() : G- DelalharConteudo(; Q

: ‘Tema
«create» '

9 : MostrarDificuldades()

S 107 dificuidades

:Formulario

11 : SolicitarRelatorio()

T iatorio de difcuiaades




4.2.2 Avaliar areas do conhecimento

sd Avaliar areas do conhecimento /

A

:Estudante: Usuério

O

:ControlAvaliarAreas

1: AvaliarAreas() - : «create»

& MostiarDiscipiinal). Q

:Disciplina

31

‘ loop )

éada disciplina]

[Para
4 : SelecionarDisciplina() o «create»
15 :MostrarDisciplinas() _ i 6: DetalharConteudo(; Q
K .............................
: 7 : conteudos " 7 “Tema
). : H «create» :
8‘ : SelecionarConteudo(conteudo): 9: SelecionarQuestoes() ' s, Q
f ' :Questionario
' «create»
' ' 11 : ApresentarPergunta()
e gt il { SRR Lt >
: 10 : perguntas = ' :
i 12:ResponderQuestoes() _ ! 13 : SelecionarRespostas() = «create» ~ -Pergunta
v —|_|’14 3 EscolherRespostas(;i Q
LI : : : .
5 15 : respostas 55 ‘ : : :Resposta
: 16 : SolicitarRelatorio :
17 - relatorio de dificuidades - |_| ' '




4.2 .3 Analisar dificuldades

32

sd Analisar dificuldades )

A

1 : AnalisarDIficuldades()

O O

:Estudante: Usuario :ControlAnalisarDIficuldades :Formulario

5 : relatorio de dificuldades

6 : AprovarRelatorio()

p-'2 : VisualizarRespostas()

3 : OrdenarConteudos()

«Cre ?lte »

4 : GerarRelatorio()
...................... a......-...-.........).

8 : relatorio final de dificuldades

A
-1

7 : FinalizarRelatorio()

O

‘Relatorio

L




4.2 .4 Escolher detalhamento da trilha

33

sd Escolher detalhamento da trilha )

A

:Estudante: Usuario

1: EscolherTrilha()

O

:ControlEscolherTrilha

2 : opcoes de trilha

3 : SelecionarDetalhamentol)

«create»

5 : materiais de estudos

— 4 GerarTrilha
>y 4:GerarTrina)_

O

Trilha




4.2.5 Editar Trilha de Estudos

sd Editar Trilha de Estudos )

A O

:Estudante: Usudrio :ControlEditarTrilha ‘Trilha

@,

1 : EditarTrilha()

P 2 : AcessarTrilha()

3 : trilha de estudos atual

4 ; AlterarOpcoes()

i 5 : AtualizarTrilha()

6 - trilha atualizada




4.3 DIAGRAMA DE PACOTES

«layer»
ul

1

Web

<E -

«Iayer»
Dominio

35

Disciplina Trilha Relatério
T
'
'
)
|
|
v
«Iayer»
ServicosTechicos
I e il >
Persisténcia Seguranca
Estudante
PK | id_estudante INTEGER Questionario
nome_estudante | VARCHAR(150) PK [id_guestionario [INTEGER
email VARCHAR(150) FK | id_pergunta INTEGER
cidade VARCHAR(150) FK |id_resposta INTEGER
UF CHAR(2) questoes TEXT
telefone VARCHAR(25)
Sexo BOOLEAN T
Disciplina Pergunta Resposta Relatorio
= PK | id_pergunta | INTEGER PK |id_resposta [INTEGER PK |id_relatorio [INTEGER
EE :g—g’;ﬁ dante :mgggg H—O< Fx | id_disc INTEGER H—+H Fk |id_pergunta |INTEGER FK |id_tema  |INTEGER
e e | ARCRARESS dificuldade | VARCHAR(100) dificuldade | VARCHAR(100) FK |id_disc INTEGER
4 (250) enunciado | TEXT gabarito | TEXT dificuldade | VARCHAR(250)
Tema Formulario Trilha
PK | id_tema INTEGER PK |id_formulario |[INTEGER i
FK | id_disc INTEGER FK | id_disc INTEGER H Ei :g—gm :mgggg
nome_tema VARCHAR(250) FK |id_tema INTEGER £K |id disc INTEGER
conteudo_tema | VARCHAR(250) disciplina VARCHAR(250) dificuldade | VARCHAR(250)




4.5 LAYOUTS

4.5.1 Modelo Navegacional

Cadastro

— Login — Tela de inicial

v

Escolhado
vestibular/prova

Sele¢do de
conteudo

*
&

Preenchimento Responder
das dificuldades guestionario

A Escolhado .
detalhamentoda
trilha

'y
X

Edicdo da trilhade | . Apresentacdoda Cronograma de
estudos trilha de estudos estudos
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APENDICE A — ALTERNATIVA REJEITADA DO ESTUDO DE VIABILIDADE

Alternativa B
Identificacéo

O sistema fara uma trilha de estudos para cada usuario levando em
conta suas dificuldades. O sistema sera hospedado num servidor préprio,
alocado em um computador especifico, destinado apenas para esse fim. O
desenvolvimento sera para web, fara uso de linguagens como HTML, CSS,
Javascript e PHP. Sera utilizado o framework Laravel e banco de dados
relacional MySQL. Havera comunicagdo com sistema de geragdo de arquivo
para PDF. Havera também comunicacdo entre o sistema e os e-mails dos

usuarios.

Recursos (Custos)

Descricao Valor
Hospedagem do site | R$ 250.00
Computador servidor | R$ 10.000

Valor Total R$ 10.250

Beneficios

O sistema sera intuitivo e facil de ser manuseado, visando uma
experiéncia positiva ao usuario. Por se tratar de um sistema web podera ser
acessado em qualquer dispositivo conectado a internet. Com a hospedagem
em um servidor préprio ha maior controle nos acessos as informacgoes, ja que
ha um equipamento especifico destinado, aumentando a seguranca e

reduzindo os riscos de acessos por terceiros.
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MANUAL DO USUARIO

Aqui embaixo se encontra o Manual do Usuario, elaborado com o objetivo de
orientar, de forma clara e pratica, a utilizagao do sistema. Cada tela do sistema é
apresentada com capturas de tela (prints) e instrugdes detalhadas sobre suas
funcionalidades, botdes, fluxos de navegacgao e principais agdes disponiveis.

Cartao de visita

A landing page funciona como o cartdo de visita do sistema e é acessivel por
qualquer usuario, mesmo sem estar autenticado. Ela apresenta uma introducao
ao site, explicando de forma clara o propdsito da plataforma e destacando os
beneficios que o usuario pode ter ao utiliza-la.

Trilha de Estudos

Trilha de Estudos Inteligente

s estudos de forma

Sua Jornada de Estudos
Comeca Aqui!

@ Estudo Personalizado
comIA

Jitemconta? ©

No topo da pagina, ha uma barra de navegacgéo (navbar) com dois botdes
principais: "Login", que direciona o usuario para a tela de autenticagao, e
"Inscreva-se", que leva ao formulario de cadastro. Além disso, ha um botao de
alternancia de tema, permitindo que o visitante escolha entre o modo claro
(light) e o modo escuro (dark), garantindo uma experiéncia visual
personalizada e mais confortavel. Essa tela tem carater informativo e é
projetada para despertar o interesse do visitante, incentivando-o a conhecer
melhor e a se cadastrar na plataforma.
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<3 Trilha de Estudos Festwes  Testmonals  Pricng  FAQ @ Inscreva-s
Light
Dark
< Trilha de Estudos Inteligente @
Organize seus estudos de forma S
eficiente Seu Usuario
- Vocé esta no nivel Intermediario
Sua ada de Estudos :
X roximo A
Gratuito d

neca Aqui! RSO e

@ Estudo Personalizado
comIA

Tela de Inscricao

A pagina de inscrigao € destinada ao cadastro de novos usuarios na plataforma.
Nela, o visitante deve preencher um formulario com seu nome completo, um
endereco de e-mail valido (que deve ser unico no sistema), uma senha com no
minimo 8 caracteres e a confirmagao dessa senha.

O sistema realiza validagbes em tempo real para garantir que todos os requisitos
sejam atendidos. Caso alguma informagao esteja incorreta ou incompleta —
como senhas que nao coincidem, e-mail ja cadastrado ou senha com menos de
8 caracteres —, a plataforma impede a criacdo da conta e exibe mensagens
claras informando exatamente o que precisa ser corrigido.
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Bem vindo!

Apos o preenchimento correto de todos os campos e a submissdo do
formulario, a conta é criada com sucesso e o usuario € automaticamente
redirecionado para o seu painel principal, o dashboard.

Tela de Login

A tela de login é o ponto de entrada para usuarios ja cadastrados acessarem a
plataforma. Ela segue um layout padrao, solicitando o preenchimento do e-mail
e da senha previamente cadastrados.
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Login para a sua conta

Ao tentar realizar o login, o sistema verifica se os dados informados
correspondem a um usuario existente. Caso o e-mail ndo esteja cadastrado ou
a senha esteja incorreta, o sistema impede o acesso e exibe uma mensagem
de erro informando que as credenciais estao invalidas.

Login para a sua conta

Apenas ap6és a verificagado correta dos dados, o login é permitido e o usuario é
direcionado automaticamente para o dashboard.



43

Login para a sua conta

Dashboad Principal

O dashboard é a area principal do sistema acessada apdés o login, onde o
usuario pode gerenciar suas trilhas de estudo e acessar outras funcionalidades.

Bem-vindo ao seu Dashboard!

Ele possui um menu lateral fixo com botdes de navegacdo que permitem
acessar a pagina de adicionar nova trilha, editar o perfil e visualizar o perfil do
usuario, que também contém a opgao de logout.

2, Editar Perfil
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Na parte superior da tela, ha uma barra de navegagao (navbar) com o avatar
do usuario, que também oferece a opgéao de logout, além de um botéo para
alternar entre o tema claro e escuro, garantindo uma experiéncia
personalizada.

maria
maria@gmail.com

MA

0\ Notificagdo

[» Sair

No painel central, sdo exibidos cards que apresentam um resumo das trilhas
de estudo: trilhas em andamento, trilhas concluidas e trilhas disponiveis para
iniciar. Abaixo desses cards, ha uma segéo dedicada as trilhas ja criadas pelo
usuario. Caso ainda nao exista nenhuma trilha registrada, o sistema exibe uma
mensagem informativa junto a um botdo que convida o usuério a criar sua
primeira trilha de estudo. Essa organizacdo facilita o acesso rapido as
informagdes mais importantes e oferece uma navegacéo intuitiva.

Tela de Criagao de Trilha de Estudos

A tela de criacédo de trilha é acessada pelo usuario ao clicar na opgao
correspondente no menu lateral do dashboard. Nessa pagina, o sistema exibe
um formulario simples e objetivo, no qual o usuario deve preencher trés campos
obrigatérios: o vestibular que deseja prestar, o nome da trilha para identificacédo
personalizada e a disciplina que pretende estudar.

Criar Trilha de Estudos

Vestibular *




Cada campo é de preenchimento obrigatério, e caso o usuario tente criar a
trilha sem preencher algum deles, o sistema exibe uma mensagem de
validacao indicando claramente qual campo esta pendente.

Criar Trilha de Estudos

Vestibular * Nome da Trilha *

Fatec - Faculdade de Tecnologia - 1/2024 Minha trilha

Abaixo do formulario, ha um botdo destacado com a agao "Criar", que, ao ser
clicado com os dados devidamente preenchidos, envia as informagdes para o
sistema e cria a trilha de estudos, direcionando o usuario de volta ao dashboard
com a nova trilha ja exibida na lista.

Criar Trilha de Estudos

cha as informa X0 para gerar seu plano ¢

Vestibular * Nome da Trilha *

Fatec - Faculdade de Tecnologia - 1/2024 Ex: Minha Trilha

bular

v Fatec - Faculdade de Tecnologia - 1/2024

Fatec - Faculdade de Tecnologia - 2/2024
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Criar Trilha de Estudos

Preencha as informag abaixo para gerar seu plano de
Vestibular * Nome da Trilha *

Fatec - Faculdade de Tecnologia - 1/2024 Minha trilha

Matéria

Légica

Matematica

Ciéncias da Natureza
Lingua Portuguesa
Literatura

Historia

Cannarafia

Estude agora!

Minha trilha

Questionario de questdes

Na pagina de questionarios de questbes, o usuario acessa o conteudo clicando
diretamente na trilha de estudos desejada, previamente criada no dashboard. Ao
entrar, o sistema apresenta uma questdo por vez relacionada a disciplina
selecionada, com multiplas alternativas.
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E Hora de praticar!

Responda as Perguntas e acompanhe seu Progresso.

O usuario deve selecionar a alternativa que acredita ser a correta e, ao
confirmar sua resposta, o sistema imediatamente informa se ela esta certa ou
errada.

apresenta uma oposicio de ideias entre duas proposicdes, e representa a operagio de negacao

“soma’ as ideias apresentadas por duas proposigde: senta a operagdo de conjungdo.

une proposigdes cujas ideias nunca poderiam ocor neamente, e representa a operagio de disjuncio.

subordina a ocorréncia da segunda proposicio & concretizagBo da primeira proposig3o, e representa a operago condicional.

estabelece a equivaléncia entre as ideias presentes em ambas as proposicdes, e representa a operaclio bicondicional.

Independentemente do resultado, o usuario tem a opgao de clicar em um botao
para “Consultar com |IA”, que fornecera uma explicacdo detalhada da resposta
correta, auxiliando no aprendizado.
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apresenta uma oposicao de ideias entre duas proposigdes, e representa a operagio de negacao.

“soma as ideias apresentadas por duas proposigdes, e representa a operagao de conjungao.

une proposicdes cujas ideias nunca poderiam ocorrer simultaneamente, @ representa a operagao de disjungdo.

subordina a ocorréncia da segunda proposicao & concretizagao da primeira proposico, e representa a operagso condicional.

estabelece a equivaléncia entre as ideias presentes em ambas as proposicdes, e representa a operagao bicondicional.

Resposta Incorreta

preocupe! A

apresenta uma oposicdo de ideias entre duas proposigdes, e representa a operag3o de negacao.

“soma" as ideias apresentadas por duas proposigdes, e representa a operacio de conjungao.

une proposigdes cujas ideias nunca poderiam ocorrer simultaneamente, e representa a operagao de disjunco.

subordina a ocorréncia da segunda proposic3o & concretizag3o da primeira proposicao, e representa a opera3o condicional,

estabelece a equivaléncia entre as ideias presentes em ambas as proposicdes, e representa a operagao bicondicional.

Explicacdo da Questdo

A frase destacada em negrito indica um acdo de condicdo, em que a capacidade de criar ambientes que ndo
na natureza, entendida como realidade virtual, foi uma criacio do paleolitico e, posteriormente, a
ta surgiu como forma mais poderosa dessa realidade virtual. Portanto, o conectivo ldgico utilizado &

onal, o que justifica a resposta correta ser a "D

Apods acertar a questao, o botdo “Proxima questao” é habilitado, permitindo ao
usuario avangar para a seguinte. Esse processo segue até que o usuario
conclua o questionario da trilha, proporcionando uma experiéncia de
aprendizado interativa e personalizada.
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estabelece a equivaléncia entre as ideias presentes em ambas as proposicdes, @ representa a operagdo bicondicional

Resposta Corretal!

Edicao de Peffil

A pagina de edicao de perfil permite que o usuario atualize seu nome e e-mail.
O sistema valida que o e-mail informado seja unico e esteja no formato correto,
exibindo mensagens de erro caso algum requisito ndo seja atendido. Nao é
possivel alterar a senha nessa tela. Apos preencher os campos e salvar as
alteragdes, as informagdes sdo atualizadas no sistema, e o usuario recebe
uma confirmagdo de sucesso. Essa funcionalidade garante que os dados
pessoais do usuario estejam sempre atualizados de forma simples e segura.
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#3 Configuragdes S, Editar Perfil

@ Home

{0 Minhas Trithas

Editar Perfil

Minha trilha

+ Adicionar Trilha Insira um novo nome *

maria

Insira um novo Email *

maria@gmail.com

B Configucdes

maria
managdgmad com

Editar Perfil

Insira um novo nome *
maria da graca
Insira um novo Email *

maria@gmail.com
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Editar Perfil

Excluir Trilha

A funcionalidade de exclusdo de ftrilha esta disponivel diretamente nos cards
exibidos no painel principal do dashboard. Cada card de trilha possui um icone
de trés pontos no canto superior, que ao ser clicado exibe um menu com a
opgao "Excluir".

Estude agora!

Suas trilhas de estudos ja estado disponiveis logo abaixo

Minha trilha

Historia

Criada em: 01/06/2025




Ao selecionar essa opgao, a trilha é removida permanentemente. Essa
exclusao limpa todos os dados relacionados a trilha, garantindo que apenas as

trilhas ativas e relevantes permanegcam no sistema. A interface é simples,
direta e garante que o usuario tenha controle total sobre as trilhas criadas.

Trilhas em Andamento = Trilhas Concluidas & Trilhas Disponiveis

0 (o] 0o

Bem-vindo ao seu Dashboard!
Comece ilha de

Estudos. ciar
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Pagina de monitoramento administrativo

A pagina de monitoramento administrativo € uma area restrita, acessivel
apenas para usuarios com a role de administrador. Essa pagina pode ser
acessada por meio de um botdo especifico localizado no menu lateral
esquerdo do sistema.

@ Painel Adminitrativo

3 Configuragbes

Admin User

-1 admin@example.com

Ao entrar, o administrador visualiza uma tabela com todos os usuarios
cadastrados na plataforma, organizada automaticamente pela quantidade de
trilhas concluidas — do maior para o menor numero. Essa funcionalidade
permite
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o acompanhamento do desempenho geral dos usuarios, facilitando a analise de
engajamento, progresso e uso da plataforma por parte dos estudantes. A
visualizagao € clara, com dados relevantes para a gestdo e tomada de decisdes
sobre o ambiente educacional.

Ranking de estudantes
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