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RESUMO

O presente trabalho propde auxiliar a comunidade local na tarefa de localizar eventos
esportivos que incentivem a pratica de atividades fisicas e promova o bem-estar,
contribuindo para o cumprimento do terceiro Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel
(Saude e Bem-Estar) no Brasil. Por meio de uma pesquisa teorica e explicativa, foram
analisadas as consequéncias da negligéncia com a saude e as possibilidades de
reverté-las, apoiando politicas publicas e ampliando a divulgacdo de arenas e centros
esportivos. Assim, o sistema desenvolvido apresenta potencial para atuar como uma

ferramenta de saude publica em beneficio da populacao.

Palavras-chave: salde publica; eventos esportivos; centros esportivos; atividades
fisicas.
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ABSTRACT

The present study aims to assist the local community locate sporting events that
encourage the practice of physical activities and the promotion of well-being,
contributing to the accomplishment of the third Sustainable Development Goal (Good
health and Well-Being) in Brazil. Through theoretical and explanatory research , the
consequences of health negligence and the possibilities for reverse them were
analyzed, by supporting public policies and enlarging the advertisement of arenas and
sports centers. Thereby, the developed system has the potential to act as a tool of

public health for the benefit of the population.

Keywords: public health; sporting events; sports centers; physical activities.
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1 INTRODUCAO

O esporte ocupa um lugar de extrema importancia na indastria do entretenimento e
na promocao do estilo de vida saudavel. As praticas esportivas colaboram com o
avanco social, por meio da interacao entre diferentes individuos, tais acontecimentos
capacitam a sociedade com a habilidade de compreender outros ambientes e interagir
sem barreiras imaginarias. Entende-se que a satude mental humana carece de mais
cuidados ao ser confrontada por periodos de estresse agudo, visto que determinados
eventos podem desencadear sintomas de transtornos mentais como depressao,
ansiedade e borderline (BARREIRA, TELLES, FILGUEIRAS, 2020).

Apés o inicio da pandemia, declarado em 2020 pela OMS (Organizacdo Mundial da
Saude), a qualidade de vida da populacdo sofreu quedas drasticas que afetaram
gravemente o bem-estar dos brasileiros devido ao isolamento restritivo aplicado  “a
prevaléncia dos sintomas de estresse agudo aumentou de 6,9% para 9,7% nos
primeiros 30 dias de quarentena no Brasil, ao passo que sintomas de depresséo e
ansiedade cresceram, respectivamente, de 4,2% para 8,0% e de 8,7% para 14,9%”

(BARREIRA; TELLES; FILGUEIRAS, 2020, P.3).

A importancia da pratica de atividades fisicas em casos como este se destaca por sua
capacidade de potencializar a imagem positiva do corpo e sua associacao benéfica
com funcdes psicoldgicas que podem ajudar no combate ao estresse e na diminui¢cao
de estados de depressédo, sendo um meio eficaz de melhorar autoestima e elevar o
bem-estar (ROEDER, 2012).

No periodo pds-pandémico foi registrada uma maior procura pela atividade fisica,
muitos comecaram recorrer a praticas esportivas para lidar com os problemas
causados durante o periodo de isolamento (BUENO, 2022) e esportes como vélei de
areia e o ciclismo passaram a ocupar um espaco importante na vida dos brasileiros,

atraindo mais clientes para clubes e arenas.

Em vista de acompanhar tais acontecimentos, o sistema web SL Esportes busca
elevar a qualidade de vida da populagéo local de S&o José do Rio Preto ao realizar a
divulgacéo de eventos esportivos com eficacia, de modo simples e consequentemente

promover melhorias na rotina diaria da comunidade.
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Através de aprofundada pesquisa tedrica e pesquisa aplicada tecnolégica, foi
concluido que a melhor forma de atingir tal propdsito € aproximar o usuario que busca

eventos e 0s organizadores dos mesmos.

Ao longo de sua execucdo, sera realizada uma pesquisa qualitativa a fim de
compreender como o sistema afeta a vida de seus usuarios e quais sdo as notaveis

mudancgas.

O principal objetivo desse projeto € colaborar cada vez mais para a saude da
populacao por meio de atividades fisicas, favorecendo a maior a expectativa de vida
de diversos individuos visto que “O sedentarismo pode ser considerado como uma
ameaca a vida. A falta de atividade fisica atrapalha a salde das pessoas ao impedir

que tenham um estilo de vida saudavel.” (Agéncia Estadual de Noticias, 2023).
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2 DESENVOLVIMENTO

A necessidade da criacdo de um sistema que possibilite que habitantes locais da
cidade de Sao José do Rio Preto possam ter facil acesso a atividades fisicas surge
guando a maior parte da populacdo nado dispde de tempo suficiente para a cansativa
procura de onde praticar esportes, onde competir e assistir a jogos. O acesso a
eventos desse nicho possibilita melhorias na qualidade de vida, na saude fisica,
mental e na interacdo entre membros da comunidade. Este trabalho se compromete

a solucionar esse problema.

Durante a pesquisa tedrica foi possivel entender a complexa relacdo entre saude
mental e praticas esportivas e como manter o corpo em movimento pode trazer
diversos beneficios fisicos e psicoldgicos. Através do esporte pode-se criar um maior
senso de comunidade, especialmente na pratica de esportes coletivos como o voleibol
e o futsal, esportes populares em arenas e clubes que sdo locais onde geralmente
ocorrem 0S campeonatos que este sistema pretende divulgar, contribuindo na
formacéo de lacos entre as pessoas e promovendo a inclusdo social, visto que em

eventos gratuitos todos os publicos podem ser alcancados.

Ao coletar dados do publico de Séo José do Rio Preto, constata-se que a criacdo
dessa aplicacdo pode erradicar a problematica de encontrar eventos esportivos,

considerando que a divulgacao destes ndo alcanca 59% dos entrevistados.
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Figura 1 — Imagem de formulério

5. Como vocé fica sabendo da existéncia desses eventos ? (0 ponto)

WhatsApp 5
Facebook 0
Instagram 30
Na propria arena 6

Normalmente nao fico sabendo das datas desses

60
eventos

Fonte: dos autores, 2024.
De acordo com os dados reunidos, 98% da amostra acredita que o site tornaria o
acesso a eventos esportivos mais facil e 78% faria uso dele.

Figura 2 — Imagem de formulario

6. Vocé acha que um site para a divulgacéo e inscricao de eventos esportivos facilitaria a
comunicacdo entre a espacos esportivos e pessoas interessadas? (0 ponto)

Sim 99

Nio 2
Fonte: dos autores, 2024.

Figura 3 — Imagem de formulario

7. Vocé utilizaria um site que tem por objetivo divulgar eventos esportivos em Séo José do Rio
Preto e regido? (0 ponto)

Sim 79

Nao 22

Fonte: dos autores, 2024.
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O sistema escolhido para abrigar essa ideia € o web, optamos por ele para que 0s
usuarios possam acessa-lo em qualquer lugar, servidor ou dispositivo, dessa forma

flexibilizando seu uso e n&o obrigando o cliente a instalar um aplicativo.

O site utiliza de linguagem simples, pois a populacdo comum deve ser capaz de
compreendé-lo. O funcionamento € intuitivo levando o cliente ao que ele necessita de

forma direta e simplificada.

N&o héa poluicdo visual de modo que o foco sejam as acles possiveis dentro do
sistema. A paleta de cores remete a saude e esportes e da a interface um toque
acolhedor que permite ao usuério navegar por mais tempo sem sobrecarregar sua

visdo.
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3 IMAGENS DO SISTEMA
Figura 4 - Pagina de index

P&gina principal do site, onde é possivel acessar as abas de realizar pesquisa, de
realizar login e de realizar cadastro

« C @ locathost/indexhtm Q % O

CAMPEONATOS

ONDE O ESPORTE ENCONTRA VOCE!

CADASTRAR-SE

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 5 - Pagina escolher tipo de cadastro

Pagina onde o usuario pode escolher como deseja se cadastrar: organizador ou
participante.

€ Cc @© localhost/escolher.php

]

SELECIONE A OPGAO!

CADASTRAR-SE

Fonte: SL Campeonatos, 2024.
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Figura 6 - Pagina de cadastro

P&gina onde o usuério pode realizar seu cadastro como organizador ou participante
dos eventos.

€ 5 C O localhost/cadastrarorganizador.php Q &% O 2

9

CADASTRAR-SE

NOME COMPLETO:

EMAIL:
sophya@gmai.com
SENHA:

cor.

TELEFONE:

7961222222

ENTRAR

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 7 - Pagina de adicionar evento

Pagina onde o organizador pode criar um evento.

€ > C @ localhost/adicionarevento.php aQ W in} -

CAMPEONATOS

ADICIONAR EVENTO

NOME DO EVENTO: MODALIDADE:
FERIAS BR1 AREIA-DUPLA MISTA
ENDERECO: NOME DA ARENA:

Av. Sebastido Goncalves de Souza, 1055 - Eidorado, S3o José do Rio Preto  ARENA BR1

DATA DO EVENTO: CIDADE:
25/11/2024 O | SA0 J0SE DO RIO PRETO
WHATSAPP: QUANTIDADE DE PARTICIPANTES:
17961555555 ATES
DESCRI(J'\O: BAIXAR IMAGEM:

VENHA PASSAR AS FERIAS NA ARENA BR1

Fonte: SL Campeonatos, 2024.
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Figura 8 - Perfil de Organizador

P&gina onde o organizador pode editar ou excluir sua conta, acessar seus eventos
criados ou sair da conta.

<« C @ localhost/organizador.php Q n) a
b=
Q)
C 2
ORGANIZADOR

MEU PERFIL
EMAIL: TELEFONE:
sophya@gmail.com j 11795‘222222
SENHA: NOME COMPLETO:

1234 }scsr:a

CPF:

123436769

=

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 9 - Pagina de pesquisar eventos

Pagina onde qualquer usuario pode visualizar os eventos anunciados no site.

€« C @ localhost/inicial2.php?id=4 & Q % O

Fonte: SL Campeonatos, 2024.
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Figura 10 - Pagina minhas inscricfes

P&gina onde o participante pode visualizar as inscri¢cdes que ele realizou, o status das
mesmas ou a exclusdo destas.

« C @ locathost/minhasinscricoes,php Q & O 2

9
IM

MINHAS INSCRICOES

P VOLEI MASTER -
= _f" / j STATUS
— 2 'Y

- TOURNAMEI

CANCELAR

% :
Pig
H?I

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 11 - Pagina de Login

Pagina onde o usuario pode entrar em sua conta como organizador ou usuario.

<« C @ localhost/login.php & Q W 3 2
campeonaros
LOGIN
Email
sophya@gmail.com
Senha

Fonte: SL Campeonatos, 2024.



Figura 12 - Pagina de inscricdes
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P&gina onde o organizador pode visualizar as inscricbes do seu evento e alterar o

status delas para “negado” ou “confirmado”.

<« (] @® localhost/inscricoes.php?id_evento=4
CAMPEONATOS
INSCRICOES
D NOME DA EQUIPE TELEFONE DATA DE NASCIMENTO CONFIRMAGAO STATUS
equipe tcc 17981444444 2006-11-20 -- NEGADO

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 13 - Pagina Meus Eventos

Pagina onde o organizador pode excluir o evento que criou, ir para a aba que mostra

as inscricdes realizadas no evento ou as presencas marcadas para 0 mesmo.

&« c ® localhost/meuseventos.php

p

MEUS EVENTOS

-

[I— VOLE|I MASTER
—_— :
= “mmﬂ ;
By
T e Mat
—
3 A e v
!‘ 5 o 2004

EXCLUIR
o [
™

Fonte: SL Campeonatos, 2024.




Figura 14 - Pagina de inscreva-se

P&gina onde o usuério pode fazer sua inscricdo para um evento.

€« C @ localhost/inscrever.php?id_evento=4

=

INSCREVER-SE

NOME DA EQUIPE:

TELEFONE:
17961444424

DATA DE NASCIMENTO:

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 15 - Pagina trocar senha

Pagina onde o usuério pode trocar sua senha.
S

TROCAR SENHA

Emai

Nova senha

ENTRAR

Fonte: SL Campeonatos, 2024.
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Figura 16 - Pagina marcar presenca

P&gina onde o usuéario pode marcar sua presenga em um evento.

< (] @® localhost/marcarpresenca.php?id_evento=5

=

e

CAMPEONATOS

MARCAR PRESENCA

NOME COMPLETO:

MARCAR PRESENCA

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 17 - Pagina minhas presencas
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Pagina onde o usuario pode visualizar eventos que marcou presenca e cancelar a

mesma.
€« C @ localhost/minhaspresencas.php

371

MINHAS PRESENCAS

FERIAS BRI CANCELAR

TRYOUTS

SATURDAY
AUG 12,2018
su

Fonte: SL Campeonatos, 2024.



Figura 18 - Pagina visualizar presencas

P&gina onde o usuario pode visualizar guem marcou presenc¢a no evento.

€« C @ localhost/presencas.php?id_evento=5 Q &

9

=

CAMPEONATOS

PRESENCAS

NOME TELEFONE

1796144444

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

Figura 19 - Pagina Status de inscricdo

Pagina onde o usuario pode visualizar o status das inscricées de um evento.

< C @ localhost/inscricoesevento.php?id_evento=4 g Q %

g

CAMPEONATOS

STATUS DE INSCRIGOES

D NOME DA EQUIPE STATUS

equipe tec NEGADO

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

| O

22
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Figura 20 - Perfil de Participante

P&gina onde o participante pode editar ou excluir sua conta, acessar suas inscri¢coes
e presencas marcadas ou sair da conta.

<« C ® localhost/perfil.php aQ w e )

” e

PARTICIPANTE

MEU PERFIL
NOME COMPLETO: EMAIL:
Lygia :*,a@qmaw com
SENHA: TELEFOHE:

17961444444
DATA DE NASCIMENTO: y
15/11/2024 o
63

Fonte: SL Campeonatos, 2024.



4 PSICOLOGIA DAS CORES

Figura 21 - Paleta de cores do sistema

#5AF213 #30D911 #F2E527

RGB 90,242,19 RGB 80,217,17 RGB 242,229,39

#D8F2BD #EBF2DC

RGB 216,242,189 RGB 235,242,220

Fonte: SL Campeonatos, 2024.

A cor verde esta frequentemente associada ao equilibrio, perseveranca, natureza,

24

saude e esperanca. O uso da coloracdo tem o propdsito de inspirar 0s usuarios com

sentimentos positivos e conforto visual, tornando a experiéncia de uso mais

satisfatoria.
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A cor amarela remete emocdes de acolhimento e felicidade, pode ser utilizado para
sinalizar atencao e cuidado e transmitir sensacdes de energia. Seu uso foi aplicado
com o intuito de estimular a concentracdo dos usuarios e despertar a alegria.

Para o design do logotipo, foram escolhidos elementos referentes aos principais
esportes praticados nas arenas e centros esportivos locais: volei de praia, volei de
quadra, futsal e futebol. A rede e as quatro bolas de vilei fazem parte do material
requerido para a pratica da modalidade. A bola de futebol representa o esporte. A
disposigao das bolas acima da rede visa simular as tradicionais “5 estrelas”
utilizadas para indicar um alto padrao de qualidade.

5 LOGOTIPOS

Figura 22 - Logotipo de fundo transparente

’®S .

® &

& S,
- .
N T
CAMPEONATOS

Fonte: dos autores, 2024.



Figura 23 - Logotipo simplificado

CAMPEONATOS

Fonte: dos autores, 2024.
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6 FERRAMENTAS UTILIZADAS

PHOTOPEA

Foi empregado para o desenvolvimento grafico do site, como a criacdo de icones e
edicdo de imagens, entre outros elementos de design visando proporcionar uma
experiéncia visualmente agradavel aos usuarios.

Figura 24 - Logotipo Photopea

Fonte: World Vector Logo, 2024

CANVA

Foi utilizado para criar/editar designs do site, como o logotipo, garantindo uma
identidade coerente e atrativa para a aplicagéo.

Figura 25 - Logotipo Canva

Fonte: World Vector Logo, 2024



PINTEREST

O Pinterest foi utilizado para gerar inspiracao de design e catacao de imagens,
enriquecendo o conteldo visual do projeto.

Figura 26 - Logotipo Pinterest

Fonte: World Vector Logo, 2024

APACHE NETBEANS IDE 12

o Apache NetBeans IDE 12 foi utilizado para testes de qualidade do sistema,
assegurando sua integridade e desempenho adequado.

Figura 27 - Logotipo Apache

28
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Fonte: World Vector Logo, 2024

ASTAH COMMUNITY

O Astah Community foi empregado na criacdo de diagramas de classe, auxiliando na
andlise, visualizagéo e organizacao da estrutura do sistema.

Figura 28 — Logotipo Astah Community

(—
astah<\
community

Fonte: World Vector Logo, 2024

BR MODELO

0 BR Model foi utilizado para a criagdo da Modelagem de banco de dados,
garantindo uma estrutura sélida e eficiente para o armazenamento e gerenciamento
dos dados do projeto.

Figura 29 — Logotipo do BR Modelo

MODELO

Fonte: World Vector Logo, 2024
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VISUAL STUDIO CODE

O Visual Studio Code foi utilizado para a constru¢do do cédigo-fonte e a programacgéo do
back-end e front-end do sistema.

Figura 30 — Logotipo Visual Studio Code

Fonte: Wikimedia Common, 2024

HEIDI SQL

Utilizado para elaboragdo e armazenamento do banco de dados.

Figura 31 — Logotipo Heidi SQL

Fonte: Wikimedia Common, 2024



XAMPP CONTROL PANEL

Utilizado para iniciar os servidores do HeidiSQL.

Figura 32 — Logotipo Xampp Control Panel

Fonte: Wikimedia Common, 2024

31
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6.1 Linguagens utilizadas

As linguagens utilizadas no projeto foram JavaScript, HTML e PHP para a criacdo do
codigo-fonte e back-end do sistema, CSS para formatacao e estilizagdo do front-end
e MySQL para criacdo do cadigo do banco de dados.

Figura 33 — Linguagens utilizadas

HTML JavaScript CES

Php

Fonte: World Vector Logo, 2024

Figura 34 — Logotipo MySQL

MySOL.

Fonte: World Vector Logo, 2024



8 ELEMENTOS

DO SISTEMA

Figura 35 — Modelo l6gico do Banco de Dados

TB_INSCREVER

TB_CIDADE

 ID_INSCREVER: INT

¢ ID_CIDADE: INT

§ cop_EVENTO: INT

0.1)

TB_ORGANIZADOR

? ID_ORGANIZADOR: INT

EMAIL_ORGANIZADOR: VARCHAR (50)

TELEFONE_ORGANIZADOR: VARCHAR (20)

SENHA_ORGANIZADOR: VARCHAR(10)

NOME_ORGANIZADOR: VARCHAR(50)

CPF_ORGANIZADOR: VARCHAR(14)

TIPO_CADASTRO: BOOLEAN

©1

? COD_PARTICIPANTE: INT

CIDADE: VARCHAR(10)

NOME_EQUIPE: VARCHAR(50)

TELEFONE: VARCHAR (20)

DT_NASCIMENTO: VARCHAR(14)

STATUS_INSCRICAO: BOOLEAN

©,n) ©,1)

©.n)

(0,n) 0,n)

TB_EVENTO_ESPORTIVO

¢ ID_EVENTO_ESPORTIVO: INT

(? COD_ORGANIZADOR: INT

? COD_MODALIDADE: INT

©n ¥ cop_CIDADE: INT

{  NOME_EVENTO: VARCHAR(S0)

NOME_ARENA: VARCHAR (50)

TB_MODALIDADE
(0.9 1D_MODALIDADE: INT
NOME_MODALIDADE: VARCH...

(0.n)

ENDERECO: VARCHAR(50)

[615))] DT_EVENTO: VARCHAR(14)

0.n)

QTD_PARTICIPANTE: INT

DESCRICAO: VARCHAR(1000)

TELEFONE_EVENTO: VARCHAR(20)

IMAGEM: VARCHAR(50)

TB_PARTICIPANTE

¢ ID_PARTICIPANTE: INT

NOME_PARTICIPANTE: VARCHAR(50)

0.1)

EMAIL_PARTICIPANTE: VARCHAR(50)

0.n)

SENHA_PARTICIPANTE: VARCHAR(10)

TELEFONE_PARTICIPANTE: VARCHAR(20)

DT_NASCIMENTO: VARCHAR(14)

TB_PRESENCA

0.1) ? ID_PRESENCA: INT

¥ COD_EVENTO: INT

0.1 q? COD_PARTICIPANTE: INT

NOME_PRESENCA: VARCHAR...

TIPO_CADASTRO: BOOLEAN

Fonte: dos autores, 2024

TELEFONE_PRESENCA: VARC...
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Figura 36 — Diagrama de Caso de Uso
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Figura 37 — Requisitos Funcionais do sistema

NUMERO

REQUISITOS

PRIORIDADE

DESCRICAD

ATOR

RF0O01

CADASTRAR
USUARIO

ESSENCIAL

CADASTRAR
USUARIO COMOD
ORGANIZADOR OU
PARTICIPANTE.

Participante
e
Organizador

RF0O02

REALIZAR
LOGIN

ESSENCIAL

O SISTEMA DEVE
EXIBIR UMA TELA
PARA A
REALIZACAO DO
LOGIN(EMAIL E
SENHA).

Participante
e
Organizador

RFO03

ADICIONAR
EVENTO

ESSENCIAL

O SISTEMA DEVE
EXIBIR UMA TELA
PARA QUE O
ORGANIZADOR
INSIRA AS
INFORMAGOES
REFERENTES AO
EVENTO, A
DESCRIGAO E
REALIZAR O
UPLOAD.

Organizador

RF0O04

MANTER
EVENTO

ESSENCIAL

NA PAGINA "MEUS
EVENTOS' O
ORGANIZADOR
PODERA EDITAR E
EXCLUIR O
EVENTO OU
INFORMACOES.

Organizador

RFO0S

PESQUISAR
EVENTOS

IMPORTANTE

O SISTEMA
DEVERA EXIBIR
UMA LUPA PARA
PESQUISAR
EVENTOS.

Participante
e
Organizador

RFO06

QUANTIDADE
DE
INSCRITOS

ESSENCIAL

NA PUBLICACAO
DO EVENTO
DESEJADO O
SISTEMA DEVERA
EXIBIR A
QUANTIDADE DE
PESSOAS QUE
FIZERAM A
INSCRICAO.

Organizador

RFOO7

CONFIRMAR
INSCRICAO

ESSENCIAL

O SISTEMA
DEVERA EXIBIR
UMA LISTA DE
INSCRITOS E NA

Organizador
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FRENTE A OPCAD
DE ACEITAR OU
NEGAR A
INSCRICAO.

RFOOB

VISUALIZAR
PRESENCA

IMPORTANTE

O SISTEMA
DEVERA EXIBIR AD
LADO DA
PUBLICACAO DO
EVENTO A
QUANTIDADE DE
PESSOAS QUE
CONFIRMARAM A
PRESENCA.

Organizador

RFO0S

MANTER
CONTA

IMPORTANTE

MA ABA PERFIL O
SISTEMA DEVE
EXIBIR A OPCAQ
DE SAIR, EXCLUIR
CONTA E EDITAR
SENHA.

Participante
e
Organizador

RFO10

REALIZAR
INSCRICAD

IMPORTANTE

O SISTEMA DEVE
EXIBIR UMA FICHA
DE INSCRICAO
PARA O USUARIO
SE INSCREVER OU
INSCREVER SUA
EQUIPE.

Participante

RFO11

MANTER
INSCRICAD

ESSENCIAL

O SISTEMA DEVE
EXIBIR UMA
PAGINA COM A
OPCAO DE
VISUALIZAR,
EIDTAR,
DESMARCAR
PRESENCA,
EXCLUIRE
CONFERIR
INSCRICAQ(ACEITA
OU NEGADA).

Participante

RFO12

ENCAMINHAR

AD
WHATSAPP
PARA

PAGAMENTO.

ESSENCIAL

ASSIM QUE
FINALIZAR A
INSCRICAO O
USUARIO DEVE
SER
ENCAMINHADO
POR UM LINK AQ
WHATSAPP PARA

Participante

REALIZAR O
PAGAMENTO.

RF013

MARCAR
PRESENCA

IMPORTANTE

O SISTEMA
DEVERA EXIBIR UM
iICONE PARA
MARCAR
PRESENGA NO
EVENTO
DESEJADO.

Participante
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CONCLUSAO

Este trabalho demonstrou grande relevancia para fornecer suporte para a promocao
de um estilo de vida mais saudavel entre a populacao local, apoiar donos de arenas
ja existentes e incentivar a criacdo de novos centros esportivos a fim de levar o esporte
para todos.

A melhor forma de disseminar informacdes benéficas para a saude geral, € causando
impacto positivo na vida de cada usuério, que pode contar a um amigo proximo sobre
um torneio de volei, se reunir com a familia para assistir uma partida de beach ténis
ou convidar habitantes de bairros vizinhos para participarem do jogo de futebol na rua.
Fortalecer lagos entre as pessoas pode mudar a realidade e nos levar a um futuro
melhor.

Espera-se que esse sistema contribua para estimular a préatica de esportes, reduzir o
sedentarismo, melhorar a saude mental e fisica, incentivar atividades em grupo e
fortalecer o senso de comunidade em S&o José do Rio Preto e regido. Dessa forma,
a iniciativa apoia o cumprimento do terceiro Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel,
“‘Boa Saude e Bem-Estar”, presente na Agenda 2030 da ONU, promovendo um
desenvolvimento sustentavel na sociedade. auxiliando a comunidade de S&o José do
Rio Preto e Regido.
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APENDICE A - Script do banco de dados

create database bd_slcampeonatos;

use bd_slcampeonatos;

create table tb_participante(

id_participante int primary key not null auto_increment,
nome_participante varchar(50) not null,
email_participante varchar(50) not null,
senha_participante varchar(10) not null,
telefone_participante varchar(15) not null,
dt_nascimento varchar(14) not NULL,

tipo_cadastro BOOLEAN
);

CREATE TABLE th_cidade(

id_cidade INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
cidade VARCHAR(50)

);

create table tb_organizador(

id_organizador int not null primary key auto_increment,
email_organizador varchar(50) not null,
telefone_organizador varchar(11) not null,
senha_organizador varchar(8) not null,
nome_organizador varchar(50) not null,
cpf_organizador varchar(50) not NULL,

tipo_cadastro BOOLEAN

);

create table tb__modalidade(
id_modalidade int not null primary key auto_increment,

nome_modalidade varchar(50) not null

);
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create table tb_evento_esportivo(

id_evento int not null primary key auto_increment,
cod_organizador int,

cod_modalidade INT,

nome_evento VARCHAR(50) NOT NULL,
nome_arena VARCHAR(50) NOT NULL,
endereco VARCHAR (100) NOT NULL,
dt_evento VARCHAR(14) NOT NULL,
gtd_participante INT,

descricao VARCHAR(10000) NOT NULL,
telefone_evento VARCHAR(20) NOT NULL,
imagem VARCHAR(50),

cod_cidade INT,

foreign key (cod_organizador) references tb_organizador(id_organizador)
on delete no action

on update no action,

foreign key (cod_modalidade) references tb_modalidade(id_modalidade)
on delete no action

on update no ACTION,

FOREIGN KEY(cod_cidade) REFERENCES tb_cidade (id_cidade)

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO action

) engine=innodb;

CREATE TABLE tb_inscrever (
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id_inscrever INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
cod_evento INT,

cod_participante INT,

nome_equipe VARCHAR(50) NOT null,

telefone VARCHAR(20) NOT null,

dt_nascimento VARCHAR (14) NOT NULL,

status_inscricao BOOLEAN,

FOREIGN KEY (cod_evento) REFERENCES tb_evento_esportivo (id_evento)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,

foreign key (cod_participante) references tb_participante(id_participante)
on delete no action
on update no action

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE tb_presenca (

id_presenca INT NOT NULL PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
cod_evento INT,

cod_participante INT,

nome_presenca VARCHAR(50) NOT null,

telefone_presenca VARCHAR(20) NOT null,

FOREIGN KEY (cod_evento) REFERENCES tb_evento_esportivo (id_evento)
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION,
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foreign key (cod_participante) references tb_participante(id_participante)
on delete no action
on update no action

) ENGINE=InnoDB,;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE QUADRA-
FEMININOY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE QUADRA-
MASCULINO');

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE AREIA-
DUPLA FEMININAY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE AREIA-
DUPLA MASCULINAY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE AREIA-
DUPLA MISTAY);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE AREIA-
QUARTETO FEMININOY);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE AREIA-
QUARTETO MASCULINOY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('VOLEI DE AREIA-
QUARTETO MISTO";

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (FUTVOLEI DE PRAIA-
DUPLA FEMININAY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (FUTVOLEI DE PRAIA-
DUPLA MASCULINAY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('FUTVOLEI-DUPLA
MISTAY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (BEACH TENNIS-
DUPLA FEMININAY;
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INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('BEACH TENNIS-
DUPLA MASCULINAY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (BEACH TENNIS-
DUPLA MISTAY);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (‘FUTEBOL SOCIETY-
ADULTO);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('FUTEBOL SOCIETY-
MASTER));

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('FUTEBOL SOCIETY-
FEMININO');

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('FUTEBOL SOCIETY-
INFANTIL E JUVENIL";

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (‘BEACH SOCCER-
MASCULINO');

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (‘BEACH SOCCER-
FEMININOY;

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ('BEACH SOCCER-
MASTERY);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (‘BEACH SOCCER-
MISTO);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (‘FUTEBOL-
MASCULINO');

INSERT INTO tb_modalidade (home_modalidade) VALUES ((FUTEBOL-FEMININO);
INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES ("(HANDBALL-EMININO);

INSERT INTO tb_modalidade (nome_modalidade) VALUES (‘'HANDBALL-
MASCULINO');

INSERT INTO tb_cidade(cidade) VALUES
(AURIFLAMA)),

(APARECIDA DO TABOADO),
(ARARAQUARA)),

(BADY BASSITT'),

(BARBOSA)),

(BARRETOS)),

(BATATAIS'),

(BOM SUCESSO DE ITARARE),



(BORBOREMA),
(BURITAMA),
('CACAPAVA),
(CAJURU)),
(CAMPINA DO MONTE ALEGRE),
(CATANDUVA'),
(CEDRAL),

('DOIS CORREGOS)),
(EMBAUBA),
(FERNANDOPOLIS"),
(FERNANDO PRESTES),
(‘GUAIRA)),
(GUARIBA),
(GUAPIACU)),
(HOLAMBRA),
(IBIPORAY),
CIBITINGAY),
(IRAPUA"),
(ITAJOBI),
(ITAPOLIS",
(ITUVERAVA),
(JALES"),
(JABOTICABAL)),
('JOSE BONIFACIO),
('LUIS ANTONIOY,
('MARILIAY,
(MATAOQ",
(MIGUELOPOLIS)),
(MIRASSOL"),
(MINAS GERAIS)),
(MONTE APRAZIVEL'),
(MONTE MOR)),
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(MORRO AGUDO),

(NOVA CANAA PAULISTA),
(NOVA EUROPA)),

(NOVO HORIZONTE'),
(NUPORANGA),

('OLIMPIAY,

('ORLANDIA),

(OURINHOS?),

(PALMITAL"),

(PEREIRA BARRETO)),
(PINDORAMA),
(PITANGUEIRAS),

(QUATA),

(REGISTRO),

(RIBEIRAO PRETO"),
(RINCAO),

(RIO DAS PEDRAS)),

('SANTA ALBERTINA)),
('SANTA CRUZ DA CONCEIGAQ)),
('SANTA FE DO SUL'),
('SANTA LUCIA),

(‘'SANTA RITA DO PASSA QUATRO),
('SANTA ROSA DE VITERBO),
('SANTO ANTONIO DA ALEGRIA),
(‘'SALES"),

('SALES OLIVEIRAY),

('SAO CARLOS"),

('SAO DOMINGOS DO SUL"),
('SAO JOAO DA BOA VISTA),
('SAO JOAO DE IRACEMA),
('SAO JOSE DO RIO PARDO),
('SAO JOSE DO RIO PRETO),



('SAO LUIZ DO PARAITINGAY),
(‘'SAO MANUEL"),

('SAO MIGUEL DO GOSTOSO0),
('SAO PEDRO)),

('SAO PEDRO DO TURVO)),
('SAO SEBASTIAO DA GRAMA),
('SAO SIMAQ"),
(TAQUARITINGA),

(TANABIY),

(TEODORO SAMPAIO),
(UCHOAY,

(UBARANA),

(URANIA",

(URUPES)),

('VALPARAISO"),

(VARJAO DE MINAS"),
(VOTUPORANGA),
('SOROCABA)),

('SEVERINIAY;
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