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RESUMO: O presente projeto foi desenvolvido com o propdésito de integrar o design
grafico a Escalada Perequé, preenchendo uma lacuna visual significativa. Para isso,
foi elaborado um guia com croqui da escalada esportiva, oferecendo representacoes
visuais precisas e informativas do local e proporcionando uma experiéncia mais
enriguecedora para os praticantes. Este guia visa facilitar a navegacéo e a seguranca
dos escaladores, apontando caracteristicas e dando informacdes sobre as vias e a
falésia, preservando a histéria das vias de escalada e homenageando os
conquistadores. Assim, fortalecendo o vinculo emocional dos escaladores com o local
e promovendo uma maior apreciacao e cuidado com o ambiente natural. Durante o
desenvolvimento do projeto, foram feitas pesquisas sobre as normas necessarias para
um croqui de escalada, além de entrevistas e conversas com escaladores locais, que
compartilharam historias e forneceram informacdes detalhadas sobre a regido. Ao fim
foi finalizado o croqui impresso que serve de auxilio para todos escaladores que
gquiserem ter uma Otima experiencia na Escalada Perequé.

Palavras chaves: Escalada Esportiva. Design Grafico. Croqui.

ABSTRACT: This project was developed with the purpose of integrating graphic
design into Escalada Perequé, filling a significant visual gap. To this end, a sports
climbing sketch guide was created, offering accurate and informative visual
representations of the location and providing a more enriching experience for
practitioners. This guide aims to facilitate navigation and safety for climbers, pointing
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out features and providing information about the routes and the cliff, preserving the
history of the climbing routes and paying homage to the conquerors. Thus,
strengthening climbers' emotional bond with the place and promoting greater
appreciation and care for the natural environment. During the development of the
project, research was carried out on the standards required for a climbing sketch, as
well as interviews and conversations with local climbers, who shared stories and
provided detailed information about the region. In the end, the printed sketch was
finalized and serves as an aid to all climbers who want to have a great experience on
the Perequé Climb.

Keywords: Sport Climbing. Graphic Design. Sketch.

1. INTRODUCAO

A escalada é uma pratica que tem conquistado popularidade em todo o mundo,
atraindo individuos de variadas faixas etarias e niveis de experiéncia. No entanto, a
caréncia de informacdes visuais claras e acessiveis sobre as vias de escalada
representa um desafio recorrente para o0s praticantes. Frequentemente, 0s
escaladores enfrentam dificuldades na interpretacdo dos guias de escalada
convencionais, o que pode comprometer a seguranca e a gratificacdo da experiéncia
no local. Esta lacuna evidencia a necessidade de ferramentas gréficas eficazes que
possam proporcionar uma compreensao mais aprofundada do ambiente.

Diante desse contexto, surge a oportunidade de integrar o design grafico a
pratica da escalada esportiva na Escalada Perequé, oferecendo aos praticantes uma
ferramenta visual informativa. No ambito do design gréfico, a habilidade de combinar
estética e funcionalidade € crucial para o desenvolvimento de projetos eficazes. O
projeto de elaboracgéo do livro e croqui de escalada da Escalada Perequé visa fornecer
representacdes visuais precisas e contribuir para a preservacao da rica historia das
vias de escalada. Ao incluir informacgdes sobre o local e prestar homenagens aos
conquistadores, busca-se estabelecer uma ligacao significativa entre os escaladores
e as rotas da Falésia. Assim, a justificativa para este projeto reside na necessidade
de suprir a lacuna visual que dificulta a interpretacdo do ambiente na Escalada
Perequé, proporcionando uma experiéncia mais enriquecedora e informativa para os
praticantes de escalada.

O objetivo deste estudo é desenvolver um livro de guia contendo um croqui
detalhado da Escalada Perequé, que sirva como um guia visual eficiente para os
escaladores. Aléem das representacdes gréaficas do local, os croquis apresentam uma

narrativa visual que transporta o leitor para o contexto histérico, proporcionando



insights sobre as conquistas passadas, as caracteristicas distintivas da falésia e dicas
praticas para aprimorar a experiéncia de escalada.

Para atingir tais objetivos, a metodologia adotada neste trabalho compreendeu
uma abordagem de pesquisa qualitativa, envolvendo a analise de literatura
especializada em escalada esportiva, design grafico e educagdo ambiental. Além
disso, foram conduzidas entrevistas com escaladores experientes e profissionais do
design, a fim de compreender suas necessidades e expectativas em relacdo a
ferramentas visuais para escalada. A etapa de desenvolvimento deste livro e croqui
envolve a criacdo de prototipos, testes de usabilidade com escaladores e interacdes

para garantir a eficacia e relevancia do material produzido.

2. Escalada esportiva
2.1. Origem

A escalada esportiva € uma pratica que combina a habilidade de escalada com
a competitividade do esporte. Sua origem remonta aos primordios da escalada em si,
gue era realizada por montanhistas em busca de desafios e superacao de limites. No
entanto, surge como uma modalidade especifica no final do século XIX, na Europa,
guando a escalada comecou a ganhar popularidade como uma forma de recreacéo e
competicdo. As primeiras competicdes de escalada esportiva surgiram na Suica e na
Franca, com desafios em paredes artificiais e naturalmente esculpidas.

Com o passar do tempo, a escalada esportiva foi se consolidando como um
esporte de alto rendimento, com regras e técnicas especificas para as competicdes.
A modalidade também se expandiu para outros paises, como o0s Estados
Unidos, Japao e principalmente no Brasil onde encontrou terreno feértil entre os

praticantes de montanhismo e alpinismo.

"Esta modalidade consiste na superacao de vias ou rotas, de diferentes graus
de dificuldade onde o praticante deve alcancar o ponto mais alto apenas com
0 uso do préprio corpo, podendo ser praticada em ambientes naturais ou
artificiais. A escalada esportiva pode ser vista como uma préatica complexa
aciclica, que exige de seus praticantes capacidades fisicas como
coordenacdo, flexibilidade, resisténcia, equilibrio e forca além de técnica e
concentracao” (Guimaraes, 2017. p. 20).

A escalada esportiva evoluiu ao longo dos anos, incorporando novas técnicas

e equipamentos para tornar as vias de escalada mais desafiadoras e seguras. Hoje



em dia, a modalidade é praticada em ginasios especializados, que contam com
paredes artificiais que simulam diferentes tipos de terreno e desafios.

Atualmente, a escalada esportiva é reconhecida como um esporte olimpico,
com competi¢cOes de velocidade, dificuldade e modalidade combinados. A modalidade
atrai praticantes de todas as idades, que buscam desafiar seus limites fisicos e
mentais em busca da superacéo pessoal. Em resumo, a escalada esportiva tem sua
origem nas praticas de escalada tradicionais, mas se consolidou como uma
modalidade especifica que combina desafio, competicdo e superacdo. Com uma base
sélida de técnicas e equipamentos, a escalada esportiva continua a atrair novos

praticantes e a desafiar os mais experientes em busca da exceléncia e da superacéo.

2.2. Expanséo da comunidade de escalada

A escalada € uma atividade ancestral que tem se tornado cada vez mais
popular nas ultimas décadas, saindo de uma comunidade pequena para se tornar um
esporte reconhecido mundialmente. Seu atrativo diversificado atravessa barreiras
culturais e geogréficas, atraindo praticantes de diferentes niveis, desde alpinistas
experientes até pessoas que buscam desafios fisicos e emocionais como forma de
lazer. Esse fendbmeno ndo apenas mostra a busca humana por superagéo e conexao
com a natureza, mas também evidencia o avanco das técnicas, equipamentos e ideias
ligadas a escalada.

Ao longo das décadas, a escalada evoluiu de uma atividade utilitaria, usada
principalmente como meio de acesso a terrenos inexplorados, para uma disciplina
esportiva com diversas modalidades, incluindo a escalada em rocha, em gelo, alpina
e indoor. Este crescimento exponencial € impulsionado ndo apenas pela busca do ser
humano por novos desafios, mas também pelo desenvolvimento de infraestruturas
especializadas, como ginasios de escalada e areas de escalada ao ar livre, que

tornam a pratica mais acessivel e segura para um publico mais amplo.

“A escalada esportiva de competicdao viveu um momento Unico em sua
histéria mundial, quando em 2018 o Comité Olimpico Internacional — COI
anunciou o esporte como modalidade pela primeira vez nas olimpiadas de
Toquio 2020, evento postergado para 2021 devido a pandemia do Covid-19”
(Cardoso, Campacci. 2020, p. 4)

Além disso, a escalada além de atividade fisica é também uma jornada mental

e espiritual que desafia os limites do individuo, promove a autoconsciéncia e fortalece



a resiliéncia emocional. A escalada exige concentracdo, planejamento estratégico e
tomada de decisdes rapidas, habilidades que se traduzem em beneficios tangiveis
para a vida cotidiana, como aprimoramento da resolucéo de problemas, autoconfianca

e gestao do estresse.

2.3. Impacto ambiental e ético da escalada

Segundo a autora Maroun (2007), o esporte possui uma forte conexao com a
natureza, especialmente através dos Esportes da Natureza, os quais envolvem a
pratica de atividades esportivas em ambientes naturais, como terra, agua e ar. Essas
modalidades esportivas proporcionam uma interacdo mais proxima com o0 meio
ambiente, o que pode ser enriquecedor, mas também demanda uma atencéo especial
para questdes ambientais. Por exemplo, as repeticdes de pegadas e movimentos dos
escaladores podem causar eroséo do solo, especialmente em areas sensiveis, como
rochas frageis e solos expostos.

A presenca constante de escaladores em areas de escalada pode resultar na
degradacédo da vegetacao local, levando a perda de habitat para a vida selvagem.
Além disso, a presenca de escaladores pode impactar a fauna local, assustando os
animais e perturbando seu habitat natural. Os escaladores também podem deixar
residuos para tras, como embalagens de comida, garrafas plasticas e equipamentos
danificados, que poluem o ambiente natural.

A préatica da escalada esportiva pode gerar uma demanda adicional por
infraestrutura e recursos naturais, como agua e energia, resultando em presséao sobre
0 meio ambiente. Para mitigar esses impactos negativos, é fundamental que os
escaladores respeitem as regras e regulamentos locais, evitem areas sensiveis,

minimizem a perturbagéo da vida selvagem e levem consigo todo o seu lixo.

“‘De acordo com a ética na conquista de vias de escalada, a colocagéo de
protecBes fixas somente deve ser feita em rochas que ndo oferecam
possibilidade de protegcao natural como fendas e fissuras.” (Resende, de
Negreiros. 2020, p. 4)

Além disso, a conscientizacdo e a educacdo ambiental desempenham um
papel essencial na promogdo da pratica responsavel da escalada esportiva. Ao adotar

praticas sustentaveis e respeitosas com o meio ambiente, os escaladores contribuem



para a preservacao dos ecossistemas naturais e para a promog¢ao de uma convivéncia

harmoniosa entre a atividade esportiva e a natureza.

3. Guiade Escalada

O autor Peter (2019) afirma que o guia de escalada é uma ferramenta
fundamental para os praticantes desse esporte de aventura, que tem ganhado cada
vez mais adeptos e se tornado um mercado em ascensdo. Os guias de escalada sdo
compostos por croquis, que sao representacdes graficas das linhas nas paredes de
escalada, essenciais para a escolha das vias, fornecendo informagfes detalhadas
sobre as caracteristicas das rochas, técnicas necessarias e a dificuldade das vias,
contribuindo significativamente para a seguranca e o desempenho dos escaladores.

Além de seu aspecto funcional, os guias de escalada possuem um potencial
social significativo entre os praticantes, tornando-se objetos de desejo e status nas
comunidades de escaladores. Eles s&o itens colecionaveis e simbolos de
respeitabilidade, representando a experiéncia e a competéncia do escalador. Ter
diversos guias de diferentes lugares € visto como um sinal de experiéncia e serve
como souvenirs dos locais visitados. Os guias de escalada, portanto, desempenham
um papel crucial, ndo apenas como fonte de informacgdes técnicas, mas também como
elementos de conexdo social e status, sendo fundamentais para o aprimoramento e a

vivéncia plena da escalada.

4. Croqui de escalada

A pratica da escalada € uma atividade extrema que exige precisao, técnica e
seguranca. E um dos principais instrumentos utilizados por escaladores, sejam eles
experientes ou iniciantes, € o croqui de escalada. Os croquis sdo representacfes
gréficas das vias de escalada em rochas, contendo informacfes essenciais para o
praticante, como a localizag&o de protec¢des, pontos de ancoragem, dificuldade da via,
nuamero de enfiadas, entre outras.

Em um guia de escalada, os croquis sdo os artefatos graficos comunicacionais
predominantes. Sao por meio deles que o escalador escolhe a via que ira escalar,
levando em consideragdo sua capacidade fisica, a altura da queda em caso de
acidente, os equipamentos necessarios, a descida apos a escalada, entre outras

informac®des cruciais para garantir a seguranca.



A seguranga e a eficacia na escolha da via a ser escalada esta diretamente
relacionada a qualidade do croqui utilizado. A hierarquia na apresentacdo das
informacdes contidas nos croquis € fundamental para auxiliar o escalador na tomada
de decisdo. Saber quais séo as informagdes mais importantes, e em que ordem devem
ser apresentadas, pode ser determinante para o sucesso da escalada (Costa, 2004).

Wildbur e Burke (1998) destacam que o objetivo do Design da Informacéo é a
selecdo, organizacdo e apresentacdo da informacdo de forma a atender as
necessidades e desejos do usuario. Assim, a constru¢cao de um croqui de escalada
deve ser cuidadosamente pensada, de modo a ser atrativa, rapida, facil, eficiente e
sobretudo, segura para o escalador.

Com a popularizacdo da escalada esportiva, a utilizacdo de croquis tornou-se
cada vez mais comum. Eles sédo essenciais ndo apenas para a pratica segura da
escalada, mas também para o planejamento da atividade, permitindo que os
escaladores escolham as vias mais adequadas de acordo com seu nivel de habilidade
e conforto.

Portanto, os croquis de escalada desempenham um papel fundamental na
pratica deste esporte de aventura, contribuindo ndo sé para a seguranca dos
praticantes, mas também para a eficiéncia e eficacia na escolha e realizacdo das vias
de escalada. E indispensavel que se leve em conta a importancia do design e da
organizacao das informagdes contidas nos croquis, a fim de garantir uma experiéncia

segura e satisfatéria para todos os envolvidos na pratica da escalada (Costa, 2004).

5. Tipografia

Conforme a autora Schnitman (2005), a historia da tipografia remonta a
milhares de anos, desde os primérdios da escrita e da comunicacao visual. Antes do
surgimento da escrita, 0s humanos utilizavam imagens e simbolos para se comunicar,
como evidenciado por pinturas rupestres e gravuras em cavernas.

Uma das primeiras formas de escrita foi a pictografica, na qual simbolos e
desenhos representavam palavras ou ideias, como os hieroglifos egipcios e os
pictogramas sumérios.

A escrita cuneiforme, desenvolvida na Mesopotamia por volta de 3500 a.C.,
utilizava pequenas marcas em forma de cunha feitas em tabuletas de argila. Com o

tempo, essas marcas evoluiram para representar sons e palavras.



No século XV, Johannes Gutenberg revolucionou a comunicac¢do ao inventar a
prensa movel com tipos moéveis de metal. Esse avanco possibilitou a producdo em
massa de livros e materiais impressos, acelerando significativamente o processo de
impressao e padronizando a produgéo de texto.

Apéds a invencdo de Gutenberg, a tipografia continuou a evoluir. Os tipos de
metal foram aperfeicoados, resultando na criacdo de diferentes estilos e tamanhos de
fontes. No século XIX, a introducdo de maquinas de composicédo e fotocomposi¢cao
automatizou ainda mais o processo tipogréfico.

Com o advento da tecnologia digital no final do século XX, a tipografia passou
por uma revolucdo. Softwares de design grafico, como Adobe lllustrator e Photoshop,
permitiram aos designers criar e manipular fontes digitalmente. Além disso, a internet
desempenhou um papel crucial na disseminacéo e acessibilidade das fontes digitais,
transformando a maneira como as pessoas interagem com o texto e a comunicacao

visual.

6. Paleta de cores

A teoria das cores é fundamental nos estudos, sendo dividida em trés pontos
basicos essenciais, que se desdobram em outras nuances de forma continua.

Um desses pontos esta relacionado a fisica da cor, ocorrendo
independentemente da intervencdo humana, sendo crucial para a percepc¢éao visual
cromatica, ja que a presenca de luz é fundamental para que a cor seja discernida e
interpretada. Os outros dois pontos envolvem a influéncia humana na elaboracéo
simbdlica da cor, abrangendo aspectos fisioldgicos e culturais.

Quando os raios luminosos atingem os olhos, desencadeiam reacdes quimicas
gue influenciam na percepcao simbolica da cor, a qual € moldada pela comunicacao
e pela cultura. Estes trés aspectos estdo intrinsecamente ligados, pois a cor nao
possui uma existéncia material para os aspectos fisicos e fisiologicos da percepcao.

A percepcao cromatica ocorre a partir da interacao entre estimulos luminosos,
receptores oculares e interpretacao cultural. Assim, a percep¢ao da cor é um processo
complexo que envolve a presenca de luz, a capacidade fisiolégica de decifrar os
estimulos luminosos e a interpretacdo cultural. Para trabalhar com a cor de forma
eficaz em projetos, é crucial compreender esse processo completo, considerando
seus aspectos fisicos, fisiolégicos e culturais. A historia da Teoria da Cor remonta

desde o século | d.C., com estudiosos de diversas areas contribuindo para sua



evolucao, refletindo a importancia da cor na percep¢do do mundo visual (Silveira,
2015).

7. Pictogramas

Segundo o autor Neves (2007) os pictogramas sdo representacfes graficas
simplificadas de objetos, ideias ou conceitos. Eles foram criados para apresentar
dados importantes para uma ampla quantidade de pessoas, mas que possuem
caracteristicas socioculturais semelhantes, e que ndo recebem orientagdes para
decifrar essas mensagens.

Embora ndo haja normas rigidas ou impostas ao designer no processo criativo,
€ importante aprender algumas regras para aprimorar O sSistema a ser
desenvolvido. Qualquer figura que contribui para compor um icone, tende a adquirir
as propriedades e a comunicar o significado da totalidade da classe dos itens aos
guais pertence o item em questdo. O mesmo € afirmar que uma figura a ser retratada
por um icone, tende a influenciar a concepc¢éao de outros icones que estejam inseridos

na mesma classe.

7.1. Pictogramas nos croquis de escalada

De acordo com o estudo realizado pelo autor Peter (2019) é possivel concluir
gue os pictogramas no meio da escalada sdo de grande importancia pois eles
representacdes graficas que facilitam a comunicacdo de informacdes importantes
sobre uma determinada via de escalada. Eles sdo usados como uma linguagem
universal entre os escaladores, e facilitando a compreensdo rapida e clara das
caracteristicas da rocha, a grande dificuldade da escalada, a localizagdo de pontos de
protecdo e 0s movimentos necessarios para completar avia. Além disso, 0s
pictogramas contribuem para a seguranca dos praticantes, uma vez que permitem que
os escaladores identifiquem os principais pontos de risco, como blocos soltos, quedas
de pedra e trechos onde é necessario utilizar protecdes especificas. Dessa forma, o
croqui com pictogramas ajuda a minimizar os acidentes e garantir uma escalada mais
segura.

Outra vantagem dos pictogramas € a facilidade de leitura e interpretacéo,
mesmo para escaladores com diferentes niveis de experiéncia. Com apenas um olhar

para o croqui, é possivel ter uma ideia clara do desafio que a via apresenta, permitindo
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ao escalador planejar adequadamente sua escalada e tomar as decisbes corretas
durante a subida.

Portanto, os pictogramas sdo essenciais para o croqui de escalada, pois
proporcionam uma comunicacdo eficiente, segura e acessivel para todos os
praticantes, tornando a experiéncia de escalada mais prazerosa e desafiadora. E
fundamental que os escaladores saibam interpretar corretamente esses elementos
graficos, para aproveitar ao maximo as possibilidades que cada via de escalada

oferece.

8. DESENVOLVIMENTO

Primeiramente, para o desenvolvimento do projeto, foi optado por fazer o guia
de um local de escalada ja conhecido, porém pouco frequentado na area de escalada
esportiva devido a sua limitada quantidade de vias e & auséncia de um croqui ideal
(Figura 1). Com a escolha da Escalada Perequé, deu-se inicio as pesquisas sobre as
normas necessarias para elaboracédo de um croqui de escalada esportiva, um material
essencial para garantir a seguranca dos escaladores e a familiaridade com o local,

prevenindo acidentes.

Figura 1: Paginas do antigo croqui

30052022 Versso 1
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Fonte: Os autores

Paralelamente as pesquisas técnicas, as entrevistas e conversas foram

realizadas com escaladores locais envolvidos no desenvolvimento da Escalada
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Perequé. Durante esses encontros, os escaladores compartilharam historias e
informacbes detalhadas sobre a regido, a falésia e as vias. Para facilitar o
entendimento e organizacéo das informacdes coletadas, houve a elaboracdo de uma
tabela contendo o nome das vias, seus graus de dificuldade, a data em que foram
conquistadas e os conquistadores responsaveis por cada uma (Tabela 1).

Tabela 1: Tabela das vias

L HOME GRAU | TAMANHO OESERVAGAD COSTURAS | DATA CONQUISTADORES

1 |Poeco do Mate (1° enfiada) BESUP 30m (lctal] 1 jogo Camalot At 5 1Nut Wi 28072020 [William Gomas Barbosa, Inscko Blanch

2 |Chiquainnhe 6 18m T2F FROTIII0 |William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi

3 |Cewano Alldnlico BSUP 2m TeIP ZBIOTIAZ0 |William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi

4 |Jawa Porco TA Be2P FODERIZ0 |Hardewa Egas, William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi, Daniel Li
& |Ocoano Paclica TE 2im B3P TRORR0 0D |William Gomes Barbosa, indcio Bianch

& [Cusixada 5 i 1842F 18082020 |Willlam Gomes Barbosa, Indcko Blanchi

T [Catato S Ua Willlam Gomas Barbosa, Inacko Blanchs

8 |Suinicidia TA T+2F William Gomes Barbosa, Inbcio Bianghd

9 |P Poro B TH2P VUDARIZ0 |William Gomes Barbosa, Indcko Bianchi, Daniel Lima

Peeco do Mato (2° enfiada) 30m (iodal) B jogos Camalol pagas 5o 8 Tl My ed Indicio Bianchi, Luiz Heafgue

14 [Onde a Parca Torce o Rabo T Be2P 1AMQ020 |Indcio Bianchi, Anded Funar

18 |Poeca Miséna B B3P 1AM QRG20 (imdcko Bianchd, Anded Funan

16 |Poeco Espinho FEMOFIZ0 |Willlam Gomes Barbosa, Indcko Blanchd

N* NOME GRAU | TAMANHO OBSE RVAGA.EI COSTURAS DATA CONQUISTADORES

10 |Monclogo com a Fumdeim BEUP EP 16083020 |Lasanha, Zangada

11 |Sinfonia dos Satélites TE Gaap 16082020 |Lasanha, Zangada

12 |Diedro Tris tenores S ta N ;ﬂs&:’m:" 0004 mais |o.2p MisTA| 26m32021 |William Gomes Barboss, Indcio Bianch

13 |Fissura Morcego (Pmjeio)

17 [Manira S ffa AP 1 CHAPA) 30032021 |William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi, Taki
W ROME GRAU | TAMANHO OBSERVAGAD COSTURAS | DATA CONCUISTADORES

1 |Bumco da Asanha Sagrada 4+2P C402021 |William Gomes Barbosa, indcio Bianchi, Taki

2| Ak o Ultime Fotan Be2P D402 [William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi, Taki

3 |Quinte Graaal 5 Diedm: 5+2P D402 |William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi, Taki

4 |Widwva Negra TA Ge2P 11022021 |William Gomes Barbosa, Indcko Bianchi, Jodo Brena
5 _|Oiho que Nada vil TA B2P 102021 |William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi, Jodo Brena
6 |Gerngho Chapelala Falla basd 5P U001 |William Gomes Barbosa, Inacko Bianchi, Jobo Brend
7_|F de Peniléncia TC 43P 1RO |William Gomes Barbosa, Indcio Bianchi

8 |No Camaval (17 enfiada) 5 25m (ldal) B2 TRMRA021 |William Gomes Barbosa, Indcko Bianch

8 |Mo Camaval (2° enfiada) 25m (latal) B+2P ZO0rEI2T |William Gomes Barbosa, Indcio Biangh

A _|P Faia (1" anfisda) B Be2P T4 |William Gomes Barbosa, Indcko Bianch

10 |Peeial da Sencibneia (1" enfiada) |55UP 25m (iodal) B+2F 1T/04R0 2T [William Gomes Barsosa, Indcio Bianchi

10 |Podtal da Sencidncia (2° snfiada) InacabmEs &P 1T/04R021 |William Gomes Barbosa, Indcko Bianchd

Fonte: Os autores

Apoés realizar todas as pesquisas, foram feitas visitas a falésia para tirar novas
imagens juntamente com um fotégrafo que disponibilizou seus equipamentos para a
realizacdo das fotografias, mesmo ja tendo algumas fotos do local tiradas por outros
escaladores (Figura 2). Essas visitas foram essenciais para obter um conhecimento
mais aprofundado do local e para capturar fotos especificas e objetivas destinadas ao
croqui. Em seguida, foi efetuada a selecdo das imagens a serem utilizadas e o
tratamento de cada uma, utilizando a ferramenta Adobe Photoshop. E ao todo foram
escolhidas 43 fotos para compor o croqui final, sendo 22 ja tiradas por outros

fotégrafos.
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Figura 2: Foto da visita

Fonte: Os autores

Apos a fase de coleta de informagdes, foi desenvolvido um roteiro detalhado

para 0 guia, estabelecendo uma estrutura logica para a apresentacdo das

informacdes. Esta etapa envolveu a organizacdo das se¢des do guia, a definicdo dos

topicos principais e a determinacéo da hierarquia de conteudo. O roteiro serviu como

uma bussola para todas as etapas do projeto, garantindo que todos os elementos

estivessem alinhados com a viséo e os objetivos do guia (Figura 3).

Figura 3: Roteiro

ROTEIRO

ONOOGOHEWN =

PN RN
WN =00

. Capa

. Imagem de apresentagdo

. Introdug@o a escalada perequé

. Imagens da escalada Esportiva e em Boulder
. Sumdrio

. LocalizagGo com mapa

. Como chegar com mapa

. Estacionamento e tarifas

. Orientagdes bdsicas

. Graduagdo

. Introdugéo a falésia Indcio Bianchi
. Indcio Bianchi

. Primeiro setor - Javali

1- introdugdo
2- acesso

3- imagem com as linhas
4- tabela das vias
5- grdfico das graduagdes

. Segundo setor - Anfiteatro

1- introdugdo

2- acesso

3- imagem com as linhas
4- tabela das vias

5- grafico das graduagdes

. Terceiro setor - Rocha Mistica

1- introdugGo

2- acesso

3- imagem com as linhas
4- tabela das vias

5- grdfico das graduagdes

. Imagens das conquistas
. Agradecimentos e parcerias

Fonte: Os autores
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Com o roteiro feito, deu-se inicio a estrutura da diagramacdo do guia.
Primeiramente, a recriacdo do logotipo, depois, colocando e organizando onde as
imagens e 0s textos iriam se encaixar e qual seria a tipografia e a paleta de cores
utilizada.

Para a montagem pratica do guia foi utilizada a ferramenta Adobe InDesign,
gue permitiu criar layouts precisos e facilitou a integracéao de textos, imagens e
gréaficos. Ao fim, apds a montagem, o livro foi encaminhado & grafica para ser

impresso.

8.1. Redesign do Logotipo

A Escalada Perequé ja possui um logotipo, no entanto, foi necessario refazé-
lo para sua utilizacdo no guia. Para este propdsito, utilizou-se o aplicativo Adobe
lllustrator para vetorizar o logotipo (Figura 4).

Apoés a vetorizagéo, foram adotadas duas formas de utilizacdo do logotipo. A
primeira mantém o formato original (Figura 5), enquanto a segunda utiliza apenas a
tipografia do original (Figura 6), e ambas nas cores: preto #000000 e bege
#EEESEA4.

Figura 4: Processo da vetorizacao

Q:’\\\’

ESCALADA .

'PEREQUE /

S~

CROQUI VERSAD 1.0

Fonte: Os autores
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Figura 5: Formato original do logotipo

ESCALADA

PEREQUE

Fonte: Os autores

Figura 6: Segundo formato do logotipo

ESCALADA .

PEREQUE

Fonte: Os autores

8.2. Tipografia

A selecéo da tipografia para o projeto foi uma etapa fundamental para garantir
a eficacia comunicativa e a coesdo estética do trabalho. Como elemento central do
design grafico, a tipografia desempenha um papel crucial na forma como o contetdo
€ percebido pelo publico. Ap6s uma analise das caracteristicas desejadas para o
projeto, foram selecionadas duas fontes principais: Bebas Neue e Menlo, pois
possuem caracteristicas visuais que se alinham perfeitamente com os objetivos do
projeto.

A fonte Bebas Neue foi selecionada para os titulos e destaques do projeto
devido suas propriedades visuais, legibilidade e adequacédo ao contexto do projeto

(Figura 7). Bebas Neue possui uma aparéncia contemporanea e marcante, ideal para
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titulos e destaques, garantindo que as informacgdes principais se destaguem e captem
a atencdo do leitor de imediato. Sua forma robusta transmite uma sensacdo de
autoridade e confianca, essenciais para estabelecer credibilidade e profissionalismo
na apresentacdo das informacbes de um guia de escalada. Além disso, sua
legibilidade em diversos tamanhos assegura que o texto seja acessivel e facil de ler,
tanto em formatos impressos quanto digitais, permitindo que o publico compreenda
facilmente o conteddo mesmo a distancia ou em condi¢des de leitura rapidas, como

em ambientes externos onde os escaladores possam utilizar o guia.

Figura 7: Fonte Bebas Neue

ABGDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
ABGDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ
0123456789
I@#S%"&*(0

Fonte: Cool Text

Complementarmente, a fonte Menlo foi utilizada para os textos corridos, devido
a sua claridade e funcionalidade (Figura 8). Menlo é uma tipografia monoespacada
gue se destaca pela sua alta legibilidade e uma estética limpa e moderna, estas
caracteristicas sao essenciais para a leitura de paragrafos extensos, garantindo que
o texto seja de facil leitura. Sua simplicidade facilita a hierarquizacdo das informacdes
e a criacdo de um design visualmente equilibrado, complementando a robustez de
Bebas Neue, proporcionando um contraste apropriado entre os titulos e os textos, sem

comprometer a coeséao visual do projeto.



Figura 8: Fonte Menlo

ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZAAREIOQ
abcdefghijklmnop
grstuvwxyzaa&l23
4567890 (%$£€.,!7?)

Fonte: Identifont
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A combinacédo dessas duas fontes cria um equilibrio estético, onde a robustez

de Bebas Neue é suavizada pela simplicidade de Menlo, resultando em um design

coeso e funcional (Figura 9).

Figura 9: Combinagao das fontes

= BUSQUE CAUSAR 0 MINIMO IMPACTOPOSSIVEL!
ORIENTAGUES ¥ Respeite a fauna e a flora
& Leve embora todo o lixo que produzir
BASIBAS ® Evite fazer fogueiras

A ESCALADA NI\QE UMA ATIVIDADE COMUM PARA OS MORADORES LOCAIS E DEPENDE DA
SUA COLABORAGAO PARA SER MANTIDA NA REGIAOQ!

&> E essencial agir com respeito e consideracdo
fsp Evite tocar misica alta
GSQ Ndo fume perto das instalagdes principais

q% Tenha muito cuidado com fontes de calor, pois podem facilmente iniciar
incéndios

NAO HA RESTRIGOES PARA A ESCALADA NOTURNA, MAS E ESSENCIAL COORDENAR A ENTRADA E SAIDA

DA FAZENDA COM 0 CASEIRO DEMIR, PARA NAO INTERFERIR NAS ATIVIDADES DIARIAS DA FAZENDA.

Fonte: Os autores

ORIENTACOES

20
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8.3. Paletade Cores

A paleta de cores escolhida para o guia € composta por trés cores principais: azul,
cinza, bege e vermelho, e duas cores secundarias: verde e amarelo (figura 10). Estas
cores foram selecionadas por suas caracteristicas individuais e pela forma como se
complementam, criando um design equilibrado e coeso.

A aplicacdo das cores foi realizada de maneira estratégica para garantir a
consisténcia visual em todos os elementos do projeto. As cores foram distribuidas de
acordo com suas funcbBes especificas, respeitando a hierarquia visual e a

acessibilidade.

Figura 10: Paleta de cores escolhida

C: 84% C:5%
M: 70% M: 6%
Y: 47% Y:8%
K: 39% K: 0%
C: 33% C: 55%
M: 72% M: 42%
Y: 69% Y: 77%
K: 23% K: 22%
C: 66% C:31%
M:51% M: 48%
Y: 45% Y: 100%
K: 16% K: 10%

Fonte: Os autores

8.3.1. Azul

A escolha do azul marinho como uma das cores predominantes para este projeto
foi fundamentada em principios teoricos da teoria das cores e nas propriedades
psicolégicas dessa cor. O azul marinho transmite uma sensacao de profundidade,
estabilidade e sofisticagdo, que o tornam adequado para contextos de seriedade e

confianca. Desse modo, a cor foi usada em elementos de destaque, como titulos
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principais, icones importantes e cor de fundo em areas onde a leitura e a clareza sédo
essenciais, facilitando a legibilidade dos textos em cores claras. Servindo como uma
base sélida que complementa outras cores da paleta, como o0 bege, o cinza e o

vermelho.

8.3.2. Vermelho
O vermelho escuro € uma variagdo mais profunda do vermelho, conhecida por
transmitir uma sensacao de intensidade e ser capaz de captar a atencédo, tornando-se
ideal para elementos que precisam se destacar e causar impacto. Essa cor foi
escolhida para complementar o azul marinho, que também transmite uma ideia de

profundidade e seriedade.
A cor vermelha foi utilizada nos textos com fundos em bege, proporcionando um
contraste legivel. Também foi escolhida como a cor principal de um dos tépicos do

guia.

8.3.3. Cinza

No projeto, o cinza foi utilizado de maneira complementar ao azul marinho,
principalmente em caixas de texto. Essa aplicacdo tem o proposito de proporcionar
um contraste sutil que realca a legibilidade dos textos sem competir visualmente com
as cores predominantes.

Na teoria das cores, 0 cinza atua como uma cor neutra que suaviza a
intensidade de cores vibrantes como o azul marinho. Psicologicamente, transmite
calma e formalidade, sendo uma escolha estratégica para contextos profissionais sem
desviar a atencdo dos elementos principais. Sendo assim, a escolha do cinza para
caixas de texto ajuda a criar uma hierarquia visual, onde o contetdo principal,
destacado pelo azul marinho, € complementado por informagdes secundarias em um
tom mais neutro. Embora o cinza tenha sido utilizado de forma moderada, sua
presenca é crucial para equilibrar a paleta de cores do projeto, harmonizando com

outras cores da paleta, como o bege e o vermelho.

8.3.4. Bege
A aplicacdo estratégica do bege como cor de fundo teve um impacto
significativo na percepcao geral do projeto, proporcionando uma base suave que

realca a legibilidade dos textos e outros elementos visuais.
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7

Na teoria das cores, o bege é reconhecido por criar uma base neutra e
equilibrada, sendo associado a tranquilidade e conforto. Essas caracteristicas o
tornam uma escolha estratégica para apresentacdes profissionais, garantindo um
ambiente acessivel.

A utilizacdo do bege em fundos facilitou a leitura e a navegacao pelo contetdo,
garantindo que as informacfes sejam apresentadas de maneira clara. Também
permite que cores mais vibrantes se destaquem de maneira equilibrada, sem
sobrecarregar visualmente o leitor, e sim contribuindo para uma experiéncia mais

confortavel.

8.3.5. Verde

A utilizacao do verde para representar um Unico tépico neste projeto criou uma
hierarquia visual clara e distinta no conteudo, orientando o publico a reconhecer sua
importancia. Isso facilitou a compreensao da informacéo e tornou a experiéncia do
usuario mais envolvente e memoravel. Essa decisdo estratégica contribuiu
significativamente para o impacto do design visual, adicionando clareza, hierarquia e
atratividade ao projeto. A cor verde realgcou a importancia do tépico de forma
estimulante, reforcando sua identidade e relevancia, e proporcionando uma

experiéncia de usuario mais facilitada.

8.3.6. Amarelo
A cor amarela como representacao exclusiva de um tépico especifico contribuiu
para estabelecer uma hierarquia visual eficaz dentro do projeto. Ao destacar esse
topico com uma cor unica, o publico € direcionado a perceber sua importancia em
relacdo aos demais conteudos, facilitando a compreensdo da informacdo. Essa
abordagem ajudou a criar uma experiéncia de usuario mais memoravel, e

proporcionou clareza e organiza¢ao ao contetdo apresentado.

9. CONCLUSAO

Ao longo deste trabalho, foi explorado os fundamentos do design visual e sua
aplicacdo na criacdo de um projeto de grande relevancia, permitindo compreender que
a criacdo de um guia de escalada esportiva envolve uma integracdo de diversas areas

do conhecimento, proporcionando um aprimoramento em cada aspecto do projeto.
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A escolha final dos elementos gréaficos e das cores, por apresentar melhor
desempenho na legibilidade, estética e organizacdo visual, resultou em um produto
gue atende aos requisitos técnicos previstos na fundamentacéo tedrica. A validagao
com 0s usuérios garantiu que o guia pode ser utilizado sem causar dificuldades,
potencializando a experiéncia prometida.

O projeto capacitou entender que o desenvolvimento de um guia de escalada
vai além do que se esperava, e a convergéncia de diversas areas favoreceu o
aprimoramento de cada detalhe, aplicando-os em um Unico produto coeso. Levando
em consideracdo as questdes mencionadas inicialmente no projeto, apresentou-se o
desenvolvimento de um guia de escalada esportiva com o intuito de oferecer a
comunidade de escaladores e aos entusiastas do esporte um material informativo e
de féacil acesso.

Em suma, este TCC demonstrou a importancia de uma abordagem que
combina pesquisa tedrica com préticas de design. O resultado final € um guia de
escalada que atende aos padrBes técnicos e oferece uma experiéncia de usuario
memoravel. A dedicacéo a precisao ao longo de todas as etapas do projeto assegurou
a criagdo de um recurso valioso para a comunidade de escaladores. Pelos resultados
obtidos, pretende-se futuramente buscar parcerias com associa¢cdes de escalada e
empresas para a distribuicdo do guia no mercado, beneficiando todos os envolvidos e

promovendo o esporte de maneira segura e acessivel.
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