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1. RESUMO

Este projeto fora elaborado para auxilio no processo de tuning de automoéveis

em oficinas semelhantes de todos os portes.

Com problemas decorrentes em softwares de personificacdo de automoveis, foi
planejada a elaboracdo de um projeto associado ao tema.
Vendo chances de melhora nos problemas decorrentes do programa, esse

tema foi o escolhido pelos membros do grupo.

Problemas com ferramentas, a coloracéo, o visual e principalmente o resultado
final do veiculo foram alguns dos problemas que procuramos resolver, para

garantir a satisfacdo do usuario na utilizacdo de um sistema desse porte.

Melhorando os problemas citados acima, 0 grupo pretende garantir a total
satisfacdo do usuario final, em ter um software capaz de realizar o servico de

personificacdo de automoéveis.

A pesquisa foi feita sob questdes alternativas e embasada nas adversidades
decorrentes dos processos de tuning de automdéveis com base na parte visual,
desempenho, resultado final, entre outros.

2. INTRODUCAO

2.1 PROBLEMATIZACAO

Com o0 aumento expressivo do tuning no Brasil e com os softwares de tuning de
automoveis ja existentes no mercado, 0 servico se tornara mais interativo por
parte do cliente que tem em vista 0 seu veiculo personalizado antes mesmo

gue o fato em si ocorra.



Softwares desse tipo sdo usados em varios locais, até mesmo em programas
televisivos. No entanto, esses programas sdo complicados de se usar,
requerem grande paciéncia e para se concluir o tuning de apenas um carro €
necessaria uma grande quantidade de tempo. Nao ha explicacdo de como
utilizar o software, para saber como utilizar, o usuario tem que ir a internet e ver
alguns videos feitos por pessoas com o intuito de ajudar os usuérios com 0s

primeiros passos de utilizagdo do programa.

Alguns utilizadores desse tipo de ferramenta utilizam programas que apenas
modificam a imagem para terem uma ideia de como o veiculo ficaria apés a
personificacdo. Mesmo assim, esses softwares sdo trabalhosos, o que pode

atrapalhar a eficiéncia do servigo.

Surge entdo a duvida: “Como melhorar o processo do Tuning Virtual, para

agradar assim o cliente?”.

2.2 HIPOTESE

Fazendo com que a plataforma de personificacdo da imagem do carro seja
mais interativa, atraente e de facil utilizacdo, poderemos obter uma maior
eficiéncia no momento da personalizacdo, uma maior agilizacdo em todo o

processo e um resultado final que seja de total agrado do usuério final.

2.3 OBJETIVO GERAL

Melhorar o processo de Tuning Virtual para garantir uma maxima eficiéncia por

parte do software.



2.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Melhorar a demora que o software causa ao usuario quando o0 mesmo
necessita selecionar partes especificas da imagem, agilizando assim o

processo de modificacdo do veiculo.

Utilizar uma interface interativa para que a pessoa que necessitar dos recursos

do programa nao encontre problemas.

Diversificacdo das ferramentas, deixando-as atrativas e com melhor

funcionalidade, agradando assim o usuario final.

Central de ajuda do programa para a compreensao e facilidade no uso das

ferramentas do software.

2.5 MOTIVACAO

Por meio de pesquisas via internet pode-se observar a deficiéncia no mercado
de softwares para tuning, como o dificil manuseio de ferramentas, caréncia de
explicacbes ao utilizar as ferramentas e opc¢cdes no proprio aplicativo e a

auséncia de incrementacédo de pecas.

Visando melhorar os aplicativos de tuning, surgiu um interesse em desenvolver
ferramentas complementares para os problemas encontrados em gquestéao, com
0 objetivo de atender as especificacées do cliente focando na sua satisfacao e

o rendimento financeiro da empresa.



26 METODOLOGIA

2.6.1 LINGUAGEM JAVA

Java é uma linguagem de programacdo e uma plataforma de computacdo
voltada a orientacdo de objetos (tém como base a execucdo de métodos,
pequenas funcdes que atuam diretamente sobre os dados de um objeto,
levando em consideracdo a maneira como 0S usuarios enxergam o sistema e
suas funcdes). Desenvolvido por uma equipe de programadores em 1995 na
empresa Sun Microsystem, a linguagem é compilada por um sistema “bytecode

(codigo binario)” que é executado por uma maquina virtual.

Essa tecnologia capacita muitos programas (ou quase todos), como utilitarios,
jogos e aplicativos corporativos, muito utilizados em dispositivos moveis,

dispositivos de televisédo e computadores (desktop).

Diversos sites e aplicativos s&o desenvolvidos ou necessitam dessa tecnologia
para ser visualizado. Java é a linguagem mais rapida atualmente e uma das

mais confiaveis.

2.6.2 MYSQL

O Mysgl é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que
utiliza a linguagem SQL (Structured Query Language - Linguagem de Consulta
Estruturada) como interface.

O Mysql foi criado na Suécia por dois suecos e um finlandés: David Axmark,
Allan Larsson e Michael "Monty" Widenius, que tém trabalhado juntos desde a
década de 1980. Hoje seu desenvolvimento e manutengdo empregam
aproximadamente 70 profissionais no mundo inteiro, e mais de mil contribuem
testando o software, integrando-o a outros produtos, e escrevendo a respeito

do mesmo.
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No dia 16 de Janeiro de 2008, a Mysqgl AB, desenvolvedora do MySQL foi
adquirida pela Sun Microsystems, por US$ 1 bilh&o, um preco jamais visto no

setor das licengas livres.

2.7 PESQUISA DE CAMPO

» Quais servigos de tuning a empresa em que vocé trabalha presta?

m Visual
B Desempenho
= Ambos

2.7.1 Representacéo de servicos de Tuning prestados pela empresa.

» Qual dos servicos é mais demandado?

M Visual

B Desempenho

2.7.2 Representacao dos servigos de Tuning mais demandados.
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» Vocés tunam, semanalmente, em média:

“

mlas

m6al0

m1l1a1ls
H Mais de 15

2.7.3 Representagéo da Quantidade de Personaliza¢do por semana.

» Vé utilidade ou necessidade do auxilio de um software que arquive,
gerencie e exiba dados (arquivos de servicos prestados, a prestar e

produtos)?

m Utilidade, mas ndo
necessidade

m Utilidade e
necessidade

= N3o para ambos

2.7.4 Representacdo de Necessidade de um software semelhante.
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» Dispdem de software semelhante?

B Sim H Nio

2.7.5 Disponibilidade de softwares semelhantes.

3. ANALISE DO SISTEMA

3.1 DEFINICAO

Andlise de sistemas nada mais é do que a definicdo do projeto por meios
escritos (teorias), visando verificar erros e acertar os detalhes que estdo em

falta para a conclusao, neste caso, do software que ird ser desenvolvido.

Nesta analise contamos com: Dicionario de Dados, DER (Diagrama de
Entidade e Relacionamento), Cronograma Inicial, Relatorio de Custos, Horas

do Projeto e Custo do Projeto.

Os dois primeiros visam mostrar o Banco de Dados do software, que nada mais
€ do que o local em que serdo armazenadas as informacdes. Seguido pelo
cronograma de desenvolvimento do projeto, relatério de custos (gastos que o
programador obteve para a criagdo do projeto), horas do projeto (horas gastas
desenvolvendo o software) e finalmente o preco que o programador quer por

sua criacao.



3.2 DICIONARIO DE DADOS
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Cadastro de Clientes

Atributo Dominio Tamanho Nulo Descricao

ID Int 11 N&o Primary  key,
auto_increment

Nome Varchar 90 Nao

RG Char 9 N&o Unico

CPF Int 11 Nao Unico, Foreign
Key

Logradouro Varchar 90 Nao

Numero Varchar 10 Nao

CEP Char 9 Nao

Bairro Varchar 30 Nao

Cidade Varchar 40 Nao

UF Char 2 Nao

Pecas

Atributo Dominio Tamanho Nulo Descrigao

ID (PK) Int 11 Nao Primary  key,
auto_increment

Nome Varchar 90 Nao

Fabricante Varchar 80 Nao

Modelo Varchar 70 Nao

Categoria Varchar 40 N&ao
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Carro

Atributo Dominio Tamanho Nulo Descricao
CPF_Proprietéario Int 11 N&o Primary Key,

Unico,

Foreign Key
Placa Char 8 N&ao Foreign Key
Modelo Varchar 40 Nao
Ano de modelo Int 4 Nao
Categoria Varchar 20 Sim
Cor Varchar 25 N&o
Data_Pedido Char 10 Nao

Imagens
Atributo Dominio Tamanho Nulo Descricao
Id Int 11 N&o Primary Key,
auto_increment

Nome Varchar 50 N&o
Placa_do_Carro_ | Char 8 N&o Foreign Key

Modificado
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3.3 DER - DIAGRAMA DE ENTIDADE RELACIONAMENTO

Cadastro de Clientes
1D (PK)

Nome

RG

Cadastro do carro

CPF_Proprietario (PK,
FK)

CPF(FK)
Enderego
Logradouro
Numero
CEP

Bairro
Cidade

UF

Pecas
ID (PK)
Nome

Fabricante
Modelo
Categoria

3.3.1 - Diagrama de Entidade e Relacionamento.

3.4 CRONOGRAMA INICIAL

Placa (FK)

Meodelo

Ano de modelo
Categoria

Cor predominante

Data da emissdo do

pedido

Imagens

ID(PK)
Nome

Placa_do_Carro_Modificado(FK)

Inicio: 05 de fevereiro de 2013

Termino: 27 de junho de 2013




3.5 RELATORIO DE CUSTOS

Livros

16

Java 7 R$ 70,00

Programas

NetBeans IDE 7.2 R$ 00,00
Vertrigo(MySql) R$ 00,00
3.6 HORAS DE PROJETO

Desenvolvimento do software 300 Horas
3.7 CUSTO DO PROJETO

Programador: R$ 25,00
Analista: R$ 30,00
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4. HISTORICO DA LINGUAGEM DE PROGRAMACAO E
TECNOLOGIAS UTILIZADAS

41 JAVA

Java € uma Linguagem de programacdo e uma plataforma de computacdo
lancada inicialmente pela Sun Microsystems em 1995.Seu desenvolvimento foi
inicializado em 1991, a partir do Green Project, que tiveram Patrick Naughton,
Mike Sheridan, e James Gosling como mentores. O objetivo central do projeto
nao era a criagdo de uma nova linguagem de programacéo, e sim, de ser a

inovacao da Tecnologia na época.

Em 1992, os programadores mostraram sua primeira invengdo, o “*7”
(StarSeven, ou traduzindo, Sete Estrelas), um controle remoto com uma
interface grafica touchscreen, foi criado também um mascote, o Duke (muito
conhecido por usuarios da tecnologia Java), que tinha a funcdo de ensinar os

usuérios a utilizar essa tecnologia.

Os desenvolvedores tinham usado uma nova linguagem de programacao na
criacao desse projeto e, um deles a denominou inicialmente de Oak (Carvalho
em inglés), pois, tinha uma espécie dessa arvore sempre a vista da janela de
sua casa. Entretanto, como era um projeto muito avancado para a época, 0 *7

acabou por ndo ser muito bem recebido.

Com o sucesso da Internet os desenvolvedores viram uma oportunidade para a
venda do *7 e, em 1995 o Oak foi adaptado para a internet e renomeado como
Java. O sucesso que se sucedeu foi espantoso fazendo com que grandes
empresas, como a IBM, comegassem a oferecer suporte a tecnologia Java. A
linguagem de programacdao cresceu tanto que alcancou cerca de 4 milhdes de
desenvolvedores em 2004.

Em 13 de novembro de 2006 a Sun langcou a maior parte do Java como
software livre sobre os termos da GNU General Public License (Licenca Publica

Geral GNU). Atualmente o Java é executado em mais de 850 milhdes de
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computadores pessoais e, em bilhdes de dispositivos em todo o mundo, sendo

a linguagem mais utilizada entre as empresas atualmente.

4.2 MySql

Dois suecos e um finlandés: David Axmark, Allan Larsson e Michael Widenius,
foram os criadores da linguagem de programacdo MySgl. Com criacdo na
Suécia, o0 MySql € uma estrutura criada para armazenamento de dados, como
trabalha facilmente com outros tipos de linguagem de programacéo e € de facil
utilizacao, foi rapidamente adotada por muitas empresas e agéncias: NASA,

Banco Bradesco, Google, Nokia, entre outros.

Em 26 de Fevereiro de 2008 a Sun Microsystems comprou a desenvolvedora
do MySql (a MySqgl AB), por US$ 1 bilhdo, um preco jamais visto no setor de
licencas livres. Mesmo sendo do setor de licenca livre a Sun mantém um
servico de licengca comercial, oferecendo suporte diferenciado a quem estiver

disposto a pagar pelo mesmo.

5. DESENVOLVIMENTO DO SISTEMA

Fazendo uso das linguagens de programacéo, pretendemos fazer um trabalho
eficiente, beneficiando ndo s6 o usuéario, como também os clientes que irdo até
eles com o intuito de verificarem antecipadamente uma pds-personalizacédo de
seu automovel, garantindo assim, um trabalho com maior qualidade e

satisfacdo por parte do cliente.



5.1 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Vendedor

5.1.1 - Diagrama de Casos de Uso.

19



5.

2 DIAGRAMA DE CLASSES

Login
f * * = -End1 -Login : stri
Main Conex&o_BD -End2 -Iég?:r?a s;rtlrr:r?g -End1
_‘*—'-Cargo : string
+Conexao_BD()| -End2 -End1 [+Login() *  |+Severino() *
+Estoque()
+Main()
]
. * -End1| Cadastrar_Pecas
G.alena . -Fim1 =" | .End2 -ID_Peca : int * “End2
-ID : int J | -Nome : string
Severino F®s il B Estoque
_Fim2 -Fabricante : string | -End6
-Opcao : int -opcao : int
Carregariimagem *  [+Galeria() -End3 Engs5 [tCadastrar_Pecas()
B — +Carregar_Imagem() +Atualizar_Pecas()
-Frente I_* l+Cadastro_Cliente() "
Lateral 1 -End1  [+Cadastro_Carro() -Efid1 . End7
ha -Traseira e +Atualizar_Carro()
-Teto End +Atualizar_Cliente() .
+Modificar_Imagem() “En +Consulta()
— End | * -End8
. -End2 " -End1 l
Atualizar_Pecas
Modificar Imagem “ “End2 Il\ll)o_r::(:astrll:;
-Aro : int
Atualizar_Cliente gabiicanteRISHing
-End2 =
-Nome : string
-RG : string
Cadastro_Cliente -Logradouro : string
-Nome : string 'CEF Sint
. “End2 -RG : string N : int o * -End4
-Logradouro : string -Estado : string
-CEP : int
. Cadastro_Carro | [N :int . Consulta /all
-Modelo : string HESEED & Giling -Sel_Cli : string

Atualizar_Carro

-Modelo : string
-Montadora : string
-Placa : string
-Tipo : string

-Ano : Date

-End2

-Montadora : string
-Placa : string
-Tipo : string

-Ano : Date

5.2.1 - Diagrama de Classes.

-Sel_Car : string

20
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6. ESTUDO DA VIABILIDADE

Softwares com esse objetivo sdo mais do que necessarios no mercado de
Tuning atualmente, todavia, poucos sao 0s que se dispuseram a investir nessa
area, deixando um grande espaco que facilmente pode ser preenchido. Como
sdo poucas as idéias desse porte, esses tipos de software conseguem um
amplo espaco em um curto espaco de tempo, conseguindo também se manter

por um longo periodo de tempo.

6.1 CRONOGRAMA FINAL

Fevereiro

Planejamento

Pesquisas

Desenvolvimento

da parte escrita

Desenvolvimento

do software

6.2 MANUAL DE INSTALACAO

Ao baixar o Software um icone como esse sera exibido ao usuario:

| e

Y

S5TV-Setup

6.2.1 icone do Instalador do STV.
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Clicando duas vezes, sera solicitada uma permissdo de instalacdo, para

continuar, selecione a opg¢ao “Sim”. Feito isso, uma janela solicitando o idioma

para a instalagdo aparecera:

T_ﬂ
dioma do Programa de Instalagdo I X

Selecionar [ ﬁ J

Selecione o idioma a ser utilizado durante a
instalacdo:

IPortugués (Brasil)

6.2.2 Seletor de Idioma.

O idioma selecionado pelo usuario serad o idioma que o acompanhara pelo
resto da instalacdo do sistema. Selecionada o idioma, pressione “OK” e siga

para a préoxima Interface:

I iz STV - Programa de Instalagag

Bem-vindo ao Assistente de
Instalacdo de STV

Este Assistente instalard STV versdo 0.0, 1 no seu
computador.

E recomendado que vocé feche todos os outros aplicativos
antes de continuar,

Cligue em Avancar para continuar, ou em Cancelar para sair
do Programa de Instalacio.

Avancar = ] I Cancelar

6.2.3 Tela de Bem-Vindo do Instalador.
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A tela anteriormente mostrada |he dara as Boas vindas e mostrara algumas
informagdes sobre o software. Selecione a Opgédo “Avangar >" e siga para a
proxima janela:

Informacao
Por favor, leia as sequintes informacies importantes antes de continuar.

Quando vocé estiver pronto para continuar, digue em Avancar,

COMTRATO DE LICEMCA DE SOFTWARE

0 uso deste software se torna valido, caso esteja, dentro das permissies para a
utilizacdo deste programa.

Este software foi desenvaolvido e & distribuido pela Huxley Carp. & sua divulgacao
e distribuicdo s3o pertencentes 3 estes, estando sujeito o usuario efou
distribuidor sem a devida licenca, as punicies previstas na lei.

Tépicos para a validagdo do software:
- Ser devidamente distribuido e autorizado pela Huxley Corp.;

- Concordancia do usuario em ndo vender efou distribuir o software;
- Ciéncia da empresa para os fins de utlizacdo do programa.

< Vaoltar ][ Avancar = ] [ Cancelar

6.2.4 Contrato de Licenca.

Apos ler o “Contrato de Licenca do Software” e concordar com seus termos,
selecione a opgao “Avancgar >", caso discorde ndo podera seguir com a

instalacao do software. Seguindo a sequéncia, uma nova janela sera aberta:
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Selecione o Local de Destino
Onde STV deve ser instalado?

} 0 Programa de Instalaggo instalara STV na seguinte pasta.

Para continuar, digue em Avancar. Se vocé deseja escolher uma pasta diferente,
dique em Procurar.

C:\Program Files\STV Procurar... |

Sao necessarios pelo menos 9,7 MB de espaco livre em disco,

< Voltar ][ Avancar = ] [ Cancelar

6.2.5 Local de Instalacdo do Software.

Nesta nova tela, o usudrio pode selecionar o local em que o arquivo vai ser
instalado, por padréo ele sera instalado em “C:\Program Files\STV”, caso n&o
saiba em que diretério deseja instalar o software, basta deixar na op¢do do
instalador e clicar em “Avangar >". Seguindo a sequéncia, sera mostrada a

seguinte janela:
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Selecionar a Pasta do Menu Iniciar
Onde o Programa de Instalacdo deve colocar os atalhos do programa?

' O Programa de Instalacdo ird criar os atalhos do programa na sequinte pasta
do Menu Iniciar.

Clique em Avancar para continuar. Se vocé guiser escolher outra pasta, digue em
Procurar.

m Procurar...

< Voltar ][ Avancar = ] [ Cancelar

6.2.6 Tela de Atalho no menu “Iniciar”.

Aqui serd mostrado ao usuario que um atalho para o software sera criado no

menu “Iniciar”. Selecione a opg¢ao “Avancgar >".
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Selecionar Tarefas Adicionais
Quais tarefas adicionais devem ser executadas?

Seledione as tarefas adidonais que vocé deseja gue o Programa de Instalacdo execute
enguanto instala 5TV e digue em Avancar.

Icones adicionais:

[] Criar um icone na Area de Trabalho!

< Voltar ][ Avancar = ] [ Cancelar

6.2.7 Tela de Criagdo de icone na Area de Trabalho.

Nesta tela, o usuario pode selecionar se deseja criar um atalho na Area de
Trabalho, caso ele queira basta selecionar a opc¢éo. Escolhida a preferéncia,

cligue em “Avancgar >”.
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Pronto para Instalar

2 Programa de Instalacdo estd pronto para comecar a instalacdo de STV no seu
computador.

Cligue Instalar para inidar a instalacdo, ou digue em Voltar se vocé quer revisar ou
alterar alguma configuracdo.

Local de destino:
C:\Program Files\sTV

Pasta do Menu Inidar:
STV

= Voltar ]| Instalar | [ Cancelar

6.2.8 Tela de Confirmagéo de Instalagao.

Escolhida as opgoes, basta clicar no botao “Instalar”, caso o usuario deseje
refazer algum ponto, ou tenha cometido um erro, basta Clicar em “Voltar” e

corrigir o que lhe for conveniente.
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Instalando

Por favor, aguarde enguanto o Programa de Instalagdo instala STV no seu
computadar,

Extraindo arguivos...

C:\Program Files'STVbuildYdasses\STV Modificar $16. dass

6.2.9 Tela de Instalagdo do Software.

Clicando em “Instalar’, esta janela sera aberta mostrando o progresso da
instalacdo do software, basta aguardar o preenchimento da barra e a aparicéo

da “Tela de Conclusao de Instalagao”.



l 5] STV - Programa de Instala
.

Finalizando o Assistente de
Instalacao de STV

0 Programa de Instalacdo terminou de instalar STV no seu
computador, O programa pode ser inidado dicando nos icones
instalados.

Cligue em Conduir para sair do Programa de Instalacdo.

6.2.10 Tela de Concluséo de Instalacéo.

Aqui se encerra a instalacdo do software. Selecionando a Opc¢ao “Executar
STV”, ao clicar em “Concluir” o programa sera executado automaticamente,
caso ndo queira utilizar o software terminada a Instalacdo, basta desmarcar a

opc¢ao e clicar em “Concluir”.

6.3 MANUAL DO USUARIO

Ao iniciar o programa, uma tela de Login sera exibida. Onde:

e Login: Local onde sera inserido 0 seu usuario de acesso ao sistema;

e Senha: Local onde sera inserida sua senha de acesso ao sistema;
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6.3.1 - Tela de Login.

Seu usuério e senhas ja devem estar devidamente inseridos no software, para

ser realizada uma busca e verificar o cargo exercido pelo Usuario.

ApOs acessar com seu usuario e senha corretos, a tela de Opcdes do software
sera exibida. Esta € uma janela contendo botdes de acesso rapido para facilitar

0 acesso do usuario as funcdes do sistema:

Arquivo Ajuda

| Cadastrar l
Estoque I
jLabel1

Galeria

Personalizar

6.3.2 - Tela de Op¢des do Usuério.

Onde:
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e Cadastrar:Botéo para acesso a opgoes dos Clientes (Cadastrar,
Atualizar e Consultar);

e Estoque: Botdo com a fungdo de mostrar os carros anteriormente
modificados pelos proprietérios da oficina;

e Galeria: Botédo para acesso a “Galeria de Imagens” do programa;

e Personalizar: Botdo para ir a tela de Personalizacdo, para ser

realizada a modificacéo do veiculo.

Cada usuario possui a visualizacao apenas dos botdes correspondentes a sua
funcdo. Por exemplo, se o cargo da pessoa que estiver utilizando o software for
“Estoque”, o unico botdo que aparecera na Tela de Acesso sera o botédo

“Estoque”.

Clicando no Botao “Cadastrar”, a janela da imagem seguinte sera executada.

Contendo trés abas:

e Cliente: Aba para Cadastrar, Atualizar e Consultar dados do Cliente;

Opedes  Ajuda

Cliente T Yeiculo T FPegas ]

Logradoura:

= Caonsultar

Bairro: Atualizar

C.E.F.: B Cadastrar
ok

6.3.3 - Tela de Dados de Clientes.
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e Veiculo: Aba para Cadastrar, Atualizar e Consultar dados do Veiculo;

Oppdes  Ajuda

[ Cliente ﬂ Yeiculo | Pegas ]

Propriétario:

fodelo:

Ano Modelo:

Categoria:

Consultar
Atualizar

Data da emissdo do pedido: Cadastrar
Cancelar

Cor Predominante:

6.3.4 - Tela de Dados dos Veiculos.
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e Pecas: Aba para Cadastrar, Atualizar e Consultar dados das Pecas.

ig)i:adastrar E@E -

Opcies Ajuda
[ Cliente T Veiculo ﬂ F’e;a51

18]

Mame

Fabricante
Quantidade

Categoria

Imagem Arguivo

Retirar Fundo
Limpar

l Consultar Excluir [ Cadastrar J [ Atualizar J

6.3.5 - Tela de Dados das Pecas.

Ao clicar no Botdo “Estoque”, a Aba “Pecas”, sera a Unica a ser exibida. Na
sequéncia, clicando no Menu “Opg¢des-> Visualizar pecas Cadastradas” sera
iniciada uma interface composta por uma Tabela e um seletor de Categorias

para uma rapida visualizacéo das pecas ja cadastradas no sistema.
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U . mos s W U
| Todos :J
D | Mome da Peca | Categoria | Fabricante | Quantidade Disponivel | Caminho da Imagem |
1 Pneu Ferari Rodas Ferrari 15 CilUsers/XXxXxImagensiRoda_Ferr... &
2 Pneu Shell Rodas Shell 20 CUsersH0000UImagensiRoda_Ferr..
3 Para-choque Hyundai Para chogue Diantgiro Hyundai 15 Ci/Users/XKxXXImagensiPara_Choq.

6.3.6 - Tela de Visualizagao de Pegas.

O botdo “Galeria” por sua vez, mostra uma area para visualizagao de imagens,

principalmente para projetos criados anteriormente por meio deste software.

Arquivo Ajuda

6.3.7 - Galeria de Imagens do software

Utilizando as setas para a esquerda e para a direita, 0 usuario consegue
visualizar todas as imagens da pasta ou diretério de onde foi selecionada a

primeira imagem.
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E por fim, o botdo “Personalizar’. Este botdo mostra uma interface em tela
inteira onde é possivel inserir as imagens dos veiculos e fazer as alteracdes

dos detalhes dos veiculos:

Arquivo Exibir Pegas Ajuda

Selecionar

Mover

Redimensionar

0 @
Largura

8

Vermelho

e —

Verde

6.3.8 - Tela de Personalizagdo do Software

Esta interface € a responsavel por mostrar ao usuario uma prévia de como
ficard o veiculo do cliente terminando os processos de personalizacdo do

automovel em questao.

7. CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer do desenvolvimento de questdes tedricas necessarias a execugao
do projeto foram estabelecidos planos de aperfeicoamento constante deste sob
critérios visionarios e técnicos, findando a expansao da adoc¢ao do software em

postos de trabalho especializados.

Além da eficiéncia de tais planos, soma-se ao especulado sucesso do projeto a
auséncia de softwares concorrentes em patamar semelhante, com praticas - e,
futuramente, avancadas - ferramentas de personalizagdo. Ha
comprometimento com a futura insercdo de ferramentas tridimensionais para

edicdo de modelos pré-fabricados e para a criacdo de outros.
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