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RESUMO

O “Projeto Quasar” tem como objetivo, disponibilizar uma plataforma que ensine sobre
astronomia de uma maneira facil e simples, perfurando a bolha astronémica e difundindo a
ciéncia para mais pessoas. Utilizando das tecnologias HTML, CSS, Java e Blender, criamos
jogos e interatividade com objetos virtuais, que transformaram o método de aprendizagem
astronémico, o deixando mais ludico, visivel e dinamico. Atrairemos a atencdo das pessoas de
uma maneira disruptiva, criando uma forma nova e leve de aprender, podendo ser um
aprendizado independente ou ministrado por professores em sala de aula, além de informa-las
sobre os grandes eventos da ciéncia astronémica, como lancamentos de foguetes, descobertas
feitas por observacdes de telescOpios, novas missées espaciais, eventos astrondmicos e novas
missdes espaciais a serem langcadas. Queremos que nossa plataforma seja utilizada pelas mais
diversas pessoas de géneros e idades distintos, que todos possam saber a importancia da
ciéncia e se maravilhar com a vastiddo e beleza de nosso universo.
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INTRODUCAO

A bolha da ciéncia astrondmica vem cada vez mais sendo burlada, entretanto entrar nesse
mundo ainda € um processo lento e complexo, portanto € imprescindivel que haja métodos que
facilitem essa iniciacdo no mundo cientifico astrondmico.

A interatividade e visualizagcéo, sao formas de aprendizagem que se conectam e elucidam
as informacgdes que estdo em linguagem cientifica, jogos de carater educativo e modelos de
visualizacao apresentam a melhor forma de aprendizagem para nosso problema.

A visualizacdo de objetos astrondmicos por modelos 3D traz uma nova visao para quem
esta aprendendo sobre a astronomia, a visdo natural do nosso sistema solar € pouco conhecida,
temos apenas o conhecimento de nossos “oito planetas, plutdo, o planeta anido e nossa estrela,
o Sol”.

Porém a quantidade de corpos celestes presentes no nosso sistema, € maior que
imaginamos. Ele contém cinturdes de asteroides, planetoides, e uma quantidade de luas que vao
além das centenas.

Cito um trecho do livro "Péalido Ponto Azul” de Carl Sagan:

“Olhem de novo para o ponto. E ali. E a nossa casa... Somos nos. Nesse ponto, todos
aqueles que amamos, que conhecemos, de quem ja ouvimos falar, todos os seres
humanos que ja existiram, vivem ou viveram as suas vidas.”

Essa frase do autor, divulgador cientifico e cientista planetario exemplifica 0 sentimento
que desejamos passar para o0 usuario, a imensidao e o “nosso pequeno papel no teatro do
universo”

O projeto desenvolvido visa ensinar através de jogos educativos e objetos interativos. A
divulgacdo astronémica ira se estender além de sua bolha, demonstrando a importancia social

da ciéncia que nos influencia a todo tempo.

METODOLOGIA

Através de uma pesquisa bibliogréfica realizada na ferramenta Google Académico, no més
de marco deste ano, debatemos sobre uma abordagem empirica para o ensino da astrofisica
estelar no Ensino Médio. O qual sofre de uma severa escassez de ferramentas que auxiliem os
educadores a proverem aos estudantes uma maior compreensdo sobre a area de enfoque do
projeto.

Segundo o autor J.E. Horvath “Utilizando um minimo de informagéo, desenvolvemos
alguns pontos-chave para a realizacdo de aulas e trabalhos que resultam analogos em
dificuldade e conceitos aqueles realizados para o estudo do sistema Terra-Sol-Lua a partir da

fenomenologia observada. A abordagem dispensa o uso de conceitos mais avancados (por



exemplo, fusdo nuclear) em favor da possibilidade concreta de incorporar estes temas de
astrofisica das estrelas na sala de aula, tal como sugerido pelos PCNs.”

O artigo explica como ensinar astrofisica e astronomia de forma simples e facil para jovens
estudantes do ensino médio, ajudando assim os estudantes e professores, disponibilizando uma

ferramenta que aplique métodos de aprendizagem de facil aplicacdo e compressao.

ANALISE DOS DADOS

Realizou-se uma pesquisa de campo por meio do Google Forms com estudantes do 1°,2°
e 3° Ano do Ensino Técnico Integrado ao Médio em Informatica para Internet da Etec Prof. Mario
Anténio Verza, para verificar o interesse por conteido da area astronémica. O site possui um
tema educacional, onde analisamos o interesse dos alunos em relagao a area astronémica.

Entre os entrevistados para essa pesquisa referente a elaboracdo do site para a escola,

obtivemos um publico em que 60% sao do curso de informatica e 40% administragao.

1. Qual seu curso.
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

As idades dos entrevistados variam entre 14 e 18 anos, sendo 30% de 14 e 15 anos, 40%

de 16 anos e os outros 30% deles, um publico mais velho de 17 a 18 anos.

2. Sua idade (faixa etaria).
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)



O sexo dos participantes foi bem dividido sendo eles 53% publico feminino e 43%

masculino e 4% das pessoas optaram por nao informar.

3. Qual seu sexo
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

Perguntamos também qual o dispositivo que a pessoas mais utilizam no dia a dia. A
resposta obtida foi a de que 51% deles utilizam mais o celular, 23% possuem mais afinidade com

o PC, 24% notebook e uma pequena parcela de 2% preferem o tablet.

4. Dispositivos que vocé utiliza no dia a dia.
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

Entre os entrevistados: A ferramenta informativa mais utilizada séo as redes sociais mais
populares (WhatsApp, Instagram, Facebook...) com 79% dos dados da pesquisa, sendo os
outros 21% pessoas que optam por sites de noticias para se manterem atualizadas sobre os

eventos recentes.



5. Por qual local vocé se informa?
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

O nivel de interesse em astronomia das pessoas varia bem entre 1 a 7,

20,8% das pessoas escolhendo o nivel “7” da escala de interesse, seguido de

com incriveis

9,4% no nivel

“6”, 15,1% no nivel “5”, 18,9% no nivel “4”, 9,4% no nivel “3”, 17% no nivel “2” e por fim 9,4% no

nivel “1”.

6. Qual seu nivel de interesse sobre a temdatica “Astronomia“de1a7
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

Nessa pergunta, podemos observer que 89% dos entrevistados acreditam que a terra tem

formato esférico e os outros incriveis 11% acreditam que a terra € plana.

7. Para vocé, qual é o formato da Terra?
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A partir desses dados podemos observar que 70% dos entrevistados ndo acompanha o

meio cientifico astrondmico e 30% checa regularmente.



8. Vocé acompanha o meio cientifico astrondmico?
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

Os niveis de conhecimento de astrondmia foram definidos aqui como alto, médio e baixo.
A pesquisa apontou que: 4% tem um alto conhecimento sobre astronomia , 53% tem um

conhecimento mediano e 43% um conhecimento baixo.

9. Qual seu nivel de conhecimento sobre astronomia?
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

Na questdo de numero 10, tivemos o objetivo de apontar a percepcao das pessoas em
relagdo a o que elas entendiam por buraco negro: 58% delas responderam corretamente “O
resultado do colapso de uma estrela sobre ela mesma”. Os outros 42% escolheram respostas

nao condizentes com o que hoje aponta a ciéncia.

10. O que vocé acha que € um buraco negro?
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)



Com um objetivo semelhante ao da questdo de ndmero 10, nessa, buscamos também
apontar o que as pessoas entendiam, mas dessa vez por Quasar. 69% responderam

corretamente e 31% responderam incorretamente.

11, © que vocé acha que € um quasar
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

Observamos nesse gréafico que boa parte das pessoas sabem o que € astrologia, essa
guantia equivale a 64% das pessoas entrevistadas, por outro lado, uma quantia significativa de

36% das pessoas ndo tem a menor ideia do que é astrologia.

13. Vocé sabe o que é astrologia?
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

A partir desses dados podemos observar que 57% das pessoas entrevistadas sabem
diferenciar astrologia e astronomia e que 43% n&o conseguem.

14. Vocé sabe a diferenga entre astrologia e astronomia?
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E por fim, definimos algumas respostas comuns para a seguinte pergunta: “Qual seu maior
interesse sobre o espac¢o?”. Um total de 26% responderam “planetas”, 13% “estrelas”, 32% “vida

extraterrestre” e 28% “eventos cosmicos”.

15. Qual seu maior interesse sobre o espago?
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Fonte: Gustavo R.S, Herbert S.S., Jodo Lucas S.T e Rafael G.P (2023)

DESENVOLVIMENTO DO SITE

Concluimos que o tema tem como publico alvo jovens de 14 a 17 anos de idade.
Baseando-se nos dados apresentados, o interesse do publico é bem grande, apesar de certa
desinformacao das pessoas em relacdo a astronomia. Por fim, os dados apresentaram niveis de
conhecimento aceitaveis em relacao as perguntas feitas na entrevista.

Para a construcdo da ferramenta utilizamos as linguagens de programacao HTML e CSS,
além da linguagem Javascript.

Para a elaboragédo dos modelos interativos 3D foi utilizado o programa de software livre
Blender, com o qual criamos uma série de modelos 3D de planetas, luas, objetos estelares, com

a finalidade de ser o principal ponto de interacéo da plataforma.

TECNOLOGIAS:

BLENDER

blender



O Blender € um software de modelagem 3D de codigo aberto, possibilitando além da
modelagem a criagdo de animagdes, simulacdo, renderizagcdo, composicao e rastreamento de

movimento e edicdo de video.

HTML/CSS/JAVASCRIPT

HTML LEX o 3

O HTML é a base da programacéo (como se fosse o esqueleto o corpo) O CSS € o que
d& estilo aos codigos (como se fosse a roupa que a pessoa utiliza) O Javascript € o que da

movimento e acao (como se fosse o espirito do corpo).

RESULTADOS E DISCUSSOES

O site “Projeto Quasar”, se trata de uma plataforma de ensino astronémico que utiliza a
interatividade com modelos 3d para trazer um aspecto de imersdo para a aprendizagem. A
seguir, apresentaremos a paginas que o-compde.

PRINTS DAS PAGINAS DO PROJETO

Pagina - Home

Essa € a pagina inicial do site, a partir dela o usuéario sera guiado para outras paginas.

Também € responsavel por apresentar o conceito do site.
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Toda pergunta é um grito parh entender 0 mundo. N3o existe isso de
pergunta idiota: Carl Sagan

COMNMECA O HSTEMA SOLAR

ALEM DO QUE VEMOS
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Pagina — Sistema Solar

A pagina “Sistema Solar” tem como sua principal fungao, trazer conteudos sobre o assunto
por meio de subpaginas, informacdes sobre os planetas e luas, exoplanetas, cinturdes de

asteroides entre outras informacdes. Ela também contém um modelo 3d para a visualizacao do

sistema.



Além Do Que Vemos
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Pagina — Ao Infinito e Além

A pagina “Ao Infinito e Além” trara informacdes de além de nosso sistema solar, como

outros planetas, estrelas, galaxias, quasares e muito mais.



PAGINA — BASES

A pagina “Bases” nos mostrara como o universo funciona através da fisica, trazendo todas

as leis que o regem.
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PAGINA — SOBRE

A pagina “Sobre” conta como ocorreu o desenvolvimento do site, e quem Sao seus
realizadores. Um breve comentario sobre as tecnologias utilizadas como: java, html, css,

wordpress e Blender para criar a plataforma de astronomia.
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CONSIDERACOES FINAIS

A ideia inicial do “Projeto Quasar” era criar um site que abrisse as portas da ciéncia
astronémica para pessoas de diferentes origens e interesses.

Ao longo do desenvolvimento do projeto, evoluimos esse conceito até chegar a uma
plataforma atrativa e de facil acesso, oferecendo diferentes abordagens para o ensino da
astronomia. No entanto, mantivemos firmemente nosso objetivo original de ser uma porta de

entrada para o universo astronémico.



Concluimos que o “Projeto Quasar”, conseguiu abordar o desafio da dificuldade de
compreensao e integracdo das pessoas na astronomia. 1Sso nos permitiu atrair ndo apenas
agueles que ja tinham interesse no assunto, mas também estudantes em busca de uma
abordagem inovadora para aprender, professores que buscavam materiais de qualidade para
suas aulas e curiosos gque simplesmente queriam entender mais sobre o que ocorre acima de

suas cabecas.

ABSTRACT

The "Quasar Project” aims to provide a platform that teaches astronomy in an easy and simple
way, puncturing the astronomical bubble and disseminating science to more people. Using HTML,
CSS, Java and Blender technologies, we have created games and interactivity with virtual objects
that have transformed the method of astronomical learning, making it more playful, visible, and
dynamic. We will attract people's attention in a disruptive manner, creating a new and light way
of learning, suitable for independent learning or classroom instruction by teachers. Additionally,
we will inform users about significant events in astronomical science, such as rocket launches,
discoveries made through telescope observations, new space missions, astronomical events, and
upcoming space missions to be launched. We aim for our platform to be used by a diverse range
of people of different genders and ages, enabling everyone to understand the importance of
science and be amazed by the vastness and beauty of our universe.

Keywords: Learning; Astronomy; Science.
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