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RESUMO

Nos dias de hoje, uma grande parte da populacdo brasileira possui animais
domésticos, segundo a pesquisa IBOPE 44,3% da populacdo possui pelos menos
um cachorro, 0 que equivale a aproximadamente 52,2 milhdes de caes e 14,7%
possui um gato que e equivale a 22,1 milhdes de gatos. Diante desse cenario
observasse que ha uma grande quantidade de animais que interagem diariamente
com seres humanos o que causa o crescimento de casos de doencas, transmitidas
por falta de vacinacdo. Sendo assim, 0 presente software visa facilitar a vida dos
donos desses animais, pois eles terdo a possibilidade de gerenciar a carteirinha de
vacinagdo de seu animal, além de possibilitar o agendamento de consulta.

Palavras-Chaves: Vacinacdo, Animais. Humanos, Transmisséo, Doencas.-.



ABSTRACT

Today, a large part of the Brazilian population owns domestic animals, according to
the IBOPE survey. 44.3% of the population has at least one dog, equivalent to
approximately 52.2 million dogs and 14.7% own a cat which equals 22.1 million cats.
In view of this scenario, we observed that there are a large number of animals that
interact daily with humans, which causes the growth of cases of diseases transmitted
by lack of vaccination. Therefore, the present software aims to make life easier for
the owners of these animals, since they will be able to manage the vaccination card
of their animal, besides making it possible to schedule a consultation.

Keywords: Vaccination, Animals. Human, Transmission, Diseases
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INTRODUGCAO

A medicina veterinaria esta muito além de apenas o cuidado da saude
do animal, estando relacionada também ao bem-estar. Hoje em dia a percepc¢éo dos
seres humanos estd mudando quanto ao tratamento de seu animal animais, dando
maior atencdo e um tratamento mais individualizado, como banho, alimentacéao,
carinho, medicamentos, vacinagao entre outros.

A importancia da aplicacdo das vacinas para cachorroja € bem
conhecida pelos tutores. O que muitos ficam na duvida € em relacdo as datas que
devem ser cumpridas, quais sdo as mais importantes e para que elas sirvam. Além
dos aspectos veterinarios, tratamentos e também a prevencdo de doencgas
infecciosas, através das imunizagdes, contribuem para o controle efetivo de doencas
nos animais de companhia.

Diante do contexto, o presente projeto visa auxiliares os donos a,
realizar o cadastro online de seus animais, gerenciar a vacinacao, listar o
tratamento, cirurgias, medicamentos, agendamento de consultas, entre outros. Além
disso, propiciara as clinicas veterinarias maior controle de suas atividades, que dara
maior comunidade a seus clientes, bem como ao controle de tratamento,
agendamento e consultas dos animais. Este software ira poupar o tempo do cliente,

agendando sua consulta pelo sistema.
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CAPITULO |

1. Fundamentacao Teodrica

“A fundamentacdao tedrica ela consiste em corrigir os erros ortogréficos,
utilizando todas as matérias pertinentes como artigo livros entre outros”. O presente
trabalho utiliza-se de bibliografia online para que melhor haja um entendimento do
conteudo que sera abordado.

A fundamentacéo tedrica consiste na revisdo de textos, artigos, livros,
periédicos, enfim, todo o material pertinente a revisdo da literatura que sera utilizada
quando da redacéo do trabalho. E 0 momento de ler, selecionar, interpretar e discutir
0 material da pesquisa.

A fundamentacao tedrica consiste em embasar por meio das ideias de
outros autores aspectos tedricos de sua pesquisa. De acordo com Mello (2006, p.
86), “a fundamentagao tedrica apresentada deve servir de base para a analise e
interpretacdo dos dados coletados na fase de elaboracdo do relatério final. Dessa
forma, os dados apresentados devem ser interpretados a luz das teorias
existentes”.

A fundamentacéo teorica € utilizada em dois momentos: na redacao do
projeto e na redacdo final da monografia, dissertacdo ou tese. Na redacdo do
projeto, muitas vezes, ndo se tem a ideia clara do que escrever, daquilo que é
importante. Somente com o andamento da pesquisa é que percebemos o0 que
colocar de informacdes, autores a ser utilizado definir o que € importante. Nesta hora
a participacao do Orientador é fundamental para orientar o aluno em quais autores e
textos devem dedicar mais sua atengéo.

Nos capitulos da revisédo da literatura — pois cada capitulo tem o seu —

incluem-se tudo o que é importante para “esclarecer e justificar o problema em
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estudo e o que servir para orientar o método do trabalho e os procedimentos de
coleta e analise de dados” (MELLO, 2006, p. 87).”.

Segundo pesquisas realizadas em midias digitais podemos perceber
gue muitas pessoas ndo tem um tempo habil para agendar as vacinas do seu
animal, e muitas vezes optam por deixar o animal sem a devida vacina, O Sistema

CVACAD visa auxiliares as empresas em suas atividades.

1.2. Pesquisa de Softwares Similares

Durante o processo de pesquisas de softwares similares para a analise
de suas funcionalidades foram encontrados alguns, que estdo descritos nas

proximas subsecoes.

1.2.1. Cursos pet online

E um Sistema de Cadastro de Animais, onde o usuario do Software
poderd cadastrar animal e alterar os dados dos animais e cliente. Esse Software é
uma ferramenta que auxilia na informatizacdo do pet shop e contribui para a
economia de tempo na gestédo e no aumento dos lucros. Por meio da Figura 1 ilustra

a pagina principal do cliente.
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Figura 1 — Pagina principal do cliente.
‘a Software Veterinario de gestio
Cadastrar  Estoque gy

‘@ Ficha do Cliente

[ Ficha Cadasira | Animis co Crte | Dabitos | Antagtes | Hist. de Débitos | Hat. de Pagamertos | Orgamento | Emai | Panos |

* Nome Data Cadastro

Data Nasc. * Sexo

* Raga /Nome Comum Epécie

Pelagem Pedigree

GroupBox1 N2 Microchip / Anilha

R AN 209

Ragdo Consumo Diario Ragdo

[ Cique aqu para nserr /trocar a magem ]

Observagdes

Fonte: Cursos Pet Online, 2019.

1.2.2. Vetus Web

E um Sistema para clinica veterinaria online. Este software veterinario
irA agendar e garantir um horario para o cliente, cadastrar o animal, o cliente podera
receber o SMS e E-mail de promocgdes, entre outros. Por meio da Figura 2 ilustra

como € o cadastro do animal da Orion Pet Shop.

19



Figura 2 — Cadastro do animal online Orion Pet Shop.

C A .
Fonte: Copyright - Vetus.

1.3. Planos de Marketing

Plano de marketing s&o as a¢des que sua empresa ira realizar na sua
estratégia de venda do seu proprio produto, para alcancar seus objetivos como
melhoria no cadastro de vacinacédo de animais domeésticos agendamento de horarios
e Informacdes sobre os animais e curiosidades alimentacdo cuidados adestramento

salde.

1.3.1. O Composto de Marketing

A palavra marketing tem origem inglesa e significa comercio, ou seja,
comercializar e no mercado de trabalho temos que aprender os 4ps que sao Preco,
Produto, Praca, Promocédo, que é conhecido como composto de marketing, “O
conceito de composto subentende uma interligacdo entre os quatro itens, 0os quais
n&o se concebem de forma independente” (PORTAL DA EDUCACAO, 2009).

20



1.3.1.1. Produto

O produto serve para a sua equipe entender e definir quais os atributos
e caracteristicas que serao oferecidos em seu produto.
O presente Software visa um aumento na praticidade do agendamento

de consultas e vacinacdo em seu animal de doméstico.

1.3.1.2. Praga

Visa auxiliares as Clinicas Veterinarias com divulgacdo do nosso
Software.
Estardo disponiveis nas redes sociais como a pagina criada no

Facebook e Instagram.

1.3.1.3. Preco

A sobrevivéncia da empresa esta intimamente ligada a esse P.O preco
€ na verdade, o valor que sera cobrado pela solucdo que vocé oferece.

Esse pilar vai indicar o futuro da sua empresa, ja que a partir da
circulacdo do dinheiro que ser& possivel pagar funcionarios, fornecedores, realizar
investimento e tirar o seu merecido lucro.

Para as empresas que venham ter convenio com 0 nOSsO sistema o
preco de custo sera por base de R$5.000,00 por més, pois estard facilitando a
conversacdo do cliente com a clinica veterinéria. Para o cliente avulso o custo do

suporte serd em torno de R$100,00 por més.
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1.3.1.4. Promocao

E diferente da ideia de liquidacdo que vemos em tantos lugares como
shoppings e centros comerciais.

Ela tem o sentido de promover a marca e solucdes, fazer com que a
mensagem de marketing da nossa marca chegue aos ouvidos de nossos clientes.

O sistema visa 0 aumento das vendas na semana do meio ambiente,

verao.

Figura 3 — Plano de Marketing

FACILIDADE DESCONTO
CONDICOES DE PAGAMENTOS

‘ Mercadok

Al
\

FACEBOOK SEMANA DO MEIO AMBIENTE
FOLHETOS VERAO

Fonte: Dos Proprios Autores 2019

1.4.2. Anélise SWOT

SWOT ¢é a sigla dos termos ingleses Strengths (Forcas), Weaknesses
(Fraquezas), Opportunities(Oportunidades) e Threats (Ameacas) que consiste em

uma ferramenta de analise bastante popular no ambito empresarial.
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Em Administracdo de Empresas, a Analise SWOT é um importante
instrumento utilizado para planejamento estratégico_que consiste em recolher dados
importantes que caracterizam o0 ambiente interno (forcas e fraquezas)
e externo (oportunidades e ameacas) da empresa.

A Analise SWOT é uma ferramenta utilizada para fazer analise
ambiental, sendo a base da gesté@o e do planejamento estratégico numa empresa ou
instituicdo. Gragcas a sua simplicidade pode ser utilizada para qualquer tipo de
andlise de cenério, desde a criacdo de um blog a gestdo de uma multinacional. Este
€ 0 exemplo de um sistema simples destinado a posicionar ou verificar a posi¢ao
estratégica da empresa/instituicdo no ambiente em questéao.

A técnica de andlise SWOT foi elaborada pelo norte-americano Albert
Humphrey, durante o desenvolvimento de um projeto de pesquisa na Universidade
de Stanford entre as décadas de 1960 e 1970, usando dados da Fortune 500, uma

revista que compde um ranking das maiores empresas americanas.

1.4.4.1. Forgas

O produto visa a inovacédo no mercado de trabalho,

1.4.4.2. Fraquezas

Visa para uma grande empresa um alto custo, porém ele pode vir ha
ocorrer grandes inovacfes no mercado podendo ser substituido por um sistema

mais eficaz no mercado de trabalho.

1.4.4.3. Oportunidades

Ele visa o aumento na agilidade, praticidade e Rapidez do

cadastramento da vacinacao do seu animal online.
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https://www.significados.com.br/planejamento-estrategico/

1.4.4.4. Ameacas

Ele pode néo ser aceito no mercado de trabalho e também pode haver
a falta de internet por que em alguns locais ndo tem essa disponibilidade de internet

h& todo momento.

Figura 4 — Analises SWOT

ANALISE SWOT

Forcas

Inovacao;

Fonte: Dos Proprios Autores 2019

1.4.3. Identidade Visual

A logo foi feita em formato de cruz com o objetivo de proteger a salde
e a vida dos nossos animais, 0 coracdo simbolizando o amor dos seres humanos

com os animais além de ter algumas excecdes nos dias de hoje, o cachorro e o gato
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na tonalidade preta representa o luto pelos animais que ja faleceram por falta de
vacinagdao, ja a cor azul no fundo da cruz significa tranquilidade, ou seja, os animais
estdo pedindo tranquilidade, harmonia, serenidade e também esta a associada a
frieza dos seres humanos hoje em dia com 0 seus animais e também tem uma grade

relacdo com a inovagao da tecnologia no nosso mundo.

1.4.3.1. Logomarca

Figura 5 — Logomarca

Fonte: Dos Proprios Autores 2019

1.4.3.2. Cores

Para a criacdo da logo se utiliza os sistemas de cores RGB, CMKY

para a concluséo da logo, pois estes sédo os sistemas mais utilizados na atualidade.
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Tabela 1 — cores

RGE R273 G50 B35
CMYE COM100 Y100 KO

Fonte: Dos Préprios Autores 2019.

Tabela 2 — Cores

RGE R254 G254 B254
CIVIYK CO MO Y0 kO

Fonte: Dos Proprios Autores 2019.

Tabela 3 — Cores

RGE R34 G44 B44
CMYE Co2 M73 Yoo K82

Fonte: Dos Proprios Autores 2019.

1.4.3.3. Reproducao da Marca

A logomarca do projeto necessita de uma reproduzir a malha de uma
forma manual de obter resultado, o intuito de dividir em um quadro quadriculado foi

desenvolvido para apresentar a marca.
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Figura 6_Reproducao da Marca.

T
——
1

T[] £

Fonte: Dos Proprios Autores

1.4.5. Publicidade

Publicidade é o ato de divulgacdo do produto, para tonar o produto um
pouco mais conhecido em nosso mercado de trabalho com isso utilizamos varios
tipos de redes socias que estdo em nosso meio de convivéncia uma delas séo

facebook entre varias outros ferramentas da atualidade do nosso pais.
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1.4.5.1 Panfleto Comercial.

Para estar divulgando nosso projeto optamos por panfletos que seréo
distribuidos nos centros comerciais, para tonar nosso projeto mais conhecidos entre
nosso meio de sobrevivéncia, e aumentando assim o nosso lucro de ganho e de
pessoas conhecendo o nosso ambiente de trabalho e havendo divulgagao entre
nossos clientes para haver maior crescimento de nossos servigos distribuidos.

1.4.5.2. Panfleto

Para a divulgacdo do projeto optou-se por panfletos que serdo distribuidos nos
centre comerciais, para torna-lo mais conhecido, e aumento assim o0 nosso lucro de
ganho e de pessoas conhecendo o nosso ambiente de trabalho e havendo
divulgacdo entre nossos clientes para haver maior crescimento de nossos servicos
distribuidos.

Sisterna Web de Controle de Vacinacéo
e Agendamento de Consultas de
Animais Domésticos

A
;

A GRANDEZA DE UMA NAGAO PODE
SER JULGADA PELO MODO QUE
SEUS ANIMAIS SA0 TRATADOS.

PARA OBTER MAIORES INFORMAGOES CONSULTE:

.. CVACAD.COM.BR-

. S X
kg . 2

Fonte: Dos Proprios Autores, 2019
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.1.4.5.3. Pagina em Rede Social

Foi criada uma péagina no facebook para ajudar a divulgacéo, visto com
que € uma ferramenta muito utilizadas na divulgacdo de propaganda ambos tendo
em comum anunciar diversos produtos para aumento do conhecimento do publico
alvo.

Figura 8 — Rede Social

{® Leticia  Péginainicial  Criar

Pagina  Caixa de Ent Notificagdes Estatisticas Ferramentas Centro de A Mais » efiniches Ajuda -

CVACAD
(0]

(+)

Seja Bem Vindo ao CVACAD

Cvacad
Criar nome de utilizador

da Pagina
Pagina inicial

Publicacdes hGostei v X\ Aseguir v A Partihar | - + Adicionar Botao

Criticas

v Vet Mais r ~ Conheces pessoas gue possam gostar da tua
Responder automaticamente a Pégina?

novas mensagens

Gerir Promogdes

atua Pagir

Melhora a experiéncia das pessoas que
contactam a tua Pagina configurando respostas @
automaticas no Messenger. Podes cumpriments-

a3, partilhar mais informagdes sobre a tua ? Vanusa Motta Comvidar

Pagina ou avisar quando estas ausente v
i 4 Roseli Guidoti Convidar

@ Ativar Respostas Instantaneas m

Responde instantaneamente 4s pessoa

i, Leila Cristina Convidar

(© Ativar mensagem de auséncia . 7]
sy autornaticamente as pe jue t @ Aline Beto Convidar

Fonte: Dos Proprios Autores, 2019.

1.5.1. Canvas

O Business Model Generation, ou simplesmente Canvas. E uma
metodologia criada em meados dos anos 2000 pelo Suico Alex Osterwalder durante
sua Tese de Doutorado na prestigiada HEC Lausanne, e Yves Pigneur. O Canvas é

um esquema visual que possibilita as pessoas cocriarem modelos de negécios
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analisando 9 elementos que toda empresa ou organizacdo possuem: proposta de
valor, parcerias chaves, atividades chaves, recursos chaves, relacionamento com
clientes, segmentos de clientes, canais de distribuicdo, estrutura de custos e fluxo de
receitas (HSM, 2017).

Essa metodologia possibilita descrever e pensar sobre o modelo de
negécios da organizagcdo do empreendedor, de seus concorrentes ou qualquer outra
empresa. Conforme Osterwalder e Pigneur (2011, p. 15) o conceito Canvas “ja foi
aplicado e testado em todo o mundo e ja é utilizado por grandes organiza¢cdes como
IBM, Ericsson, Deloitte, Public Works, o governo do Canada, entre outras”.

Os 9 componentes do Canvas cobrem as 4 principais areas de um
negocio: clientes, oferta, infraestrutura e viabilidade financeira. Segundo Pimenta
(2015) é uma das ferramentas mais utilizadas por empreendedores e empresas para
iniciar um negdcio ou para inovar em empresas ja constituidas.

A ferramenta Canvas em formato de um quadro permite analisar o
modelo de negécios que estd sendo criado, remodelado, adaptado com o
pensamento visual, que consiste em usar desenhos para representar situacdes ou
ideias.

O que possibilita ver o modelo como um desenho e ndo como uma
folha de texto. Ao olhar para o Quadro do Canvas € possivel compreender
rapidamente e comparar as relacdes entre 0os nove blocos e descobrir se existe
sentido e complementacéo entre eles (PIMENTA, 2015).

E por ser uma ferramenta visual, a Cocriacdo é facilitada, permitindo
que pessoas hdo envolvidas, diretamente no negdécio, possam ajudar na construcao
e analise do modelo.

O Canvas mostra uma “foto” de um negécio, mas essa foto pode mudar
muito com o tempo. Muitos elementos podem entrar e sair, por iSSO usa-se muito
post-it coloridos (Bloco de alto-adesivos) para mudar e modelar o neg6cio com mais
facilidade.
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Figura 9 — Canvas

| segmentos de Mercado

¥
S
§
-
s
2

| Proposta de Valor

| Atvidades Chave

| Parcewros Cnave
| Estrutura de Custos

Fonte: Dos préprios autores, 2019.

1.5.5.1. Parceiros Chaves
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Os parceiros chaves sera as clinicas de pet shop que vai cadastrar a

vacina. As empresas

1.5.5.2. Atividade Chave

O sistema ele vai ter o cadastro online que o cliente pode entrar no
sete e vai agenda a consulta ,nos podemos controlar a vacina que muitos donos

nao da no seu animal.

1.5.5.3. Proposta de valor

O sistema tera controle de vacinagao e consultas online que os clientes

e as empresas podem controlar

1.5.5.4 Segmento de mercado

Parceiros chaves sera as clinicas de pet shop que vai cadastrar a

vacina. As empresas

1.5.5.5 Recursos chaves

Sistema ele vai ter um servidor que vai cuidar do sistema, as empresas

ela vai se cadastrar no sistema.
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1.5.5.6 Canais de Distribuicao

Os canais que ira divulgar o sistema e a pagina do facebook, folhetos

para divulgacao nas clinicas veterinarias.

1.5.5.7 Estrutura de custos

As estruturas de custos sdo o dominio e os equipamentos e servidor

para a manutencao dos servicos disponibilizados

1.5.5.8 Fontes de renda

O software ele vai dar desconto nos dias festivos e tem planos de

pagamento muito bom.
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CAPITULO Il

2. Modelagem de Requisitos

‘O levantamento e a analise de requisitos compdem uma parte
significativa da fase de concepcdo dentro do UP. O analista pode e deve utilizar
todas as informacdes disponiveis para identificar as fontes de requisitos
(departamentos, pessoas, clientes, interfaces, sistemas etc.) e, para cada fonte,
identificar as funcbes que o sistema devera disponibiliza® (Raul Sidnei Wazlawick
09/05 as 16:55). Ou seja, € 0 que 0 nosso sistema ira fazer como cadastrar o cliente

e empresas, alterar cliente e empresas, inativar cliente e empresas.

2.1. Diagrama de Atores do Sistema

Os atores representam papeis que o usuario podera utilizar em varias
maneiras. “Eventualmente eles sado representados por simbolos de “bonecos
magros”, contendo uma breve descri¢ao logo abaixo do seu simbolo que identificam
o papel que o ator em questdo assume dentro do diagrama (GUEDES, 2011)".

A Figura 10 ilustra o diagrama de atores do sistema CVACAD, sendo

detalhada a funcéo de cada um a seguir.
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Figura 10 — Diagrama de Atores do Sistema

CVACAD

Pessoa

i

Empresa Funcionario Cliente

Fonte: Dos préprios autores, 2019.

O Ator Cliente corresponde ao proprietario de um animal que sera
atendido pelo funcionario. Este Ator podera entrar no sistema realizando o login,
podendo alterar seus dados cadastrais além de seus respectivos animais. Caso o
usuario ndo seja cadastrado podera cadastrar—se. O ator Cliente ambos herdam as
caracteristicas do Ator Pessoa.

O Ator Empresa ao efetuar seu login no sistema ira realizar diversas
tarefas e funcbes dentro do sistema. A Empresa podera cadastrar e alterar os
horarios de atendimentos, com isso a Empresa verifica os agendamentos feitos
pelos clientes cadastrados no sistema. O Ator cliente também herda as
caracteristicas do Ator Pessoa.

O Ator Funcionario corresponde ao veterinario, ele ira listar as pessoas
gue agendaram seu horario no sistema. O Ator Funcionario herda as caracteristicas
do Ator Pessoa.

O ator CVACAD é aquele que representa o sistema web, sendo o

responsavel por executar as acées automaticamente.

2.2. Listade Caso de Uso
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funcionalidades do software.

A lista de Caso de Uso tem o objetivo de concentrar todas as

O Quadro 1 apresenta a Lista de Casos de Uso,

Moédulo Pessoa Empresa, enquanto o Quadro 2 especifica a Lista de Caso de Uso

Médulo Usuario Cliente e o Quadro 3. especifica a Lista de Caso de Uso Mddulo

Funcionério.

Quadro 1 — Lista de Casos de Uso referente ao ator Empresa

: MsgO1/Exibir o]
1 |Empresa |login e senha Logar Painel UsSUario
2 |Empresa |Dados Empresa Cadastrar Empresa Msg02
3 |Empresa |- Listar Empresa Lista Empresa
4 |[Empresa |Dados Empresa Alterar Empresa Msg03
5 |CVACAD |ld empresa Carregar Empresa Dados Empresa
6 |Empresa |ld empresa Inativar Empresa Msg04
L. Cadastrar Horério
7 |Empresa |Dados Horério Atendimento Msg01
8 |CVACAD |ld_horario Carregar Horario Dados Horério
- Atendimento
Listar Horério|, . L
9 |[Empresa |- Atendimento Lista Horaria
L. Alterar
10 |[Empresa |Dados Horario HorarioAtendimento Msg03
. Inativar Horario
11 |[Empresa |Id_horario Atendimento Msg4
Dados
12 |CVACAD |Dados Agendamento |Carregar Agendamento
Agendamento
. Lista
13 |[Empresa |-- Listar Agendamento Agendamento
14 |Empresa |-- Listar Funcionario Lista Funcionario
15 |[Empresa |ld funcionario Inativar Funcionario Msg04
16 |CVACAD |Id_funcionario Carregar Funcionario |Dados Funcionario

Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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Quadro 2 — Lista de Casos de Uso referente ao ator Cliente

: . MsgO01/Exibir o
1 Cliente login e senha Logar Painel Cliente
2 Cliente Dados Cliente Cadastrar Cliente Msg02
3 CVACAD |Id dados cliente Carregar Cliente Dados Cliente
4 Cliente Dados Cliente Alterar Cliente Msg03
5 Cliente Id dados cliente Inativar Cliente Msg04
6 Cliente Dados Animal Cadastrar Animal Msg01
7 CVACAD Id dados animal Carregar Animal Dados Animal
8 Cliente -- Listar Animal Lista Animal
9 Cliente Dados Animal Alterar Animal Msg03
10 |Cliente Id dados animal Inativar Animal Msg04
12 |Cliente Dados Raca Animal Ca.d astrar Raga Msg02
Animal
13 |CVACAD |Id_dados_raca_animal Ca_r regar Raga Da_dos Raga
Animal Animal
14 | Cliente -- Listar Raga Animal L'S.ta Raca
Animal
15 |Cliente Dados Raca Animal Alterar Raca Animal | Msg03
16 |Cliente Id _dados raca animal |Inativar Raca Animal | Msg04
: : . Dados Carteira
17 | CVACAD Id_dados__cartelra_vam Carrega[ Cart_elra de Vacinacio
nacao_animal Vacinagao Animal .
Animal
. , Lista Carteira
18 |Cliente - L'St"?lr (N:artel_ra de Vacinacao
Vacinagéo Animal .
Animal
19 |CVACAD |Id_dados_agendamento Carregar Dados
Agendamento Agendamento
20 |[Cliente Dados Agendamento Cadastrar Msg02
Agendamento
21 |Cliente - Listar Agendamento Dados
Agendamento
22 |Cliente Dados Agendamento Alterar Msg03
Agendamento
23 |Cliente Id_dados_agendamento Inativar Msg04
Agendamento

Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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Quadro 3 — Lista de Casos de Uso referente ao ator Funcionario

MsgO1/Exibir o]

1 |Funcionéario |login e senha Logar Painel USUario
2 |Funcionario |Dados Funcionario Inser!r L Msg02
Funcionario
Carregar
3 |CVACAD id_dados_funcionario Funcionarios Dados Funcionario
L Alterar Msg03
L Dados Funcionario L
4 |Funcionario Funcionarios
Inativar
5 |Funcionario |id dados funcionario Funcionario Msg04
L Dados Tipo Funcionario Inser!r - Tipo | Msg02
6 |Funcionario Funcionario
Carregar Tipo|Dados
7 |Funcionario |ld dados tipofuncionario |Funciondrios Tipo Funcionario
. Dados Funcionario Alterqr L. Tipo| Msg03
8 | Funcionario Funcionarios
Inativar Tipo
9 |Funcionario |id dados_tipofuncionario | Funciondrio Msg04

Fonte: Dos proprios autores, 2019.

2.3. Dicionério de Mensagens

No Quadro esta disposto a Lista de Mensagens possiveis

apresentadas nos Quadros 4, em que estdo relacionados os Casos de Uso do

software.

Quadro 4—Lista de Mensaiens

1 |Login ou senha invalida! MsgO01
2 |Cadastrado (a) com sucesso / Problemas ao cadastrar! | Msg02
3 |Alterado (a) com sucesso! / Problemas ao alterar dados! | Msg03
4 | Excluido (a) com sucesso! / Problemas ao excluir! Msg04

Fonte: Dos proprios autores, 2019.
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2.4. Diagrama de Caso de Uso Geral

De acordo com Sbrocco (2014) esse diagrama apresenta uma ideia
clara sobre o fluxo de informacdes entre o software analisado e os elementos que
interagem com ele. Além de delimitar quais atividades sdo de responsabilidade do
software e quais n&do séo.

O Diagrama de caso de uso Geral tem como funcionalidade descrever
o sistema de uma forma visual, para facilitar a compreensdo do mesmo. Para melhor
entendimento do projeto, este foi dividido em trés modulos (Médulo Pessoa Cliente,
Mdédulo Pessoa Empresa e Modulo Pessoa Funcionario), de acordo com cada ator.

A Figura 10 exibe o Diagrama de Caso de uso Geral do software e de

acordo com a interface entre o ator Pessoa Empresa e suas funcionalidades.

Figura 11 — Diagrama de Caso de uso Geral- Médulo Pessoa Empresa

Cadastrar Alterar N <<include>> _ _ _ _ _ _ _ _ - Carregar
Funcionario Funcionario Funcionario

. ,
<<extend>> «exteﬂd» Cadastar Inativar
Horario Horario

/
Atendimaneot Atendimento
Inatlvar Neextend Listar
Funcmnarlo Funcionario /
<<eRtend>> <<extg‘nd>> Alterar Horario
, Atendimento

i <<extgnd== -

<<e>cﬁend>>

“ Z ;
\ h \
\ <<exten,d;>> _ Atendimento \
@ i
Inativar
PeRe <<exteuet>$ <<extend>> Agendamento

Horario
Atendimento

. <<exteﬂd3> ™~
Listar
W
(EXLE’ﬂd» A’endamento Carregar VACAD
— Agendamento
<<ext%md>> _<-:exter|d>> <<mdude>>v7

<<ext$ﬂd>>

<<ex§end>>
Alterar
Cadastrar
Empresa Agendamento
Inatwar
EmPTESE Alterar 77777777777777777 <<include>> _ _ _ _ _ _ - Carregar
Empresa

Empresa

Fonte: Dos préprios autores, 2019.

A Figura 11 ilustra o Diagrama de Caso de uso Geral do software e de

acordo com a interface entre o ator Pessoa Cliente e suas funcionalidades.
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s<include>>

Figura 12 — diagrama de Caso de uso Geral — Modulo Pessoa Cliente
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Fonte: Dos préprios autores, 2019.

CVACAD

A Figura 12 ilustra o Diagrama de Caso de uso Geral do software e de

acordo com a interface entre o ator Pessoa Funcionario e suas funcionalidades.

Figura 13 — Diagrama de Caso de uso Geral Médulo Pessoa Funcionario
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Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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2.5. Diagrama Entidade Relacionamento

Diagramas ER s&o mais utilizados para projetar ou depurar bancos de
dados relacionais nas areas de engenharia de software, sistemas de informacdes
empresariais, educacéo e pesquisa. Também conhecidos como DERs, ou modelos
ER, usam um conjunto definido de simbolos, tais como retangulos, diamantes, ovais
e linhas de conexdo para representar a interconectividade de entidades,
relacionamentos e seus atributos. A Figura 2 exibe o Diagrama de Entidade de

Relacionamento do software CVACAD.
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Figura 14 — Diagrama de Entidade de Relacionamento

eupep odil

eupes odifawou
eupes odimp1

(u?)

e

(%3]

pep elpR)

(U]

eupea (ui)

BupeA 3Wou
eupes pi1

oEDE UPeA _IBLED Pl

eoey
edelI-auou OL

7]

(u’g)

ewiuy

)

ewiue 0304

{u7)

mssod
(ui)y
oueioy
(u'p)
IPURE” 0 LRIoN 1 t
ouBWIpRE opeIoy Eul

WewPUeE o LRIOU BRI L)

ojuBIIPUBE oLEIoY PI
esaldu

[ 3

1) ojpusue pua by

(u'o)

ojusumpus be snes
ojusurpuabe eip

ojusur pua e p1

e

omeuopunjg odi)

u_.ﬂzo_u_._:._\o:_uwunu_..u&sOI_

euopuni od pi

esaldul pl

{u’g)

4

(u'n)

_ {u'p)
(u') esaadua a1
eyegEn esalduE EDO0S 0eZRl

AWW

[} - (uL)

e uL veyues () 7
E:..!W:\:_m::_

o ULRRA Pl

E.E\amn\nn.uL
e osad
RLLE 0XIS
inssod PwInET100

BPWLE oJusIpSe Ll eEp

(uL)

Ewue awou

PwnE p

AURIP BYUIS
-i:u\:_m.uﬂ

—

L)

apLId

(u'lh

sjuBIETpI

L)
e 0SS?
W ossed .
(%))
eossad oupq
eoosad apepp
eossad coRRpUl
eossad BYuas
eossad uifio]
eossad e|npo
eossad [duo jdo
eossad o@D awou
eossad p1 o

Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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CAPITULO III

3. Andlise Orientada a Objeto

Dentro do projeto orientado a objeto existe um grande enfoque nas
definicbes dos objetos do software e suas contribuicdes para satisfazer os requisitos
do mesmo. Neste processo, a descricdo dos objetos e seus conceitos recebem
grande énfase. Por se preocupar com a definicho de objetos de software suas
responsabilidades e colabora¢gdes (GUEDES, 2011).

A Andlise Orientada a Objeto é um mecanismo moderno que ajuda a
definir a estrutura de programas baseada nos conceitos do mundo real, sejam eles

reais ou abstratos.

3.1. Diagrama de Classe

Os Diagramas de Classes utilizam classes e interfaces para
documentar detalhes sobre as entidades que formam seu sistema e as relacdes
estaticas entre elas. Os diagramas de classes estdo entre os mais utilizados e
podem variar em detalhes de completamente depurados e aptos para gerar codigos-
fonte e esbocos rapidos em quadros brancos e guardanapos (UML 2 Rapido e
Pratico, p.5).

A figura 9 exibe o Diagrama de Classe do projeto, mostrando suas
classes, métodos, atributos, relacionamentos e as complementacfes e transmissao

de informacao entre si.
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Figura 15 — Diagrama de Classe

Pessoa

- idPessoa : int

- nomeCompletoPessoa : String
- cpfCnpjPessoa : double(12)

- celularPessoa: double

- cepPessoa : String
- ufPessoa ; String
- tipoPessoa : char

+ cadastar(Object : object) : Boolean
+logar(login : String, senha : String) : Boolean
+ alterar(Object : object) : Boolean

FuncaoFuncionario

- idFuncaoFuncionario : int
- descricaoFuncaoFuncionario : String

- loginPessoa : String 1.
- senhaPessoa: String Tem
- enderecoPessoa: String

- cidadePessoa : String 1

- bairroPessoa : String

- numeroEnderecoPessoa : Number Funcionario

- idFuncionario : int
- salarioFuncionario : Number

+ logar(login : String, senha : String) . Boolean
+ alterar(Object : object) : Boolean
+ listar() : List<Object>

Carteiravacinacao

-idCarteiraVacinacao : int
- dataVacinacao : date
- horaVacinacao : time
- relatoVacincao : String

+ cadastar{Object : object) : Boolean

Cliente K
-idCliente : int
- dataMNascimentoCliente : date
- Cadastra
+logar(login : String, senha : String) : Boolean
+ alterar{Object : object) : Boolean 1
+excluir(id : Integer) : void Agendamento
+listar() : List<Cbject> -
U l 1.* Agenda - idAgendamento . int Empresa
1 - idEmpresa: int - idEmpresa . int
1 - idAnimal : int - razaoSociaEmpresa : String
- idHorarioAtendimento : int - cnpjEmpresa : int
- dataAgendamento : date + - Cadastra
—horaAgendamemo Sting 1 1 + logar(login : String, senha : String) : Boolean
Cadastra -statusAgeﬂdamemé int + alterar(Object : object) : Boolean
Ll e i . + listar() : List<Object>
1 : 1
Animal - Possui Tem
-idAnimal : int 1.
-nomeAnimal : String
- datalNascimentoAnimal - date Raca 1x HorarioAtendimento
- corAnimal * String ) aH e to: int
- sexoAnimal * String 1. 1 -idRaca  int 'éat&?}:ﬁ:m:qemﬁ::m;n nt
- pesoAnimal : double - nomeRaca: String - .
o T e b - horaHorarioAtendimento - int
~fotonimal - int ¢ -rossu + cadastar(Object : object) : Boolean - statusHorarioAtendimento : String
- tipoAnimal - String + alterar(Object - object] - Boolean + cadastar(Object : object) : Boolean
+ cadastar{Object : object) : Boolean :;a\stleal’:;’((ik‘)i}:gb?:ﬁ:t)'Boo\ean
+alterar(Object : object) : Boolean
+exclu\r§\d J\mteger)l vg\d + excluirfid. Integer) : void
1"
Vacina TipoVacina
-idVacina: int -idTipoVacina : int
- nomeVacina : String 1% _possui 1 - nomeTipoVacina : String
CarteiraVacinacao P> + cadastar(Object : object) : Boolean - descricaoflipo¥ecnERSLiNg
' 1 + alterar(Object : object) : Boolean + cadastar(Object : object) : Boolean
: + listar() : List<Object> + alterar(Object ; object) : Boolean
L + excluir(id : Integer) : void + operation0() : void

Fonte: Dos préprios autores, 2019.

3.2. Dicionério de Atributos

O dicionério de atributos explica as condigbes estabelecidas entre as
caracteristicas de classe do projeto e suas respectivas fun¢des, sendo assim, o0 que

sera armazenado nessas propriedades (DELLA, 2010).
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A primeira coluna do Quadro 5 mostra os atributos que compdem a

Classe Pessoa e, a direita, sdo apresentadas suas respectivas descricOes,

traduzidas a uma linguagem menos técnica (como é visto a esquerda).

Quadro 5 — Dicionario de Atributos da Classe Pessoa

Atributos Descricao

idPessoa Cddigo de identificacdo de pessoa

nomeCompletoPessoa |Nome completo que a pessoa cadastrar

cpfCnpjPessoa CPF ou CNPJ da Pessoa ou da Empresa
NUmero para entrarmos em contato com a Pessoa

celularPessoa Cadastrada

loginPessoa E-mail que pessoa usara para o cadastro

senhaPessoa Senha para logar no site

enderecoPessoa Endereco da residéncia da pessoa cadastrada

cidadePessoa Cidade que pessoa cadastrada reside

bairroPessoa Bairro que pessoa cadastrada reside

numeroEnderecoPessoa | NUmero da residéncia da pessoa cadastrada

cepPessoa Cdbdigo de endereco postal

ufPessoa Estado que reside pessoa cadastrada

tipoPessoa Se a pessoa é empresa, cliente ou candidato

Fonte: Dos préprios autores, 2019.

O mesmo padrao é utilizado para o Quadros. Desse modo, o conteudo

do Quadro 5 mostra os atributos da Classe Empresa e suas defini¢des.

Quadro 6 — Dicionario de Atributos da Classe Pessoa

Atributos Descricéo

razaoSocialEmpresa | Nome do registra da empresa

CNPJ Empresa Cadastro Nacional da Pessoa Juridica
Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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O Quadro 6 mostra os nomes dos atributos da Classe Cliente e suas

descri¢cdes, logo ao seu lado.

Quadro 7 — Dicionario de Atributos da Classe Cliente

Atributo Descricao

dataNascimentoPessoa | A pessoa devera ser maior de 18 anos
Fonte: Dos préprios autores, 2019.

O Quadro 7 mostra os nomes dos atributos da Classe Funcionario

Candidato e suas descri¢des, logo ao seu lado.

Quadro 8 — Dicionario de Atributos da Classe Funcionario

Atributos Descricédo

salarioFuncionario salario que o funcionario ira receber
Fonte: Dos préprios autores, 2019.

O Quadro 8 mostra os nomes dos atributos da Classe Funcgao
Funcionério e suas descri¢des, logo ao seu lado.

Quadro 9 — Dicionario de Atributos da Classe Funcao Funcionario

Atributos Descricédo

descricaoFuncaoFuncionario |As fun¢des que o funcionario faz
Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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O Quadro 9 mostra os nomes dos atributos da Classe Agendamento e

suas descri¢coes, logo ao seu lado.

Quadro 10-Dicionario de Atributos da Classe Agendamento

Atributos Descricao

idAgendamento Cddigo de identificacdo de agendamento
dataAgendamento datas que a pessoa cadastrada ira agendar
horaAgendamento horario que a pessoa cadastrada ira agendar
StatusAgendamento Se esta ativo ou inativo

Fonte: Dos proprios autores, 2019.

O Quadro 10 mostra os nomes dos atributos da Classe Agendamento e

suas descri¢cdes, logo ao seu lado.

Quadro 11 — Dicionario de Atributos da Classe Animais

Atributos Descricéo

idAnimal Caddigo de identificacdo de Animal
nomeAnimal Nome do animal cadastrado
dataNascimentoAnimal Data de nascimento do animal
corAnimal Cor do pelo do animal
sexoAnimal Se o animal e macho ou femea
pesoAnimal O peso que o animal pesa
alturaAnimal A altura que o animal pesa
fotoAnimal Uma foto para identificar o animal
tipoAnimal Se 0 animal e gato ou cachorro

Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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O Quadro 11 mostra os nomes dos atributos da Classe Animal e suas

descri¢cdes, logo ao seu lado.

Quadro 12 - Dicionario de Atributos Da Classe Raca

Atributos Descricao

nomeRaca O nome da raca do animal
Fonte: Dos préprios autores, 2019.

O Quadro 13 mostra os nomes dos atributos da Classe Vacina e suas

descri¢cdes, logo ao seu lado.

Quadro 13-Dicionario de Atributos da Classe Vacina

Atributos Descricao

idVacina Cddigo de identificacdo de Vacina
nomeVacina | Nome da vacina

Fonte: Do préprio autor, 2019.

O Quadro 13 mostra os nomes dos atributos da Classe Tipo Vacina e

suas descri¢cdes, logo ao seu lado.
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Quadro 14—:Dicionério de Atributos Da Classe Tipo Vacina

Atributos Descricao

nomeTipoVacina O nome do tipo da vacina
descricaoTipoVacina | Para que vai servir a vacina
Fonte: Do préprio autor, 2019.

O Quadro 14 mostra os nomes dos atributos da Classe Carteira

Vacinacéo e suas descri¢des, logo ao seu lado.

Quadro 15-Dicionario de Atributos Da Carteira Vacinacao

Atributos Descricao

idCarteiraVacinacéo | Codigo de identificacao de Carteira Vacinacao
dataVacinacao Quais as datas das vacinas que o animal devera tomar
Hora Vacinacao Hora que o animal devera tomar a vacina

Relato Vacinagdo | Como foi a vacinagéo do animal

Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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CAPITULO IV

4.1 Diagrama de sequéncia

O diagrama de sequéncia € uma solug¢do dindmica de modelagem em
UML bastante usada porque incide especificamente sobre linhas da vida, ou os
processos e objetos que vivem simultaneamente, e as mensagens trocadas entre
eles para desempenhar uma funcédo antes do término da linha da vida. Junto com a
nossa ferramenta de diagramacao UML, use este guia para aprender tudo sobre
diagramas de sequéncia em UML.
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Figura 16 — Diagrama de sequéncia Logar Cliente
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Figura 17— Diagrama de sequéncia Carregar Cliente
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Figura 18 — Diagrama de sequéncia Cadastrar Cliente
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Figura 19 — Diagrama de sequéncia Alterar Cliente
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Figura 20— Diagrama de Sequéncia Inativar Cliente.
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CAPITULO V

5.1. Prototipos de Telas

Este capitula visa mostrar a apresentacdo do software, onde estara
mostrando algumas, funcionalidades do nosso sistema CVACAD, esta imagem
abaixo estara relatando a pagina inicial do sistema de cadastro do animal online
onde o animal é cadastrado.

Figura 21 — P4gina principal do cliente

‘ CVACAD SOBRENOS SERVIGOS EQUIPE CONTATO  ENTRAR

Seja Bem Vindo ao CVACAD

de Vacina amento de
Animals [

Fonte: Dos préprios autores, 2019.
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Esta imagem abaixo € similar a pagina de cadastro do animal do

capitulo | onde o animal é cadastrado inserindo suas informagdes e se cadastrando

no sistema.

Figura 22 — cadastro do animal

CVACAD

CADASTRAR ANIMAL

Nome Animal:

imal. dd/mm/aaaa

Foto

Escolher arguivo  Nenhu...nado

Fonte: Do proéprio autor, 2019.

Data de Nascimento:

HOME  GERENCIAR ANIMAIS  AGENDAR ATENDIMENTO  SAIR

Essa imagem a cima € similar & pagina de cadastro do online animal do CAPITULO
I, onde o animal € cadastrado inserindo suas informacdes e se cadastrar no sistema.
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CAPITULO VI
6. 1 Tecnologias utilizadas

Na figura abaixo mostra todas as tecnologias utilizadas em ambas as
partes do nosso trabalho, e estaremos explicando como cada uma das ferramentas

abaixo da figura funciona.

Figura 23 — tecnologias utilizadas

O W % B

Postgre S

HTML LCXX -

EEE é ﬁ ‘ /J NetBeans

Java

Google

0

Core DRAW.,., B Bootstrap

Fonte: Do préprio autor, 2019.
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6.1.1 Tecnologias utilizadas na Documentagao

As tecnologias da documentacdo sdo uma das principais, pois sem
elas ndo ha como descrever cada passo que realizamos na documentacao.

6.1.2. Word

Utilizamos na edi¢cao de texto o Word da Microsoft.

“‘Um processador de textos (ou editor de textos, apesar de existirem
diferencas técnicas), € um software que transforma seu computador em uma
ferramenta de escrita, como uma maquina de escrever com muitos recursos a mais.
Focamos no Word pelo fato de ser o campeédo de vendas e o processador mais
utilizado nos escritérios.”( Copyright © CiaByte Design - J.F.V.T. Eberlin - MEC
19.206-LP Dia 09/05as 17:13)

6.1.3. Pdf

A sigla inglesa PDF significa Portable Document Format (Formato
Portatil de Documento), um formato de arquivo criado pela empresa Adobe Systems
para que qualquer documento seja visualizado, independente de qual tenha sido o
programa que o originou.Por exemplo, um documento criado no Microsoft Word
quando é convertido para o formato PDF, podera ser visualizado em outros
dispositivos de forma idéntica ao documento original, independente de ter ou ndo o
programa Word instalado.A grande vantagem dos arquivos PDF € a capacidade de
manter a qualidade do arquivo original, seja um texto ou uma imagem.Para produzir
arquivos no formato PDF, o usuéario podera adquirir o programa Acrobat, gerar
arquivos diretamente dos programas gréaficos (Photoshop, lllustrator, CorelDraw,
etc.), ou ainda, converter outros formatos além do Word, como imagens com a
extensdo .png ou documentos HTML.Acrobat Reader é o programa de leitura de
PDF e é distribuido gratuitamente pela Adobe. E através deste programa que o

usudrio consegue visualizar ou imprimir um documento que tenha a extenséo ".pdf".
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6.1.4. Google

Google € uma empresa multinacional americana de servicos online e
software.

O Google hospeda e desenvolve uma série de servicos e produtos
baseados na internete muito do seu lucro é gerado pela publicidade do AdWords. A
empresa foi fundada por Larry Page e Sergey Brin.

O Google surgiu no ano de 1998, como uma empresa privada, e com a
missdo de organizar a informacdao mundial e torna-la universalmente acessivel e util.
Quase oito anos depois de sua fundacéo, a empresa mudou-se para sua atual sede,
em Mountain View, no estado da California.

O termo Google tem origem na matematica, google vem de googol, que
€ o numero 10100, ou seja, o digito 1 seguido de cem zeros. O googol ndo tem
qualquer utilidade, a ndo ser para explicar a diferenca entre um ndmero imenso e o
infinito, e devido a sua magnitude, os fundadores da empresa Google resolveram
adaptar o termo para dar o nome a sua empresa.

O Google é executado através de mais de um milhdo de servidores
em data centers ao redor do mundo e processa mais de um bilhdo de solicitacdes de
pesquisa e vinte petabytes de dados gerados por usuarios todos os dias.

A empresa oferece softwares de produtividade online, como o e-malil
Gmail, e redes sociais, como 0 Google+. O Google também possui produtos como o
navegador Google Chrome, o programa de organizacdo de edicdo de fotografias
Picasa, o Google Tradutor e o aplicativo de mensagens instantaneas Google Talk.

6.1.5. Onedrive

E um servico de armazenamento em nuvem da ferramenta da
Microsoft. Nesta ferramenta € possivel armazenar os seus dados em total sigilo para

gue maior seja a sua seguranca.

6.1.6. Formularios do Google

E nova ferramenta rival dos formularios do Google para criar

questionarios e cadastros personalizados online. O app permite criar perguntas de
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varios formatos diferentes, publicar em um link na web e coletar as respostas em
tempo real, com graficos criados automaticamente.

A novidade, por enquanto, se mantém restrita ao Office 365 comercial,
versao por assinatura que abrange as versdes Business, Education e Enterprise da
plataforma de escritorio. Qualquer usuario, porém, pode experimentar o Forms com

uma conta de teste empresarial gratuita.

6.2. Tecnologias Utilizadas na Edi¢cdo de Imagens

Para a criagdo do dos nossos logos utilizamos as ferramentas descritas
abaixo.

6.2.1. Corel Draw

O que é Corel Draw “um programa de computacdo gréfica para criar
desenhos gréficos, ilustracdo vetorial, edicdo de fotos, textos e tudo em um Unico
programa.” (Copyright © 2019 Curso Papelaria Personalizada dia09/05 as 17:44)

6.2.2. Paint

Com a ferramenta “Paint” disponivel no Windows, podemos criar ou
editar imagens no computador. Para acessar o “Paint”, clique no “Menu Iniciar’, em
seguida, clique em “Todos os programas”, depois em “Acessorios” e para finalizar,
clique em “Paint”’.Na parte superior da “Janela” temos a faixa de opgdes do “Paint” e
no centro, a “Area de trabalho” do programa.Para abrir uma imagem ja existente no
computador, basta clicar no botdo do “Paint”, em seguida, na opg¢ao “Abrir".Na
“‘Janela” que sera aberta, vamos clicar sobre a imagem desejada e novamente em
“Abrir”.E para criar um novo arquivo, basta clicar no botado do “Paint”, em seguida, na
opgao “Novo”.Uma nova imagem entdo é criada.Na faixa de opc¢des do Paint temos

0s seguintes recursos:Area de transferéncia: onde podemos copiar e colar um
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objeto.Imagem: onde podemos selecionar, cortar, redimensionar e girar a
imagem.Ferramentas: onde temos o lapis, preenchimento, texto, borracha,
selecionado de cores e lupa, que amplia uma parte da imagem. Pincel: podemos
escolher um dos tipos de pincéis disponiveis para traco.Formas: temos diversas
formas prontas disponiveis para tracar. Apos desenhar a imagem, podemos escolher
o estilo de borda e preenchimento da mesma.Tamanho: podemos escolher a
espessura do traco utilizado.Cores: podemos escolher a cor da borda e do
preenchimento desejados.Para salvar uma imagem, basta clicar sobre o botdo do
“‘Paint”, em seguida, cliqgue em “Salvar como”.Na “Janela” que sera aberta, podemos
escolher o local onde a imagem sera salva, inserir um nome para ela e o formato

desejado. Para finalizar, basta clicar sobre o botao “Salvar”.

6.3. Tecnologias Utilizadas na programacao

Para programacdo do nosso site utilizamos, NetBeans, ja o aplicativo
astah community nos ajudou na criacdo dos diagramas assim como a UML

proporcionou 0 modelo de linguagem.

6.3.1. Astah Community

Astah Community € um software para modelagem UML (Unified
Modeling Language — Linguagem de Modelagem Unificada) com suporte a UML 2,
desenvolvido pela Change Vision, Inc e disponivel para sistemas operacionais
Windows 64 bits. Anteriormente conhecido por JUDE, um acronimo de Java and
UML Developers Environment (Ambiente para Desenvolvedores UML e Java).Astah
Community disponibiliza para desenvolvimento, os diagramas de Classes, Casos de
Uso, Sequéncia, Comunicagdo, Maquina de Estados, Atividade, Componentes,
Implantacdo e Diagrama de Estrutura Composta.
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6.3.2. Uml

Basicamente, UML (Unified Modeling Language) € uma linguagem de
notacdo (um jeito de escrever, ilustrar, comunicar) para uso em projetos de
sistemas.Esta linguagem é expressa através de diagramas. Cada diagrama €
composto por elementos (formas gréficas usadas para os desenhos) que possuem
relacdo entre si.Os diagramas da UML se dividem em dois grandes grupos:
diagramas estruturais e diagramas comportamentais.Diagramas estruturais devem
ser utilizados para especificar detalhes da estrutura do sistema (parte estatica), por
exemplo: classes, métodos, interfaces, namespaces, servigcos, como componentes
devem ser instalados, como deve ser a arquitetura do sistema etc.Diagramas
comportamentais devem ser utilizados para especificar detalhes do comportamento
do sistema (parte dinamica), por exemplo: como as funcionalidades devem
funcionar, como um processo de negécio deve ser tratado pelo sistema, como

componentes estruturais trocam mensagens e como respondem as chamadas etc.

6.3.3. NetBeans

O NetBeans é um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) Java
desenvolvido pela empresa Sun Microsystems.O NetBeans IDE é um ambiente de
desenvolvimento integrado gratuito e de cédigo aberto para desenvolvedores de
software. O IDE €é executado em muitas plataformas, como Windows, Linux, Solaris
e MacOS. E facil de instalar e usar. O NetBeans IDE oferece aos desenvolvedores
todas as ferramentas necesséarias para criar aplicativos profissionais de desktop,
empresariais, Web e moveis multiplataformas.O NetBeans foi iniciado em 1996 por
dois estudantes tchecos na Universidade de Charles, em Praga, quando a
linguagem de programacdo Java ainda ndo era tdo popular como atualmente.
Primeiramente o nome do projeto era Xelfi, em alusdo ao Delphi, pois, a pretensao
deste projeto era ter funcionalidades semelhantes aos IDE’s (ambiente de
desenvolvimento integrado) entdo populares do Delphi que eram mais atrativas por

serem ferramentas visuais e mais faceis de usarem, porém com o intuito de ser
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totalmente desenvolvido em Java.Em 1999 o projeto ja havia evoluido para uma IDE
proprietario, com o nome de NetBeans DeveloperX2 nome este que veio da idéia de
reutilizacdo de componentes que era a base do Java. Nessa época a empresa Sun
Microsystems havia desistido de sua IDE Java Workshop e procurando por novas
iniciativas adquiriu o projeto NetBeans DeveloperX2 incorporando-o a sua linha de
softwares.Por alguns meses a Sun mudou o nome do projeto para Forte for Java e o
manteve por um bom tempo como software proprietério, porém, em junho de 2000 a
Sun disponibilizou o cédigo fonte do IDE NetBeans tornando-o uma plataforma
OpenSource. Desde entdo a comunidade de desenvolvedores que utilizam e
contribuem com o projeto ndo parou de crescer, tornando-se uma das IDE’s mais

populares atualmente.

6.3.4. Bootstrap

Ele foi desenvolvido por Jacob Thorton e Mark Otto, engenheiros do
Twitter, como uma tentativa de resolver incompatibilidades dentro da propria equipe.
O intuito era otimizar o desenvolvimento de sua plataforma através da adocao de
uma estrutura unica. Isto reduziria inconsisténcias entre as diversas formas de se
codificar, que variam de profissional para profissional. E a tentativa deu tdo certo que
eles perceberam o grande potencial da ferramenta, lancando-a no GitHub como um
software livre.

O slogan “Projetado para qualquer um em qualquer lugar” ndo veio do
nada: com interface bastante amigavel, o Bootstrap oferece uma enorme variedade
de plugins e temas compativeis com o framework. Além disto, possui integracdo com
qualquer linguagem de programacdo. E o melhor de tudo, é free! Isto, gracas ao seu
codigo aberto, que em pouco tempo ap6s 0 seu lancamento j& recebeu a
contribuicdo de inimeros desenvolvedores de todo o planeta, tornando-o o software

livre mais ativo do mundo.

64



6.3.5. Java

Java € uma linguagem de programacdo e plataforma computacional
lancada pela primeira vez pela Sun Microsystems em 1995. Existem muitas
aplicacdes e sites que ndo funcionardo, a menos que vocé tenha o Java instalado, e
mais desses sdo criados todos os dias. O Java é rapido, seguro e confiavel. De
laptops a datacenters, consoles de games a supercomputadores cientificos,

telefones celulares a Internet, o Java esta em todos os lugares!
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CONSIDERACOES FINAIS

Apoés todo o desenvolvimento do projeto todos os objetivos tracados
foram alcancados com éxito, o sistema ja pode ser utilizado por seus usuarios
que vai cadastrar a vacina do seu animal. Isso vai ajudar a clinica veterinéria,
ele pode ver quando o animal tem que tomar a vacina e quantas vacinas
foram cadastrada no sistema .

Pelo Sistema pode-se ter um controle de quantos animais ja foram
vacinados e quanto n&do foram vacinados, por falta de vacina muitos animais
morrem ,a ideia inicial e dar sequéncia ao projeto que comeg¢amos no trabalho
de concluséo de curso .E esse projeto vai ajudar no controle da vacinas .

Este trabalho agregou valores grandes aos integrantes do grupo, pois
agregamos conhecimento com esse tema de conclusdo de curso, o0s
componentes do grupo tiveram uma boa relacdo para fazer o trabalho de

conclusao de curso.
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ANEXOS

Figura 24 — Grafico 1 — Questdo 1 e 2

1. Vocé possui animais domésticos em sua residencia?
Mais Detalhes

®n 28
® Nio 3

2. Sé sua resposta anterior foi sim, quantos?
Mais Detalhes

@ 1
®: 7
o: 2

-

@ rais que trés

Fonte: Dos Proprios Autores 2019.
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Figura 25 — Gréfico 2 — Questdo 3 e 4

3. Voceé faz a verificacdo da carteirinha do seu animal?

Maiz Detalhes

@ sim 20
@ Nio 10

4. Vocé gostaria de se manter informado sobre a carteirinha do seu animal?

Mais Detalhes

. Sim 23
' Mao 1

talvez 6
®

Fonte: Dos Préprios Autores 2019.

Figura 26— Gréfico 3 — Questdo 5

5. Se vocé pode-se obter o dia de vacinacdo e horario do seu animal online? Seria

IMais Detalhes

@ Eom 12
@ Muito Bom 17

Ruim 0
®

Fonte: Dos Préprios Autores 2019.



