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RESUMO

O presente texto apresenta a resolucdo dos problemas enfrentados pelos comércios
que ndo possuem um software. O objetivo desse trabalho é o desenvolvimento de um
software que auxilie no gerenciamento de um comércio, o qual visa 0 comerciante ter
um controle total sobre suas vendas, que facilite a reposicdo de seus produtos,
contendo cadastros de seus fornecedores e simplificando assim o ato da venda,
auxiliando também o controle do estoque, com a indicacdo da quantidade exata dos
produtos em estoque e também n&o permitira venda de produto cujo estoque esteja
zerado. O sistema conta também com um cadastro de funcionarios, o qual ir4 permitir
o proprietario fazer um cadastro completo de seus funcionarios, limitando seu nivel de
acesso, como por exemplo, um campo béasico de vendas para um vendedor, ou um
acesso completo para um gerente. Conta também com um cadastro de clientes, onde
o0 proprietario podera fazer um cadastro completo de seus clientes, sendo eles pessoa
fisica ou juridica. Como pode-se esperar, 0 sistema conta com um cadastro de
produtos, contendo todos os seus detalhes que serdo importantes, tanto para o
armazenamento, quanto para a venda, tais como unidade de medida, descricdo e
guantidade em estoque. A metodologia utilizada para a documentacao do software foi
a Engenharia Reversa, significando que primeiramente foi desenvolvido o software e
somente apols isto é que foi desenvolvida toda sua documentacdo, contendo
diagramas de caso de uso, diagramas de classe, diagramas de atividade, diagramas
de sequéncia, e o diagrama de entidade relacionamento. Os resultados deste trabalho
foram alcancados com éxito, observaveis e mensurados pelos resultados
armazenados em banco de dados, com a implementacéo de todas as funcionalidades
necessarias para o gerenciamento dos comeércios como o que se propde.

Palavras Chave: Software; Diagramas; Desenvolvimento;



ABSTRACT

This paper presents a solution to the problems faced by business which does not have
a management software. The objective of this work is the development of a software
which will assist in the management of a business. In a nutshell, the business owner
will to have total control over its sales, replace its products more easily, register its
suppliers and simplify sales service, it will also assist inventory control with an
indication of exact quantity of products in stock and also is will not allow the sale of a
product whose stock is zero. On top of that the system will allow for a detailed staff
register, with permission levels. This way a salesperson will have a specific field while
the manager will have full access to the information. It also has a customer registry,
where the business owner can have a detailed customer register, both for individuals
and companies as well, whether they are individuals or legal entities. As it, can be
expected, the system has a product register, containing details relevant for storage, as
well as for a sale, such as unit of measurement, description and quantity in stock.
Reverse Engineering was the methodology used for software documentation. This
means that the software was first developed, and then the documentation which
includes case diagram, class diagram, diagrams of activity, sequence diagrams, and
the relationship entity diagram. The results of this work were successfully achieved,
with the implementation of all the necessary functionalities for the management of
business.

Keywords: Software; Diagrams; Development;
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1 INTRODUCAO

A tecnologia da informacédo estd em alta, e a cada dia que se passa torna-se
ainda mais importante. Mesmo com o avan¢o da tecnologia, muitas empresas de
médio e pequeno porte ainda ndo se adaptaram com a ideia do uso de certos recursos
tecnologicos, e tentam se manter no antigo padrdo, quando a tecnologia ainda era

considerada um recurso caro e exclusivo.

Com isso, muitas empresas enfrentam varios problemas, entre 0os quais pode
se destacar o controle de estoque, pois sem um software para controlar a entrada e
saida de produtos em estoque, quantidades, valores, limites, entre outros atributos de
estoque tornam-se desconhecidos, afetando assim o setor de vendas. Um problema
que também é bastante enfrentado por essas empresas € a emissao de pedidos, pois
um software ajuda muito em questdo de agilidade no atendimento, e calculo sobre

valores e quantidade de produtos.

O objetivo desse trabalho é desenvolver um software para desktop, utilizando
programacao orientada a objetos, facilitando assim o controle de estoque, entrada e

saida de produtos e agilidade na emissao de pedidos.

Este trabalho visa solucionar os problemas enfrentados por muitas empresas
que atuam no setor de vendas, facilitando total controle do proprietario sobre seus
produtos, cadastro de clientes, controle de estoque, entrada e saida de mercadorias
e agilidade no atendimento, permitindo que mais clientes sejam atendidos em menos

tempo, aumentando, assim, o faturamento da empresa.

Os métodos de pesquisa utilizados foram o qualitativo e quantitativo, sendo que
0 qualitativo apoiou-se em técnicas de coleta de requisitos e dados para a
compreensao do problema em si, bem como para a sugestdo de solugdo. O método
qualitativo, por sua vez, procura validar os resultados que o Sistema se propde a

oferecer. O estudo foi desenvolvido a partir de:
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1. Pesquisa bibliografica: Os conceitos analisados foram: “A Engenharia de
Software”, “Banco de Dados: Modelagem, manipulagéo e busca aos dados”
e “Programacéao Orientada a Objetos”, tanto em livros, quanto em artigos,

canais e sites especializados da Internet.

2. Pesquisa de campo: Entrevistas e reunides realizadas com o cliente, com
guestdes fechadas e abertas, de natureza exploratéria, de forma a realizar

a abstracdo mais proxima do 6timo.

A plataforma utilizada para o desenvolvimento foi IDE Visual Studio, utilizando-
se a linguagem de programacdo C#. Para o gerenciamento do banco de dados, foi
utilizado o SGBD MYSQL. Para a criacao dos diagramas DER e UML, foi utilizada a

ferramenta Astah.

Esse trabalho esta estruturado em sete capitulos, sendo que o primeiro trata
sobre o que é um sistema de informacdo e suas funcfes, o segundo conceitua a
engenharia de software, o levantamento de requisitos, tanto os funcionais quanto os
nao funcionais que serdo utilizados no desenvolvimento deste trabalho, o terceiro
descreve um projeto orientado a objetos, o quarto trata um pouco sobre
desenvolvimento em trés camadas o quinto conceitua banco de dados e o SGBD
MYSQL que sera utilizado nesse trabalho, o sexto conceitua a linguagem com a qual

serd desenvolvido esse sistema e o Ultimo descreve a documentacgéo do trabalho.
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2 SISTEMA DE INFORMAGAO

Um sistema de informacdo tem como objetivo processar dados para gerar
informagdes, gerando essas informacfées as quais auxiliam o controle de uma
organizacdo. Para gerar essas informag6es sado necessarias trés funcdes (Figura 1),
a entrada, o processamento e a saida, e também requer o feedback.

Segundo Laudon e Laudon (2011, p. 12)

Um sistema de informacdo pode ser definido como um conjunto de
componentes inter-relacionados que coleta, processa, armazena, e
distribui informacdes destinadas a apoiar a tomada de decisfes, a
coordenagéo e o controle de uma organizagao [...].

A entrada é por onde os dados sdo capturados. No processamento, esses
dados sao transformados em informacdes. Na saida as informacfGes sé&o
apresentadas para as aqueles que a utilizardo. O feedback serve para avaliar ou

corrigir o estagio de entrada.

Figura 1: Funcdes de um sistema de informagao.

PROCESSAR

ENTRADA CLASSIFICAR SAIDA

Y

h

ORGANIZAR

CALCULAR

FEEDBACK

Fonte: Préprio autor.
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3 ENGENHARIA DE SOFTWARE

O termo engenharia de software foi criado a partir da chamada “crise de
software”. A, cujas foram os projetos estourarem os prazos de entrega, 0s softwares
nao serem seguros, havia muita dificuldade na manutencao dos softwares, e 0s custos

superavam as previsoes.

A engenharia de software é essencial para o desenvolvimento de um software
de alta qualidade, que deve ser aplicada em todos os momentos e aspectos da

producao do software.

Normalmente, a documentagcdo de um sistema é gerado antes ou durante sua
geracdo, porém, em muitos casos aplica-se a engenharia reversa, que consiste
basicamente em criar a documentacdo de um sistema apos ele ja ter sido
desenvolvido, permitindo que se descubra como ele foi feito e também onde poderia

ser melhorado.

Segundo Sommerville (2011, p. 5), “Engenharia de software € uma disciplina

de engenharia cujo foco esta em todos os aspectos da produc¢éo de software [...].”

3.1 PROCESSOS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

Conforme Sommerville (2011, p. 18), “Um processo de software é um conjunto

de atividades relacionadas que levam a produg¢ao de um produto de software”.

Cada organizacao utiliza um processo especifico, ou seja, uma organizagcao
gue possui um sistema critico certamente utilizara um processo estruturado, todavia,
no caso de um sistema em que 0s requisitos alteram-se frequentemente, deve-se
utilizar uma metodologia agil. Porém qualquer processo devera utilizar quatro

atividades fundamentais.

o Especificacdo do software: as restricdes e as funcionalidades

do software devem ser definidas.
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o Projeto e implementacdo do software: o sistema devera ser

produzido e implementado.

o Validacdo do software: verificara se o sistema atende os
requisitos do cliente.
o Evolucéo do software: o sistema devera evoluir de acordo com

as mudancas exigidas pelo cliente.

3.2 REQUISTOS DE SOFTWARE

No momento da obtencdo dos requisitos do sistema, s&o registradas as
necessidades do sistema, ou seja, aquilo que o sistema devera fornecer. Essa é a
parte mais sensivel em um desenvolvimento de software, pois se um requisito for mal
expresso ou mal organizado fard com que ocorram erros em cascata e,
consequentemente atraso na entrega, maiores custos e até mesmo a possibilidade de

um fracasso. (Figura 2)

Figura 2: Analise de requisitos

Como o cliemte Como o lider de projecto Como o analista Como o programador Como o Consultor de
explicou... emtendett.. » Hegdcios descreveu...

Como o projecto fol
documentado...

ue funcionalidades omo o cliente fol omeo fol mantido... O que o cliente
oram instaladas... obrado... 1ealmente queria...

Fonte:https://luisfsgoncalves.files.wordpress.com/2009/04/b 7f5d0ec01b49234424497c¢
ae824f375.jpg
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Segundo Sommerville (2011, p. 59), “Os requisitos de software sao

frequentemente classificados como requisitos funcionais e requisitos ndo funcionais”.

3.2.1 Requisitos funcionais

Os requisitos funcionais consistem nas funcionalidades que o sistema devera
apresentar. Por exemplo, um cliente pede que o seu sistema devera conter um

controle de estoque, cadastro de cliente, cadastro de produtos, entre outros

A especificacdo de requisitos funcionais tem que ser completa e consistente,
ou seja, completa significa que todos os requisitos apresentados pelo cliente devem
ser definidos. A consisténcia, por sua vez, significa que os requisitos ndo podem ter

definigbes contraditérias ou ambiguas.

3.2.2 Requisitos néo funcionais

Os requisitos ndo funcionais sdo aqueles que estdo relacionados com 0s
atributos de qualidade de um software. A Figura 3 apresenta os tipos de requisitos nao

funcionais.
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Figura 3: Tipos de requisitos nao funcionais.

|

Requisitos
ndo funcionais
Requisitos Requisitos Requisitos
de produto organizacionais externos
e i | S i ) N | xioins, )
Requisitos Requisitos ‘ Requisitos Requisitos Requisitos
de eficiéncia de confianga de protego reguladores éticos
Requisitos Requisitos Requisitos I‘ | Requisitos de Requisitos
de usabilidade ambientais operacionais | desenvolvimento | legais
Requisitos Requisitos Requisitos Requisitos de
de desempenho de espago contdbeis seguranga/protecao ]

Fonte: lam Sommerville, 2011, p.61.

Os requisitos nao funcionais sdo os mais dificeis de identificar, pois esses

requisitos ndo sao explicitamente expostos pelo cliente.
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4 PROJETO E DESENVOLVIMENTO ORIENTADO A OBJETO

A programacédo orientada a objetos foi criada com o objetivo de interligar o

mundo real com o mundo virtual.

Segundo Santos (2013, p. 3), “Modelos séo representagdes simplificadas de

objetos, pessoas, itens, tarefas, processos, conceitos, ideias etc. [...].”

Segundo Santos (2013, p. 6),

Programacédo Orientada a Objetos ou, abreviadamente, POO, € um
paradigma de programacgédo de computadores onde se usam classes
e objetos, criados a partir dos modelos, para representar e processar
dados usando programas de computadores.

Quando um projeto € desenvolvido orientado a objeto tudo se torna mais facil,
pois esse projeto sera baseado nos objetos do mundo real, tornando-se esse projeto

de forma mais compreensiva.

A POO contém esses principais conceitos: Classes, Objetos, Encapsulamento,

Heranca e Polimorfismo.

4.1 CLASSES

Na programacéao, classes sao como os modelos, as quais podem ser um objeto,

uma pessoa, um conceito, etc. E podem possuir atributos e métodos.

Atributos podem ser comparados como caracteristicas de uma classe. Uma

classe caneta pode possuir atributos como, modelo, cor, carga, por exemplo.

Métodos podem ser definidos como comportamentos de uma classe. Uma

classe caneta pode possuir métodos como, rabiscar, escrever, tampar, entre outros.
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42 OBJETO

Segundo Santos (2013, p. 15), “Um objeto ou instancia € uma materializagao
da classe, e assim pode ser usado para armazenar os atributos e executar os métodos

descritos na classe”.

Portanto, os objetos estdo baseados em uma classe. Uma classe é como se
fosse um molde, ja o objeto € quando esse molde € usado para criar algo a partir dele.
Um molde de caneta pode ser considerado uma classe, ja a caneta é considerada um

objeto.

4.3 ENCAPSULAMENTO

O encapsulamento tem como objetivo proteger os dados, de forma que o
usuario ndo tenha acesso direto ao mesmo. Esses dados s6 poderdo ser manipulados

através de operacdes especializadas ou dedicadas.

Um software encapsulado usa interface, ou seja, usam moldes padrao, fazendo

com que o resultado seja sempre 0 mesmo.

Segundo Santos (2013, p. 7), “Modelos que encapsulam os dados possibilitam

a criacdo de programas com menos erros e maior clareza”.
4.4 HERANCA
Heranca tem como objetivo a reutilizacdo de classes, ou seja, com ela podem

se criar classes baseadas em outra classe, podendo ou ndo acrescentar diferencas,

reutilizando os métodos e atributos da classe de origem.
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Segundo Santos (2013, p. 183),

Com o0 mecanismo de heranca, podemos declarar a classe
Funcionario como sendo um tipo de Pessoa, e a classe Funcionario
herdara todos os atributos e métodos da classe Pessoa, ndo sendo
necessaria a sua redeclaracdo. Evidentemente uma classe herdeira
pode acrescentar campos e métodos a classe original.

45 POLIMORFISMO

Segundo Santos (2013, p. 198), “O polimorfismo permite a manipulagdo de
instancias de classes que herdam de uma mesma classe ancestral de forma

unificada”.

Quando se usa o polimorfismo qualquer classe que foi herdade da mesma
classe ancestral pode utilizar métodos que tém a mesma identificacdo, ou seja, que
tem o mesmo nome, fazendo com que esses métodos possam ter comportamentos

diferentes em relagcéo a cada classe.

46 UML

UML (Linguagem de Modelagem Unificada) é utilizada para modelar sistemas
que utilizardo o conceito de programacao orientada a objetos. Quando um sistema é
documentado, isto facilita a manutencao, evitando possiveis erros. Para a modelagem

do sistema é necessario utilizar diversos diagramas.

Segundo Guedes (2009, p.30) “A utilizagdo de diversos diagramas permite que
falhas sejam descobertas, diminuindo a possibilidade de ocorréncia de erros futuros”.
Neste trabalho serdo abortados apenas os diagramas de caso de uso, classe,

sequéncia e atividade.
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4.6.1 Caso de uso

O diagrama caso de uso facilita a compreensdo de como 0 sistema ira
funcionar. Ele geralmente é utilizado na fase de levantamento de requisitos, onde séo
identificados os usuarios do sistema, junto com suas funcionalidades, especificadas

de acordo com o cliente. A Figura 4 apresenta um exemplo desse diagrama

Figura 4. Exemplo de Caso de Uso
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Fonte: Gilleanes T. A. Guedes, 2009, p.32
4.6.2 Classe

O diagrama de classe € um dos mais utilizados, pois ele serve de base para os

demais diagramas. Nesse diagrama sdo estabelecidas as classes do sistema, junto

com seus atributos, métodos e também seus relacionamentos. A Figura 5 apresenta
um exemplo desse diagrama
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Figura 5: Exemplo de Diagrama de Classes.

Automovel Cambio
- cambio : Cambio 8 - marcha : int
+ Aut | + Cambio()
+ . Om?veh;) ha() - void + getMarcha() : int
aumens R + setMarcha(marcha : int) : void

Manual

- embreagem : boolean

+ Manual()

+ pisarNaEmbreagem() : void
+ soltarEmbreagem() : void

+ acelerar(rpm : int) : void

Fonte: https://tsimpoo.wordpress.com/

4.6.3 Sequéncia

O diagrama de sequéncia é baseado no diagrama de caso de uso e no
diagrama de classe, porém, este tem como objetivo criar uma sequéncia de eventos
envolvendo um processo do sistema, portanto devera conter todas as classes do
sistema e também todos os métodos, com isso podera realizar 0s processos e 0s

comportamentos entre eles. A Figura 6 apresenta um exemplo desse diagrama.


https://tsimpoo.wordpress.com/

X

Clignte
|
|

Figura 6: Diagrama de Sequéncia

gd Emitlr Saldo ./

bt

| Insarir cartdo da conta

O

dnterface Banco

|
-

Infarmar & fanha

:Conta_Comum

:Controlzdor Banco
Lonirolacor_teneo

Himemn da conta

-

.,.._!_ consultar_Contallong)
Solicitar senha - werdadein tint
Senha T
- walidar_Senhalint)
e werdadeim int
saldo_Contal )
-
zaldo ;double
Saldo =

I

] =1

4.6.4 Atividade

Fonte: Gilleanes T. A. Guedes, 2009, p.36.
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O diagrama de atividade tem como objetivo descrever passo a passo de uma

atividade especifica, para que esta mesma seja concluida com sucesso, tais como,

emitir saldo, onde a primeira etapa € inserir o nUmero da conta, consultar conta,

solicitar senha, validar senha, etc. A Figura 7 apresenta um exemplo desse diagrama.



Figura 7: Diagrama de Atividade

act Emitir Saldo
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Fonte: Gilleanes T. A. Guedes, 2009, p.39.
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5 PROJETO EM TRES CAMADAS

N

7

O objetivo do projeto em trés camadas € organizar o codigo do sistema, assim

facilitando a manutencdo e reutilizacdo do codigo. Para isso sdo necessérias trés

camadas:

a camada de apresentacdo pode ser chamada de GUI

(Graphical User Interface) consiste nos formularios, ou seja,

tudo o que tem contato com o usuario,

a camada de negocios € conhecida como BLL (Bussiness

Logic Layer) que € representada principalmente pelas classes

de negdcios, ou seja, pelas classes que vao modelar os

objetos do mundo real, e a

camada de acesso a dados conhecida como DAL (Data

Acess Layer) que € representada por uma classe responsavel

por acessar e manipular dados do Banco de Dados.

A camada de apresentacao solicita algum processo para a camada de negdcio

gue solicita para a camada de acesso aos dados, a qual transfere as informacdes para

o Banco de Dados, que retorna para a camada de acesso aos dados, que retorna para

a camada de negdcios, que retorna para a camada de apresentacao, cujo feedback é

informado para o usuario. A figura 8 mostra o procedimento do procedimento do

projeto em trés camadas.

Figura 8: Procedimento do Projeto em Trés Camadas

Apresentacio

—
(—

MNegdcio

(Lagica)

—
—

Acesso aos
dados

Fonte: Proprio Autor.

—
—
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6 BANCO DE DADOS

Um banco de dados serve para armazenar um conjunto de dados que se
relacionam, os quais podem conter nomes, enderecos, numeros de telefone, entre

outros.

Segundo Elmasri e Navathe (2011, p.3), “Um banco de dados € uma colecao

de dados relacionados”.

Existem situacdes do cotidiano em que um banco de dados € utilizado para-se
fazer uma reserva em um hotel, comprar algo on-line, quando séo retirados ou

depositados fundos em um banco, etc.

Segundo Elmasri e Navathe (2011, p.3), “Um sistema gerenciador de banco de
dados (SGBD — Database Management System) é uma colecdo de programas que

permite aos usuarios criar e manter um banco de dados”.

Um SGBD facilita a criacdo, manipulacdo, protecdo dos dados e seu

compartilhamento entre um usuario e aplicagao.

A unido entre o banco de dados e 0 SGBD, da-se a titulagido de Sistema de
Banco de Dados, o que pode-se observar na (Figura 9).
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Figura 9: Diagrama simplificado de um ambiente de sistema de banco de dados.

Usuarnios/programadores
Sistema de
banco de Y
dados Programas de aplicacac/Consullas
Software de \i
SGBD Software para processar
consullas/programas

v

Software para acessar
dados armazenados

A 2]

Definicéao do banco

de dados armazenado
(metadados)

Fonte: Ramez Elmasri e Shamkant B. Navathe, 2011, p.4.

6.1 MYSQL

Segundo Tonsig (2006, p. 45) “O MYSQL é um SGBD relacional, multiusuério
e multitarefa, e também é Open Source, significando que € possivel para qualquer

pessoa usar € modificar o software”.

Esse SGBD utiliza a linguagem SQL (Structure Query Language), que € a
linguagem padréo utilizada para inserir, acessar, e gerenciar os conteudos de um

determinado banco de dados.
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Segundo Tonsig (2006, p. 67),

O Departamento de Pesquisa da IBM desenvolveu a linguagem SQL
como forma de interface para o sistema de Banco de Dados relacional
denominado SYSTEM R, inicio dos anos 70. Em 1986, o American
National Standard Institute (ANSI), publicou o primeiro padrdo SQL. A
partir dai a SQL estabeleceu-se como linguagem padréo de Banco de
Dados Relacional.

O SGBD escolhido para este trabalho foi 0 MYSQL, pois seu desempenho é

muito bom, além de promover uma boa seguranca.
6.2 DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO

O Diagrama Entidade Relacionamento tem como objetivo mostrar as entidades
envolvidas no sistema, seus atributos e relacionamentos, facilitando a criacdo de um
banco de dados, o qual pode ser criado a partir do molde sugerido pelo DER. A Figura

10 representa um exemplo de diagrama entidade relacionamento.

Figura 10: Exemplo do Diagrama Entidade Relacionamento.

CodAluno  NomeAluno CodCurso  NomeCurso QtdAlunos

(B L T

ALUNO @ CURSO

Oou

ALUNO CURSO

CodAluno CodCurso
NomeAluno | NomeCurso
QtdAlunos

Fonte: Sérgio Luiz Tonsig, 2006, p. 32.
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7 LINGUAGENS PARA DESENVOLVIMENTO

Linguagem de programacdo tem como objetivo executar instrucées que um
determinado sistema devera fornecer. Nesse trabalho sera utilizada a linguagem C#
para o desenvolvimento juntamente com o Visual Studio que sera abordado neste

capitulo.

7.1 VISUAL STUDIO

Visual Studio € um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE), que permite
a criacdo de varias aplicac6es Web, desktop ou até mesmo aplicativos moveis. Essa
IDE disponibiliza varias linguagens de programacéo como, Visual Basic, Visual C# e
Visual C++.

Nesse trabalho serd utilizado o Visual Studio, pois seu ambiente grafico é facil
de manipular, tem um bom desempenho e também tem compatibilidade com inimeras

linguagens, que, no caso desse trabalho, sera a C#.

7.2 C#

C# é uma linguagem de programacéo, orientada a objetos que permite que 0s
desenvolvedores utilizem os conceitos de encapsulamento, heranga e polimorfismo,

tornando o projeto mais seguro e robusto.

A linguagem C# foi escolhida para o desenvolvimento desse trabalho, devido
ao fato de permitir recursos de programacao orientada a objetos, a facilidade de tratar

erros e por se ter maior dominio em relagéo a ela.
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8 ESTUDO DE CASO

Nesse estudo de caso sera desenvolvido um sistema de compra e venda, com
controle de pagamento e recebimento, cujo objetivo é o de facilitar o dia a dia de um
comercio, tornando muito mais agil o atendimento e facilitando a venda e a compra de
mercadorias. O sistema realizara algumas fun¢cdes como, gerenciamento de estoque,
cadastros de produtos, funcionarios, clientes, fornecedor, unidades de medida, tipos
de pagamento e movimentacdo, além da funcdo de realizar backup e restaurar o
mesmo. O sistema tem um controle de nivel de acesso, que limitara os acessos, tanto

do funcionario quanto do administrador.
A seguir serdo apresentados os requisitos funcionais, ndo funcionais, diagrama
de casos de uso, diagrama de classe, diagrama de sequéncia e diagrama de atividade,

gue representaram o sistema que sera desenvolvido.

Para representacdo do banco de dados sera utilizado o diagrama de entidade
(DER).

8.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

. O sistema devera ter cadastro de clientes e controle dos mesmos.

. O sistema devera ter cadastro de funcionarios e controle dos mesmos.

. O sistema devera ter cadastro de produtos e controle dos mesmos.

o O sistema devera ter cadastro das categorias de produto se controle
dos mesmos.

o O sistema devera ter cadastro da unidade de medida dos produtos e
controle dos mesmos.

o O sistema devera ter cadastro de tipos de pagamento e controle dos
mesmos.

o O sistema devera ter cadastro de fornecedores e controle dos mesmos.

o O sistema devera ter configuracédo para o banco de dados.

o O sistema devera ser uma autenticagdo por meio de login.

J O sistema devera realizar backup.

o O sistema devera restaurar o backup.

o O sistema devera disponibilizar ferramentas tal como calculadora.

o O sistema devera validar os campos.

o O sistema deve efetuar vendas e controle dos mesmos.

o O sistema deve efetuar compras e controle dos mesmos.
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o O usuario deve ser capaz de manipular dados, inserir, excluir, alterar e
exibir.

8.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

o O sistema deve primar, desempenhar e oferecer seguranca.
o O sistema deve apresentar usabilidade.

o O sistema deve ter bom desempenho.

o O sistema deve manter a necesséaria documentacao.

8.3 CASO DE USO
Na Figura 11 serdo apresentados os usuarios do sistema junto com suas

funcionalidades. O software tera apenas dois usuarios, o administrador que podera
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acessar todas as funcionalidades e o funcionério que terd um acesso limitado podendo

apenas gerenciar as vendas, consultar vendas e consultar produtos.

Figura 11: Caso de Uso
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Fonte: Proprio Autor.
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CLASSE

8.4

Na Figura 12 ser&o apresentados todas as classes do software junto com seus

atributos, métodos e os relacionamentos entre as classes.

de Classe

lagrama

Di

Figura 12

Cliente

Interface

Control

Funcionario

-id_func - int

- nome . String
-1g: String

- cpf: String

- endereco : Sting

-id_cliente - int
-neme : String
- cpt- String
-rg: String

- razao_social : String

-tipo ; Stiing
- cep Sting

- endereco - String
- bairro : String

- fone : String

- email - String

+manterCliente(id_t

nte - int) | boolean

- bairra : Sting
- fone - Sting 1
-login: String
-senha  String

- nivel_acesso : char

+ manterFuncionario(id_func : int) : boolean

-id_venda : int

- data Date

- total : Double

- parcelas | int

- status © String
-id_cliente : int

- id_tipopagamento
- venda_avista : int
-id_funcionario : int

ParcelasVenda

-valor - double

in

- id_venda : int

-id_parcelasVenda - int

- data_pagamento . Date
- data_vencimento ' Date

- manterParcelasVenda(id_parcelasVenda . int) : boolean

+ manterVenda(id_venda - int) - boolean

o

-id_fomecedar - int
- nome - String
- razao_social - String
- inscricao_estatual : String

- cnpj : String

- cep: Sting

- endereco | String
- bairro : String
-fone : String

- email : String

Tipopagamento

-nome : String
-id_tipopagamento : int

+ manter TipoPagamento(id_tipopagamento  int) - boolean

+manterFomcedor(id_fomecedor - int] - boolean

Compra

d_compra - int
- data : Date
- total - double

- status : String

- numero_parcelas - int

d_fornecedor : int
- id_tipopagamento - int

ParcelasCompra

+ manterCompra(id_compra: int) : boolean

- valor - double

- data_pagamento :
- data_vencimento :
- id_compra : int

- id_parcelasCompra - int

Date
Date

1.

+ manterParcelasCompra(id_parcelasCompra - int): boolean

ltensCompra

-id_itensCompra " int

- quantidade : float
- valor : double
-id_compra : int

- id_produto : int

+ manterttensCompraid_itensCompra : int) - boolean

ltemVenda

- id_itensVenda - int
- quantidade - float
- valor : double
d_venda : int
-id_produto © int

+ manteritensVenda(id_itensVenda : int) . boolean

Produto

-id_produto - int
-nome  String

- descricao : Sting

- valor_pago - Double

- valor_venda double
- guantidade  float
id_unidademedida - int
I_categoria : int

Categoria

b——— ] -id_categoria int
- nome : String

+ manterCategona(id_categoria - int) : boclean

+manterProduto(id_produto - int) : boolean

Unidademedida

d_unidademedida : int
- nome : String

+ manterUnidadeMedida(id_unidademedida : int) | boolean

io Autor.

Préprio

Fonte



8.5 DIAGRAMA DE SEQ

A seguir serdo apresentados os principais diagramas de sequéncia do software.

UENCIA

8.5.1 Controle de Funcionario

Na Figura 13 ao cadastrar um funcionario sera verificado se o CPF de um
funcionario ainda néo foi cadastrado, caso ja exista um cadastro com o mesmo CPF,
0 usuario podera alterar os dados do funcionario ja cadastrado. Caso a resposta seja

excluir, sera exibida uma mensagem perguntando se confirma a exclusao, se sim,

sera exibida a mensagem de sucesso.

Figura 13: Diagrama de Sequéncia do Controle do Funcionario
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8.5.2 Controle de Produto

Fonte: Préprio Autor.
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Ao inserir um novo produto sera verificado se ja existe 0 mesmo desse produto,
se o produto for encontrado, o usuario podera alterar o mesmo, se néo for encontrado
sera inserido o0 novo produto. O usuario também tera a opcao de excluir um produto,
se a resposta for excluir, o usuario podera confirmar a exclusdo ou cancelar, se ele
confirmar seré exibido uma mensagem de sucesso.

Figura 14: Diagrama de Sequéncia do Controle do Produto
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' \
| 5. Digitar resposta() |
L
5.1 respostal) i |
4 I
I
I
I
[ I
| | ‘
T T T ‘
alt | [resposta = alterar] | |
| - 6: Solicita dados_alterar() |
I
| Iy |
| \ i ‘
| 7: Digitar dados_alterar() o | |
7.1 dados_prod() I
7.1.1: dados_alterados_OK = Alterar_dados_prod(dados_alterar) : boolean “
7.1.2: Exibir Dados alterados!() Ko e
> - |
I
I
T !
| \
e e s e -
: [resposta = excluir] 1‘ & Confirma exclusao?() 1 |
I
| T |
1 9: Confirmar exclus&o() |
9.1: confirmacaoi) = |
I
|
att | [confirmacao = SiM] 9.1.1: prod_excluido_OK = Excluir_produto(codigo_prad) : boolean o
gl
a4 9.1.2 Exibir Produto excluido() A |
I
I
T \
T I |
T | |
i i i :
I | | ‘

Fonte: Préprio Autor.
8.5.3 Controle de Cliente
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No controle de cliente ocorrerdo os mesmos processos do funcionério citados

no item 8.5.1 Controle de Funcionério.

Figura 15: Diagrama de Sequéncia do Contole do Cliente

sd SQ Manter Cliente J

: Chlente \mte‘rface Contrlo\ador
I
| 1. Cadastrar() [ | |
1.1 cpf_clif) | |
1.1.1: cli_OK = Consultar_cpf(cpf_cli) : boolean -
P —— g
aft [CPF de cliente ndo encontrado F fliente ndo cadastrado] }
a 1.1.2: Solicita inserir dados_clif) }
I
T [
2: Digitar dados_cli{) T | ‘
2.1 dados_cli) . |
2.1.1. dados_cli_OK = Inserir_dados_cli(dados_cli) - boolean ‘
g
R T .. L.
[CPF de cliente encontrado = Tmtejé cadastrado] | |
T - 3. Mostrar dados_cli() 7 |
[
: a4 Abandona, Alterar ou Excluir?() |
\
| 5 Dpigt t
igitar resposta() 5.1 respostal) }
I
i \
|
I | ‘
T T 1 [
alt J | [resposta = alterar] | |
I | 6 Solicita dados_alterar() 1 }
! " |
| \ |
| T Digitar dados_alterar() | T
7.1: dados_clif) | [
7.1.1: dados_alterados_OK = Alterar_dados_cli(dados_alterar) . boolean L‘
a 1.2 Exibir Dados alterados|() 5t jT|
\
I
H !
|
I
O N Lo -
: [resposta = excluir] 1‘ 8 Confirma exclusao?() ! }
| " |
| 9: Confirmar exclusao() |
9.1: confirmacao() i |
i I
|
alt [confirmacao = SIM] 9.1.1: cli_excluido_OK = Excluir_cliente(cpf) : boolean g I
g 9.1.2: Exibir: Cliente excluido() -~ T

+H

—|+ -

R

8.5.4

Fonte: Proprio Autor.

Controle de Fornecedor
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No controle de fornecedor também ocorrerdo os mesmos processo do item

8.5.1 Controle de Funcionéario.

Figura 16: Diagrama de Sequéncia do Controle Fornecedor

sd SQ Manter Fornecedor J

Fomecedor

Fornecedor Interface Controlador
‘ |
[ 1: Cadastrar() [ [ |
1.1 enpj_for() | |
1.1.1: for_OK = Consultar_cnpj{cnpj_for) : boolean -
S gl
|
alt [CNPJ de fornecedor ndo enconfrado = fornecedor ndo cadastradao] :
. 1.1.2: Solicita inserir dados_for() |
|
|
T |
2: Digitar dados_for() T | |
2.1 dados_for() ) |
2.1.1: dados_for_OK = Inserir_dados_for(dados_for) : boolean ‘
K- -
I o L__
[CNPJ de fornecedor encontrago = fornecedor j& cadastrado] | |
T - 3: Mostrar dados_for() M |
i) |
} a2 Abandona, Alterar ou Excluir?() |
|
| 5: Digitar resposta Lr
g P o » 5.1: resposta() :
|
! |
I
2 I I I
f T T I
alt )| [resposta = alterar] | |
| | 6: Solicita dados_alterar() | :
| [
|
I I |
| 7:Digitar dados_alterar() | T
7.1: dados_for() | |
7.1.1: dados_alterados_OK = Alterar_dados_for(dados_alterar) : boolean ~|
7.1.2: Exibir. Dad | e j""
- 2: Exibir: Dados alterados!() |
|
|
i |
| |
L s -
} [resposta = excluir] 1‘ 8. Confirma exclusao?() 1 :
| i |
| 9: Confirmar excluséo() |
9 1: confirmacao() e |
d |
|
alt A [confirmacao = SIV] 9.1.1: for_excluido_OK = Excluir_fornecedor(cadigo_for) : boolean ‘|
49 1.2 Exibir Fornecedor excluido() 523 jJ

+H

8.5.5 Controle da Venda

Fonte: Proprio Autor.
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No controle da venda, o cliente solicita um pedido, o funcionério informa o
pedido que sera verificado se ha a quantidade disponivel no estoque, se estiver
disponivel esse pedido sera adicionado nos itens da venda. Caso o cliente solicite
fechar o pedido, seréo verificados os dados e o cliente tera que informar o tipo de
pagamento, se a venda for a prazo serdo adicionadas as parcelas e finalizada a venda.

Caso nao haja o produto em estoque, sera exibida uma mensagem.
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do Controle da Venda

éncia

A

de Sequ

lagrama

Di

Figura 17

sd SQ Venda ;

X

KO

O

E ItensVenda ParcelasVenda

Cliente < Funcionario Interface Controlador
: . Solicitar pedido) L 1.1: informar produta() | 1.1.1: informar produto() |
p | 1.1.1.1: estoque_OK = Verificar_bstoque(id_produto) : boolean | ',
I I
||||||||||||| e
| |
alt |J [Se estiver produto em estoque] L [ ﬁ
[ | |
T I |
T 3: Solicita fechar pedido() | , |
‘: | T |
4 finalizar pedido() I 4 1- finalizar pedido() [ 411 verificar dados() |
H g2 solicitar tipos de pagamento() itar tipos de pagamento() informar tipos de pagamento ”E W
| I |
I
5: Informear tipo de pagamento() I
6: informar tipo de pagamento
£o d2 ead 0 6.1: informar tipo de pagamento() ”
L I
, ,
| T |
I T I |
| | | [Se a venda for a prazo] |
I | I |
I | I )
I | I
I | I
I | I
I | I
I | I
I | I
I | I
e I e e
| [Se néo estiver produto em estoque] | | |
| | | 4 81 Avisar Estoque insifuciente()
I |
| | 82 quantidade()
! _ {
| |
| [ |

io Autor.

Préprio

Fonte
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8.5.6 Controle da Compra

Ao realizar uma compra, o administrador tera que selecionar um fornecedor, se
o fornecedor ndo for encontrado sera exibida uma mensagem. Se o fornecedor for
encontrado, o administrador irA selecionar o produto, e esses produtos serdo
adicionados nos itens da compra. Caso o administrador queria finalizar o pedido, os
dados da compra serao verificados e tera que escolher o tipo de pagamento, se o tipo

for a prazo, as parcelas seréo adicionadas, assim finalizando a compra.
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do Controle da Compra

éncia

~

de Sequ

lagrama

Di

Figura 18

550 Compra )

[Se o fornecedor ndo for encontrada)

v

g5 Avisar Fomecedor ndo encontrado()

W _.O O _ Fomecedor _ Compra _ _ tensCompra ParcelasCompra _ _ Produto
Administrador 1 Sal P Interface Controlador T T T T
't e , 1.1 informar fonacedor() ! 1.1.1 fomecedor_OK = Verfi boolean | | | |
| | |
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ | | |
T 1 I | |
alt | | 1$@ oformecedor for encontrada) ! | | | | |
| | | |
e 2 Selecionar produtof) I 2.1 informar produtol) | I 2.1.1: informer produt]) | ol
_r:m_\ itens na compral) W “
M | | |
4 finaiizar pedidof} »- 4.1: finalizar pedido() 4.1.1 verificar dados() ! o/ “
Imi T
2 solicitar ipos de ntof) g4 1.2 solicitar tipos de p ) 0s de pagamento _ _ _ _ ”: |
i | i
5: informar tipo de pagamentol
m - ! 5.1 informar fipo de pagamentof) "
|
|
}
|
|
|
L
|
|
|
|
T
|

7. fornecedon()

C‘ 9 fornecedor()
[

io Autor.

Préprio

Fonte
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8.6 DIAGRAMA DE ATIVIDADE

A seguir serdo apresentados os principais diagramas de atividade do software.

8.6.1 Controle do Funcionario

No controle de funcionario terdo trés atividades, o cadastro, a alteracéo e a

exclusao.

Para cadastrar um funcionario ter4 que verificar a permissédo, se for o
administrador a permissdo sera valida, o administrador tera que informar todos os
campos, caso algum campo esteja em branco serd exibido uma mensagem de erro.
Apés todos os campos informados seré inserido um novo funcionério.

Figura 19: Diagrama de Atividade do Cadastro do Funcionario

act ACTO1 - Cadastrar Funcionario )

CADASTRO DE | Funcionario |
FUNCIONARIO
[SELECT. ]
| Verificar | NN [Permiss&o negadal)
. [Administrador digita l Permissao I TN >©
login e senhal

[Permisséao valjda] /
Digitar dados do funcionario

[Digitar nos campos vazios]

[Campo Obrigatério
em Branco]

SN

Verificar Campos |

Obrigatérios

| Mostrar
IMlensagem de
Erro

[Preenchimento OK]

Cadastrar
Funcicnario

Funcionario

©< [Avisar. Funcionario incluidol]

Fonte: Proprio Autor.
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Apenas o administrador podera alterar um funcionario, se a permissao for
valida, o administrador informara o funcionario que serd alterado, se o codigo do
funcionario estiver errado, sera exibida uma mensagem, se estiver correto todos os
campos terdo que estar preenchidos, caso tenha algum campo em branco sera
exibido uma mensagem de erro. Apés verificado todos os campos, os dados do

funcionario selecionado serado alterados.

Figura 20: Diagrama de Atividade Alterar Funcionério

actACTO2 - Alterar Funcionario )

| Funcienario |
Verificar [Permisséa negada) >©<
[Administrador digita Permissao "
seu login e senha]
/ Digitar cédigo|do funcionario
[Codigo Errado]
Verificar Codigo Mensagem
do Funcionéario de Erro

[Campo Obrigatdrio
em Branco]

Mostrar
Mensagem de
Erro

Verificar Campos
Obrigatérios

[OK]

Alterar
Funcionario

Mensagem de
Sucesso

Fonte: Proprio Autor.
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Para a exclusdo a permissao também s6 sera valida para o administrador, se a
permisséo for valida, o administrador tera que informar o codigo do funcionario a ser

deletado, se o0 codigo estiver errado sera exibida uma mensagem de erro. Se o codigo
estiver correto o funcionario sera deletado.

Figura 21: Diagrama de Atividade Excluir Funcionario

actACTO3 - Excluir Funcionario )

| Funcionario |

Verificar | N [Permiss&o negadal >©<

Permissao

/ Digitar codigo dd funcionario

Verificar Codigo
do Funcionério

Funcionario

[Codigo Errado]

IMlensagem
de Erro

Excluir
Funcionario

Mensagem
de Sucesso

Fonte: Proprio Autor.
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8.6.2 Controle do Produto

No controle do produto terdo trés atividades, o cadastro, a alteracdo e a

excluséo.
O mesmo processo do item 8.6.1Controle do Funcionario sera efetuado.

Figura 22: Diagrama de Atividade do Cadastro do Produto

actACTO1 - Cadastrar Produto )

| Funcionario |
CADASTRO DO

PRCDUTO
[SELECT..]

[ Verificar
Permissao

[Fermiss&o negadal >©

. [Administrador digita
login e senhal

[FPermiss&p valida] /

[Digitar nos campos vazios)

[ Verificar
campos obrigatdrios]

[H& campo obrigatério
em branco]

| Mostrar
Mensagem de

Erro

[Preenchimento de
campos obfigatorios OK]

Cadastrar
Produto

[INSERT..]

(OF

[Avisar. Produto inseridol]

Fonte: Proprio Autor.



Figura 23: Diagrama de Atividade Alterar Produto

actACTO2 - Alterar Produto J

ALTERAR PRODUTO

| Funcionario |

Verificar ] [Permissao negada] >©<

Permissao

[Administrador digita
seu login & senha]

| Digitar codido do produto

[Codigo Errado]

Verificar Codigo Mensagem
do Produto de Erro

[Campo Obrigatério

em Branco] Mostrar

Mensagem de
Erro

Verificar Campos
Obrigatorios

Alterar
Produto

Mensagem de
Sucesso

Fonte: Proprio Autor.

Figura 24: Diagrama de Atividade Excluir Produto

actACTO3 - Excluir Produto)

EXCLUIR PRODUTO I5' Funcionario |

Verificar
Permisséo

[Permisséo negada] >©<

/ Digitar cédigo|do produto

[Administrader digita
seu login e senha]

Verificar Codigo

Produto
do Produto

~, [Cadigo Errado] I Mensagem

de Erro

[OK,
Confirmar
excluséo

[Exclusfio confirmadal

[Exclusdo
NAQ confirmadal

J/DELETE FROM

Excluir
Produto

Mensagem
de Sucesso

Fonte: Proprio Autor.
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8.6.3 Controle do Cliente

49

No controle do cliente terdo trés atividades, o cadastro, a alteracdo e a

exclusao.

O mesmo processo do item 8.6.1Controle do Funcionario sera efetuado.

Figura 25: Diagrama de Atividade Cadastro do Cliente

actACTO1 - Cadastrar Cliente )

CADASTRO DE
CLIENTE

| Funcicnario |

[SELECT..]

| Verificar

. [Administrador digita
login e senha]

[Permissac negadal)
> >@

Permisséo

[Permisséo yalida) /
Digitar dadgs do cliente

[Digitar nos campos vazios)

[Campo Chrigatério

em Branco] Mostrar
Verificar Campos NN e 2

Obrigatdrios

Erro

[Preenchimento OK]

Cadastrar
Cliente

[INSERT..]

@«

[Avisar: Cliente incluidol]

Fonte: Proprio Autor.



Figura 26: Diagrama de Atividade Alterar Cliente

actACTO2 - Alterar Cliente J

| Funcionario
IALTERAR CLEENTE [

.7 Verficar I [Permisséo negada]
[Administrador digita Perimisséo I @g

seulogin e senhal

| Digitar cédigo do cliente

[Codigo Errado]

Verificar Cdigo
do Cliente

Mensagem
de Erro

[Campo Obrigatario
em Branco]

Mostrar
Mensagem de
Erro

Verificar Campos
Obrigatérios

Mensagem de
Sucesso

Fonte: Proprio Autor.

Figura 27: Diagrama de Atividade Excluir Cliente

actACTO3 - Excluir Cliente J

EXCLUIR CLIENTE

| Funcionario |

Verificar |

Perimissao

NN [Permisséo negada) >©<

[Administrador digita
seu login e senha]

/ Digitar codigq do cliente

Verificar Codigo
do Cliente

[Codigo Errado]

Mensagem
de Erro

[OK]

Excluir

Cliente

Mensagem
de Sucesso

Fonte: Proprio Autor.
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8.6.4 Controle do Fornecedor

No controle do fornecedor teréo trés atividades, o cadastro, a alteracéo e a

exclusao.

O mesmo processo do item 8.6.1Controle do Funcionario sera efetuado.

Figura 28: Diagrama de Atividade do Cadastro de Fornecedor

actACTO1 - Cadastrar Fornecedor )

| Funcionario |
CADASTRC DE

FORNECEDOR [SELECT ]
| Verificar | N [Permissao negada]
. [Administrador digita Permissén N >©

[

login & senhal)

[Permisséo vajidal /
Digitar dados fo fornecedor

[Digitar nos campos vazios]

[Campo Obrigatorio

em Branco] | Mostrar
Wl

S ensagem de
Erro

Verificar Campos |

QObrigatorios

[Preenchimento OK]

Cadastrar
Fornecedor

Fornecedor

©< [Avisar. Fornecedor incluidol]

Fonte: Proprio Autor.



Figura 29: Diagrama de Atividade Alterar Fornecedor
actACTO2 - Alterar Fornecedor J

Funcionario |
ALTERAR
FORNECEDOR
Verificar ] [Permisséo negadal) H
[Administrador digita Perimissao

seu login e senha]

I Digitar codigg| do fornecedor

[Cddigo Errado]

Fornecedor

Verificar Cédigo
do Fornecedor

Mensagem
de Erro

[Campo Obrigatdrio

em Branco] Mostrar
Verificar Campos

. Mensagem de
Obrigatérios B

10K]

Alterar
Fornecedor

Mensagem de

Sucesso

Fonte: Proprio Autor.

Figura 30: Diagrama de Atividade Excluir Fornecedor

act ACTO3 - Excluir Fomecedor)

| Funcionario |

EXCLUR
FORNECEDOR

Verificar |

Perimisséo

[Permisséo negadal >©<

[Administrador digita
seulogin e senha]

/ Digitar codige do fornecedor

Verificar Codigo

do Fornecedor

[Codigo Errado]

Mensagem
de Erro

Excluir
Fornecedor

Mensagem
de Sucesso

Fonte: Préprio Autor.
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8.6.5 Controle da Venda

No controle da venda terdo duas atividades, o cadastro e o cancelamento de

uma venda.

Ao cadastrar uma venda tera que ser informado um cliente, apos selecionado
o cliente tera que selecionar o produto, informando também a quantidade do mesmo,
se a quantidade for igual a zero, tera que informar novamente a quantidade, se for
maior que zero podera finalizar a venda. Ao finalizar uma venda ser& adicionado os
itens da venda e terd que escolher o tipo de pagamento.
Figura 31: Diagrama de Atividade Cadastro da Venda

actACTO1 - Cadastrar \/enda)
CADASTRAR VENDA T | Cliente |
Iniciar Selecionar Selecionar Produto
[Informar cliente) Cliente Produto -
Informar
Quantidade
Verificar
Produto
Bl e
[Estoque
es insufifiente]
[Ha estoque] [Estogpe = 0]
Avisar
Estoque
TiposDePagamento @l Deseja zero!
Finalizar
Pedido?
Coneluir ?Ie\gcczcemar ‘p:\edr:;mnar | [Sim] [Nao]
Pedido R NS
Pagamento Venda

Fonte: Proprio Autor.
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O cliente solicita o cancelamento, se for confirmado o cancelamento, a venda

ser& cancelada e sera atualizado o estoque.

Figura 32: Diagrama de Atividade Cancelar Venda

actACTOZ2 - Cancelar Venda )

CANCELAR VEMNDA

. [Cliente solicita cancelamento]

Confirma

cancelamento
da venda?

Cancelar
[status=cancelada] |_Y&nda l [sim]

Atualizar
Estoque

Avisar: I

N Nao) >Q

Canceladal

Fonte: Préprio Autor.



8.6.6 Controle da Compra

No controle da compra terdo trés atividades, o cadastro, a alteracdo e a

exclusao.

Para cadastrar uma compra sera verificada a permissao, se a permisséao for
valida iniciara o pedido, informando o fornecedor. Apds informado o fornecedor sera
selecionado o produto, informando também a quantidade do mesmo, com todos os
dados informado podera finalizar o pedido. Finalizando o pedido sera adicionado os

itens da compra e também terd que selecionar o tipo de pagamento, com isso sera

efetuada a compra.

Figura 33: Diagrama de Atividade Cadastro da Compra

act ACTO1 - Cadastrar Compra )

Funcionario

COMPRA

CADASTRO DA T

[Permisséo negada)

> @

Verificar
Permisséo

[Administrador digita
login e senha]

Fornecedor

Selecionar
Fornecedor

Selecionar
Produto

Iniciar
Pedido

[Informar fornecedor]

|TiposDePagamento | I\tensCompra | Dessja

Finalizar
Pedido?

Selecionar

Adicionar | [Sim]

Informar
Quantidade

[Mao]

Concluir
Pedido

Tipo de
Pagamento

ltens na <
Compra

Fonte: Proprio Autor.
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Se for alterar uma compra, terd que ter a permissao valida, com isso tera que
informar o cédigo da compra, se o codigo néo for correto, uma mensagem de erro
sera exibida, se o codigo estiver correto os campos obrigatérios terdo que ser
informados, se estiver algum campo em branco outra mensagem de erro sera exibida,

mas se todos os campos forem informados a compra sera alterada.

Figura 34: Diagrama de Atividade Alterar Compra

act ACTOS3 - Alterar Compra)

ALTERAR COMPRA T I Funcionario |

B [Permiss&o negadal
Verificar

Permisséo

&S

[Administrador digita
login e senha]

[Codigo Errado]

Mensagem
de Erro

Verificar
Codigo da
Compra

[Campo Cbrigatério
em branco)

Mostrar
mensagem de
Erro

Verificar
Campos
Obrigatorios

Alterar
Compra
Mensagem
de Sucesso

Fonte: Proprio Autor.
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Para excluir uma compra também terd que ter permisséo, se for confirmado a

exclusdo da compra, terd que informar o codigo da compra, se o cédigo estiver

incorreto serd exibida uma mensagem de erro, se estiver correto a compra sera

deletada.

Figura 35: Diagrama de Atividade Excluir Compra

act ACTO2 - Excluir Compra)

EXCLUIR COMPRA

| Funcionario |
Verificar |

[Permiss&o negadal

2

[Administrador digita
login & senha)

Fermisséo

[

Confirma
excluséo da

compra?

Verificar

Cadigo da
Compra I
% [Codigo Errado] [ Mensagem

de Erro

[OK]
Excluir
Compra

Mensagem |

de Sucesso

\A

Fonte: Proprio Autor.
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8.7 DIAGRAMA ENTIDADE RELACIONAMENTO (DER)

A seguir serd apresentado o Diagrama Entidade Relacionamento que

representara a estrutura do banco de dados.

Figura 36: Diagrama Entidade Relacionamento

| parcelascompra ¥
id_parcelascompra INT(11)
* valor DOUBLE(7,2) ] tipopagamente ¥
id_tipopagamento INT(11)

——————— +
+ rome VARGHAR(30) id_itensvenda INT{11)

i v
data_pagamento DATE ] itensvenda

data_vencimento DATE | funcionarioc ¥

I
! > quantidads FLOAT
¥ id_compra INT(11) ] compra v | > guantidade id_func INT(11)
% valor DOUBLE
S id_compra INT(11) } 3 . 7.2) > nome VARCHAR(45)
> id_venda INT(11]
data DATETIME } I o () > g VARCHAR(10)
> id_produto INT(11)
total DOUBLE(7,2) | I . » cpf VARCHAR(20)
numero_parcelas INT(11) B— — — ———— B | . 2 endereco Y ARCHAR(40)
————n
status VARCHAR(40) ] produte v I | > bairro VARCHAR(30)
r—————- 2
‘ id_fornecedor INT(11) 1d_produts INT(11} I } fone VARCHAR(20)
@
} id_tipopagamento INT(11) - nome VARCHAR(40) } I > login VARCHAR(20)
| 3
| > descricao VARCHAR(40) | | > senha VARCHAR(10)
3 [ I
> valor_page DOUBLE > nivel_acesso CHAR(1)
] fornecedor v -+ 02 ‘ |
> valor_venda DOUBLE(7,2) | | L
id_fornecedor INT(11) | |
»quantidade FLOAT 1
nome VARCHAR(40) |
"] itenscompra ¥ id_unidademedida INT (11) A |
razao_social VARCHAR(30) ] venda v |
id_itenscompra INT(11) ¥id_categoria INT(11) i
inscricao_estadual VARCHAR(20) id_venda INT(11)
> quantidade FLOAT > - | ') parcelasvenda ¥
npj VARCHAR(3D) data DATETIME |
% valor DOUBLE(7,2) v ¥ || Vid_venda INT{11)
> cep VARCHAR(20) ¢ i compra INTCLL) | | > total DOUBLE(7,2) -
» endereco ¥ ARCHAR({40) - | | » parcelas INT(11) id_parcelasvenda INT(11)
N ¥ id_produto INT(11) I | > valor DOUBLE(7,2)
7 bairro VARCH AR (30) = e J L o > status VARCHAR(40) oo {0 DATE
lata_pagamen
fone VARCHAR(20) > | } Cid_diente INT(11) date imento DATE
lata_vencim ent
email Y ARCHAR{40) } } #id_tipopagamento INT(11) =
L 4 4 > venda_avista INT(11)
W it v e @ funcionario_id_func INT(11)
id_unidademedida INT(11) id_categoria INT(11) L2
> nome VARCHAR(15) % nome VARCHAR(30) l‘“.'
> > |
f—————— 4
|
|
;
| cliente v

id_cliente INT(11)

2 nome VARCHAR(40)

> cpf Y ARCHAR(20)

> rg VARCHAR(20)
razao_social VARCHAR(30)

7 tipo WARCHAR(20)

> cep W ARCHAR(20)

> endereco Y ARCHAR{40)

2 bairro VARCHAR(30)
fone VARCH AR (20)
email VARCHAR(40)

Fonte: Proprio Autor.
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8.8 SOFTWARE

A seguir serdo demonstradas as principais telas do TFC Software, isso ira

facilitar para que o usuario compreenda as funcionalidades do sistema.

8.8.1 Tela de login

A primeira tela do sistema é a tela de login, na qual o funcionario tera que
informar seu cédigo, apds o que, o sistema ira automaticamente identificar o usuério
e seu nivel de acesso. Existem dois niveis de acesso, o nivel um seria reservado a
funcionarios com acesso limitado, e o nivel dois corresponde a um acesso para
administrador, que pode todas as fungdes do sistema, 0 que pode-se observar na
Figura 37.

Figura 37: Tela de Login
f.— =
T mEeee

| |
Identificagao do Usuario

Codigo Funcionario 1 Administrador

Legin admin

Senha

Mivel Acesso 2

Fonte: Autoria do autor.
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8.8.2 Tela de menu do Administrador

Apds efetuar um login nivel dois, sera aberta a tela de menu, que permitird ao
administrador ter acesso a todas as funcionalidades do sistema, sem nenhuma
restricdo. Nessa tela sera possivel acessar a barra de menu com todas as
funcionalidades ou também por um dos trés icones de atalho das funcbes mais

utilizadas, o que demonstra a Figura 38.

Figura 38: Menu do Administrador

Cadastro | Consulta Movimentagdo  Ferramentas  Sobre

Categoria

Unidade de Medida
Produto

Tipos de Pagamento

Cliente

Fornecedor

Funcionario

Data: 28/09/2017 Hora: 20:01:12

Fonte: Autoria do autor.
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8.8.3 Tela de menu do Funcionario

Apés efetuado o login como nivel um, a mesma tela de menu ira se abrir, porem
como visto na imagem acima, com 0s acessos mais limitados, voltados principalmente

para o campo de vendas, como pode-se observar na Figura 39.

Figura 39: Menu do Funcionario

v =

wntagﬁo Ferramentas  Sobre
Categoria
Unidade de Medida
Produto

Tipos de Pagamento

Cliente
Fornecedor

Funcionario

Cadastrar Produto

Compra

Data: 28/09/2017 Hora: 20:00:17

Fonte: Autoria do autor.



62

8.8.4 Tela de cadastro de Funcionario

Nessa tela onde apenas o administrador tem acesso é possivel cadastrar,
pesquisar, alterar e excluir um funcionario/usuério. O sistema ndo permitira que seja
cadastrado se algum dos campos estiverem em branco, se um CPF por exemplo for
colocado incorretamente aparecera uma mensagem em vermelho informando que o

valor esté incorreto, conforme a Figura 40.

Figura 40: Cadastro do Funcionario

. a-! Cadastro de Funcionarios el ”

Cadastro de Funcicenario

Codigo

Nome Renan Rossi

Valor Incometo
CPF 464 646 464-66

Enderscao Agucenas
Bairmo Cidade Jardim

Celular (46)54646-4654

Usuario

Login:

Senha:

Nivel de Acesso: 1

Data: 28/09/2017 Hora: 20:59:07 o

Fonte: Autoria do autor.
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8.8.5 Tela de consulta do Funcionéario

Nessa tela onde somente o administrador tera acesso, sera possivel consultar
o cadastro de um funcionario, onde o mesmo poderé ser pesquisado por nome ou
namero de CPF. Nele ira conter seu nivel de acesso e dados pessoais, como pode-
se observar na Figura 41.

Figura 41: Consulta Funcionéario

Administrador

Renan 13165465 8 5... Rua Baimo 54545454 renan

Data: 28/09/2017 Hora: 21:00:34

Fonte: Autoria do autor.
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8.8.6 Tela de cadastro de Cliente

No cadastro de cliente sera possivel efetuar um cadastro completo, no caso de
pessoa fisica, conforme Figura 42, serd pedido CPF e RG além de outros dados
pessoais, no caso de pessoa juridica sera alterado automaticamente o campo de CPF
para CNPJ e do RG para IE(inscricdo estadual), e também ira aparecer o campo de
Razdao social. Nessa mesma tela também sera possivel alterar um cadastro, pesquisar

e também excluir um cliente j& cadastrado.

Figura 42: Cadastro do Cliente

o=l Cadastro de Cliente EE

Cadastro de Cliente

Tipo do Cliente
=it @ Fisica @ Juridica
Mome Femando
Valor Incometo
CPF 654,654 646 RG 321354646
CEP HNIFH

Endereco Dam Pedro

Baimo Conserva
Celular (56)54654-6546
Email femando@hotmail.com

© Q

Data: 28/09/2017 Hora: 21:02:41

Fonte: Autoria do autor.
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8.8.7 Tela de consulta do Cliente

Conforme Figura 43, pode-se ver a consulta aos clientes, onde pode-se acessar

dados pessoais como nome, CPF/CNPJ, RG/IE, tipo de cadastro, endereco e contato.

Figura 43: Consultar Cliente

Consultar
Pelo:

@ MWome
) CPFICNPJ

Codige  Cliente CPF/CNFR)

Acucenas 56 Cidade Jardim
Renan 111111
Thales 12312121 Begonias 434 Pq Move mundo

Caonsumidor T i a b
Femando 3213546... Dom Pedro Conserva

4

Data: 28/09/2017 Hora: 21:03:58

Fonte: Autoria do autor.

8.8.8 Tela de cadastro do Fornecedor
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O sistema também conta com um cadastro de fornecedor, no qual sera
necessario para efetuar uma compra. Todos 0s campos precisam ser preenchidos
para realizar o cadastro, também é possivel alterar, pesquisar e excluir um fornecedor,

como pode-se observar na Figura 44.

Figura 44: Cadastro do Fornecedor

e ===

Cadastro de Fornecedor

Codigo
Mome Cofema

Razdo Social Coferna Atacadista
Inscrigiio Estadual 30902030

CNPJ 20.304 556/464646
CEP 4464646

Endereco Rodovia Anhanguera
Baimo Matdo

Celular {19)99132-5665

Email cofema @hotmail.com

© Q

Data: 09/10,/2017 Hora: 18:02:07 o

Fonte: Autoria do autor.

8.8.9 Tela de consulta do Fornecedor



67

Conforme mostrado na Figura 45, serd possivel também fazer uma pesquisa
de fornecedor, facilitando muito no ato da compra, podendo assim ser encontrado

telefone, e-mail e endereco.

Figura 45: Consulta Fornecedor

Consultar

Pelo:

@ Nome Valor

©) CNPJ [ | [Pesa

Cadige  Fomecedor Razdo Social IE CNPJ Endereco Baimo
TFC LTDA 9
Renan LTDA 64.131.564/1564-96 MNowe Mundo
Cofema Atacadista 20.304 556/4646-46 Rodowvia Anhanguera | Matdo

Data: 28/09/2017 Hora: 21:12:44

Fonte: Autoria do autor.

8.8.10 Tela de cadastro do Produto
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Na tela cadastro de produtos € possivel cadastrar um produto inserindo nome,
descricao, valor que foi pago, valor para venda, quantidade que esta sendo inserido
no estoque, tipo de categoria e também unidade de medida. Nao sera possivel efetuar
um cadastro com 0 mesmo nome, 0 Sistema reconhecera automaticamente e ira
informar com uma mensagem se 0 usuario quer alterar o cadastro j4 existente ou
cancelar. Além da opc¢éo de cadastrar, essa tela contara com os botdes para alterar,

pesquisar ou excluir um cadastro, o que demonstra a Figura 46.

Figura 46: Cadastro do Produto

" - |
o=l frmCadastroProduto _J
Cadastro de Produteo

Cadigo g

Nome Puverizador

Descrigdo 5L

Valor Pago 40.9 Valor Venda 80,9

Guartidade k]

Categoria Feramentas - Unidade de Medida  peca -

li—
w S W 8

Data: 28/09/2017 Hora: 21:23:43

Fonte: Autoria do autor.

8.8.11 Tela de consulta do Produto
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Conforme citado no texto acima, o administrador podera contar com a funcéo
de pesquisar produtos, onde podera consultar todas as informacdes incluindo valor

pago, valor de venda, quantidade em estoque, etc.

Figura 47: Consultar Produto

Produto
| (e

Cédigo  Produto Descrigda gaag E::,?‘;a Quantidade m‘;& -2 Categoria
1 Martelo 38

2 Furadeira 750w 1285 2215 &7 Pega Feramenta;
5 Mangueira Silicone 1/2 0,79 25 500 Metros Feramenta;
[ Parafuso 3mm 0,03 03 2000 Pega Feramenta;
7 Escada 5 degraus 7559 1356 57 Pega Feramentaj
a Tela Arame Viveiro 25 759 45 Metros Femamenta
] Puverizador 5L 40,9 809 3 Peca Feramerta

4 1 b
Data: 03/10/2017 Hora: 20:13:11 e
-

Fonte: Autoria do autor.

8.8.12 Tela de venda
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Uma das principais fungfes do sistema é seu campo de venda, nessa tela o
usuario terd que escolher um cliente, podendo ele ser um cliente cadastrado ou
consumidor, em seguida sera selecionado um ou mais produtos conforme o pedido
do cliente, apoés feita a selecdo o usuario ira indicar a quantidade que esta sendo
vendida, no qual ja ira aparecer também o valor unitario do produto selecionado. Sera
possivel também usar a funcao (verificar a quantidade do produto em estoque) quando
selecionada essa opc¢ao, ndo sera possivel vender um produto com uma quantidade
superior a que consta em estoque, em seguida o usuario ira clicar no botdo com sinal
(+) que tem a funcdo de acrescentar o produto a lista. Esta lista ird conter as
informacdes da venda, indicando quais produtos e quantidade o cliente estara
comprando. Logo abaixo da lista tera que ser informado a forma de pagamento,
namero de parcelas e data inicial do pagamento. O sistema ira calcular
automaticamente o valor total da venda que sera informado no campo (Total). Sera
possivel pesquisar e cancelar uma venda, como pode-se observar na Figura 48.

Figura 48: Cadastro da Venda

I Cddigo Cod. Funcionario Data da Venda
2 Thais tergafeim . 3de outubro de 2017 -

=

Cadigo Cliente

: o

Codigo Produto

- Quantidade Valer Unitario
Clique em Localizar para localizar um Produto

tens de Venda Verficar a quantidade de Produtos em estoque

Cadigo MNome Quantidade Walor Unitéria Valor Total

OOz w5 ws  ms

Tipo de Pagamento  Mimero de Parcelas  Data Inicial do Pagamerto |Total|
- 1 v  tergafeim . 3de outubro de 2017 « [T Venda Avista R%

o Q B

Fonte: Autoria do autor.

[
o
n

=
>

8.8.13 Tela de parcelas da venda
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Apés selecionadas todas as func¢des da tela de venda conforme a Figura 48,
ao clicar no botdo (Salvar) ira aparecer a tela de parcelas de venda, contendo as
parcelas com seu devido valor e data de vencimento. Ao concordar com as parcelas
indicadas o usuario ira clicar no botéo (Salvar) podendo assim finalizar a venda, caso

seja necessério fazer alguma alteragdo o usuério devera clicar no botdo (Cancelar).

Figura 49: Parcelas da Venda

Dados do Pagamento

Parcelas da Venda

Walor da Parcela Data do Vencimento
89.5 03/10/2017 00:00.00

Data: 16/10/2017 Hora: 18:10:03

Fonte: Autoria do autor.

8.8.14 Tela de pesquisa da venda
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O sistema conta com uma pesquisa de vendas, permitindo ao usuario visualizar
as vendas efetivadas. Quando aberta esta pagina ja vira selecionado o campo (todas
as vendas) no qual serdo mostradas todas as vendas feitas, ou podera optar por uma
busca detalhada. Podera ser feita a busca por data da venda, no qual o usuario tera
que selecionar a data inicial e a data final de sua busca. Também estara disponivel a
pesquisa por parcelas em aberto, conseguindo assim visualizar todas as vendas com
parcelas que ainda ndo foram pagas. Sera possivel pesquisar pelo cliente,
selecionada essa opcao sera exibido um histérico de compras de um cliente

cadastrado.

Figura 50: Pesquisar Venda

Consultar Por:
@ Todas as Vendas ) Data da Venda ) Parcelas em Aberto ) Cliente

Wendas | tens da Venda Selecionada | Parcelas da Venda Selecionada

MNimero de

Codigo  Data Total Parcelas

Status Cliente

10/08,2017 20:53 788
10/08,2017 20:53 234
10/08/2017 20:58 43

11/08/2017 11:52 254
14/08/2017 19:15
15/08,2017 20:06 588
17/08,2017 18:53 13

17/08/2017 20:04 588
11/09/2017 18:11
11/09/2017 18:19 735
18/09,2017 21:26
21/09/2017 13:35 538
21/09/201713:37 588
28/09/2017 21:42
03/10,2017 20:12

Ativo thais

Ativo thais

Aivo thiis
Cancelado thais
Cancelado Renan
Cancelada Thales
Cancelado Thales
Aivo Renan

Ativa Consumidor
Ativo Renan

Ativo Consumidor
Aivo Thales
Ativo Renan

Mivo Consumidor

1
1
1
4
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Fonte: Autoria do autor.

8.8.15 Tela de consulta de produtos depois da venda
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Conforme mostrado na Figura 47 podera ser notado que havia 20 unidades do
produto Martelo em estoque, apds efetivado uma venda contendo 5 Martelos
conforme Figura 48 o sistema automaticamente decrementou do estoque a
guantidade vendida totalizando entdo 15 unidades, conforme a Figura 51.

Figura 51: Consulta do Produto Depois da Venda

Produto
2
Cédigo  Produto Descrigdo g:lgg 3:'_? éa Quantidade quﬁizge de Categona
1 9.8 7.9 Feramerta)
2 Furadeira To0w 1255 2215 57 Peca Feramentaj
5 Mangueira Silicone 1/2 079 25 500 Metros Feramentaj
[ Parafuso 3mm 003 0.3 2000 Peca Feramertaj
7 Escada 5 degraus 795 1356 57 Pega Feramenta;
2 Tela Arame Viveiro 25 79 45 Metros Feramerta
9 Puwverizador 5L 409 80.9 3 Peca Feramenta;

Data: 03/10/2017 Hora: 20:17:24

Fonte: Autoria do autor.

8.8.16 Tela de cadastro da compra
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Na tela de cadastro de compra, o usuério ter4 que selecionar um fornecedor,

apos isso deverd selecionar os produtos a serem comprados, informando a

quantidade dos produtos, cada item da compra sera adicionado na tabela, contendo

0 nome do produto, quantidade, valor unitario e valor total do mesmo. Apos

selecionado todos os itens da compra, terd que escolher o tipo de pagamento, caso

seja a prazo, escolher o numero de parcelas. O total da compra sera calculado

automaticamente. Nessa mesma tela sera possivel pesquisar, atualizar e excluir uma

compra.

Figura 52: Cadastro da Compra

Data da Compra
tergafeirm . 3de outubro de 2017 -

Cadigo Fomecedor

3 Fenan

M Guantidade Valar Unitério

Clique em Localizar para localizar um Produto

tens de Compra

=N

Cadigo Quartidade Valor Unitdrio Walor Total

_| 1 Martelo

Tipo de Pagamento Mimero de Parcelas Data Inicial do Pagamento
- 1 - tergafeim ., 3de outubro de 2017

® Q

[rata: 03/10/2017 Hora: 20:20:38

Fonte: Autoria do autor.

8.8.17 Tela de parcelas da compra
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Apbs selecionadas todas as funcdes da tela de compra conforme a Figura 52,
ao clicar no botdo (Salvar) ira aparecer a tela de parcelas da compra, contendo as
parcelas com seu devido valor e data de vencimento. Ao concordar com as parcelas
indicadas o usuario ira clicar no botéo (Salvar) podendo assim finalizar a compra, caso

seja necessério fazer alguma alteragdo o usuério devera clicar no botdo (Cancelar).

Figura 53: Parcelas da Compra

Dados do Pagamento

Parcelas da Compra

Walor da Parcela Data do Vencimento
58 031042017 00:00:00

Data: 03/10/2017 Hora: 20:21:08

Fonte: Autoria do autor.

8.8.18 Tela de pesquisa da compra
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A tela de pesquisa da compra é igual a tela de pesquisa da venda, a Unica
diferenca € que na venda pode-se pesquisar por um cliente, jA na compra pode-se

pesquisar por um fornecedor.

Figura 54: Consultar Compra

Consultar Por:
@ Todas as Compras ) Data da Compra ) Parcelas em Aberto ) Fornecedor
Compras | liens da Compra Selecionada | Parcelas da Compra Selecionada
Codige  Data Tatal l";.lljmglm g Status Fomecedor
arcelas

14 10/07/2017 14:53 1,59 2 Ativo Renan

15 11/07/2017 11:29 1,59 1

16 1170772017 11:48 556 1

17 1150772017 11:59 278 1

20 11/07/2017 14:58 123,58 3

21 12/07/201717:33 61,55 4

22 13/07/2017 10:20 234 3

23 13/07/2017 19:48 638 3

25 13/07/2017 20:56 3 1

26 11/08/2017 12:07 419 3

27 117092017 18:22 1225 1

28 21/09/2017 1334 14 1

23 21/09/2017 13.38 278 1

0 28/09/2017 21:47 27735 1

3 031072017 20:20 98 1

Fonte: Autoria do autor.

8.8.19 Tela de consulta de produtos depois da compra
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Como se pode notar na Figura 51 apés realizada a venda a quantidade do
produto martelo foi atualizado para 15 unidades, apds efetuada a compra do mesmo
conforme a Figura 52, a quantidade do produto martelo passou a ser 25 unidades,

como pode-se observar na Figura 55.

Figura 55: Consultar Produto Depois da Compra

Produto
| (=]
Cédign  Produto Descrigdo \r:‘":l;; Eael?:;a Quantidade H:Ei?ige — Categoria

1 5.8 7.5 25
2 Furadeira T50w 1255 2219 57 Peca Feramerta
5 Mangueira Silicone 1/2 079 25 500 Metros Ferramerﬂa{
6 Parafuso Imm 0.03 03 2000 Peca Feramertal
7 Escada 5 degraus 799 1356 57 Peca Ferramema{
8 Tela Arame Viveiro 25 79 45 Metros Feramertal
5 Puverizador 5L 409 805 3 Peca Feramerta

4 ] 3
Data: 03/10/2017 Hora: 20:22:12 P

Fonte: Autoria do autor.

8.8.20 Tela de recebimento da venda
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Para fazer o recebimento de uma venda sera necessario clicar no botéo
pesquisar e selecionar a venda desejada. Apds selecionada ir carregar os dados no
formulario automaticamente, como o cédigo, nome do cliente, data e valor. Para
receber a parcela que esta em aberto precisa selecionar, depois de selecionada o

botéo de pagar parcela sera ativado, assim podendo efetuar o pagamento.

Figura 56: Recebimento da Venda

Cadigo Nome Data Valor
|4 | |Cnn5umidor | |segunda-fei|a. 16de outubro de 2017 [ERg | |895|] | E]
Parcelas

Parcelas Walor Data de Pagamento Data de Vencimento

4 LI k

Data de Pagamento
quintafeira , 19de outubra de 2017 -

Fonte: Autoria do autor.

8.8.21 Tela de pagamento da compra
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O mesmo processo serd feito na tela de pagamento de uma compra, a Unica
diferenca é que ao invés de selecionar uma venda, sera selecionada uma compra para

que seja efetuado o pagamento.

Figura 57: Pagamento da Compra

Cadigo Mome Data Valor
[1 | [cofema | [ tercafeirm . 10de outubo de2017 [~ |  [65250 |E]

Parcelas Valor Data de Pagamenta Data de Vencimenta

Data de Pagamento
quintafeira , 19de outubro de 2017 -

Fonte: Autoria do autor.
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CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal do trabalho foi desenvolver um sistema de compra e venda
gue tornasse mais facil o gerenciamento de um comércio, ajudando ndo apenas nas
areas de compra e venda, mas também com controle de estoque e cadastros de
produtos, fornecedores, funcionérios, clientes, entre outros. O sistema conta com
varias funcionalidades e também tem a grande vantagem que permite o administrador
controlar o limite de acessos de um funcionario, tendo, assim, acesso exclusivo a
conteudos. Outros pontos positivos do sistema séo a facilidade para efetuar-se a copia
da recuperacdo de backup, cuja copia é executada apenas clicando-se em um botéo
gue automaticamente ja salva todos os registros do dia e também a restauracao dos
dados caso haja alguma necessidade. O sistema também conta com pagamento de
compra, como por exemplo produtos comprados de um fornecedor, permitindo que o
proprietario da loja defina como sera feito o pagamento e possa ver quando vencerao
as faturas no caso de parcelamento. No caso de uma venda o funcionario tera acesso
a uma tela no qual ira selecionar a venda que deseja receber, ira aparecer todas as
parcelas da venda e o funcionario tera que selecionar a parcela que estara recebendo
para poder dar baixa.

No desenvolvimento do software ndo ocorreram grandes problemas, porém na
parte da engenharia de software houve algumas dificuldades devido a complexidade
do sistema. O objetivo desse trabalho foi atingido com éxito. Gragas a este processo
de desenvolvimento foi adquirida vasta experiéncia na linguagem C# e no SGBD
MYSQL, também obtive melhorias em relacdo a engenharia de software e na parte

contextual.

A atual versdo do sistema demonstra ser bastante completa embora simples,
porém é possivel implantar varias melhorias, tais como emissao de nota fiscal de
venda, com a qual, quando efetuada uma compra o sistema ja lancaria o pedido na
Receita Estadual alem de se gerar nota fiscal eletronica, que é exigida em produtos
com garantia. Também seria possivel melhorar a parte de controle de estoque, como
por exemplo, um alerta que seria emitido conforme um produto estivesse proximo do
seu limite minimo, facilitando a compra do mesmo e evitando que algum produto

chegasse a acabar.
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