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EPIGRAFE

"A educacdo € um processo social, €
desenvolvimento. N&o é preparacéo para a
vida, é a proépria vida"

(John Dewey)



RESUMO

A educacdo € a base para a formacgado de um individuo, é com ela que os estudantes
conseguem promover a transformagao do meio social para o bem coletivo. Contudo,
nota-se que o momento pdés-pandemia trouxe uma grande defasagem escolar,
prejudicando dessa forma o progresso escolar desses alunos. Tendo isso em vista, 0
sistema BoraEstudar! surge com o objetivo de auxiliar os alunos a recuperarem o
conhecimento e as oportunidades que ndo foram possiveis obter por conta do
momento pandémico, utilizando-se de videoaulas. Juntamente a isso, com o auxilio
de pesquisas, percebeu-se a dificuldade de estagiarios finalizarem o ensino superior
pela falta de oportunidades para realizacdo do estagio obrigatorio, entdo o sistema
busca também oportunizar aos estagiarios o cumprimento de horas trabalhadas para
0 estagio, com a liberagdo das aulas gravadas por eles. Assim, foi possivel
desenvolver este projeto tendo como base pesquisas bibliograficas que apresentavam
informacdes pertinentes a elaboracdo do projeto em questdo. Também se aplicou
conceitos da programacao orientada a objeto e UML (Linguagem de Modelagem
Unificada) como suporte para definir e arquitetar os diagramas.

Palavras-Chave: Educacao. Alunos. Sistema. Estagio. Estagiarios. Videoaula



ABSTRACT

Education is the basis for the formation of an individual, it is with it that students are
able to promote the transformation of the social environment for the collective good.
However, it is noted that the post-pandemic moment brought a large school gap, thus
harming the school progress of these students. With this in mind, the BoraEstudar
system appears with the objective of helping students to recover knowledge and
opportunities that were not possible to obtain due to the pandemic moment, using video
classes. In addition, with the help of research, it was noticed the difficulty of interns
finishing higher education due to the lack of opportunities to carry out the mandatory
internship, so the system also seeks to provide interns with the opportunity to fulfill the
hours worked for the internship, with the release of classes recorded by them. Thus, it
was possible to develop this project based on bibliographic research that presented
information relevant to the elaboration of the project in question. Object-oriented
programming concepts and UML (Unified Modeling Language) were also applied to
support the definition and design of diagrams.

Keywords: Education. Students. System. Internship. interns. Video lessons



LISTA DE ILUSTRACOES

FIQUra 1. MESAIVA ......oeiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeee ettt e e e eeees 21
FIQUIa 2. SUPEIPIOT. ...ttt e e et e e e e e e e e eeeeeeeees 22
o U] = T JR P EEEPTR S UTPPPPPPRRRP 23
Figura 4. ANAlISE SWOT ...ttt e e e e e e e e e s st e e e e aaeeeaaans 25
[T 10 = RS Moo (0] 1] oo F PP PPPPPPPPPPPPPPN 26
Figura 6. LOQOtIPO VAINAGOES .......ceueieeiiiiiiiiiiiiiiieiieieeeeeeeee ettt eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 27
FIgura 7. RGB € CIMYK. ..ottt ettt e e e eeeeees 28
Figura 8. Alfabeto Principal em Fonte Inter Regular Sample..........ccccccvvviviiiiiiiennnen. 29
Figura 9. Malha Reprodutiva dO LOGOtIPO..........uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 30
Figura 10. Versdes MONOCIOMALICAS ..........euurrrereeereieeeeeeiieieetieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 31
Figura 11. LOgotipOS €M tONS € CINZA .......ccuviiiriiiiiiiiiiiiiiieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 32
Figura 12. Marca Negativa BoraEStudar!...............oeeeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeee 32
Figura 13. Canvas BoraEStudar! ............ccooiiiiiiiiiiii e e e e eeaanees 34
Figura 14. Diagrama d€ ALOIES.......uuuuiiiieeeeieeeiiiiiis e e e e e e eeeeatias s s e e e e e eeeaaanaaaeaeaaeeeannnns 45
FIQUIA 15, USUBIIO .ceeeeviiiii e e e ettt e et s e e e e e e e e ettt s s e e e e e e e e e e sannneeeeeaeeenennes 47
Figura 16. Diagrama Entidade Relacionamento ................uuueeeiiiieeieeeiiiiieiie e eeeeeeeieenns 49
Figura 17. Diagrama de CIaSSES .......iiiiieiiiieiiiiiii e e e et s e e e e e e e eeeaann s e e e e e eeeannnes 51
Figura 18. INndex BOraEStUAr! ...........oiiiiiiiiieeeci e e e e e e e e eeaennes 55
Figura 19. ESCOINEr CadastlO ........uuuuiiiieeeiiieeiiiii e e e et e e e e e e e et e e e e e e eeeaennns 56
Figura 20. ESCOINEr LOGIN......ccoiiiiiiiiiiii et e e e e e e et e e e e e e eeeaannes 56
Figura 21. Cadastro INSHIUIGAOD ..........uiiii e e e i et e e e e e e e e eeeaannns 57
Figura 22. Cadastro AlUNO...........ouuuueiiiii e e e e e e et e e e e e e e eeaennns 57
FIgura 23. LOGIN AlUNO......uiiie ittt s e e e e e e e e e et e e e e e e e eeennnes 58
Figura 24. Login EStAgIArio..........ccuuuuiiiie it e e e e e e e eeannens 58
Figura 25. LOgin INSHIUIGAOD.........cvuiiiiii e eeeeeei e e e e e e e e e e e eeaenees 59
FIgura 26. LOQIN SUPEIVISOI........ccuuuuiiieeeeeeeeeeeitie s e e e e e e e e eettaaas s s e e e e e e eeesanaaeeaeeaeeeaennns 59
FIQUIA 27. AUIAS ...t e et e e e e e e e e e e et e e e e e e eeeaennns 60
Figura 28. Videoaula - Parte L..........ccooiiiiiiiiiiiiiiii e e e e e eeannens 60
Figura 29. Videoaula - PArte 2..........ccoiiiiiiiiiiiiie s e e e e eaaanens 61
[ (o UL = {0 AN 1AV o F= Vo [ SURPPPRPPRR 61
FIQUIa L. MAterIAUS .....uvuuiii i i e eeeeeeee et e et e e e e e e e e et e e e e e aeeneenees 62
Figura 32. Perfil AIUNO .......coi i e e e e eeeennes 62
Figura 33. Cadastrar SUPEIVISOI .........iiii i it e e e e e e e e e e aaeeaanaes 63
Figura 34. LiStar SUPEIVISOIES ........uuuiiiieeeeieeeeiiiie e e e e e e e e eeetates s e e e e e e e e eaaaaaaeeeeaaeeennnnns 63
Figura 35. Perfil INSHIUIGAO .........ccvvuiiiiii i e e e e eaaaaes 64
Figura 36. Cadastrar EStagiario.........cccooeeeiiiiiiiiiiii e e e e 64
Figura 37. Listar EStagiArio.............uuiiiiiiiiiiieeeie e eaeeeaaaaes 65
Figura 38. AProvar AUIAS .........ccooeiiiiieiie e e et e e 65
Figura 39. Perfil SUPEIVISOL ......cooeiiiiiiii et 66
Figura 40. Cadastrar AUIA...........couuiiiiiii e 66



FIgura 41, LISTAr AUIBS.......coeeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee ettt e e eeeees 67

Figura 42, AIREIar AUIA...........oeeeiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e eeeeees 67
Figura 43. Alterar dados da AUa ...........coeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeee et 68
Figura 44. Perfil ESLAgIANO ..........uuueiiiiiieiiiiiiiiii et e e e e e e 68

Figura 45. Tecnologias Utilizadas. .............ceeuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 69



LISTA DE GRAFICOS

Gréfico 1. Andlise de DifiCuldades............uuuuuuummmimiiiiiiii e 40
Gréfico 2. Utilizag8o de SiteS de eStUO........ocueuiiiiiiieeei e 41
Gréfico 3. SOIUGAO da APrendiZAgEM .......cooiiiiiiiiiiiie et e e 41
Grafico 4. FACUIAAUE ........uueiiiiiiiiiiiiiiiii e snnnnnnnnnnnnnnes 42

Gréafico 5. EStAgio ODIgatOrio .........uueiiiiiieiiiiiiiiie e e e e 43



LISTA DE QUADROS

Quadro 1. Tabela RGB € CMYK ... .o et 29
Quadro 2. Lista de Caso de USO- Parte L..........ccceiiiiiiiiiiiiiiiie e 46
Quadro 3. Lista de Caso de USO- Parte 2..........c.oeeveiieiiiii i 47
Quadro 4. DIiCIONArio de MENSAGENS ......eeviiiieeiiiiiiiiiiieee e e e e ettt e e e e e e e s e aeenbeeeeeeeeas 48
Quadro 5. Dicionario de Atributo PEeSS0a.........ccccoviiiiiiiiiiiiiiieeceeecee e 51
Quadro 6. Dicionario de Atributo Estagiario..........cc.uuueeiiieeeiiiiiiiiiiieee e 52
Quadro 7. Dicionario de Atributo SUPEIrVISOr .........c..uveiiiiiieiiiiiieee e 52
Quadro 8. Dicionario de Atributo AlUNO .........cooiiiiiiiiieic e 52
Quadro 9. Dicionario de Atributo INSHIUIGEO .......coovvvieiiiiii 53
Quadro 10. Dicionario de AtribUto AUIA .........cooeiviiiiiiieeic e 53

Quadro 11. Dicionario de Atributo AIUNCAUIA .........ccoceiiiiiiiiii e, 53



LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

CANVAS —Business Model Canvas (Quadro do Modelo de Negécios).

CMYK —Cyan, Magenta, Yellow and Black (ciano, magenta, amarelo e preto).

CNPJ —Cadastro Nacional da Pessoa Juridica.

CPF —Cadastro de Pessoas Fisicas.

CSS —Cascading Style Sheets (Folhas de Estilo em Cascata).

DEDs —Diagrama de Estrutura de Dados.

DER —Diagrama de Entidade e Relacionamento.

HTML —HyperText Markup Language (Linguagem de Marcacao de Hipertexto).

IBGE —Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica.

ID —Identity (Identificac&o).

OOA—-Andlise Orientada a Objeto.

RGB —Red, Green and Blue (vermelho, verde e cinza).

SATEDRS - Sindicato do Artistas e Técnicos em espetaculos de diversdes do estado
do Rio Grande do Sul.

SEBRAE —Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas.

SQL —Structured Query Language (Linguagem de Consulta Estruturada)

SWOT -Strengths, Weaknesses, Opportunitys and Threat (forcas, fraquezas,
oportunidades e ameacas).

UML -Unified Modeling Language (Linguagem de Modelagem Unificada).

4 P’s —Produto, praca, preco e promogcao.



SUMARIO

INTRODUGAO ..ottt te e nanes 16
CAPITULO |ttt b e 18
1. FUNA@mentag80o tEOTTCA . .cuuueeiieiie ettt e e e e e e e 18
1.1. PesSquiSas relaCioNa0@s .........euuueeeiiiiiiiiiiiiiiiieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 18
1.2. Pesquisas em softwares SimilaresS............uueveeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee 20
1.2, 1. MESAIVA ..ottt e et aaaeaaanna 20
S TV L o 1= ¢ o] o) PP PP PPPPPPPPPPP 21
1.3. Plano de Marketing ........ouuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiieeee ettt eees 22
1.3.1. Apresentacao dO SOTtWAIE ..........ceuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee et 23
1.3.2. ANAIISE SWOT ..ottt et ettt e et et e et e e et e e e te e et eeeeeeeeeeeees 24
1.3.3.  Identidade ViSUA ........cceuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee ettt eees 26
R T 701 N O ] = ST 27
I 0 T T o Yo To 1 &= 1 - RSP 29
1.3.3.3. ReproduGa0 da MarCa.......cceceeviiieiiiiiiii e e eeeeeeetie s e e e e e e e e e e aeeaanens 30
1.3.3.4. Vers0es MONOCIOMALICAS .....cuuviuririiiiiiiiiiiiiieiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 31
1.3.3.5.  Marca NeQatiVa .......coouuuuuiiiii et e e e e e et e e e e e e eeaanne 32
1.3.4. PAaginas em Midia SOCIAl.........cccoviiiiiiiiiiiii e 33
1.3.5. MOAEI0 A€ NEQOCIOS....ccuiiiiiiiiieeeeeeeeiee e e e e e e e e e e e e e e e e aeeannnns 33
1.3.0.  CABINVAS ..ottt e e r e e s 34
1.3.6.1. Propostade ValOr.......cccoiiiii i 35
1.3.6.2. Segmentos de CHENTES .....coocciiiieecee e a e, 35
1.3.6.3. Canais de DiStribDUIGAO ..........ccoiiiiiiiii e 36
1.3.6.4. Relacionamentos COM ClIENTES ........ceuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 36
1.3.6.5.  AtIVIdAdES-ChaAVEe.......cceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee ettt eeeeees 36
1.3.6.6. RECUISOS-CRAVE.....cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee ettt eeeeeees 37
1.3.6.7.  ParCerias-Chave............uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeee et eee e eeeeeeeeeeeees 37
1.3.6.8.  ESTrUtUra d@ CUSTO...cceuiiiiii ittt e e e e eeenees 37
1.3.6.9. FONIES @ reNUa....cciiiiiiiiiiii it eeeeees 38

CAPTTULO Il oo et ettt e, 39



2. Levantamento de reQUISITOS ......uuuuuuuuuumiiiiiiiiiiiiiiiii e 39

2.1. Questionario de viabilidade do SOftware..........coccuvviiiiiiie e, 39
2.2. Dificuldade em matérias da base COMUM...........cccuvuimiiiiiiniiiiiieaes 40
2.3. Utilizagdo de sites online para eStUdOS ............uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiinaes 40
2.4, SOIUGEO de APreNdiZAgEIM ... .uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiii e 41
2.5. Pretende fazer FACuldade .........coooviiiiiiiiiiii e 42
2.6. EStAgio ODrigatOrio ...cccoiiiiiiiiiiiiie et 42
CAPITULO I ottt sttt e e re e enens 44
3. Modelagem de ReQUISITOS .....ccooiiiiii e 44
3.1. Diagrama de Atores do SiStemMa.......oeeviiiiiiiii e 44
T I 17 - W [N o= LY o o [T 1 o U 46
3.3. Diagrama de caso de USO geral ........cceeviiiiiiiiii 47
3.4. DICIONArio de MENSAGEIM ..oooeiiiii i 48
3.5. Diagrama Entidade Relacionamento...........ccccoeiiiiiii 48
CAPITULO IV 1ttt s ettt se st 50
4. Analise Orientada a ODjJeto ....coooviiiiiiiiiii 50
4.1, Diagrama de ClaSSe......cccciiiiiiiiiiiiii et e e e e 50
4.2. Dicion@rio de AtribULOS .....ooooiiiiiii 51
CAPITULO V.t 55
5. ProtOtipo d€ TeIAS....ciiiiiiiiiii i e e e e e e 55
07 o 10 I OSSPSR 69
6. Tecnologias UtIZAdas .........ueiiiiiiiiiiieiiei e e e e e e eananns 69
6.1. Tecnologias Utilizadas para DOCUMENTACAD .........ccevveeeeiieeiiiiiiiiieeeeeeeeeeeanns 69
6.2. Tecnologias Utilizadas para Programacao.........cccceeeveeeeieeeiiiiiiniieeeeeeeennnnns 70
6.3. Tecnologias Utilizadas para Criacao e Edicdo de Imagens ...................... 70
CONSIDERACOES FINAIS ....cooiveeeceeceeee ettt eaens 72

REFERENCIAS ..o ettt et e et e e et e e e 73



INTRODUCAO

A educacédo € a base para a formacdo de um individuo, é com ela que
os estudantes conseguem promover a transformacdo do meio social para o bem
coletivo. Segundo uma pesquisa realizada pelo IMD World Competitiveness Center
gue envolveu o total de 64 paises, comparando questées de educacédo, o Brasil foi
classificado como o pior, ficando na 64° posi¢ao (MAIA et al, 2021).

A partir da andlise dos dados divulgados pela pesquisa, percebe-se que
a falta de interesse governamental e baixa qualidade na educacdo, fazem muitos
estudantes serem prejudicados, o que gera um indice de defasagem escolar muito
alto e consequentemente, afeta na qualificacdo desses profissionais para o0 mercado
de trabalho.

Professores apontam que os alunos ndo sdo expostos suficientemente
ao conhecimento, contando que seriam necessarias mais atividades extraclasse. A
falta de um conhecimento basico, nos niveis inferiores de ensino, ndo permite que
esses alunos consigam apresentar desempenho no conhecimento em niveis mais
avancados.

Outro dado relevante para interpor € que no ano de 2021, o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica, IBGE, divulgou dados em relacdo ao mercado
de trabalho, apresentando grande taxa de desemprego para trabalhadores jovens,
gue possuem entre 18 e 29 anos, por apresentarem pouca experiéncia, diante do
exposto muitos buscam por cursos superiores ou técnicos para adquirir conhecimento
e entrar no mercado de trabalho, e se deparam com uma outra dificuldade, a
obrigatoriedade do cumprimento da disciplina de estagio, uma modalidade que possuli
carater educacional e ird possibilitar que a pessoa consiga adquirir vivéncia
profissional em sua carreira.

Observando, tais coloca¢bes, sdo identificados varios problemas no
sistema educacional, com foco na méa formacgao dos alunos e falta de materiais de

apoio extraclasse entende-se a necessidade da criacdo de uma aplicagcdo onde os



alunos poderdo buscar por informagdes para complementar sua formagdo, e em
contrapartida 0 mesmo sistema ira proporcionar aos alunos de universidades o
cumprimento do estagio obrigatdrio, onde eles irdo ministrar aulas através de videos
para esse auxilio na discrepancia do ensino escolar e assim colocarem em pratica
seus conhecimentos adquiridos no decorrer do curso superior de licenciatura e tera
assim o termino da carga horéria obrigatéria no mesmo.

Em contrapartida, para desenvolvimento do sistema foram utilizadas
como metodologia de pesquisas para levantamento de informacdes a fim de favorecer
e transportar 0S recursos necessarios, tragos pelos usuarios que utilizaram o
BoraEstudar!, e tecnologias de modelagem e requisitos para o desenvolvimento
codificado do mesmo, juntamente de um banco de dados para armazenamento de

informacdes expostas durante a producéo do sistema.



CAPITULO |

1. Fundamentacao tedrica

A fundamentacgédo tedrica utiliza materiais de consulta e analise como
livros e artigos os quais autores relatam suas concepc¢des para se alicercar em teorias
e em estudos reputados com o intuito de argumentar os dados apresentados em
pesquisas (MELLO, 2006).

Numerosas fontes foram consultadas para o embasamento e
desenvolvimento do sistema com o objetivo de ampliacdo tedrica sobre problemas
ocasionados pela defasagem escolar e procura de estagio.

Obstaculos como a inseguranca sobre os conteddos, o mau
desempenho nas avaliaces, a dificuldade de acompanhar as aulas e os demais
colegas nos trabalhos e exercicios, interferem diretamente na permanéncia dos
estudantes na escola por exemplo, e fatores como o curto periodo de tempo disponivel
pelos universitarios de cursos superiores de licenciatura de conseguirem cumprir sua
carga horaria de estagio obrigatorio, acarretando dificuldades.

Percebe-se assim, a necessidade do desenvolvimento do sistema web
para integrar tais situacdes. Buscando a melhoria das acdes prejudiciais a educacao
no Brasil na qual resulta a defasagem escolar e a otimizacdo do tempo a favor do

universitario no decorrer do estagio obrigatorio no curso superior de licenciatura.

1.1. Pesquisas relacionadas

A aquisicdo de conteudo extraclasse, segundo a IMD World

Competitiveness Center, tem como principio a compra de atividades/aulas praticadas



apos o periodo de aula, podendo ser de cunho educativo, cultural ou esportivo, ajuda
os alunos a aumentarem sua bagagem de conhecimentos, desenvolvendo habilidades
essenciais e apresentando um aumento no rendimento escolar. Permanecendo
também o fator de maior praticidade e economia ao evitar a necessidade de
deslocamento.

Buscam por conteddos extraclasse pessoas cujo objetivo é de
complementar o estudo realizado em sala de aula ou ampliar o conhecimento em
determinado assunto, melhorando consequentemente o seu desempenho de forma
geral. Constituinte no sistema, o estagio curricular supervisionado é um processo de
formacdo profissional que propicia ao estudante universitario, de licenciatura a
oportunidade de aperfeicoar suas competéncias e habilidades que sao construidas e
refletidas ao longo da formag&o inicial.

Segundo Bianchi et al. (2005) o estagio supervisionado € uma
experiéncia em que o graduando mostra sua criatividade, independéncia e estilo de
trabalho. Oportunizando ao universitario perceber se a escolha de sua profisséo
corresponde as suas expectativas.

Diversos problemas vistos na educacdo afetam o desenvolvimento do
aprendizado, mostrou-se assim a necessidade do presente sistema, com o intuito de
sanar a desigualdade de ensino, proporcionando contetudos extraclasse, como aulas
gravadas, videos aula ao vivo, disponibilizada em recurso premium, e atividades de
auxilio, que ficaram disponiveis dentro do sistema para 0S usuarios terem acesso
sempre que necessario feitas pelos estagiarios. E em contrapartida o universitario
podera usar o sistema como oferta de estagio colocando em pratica o conhecimento
adquirido através das videoaulas que serdo intermediadas pelo mesmo com o

interveio de seu supervisor.



1.2. Pesquisas em softwares similares

Segundo Agostinho et al. (2020) a inovacao tecnolbgica esta presente
no cotidiano de alunos e professores, proporcionando o uso de modernos recurso
didaticos na escola, e com isso promovendo melhorias no processo de ensino e
aprendizagem.

O desenvolvimento de softwares envolvendo aulas online cresceu de
forma acelerada durante os udltimos anos, no qual apresentam caracteristicas
semelhantes com a do sistema BoraEstudar! Para que se pudesse obter uma
comparagao com esses softwares disponiveis na internet, abaixo foram comparados

dois sistemas que possuem semelhancas notaveis com o do projeto desenvolvido.

1.2.1. MeSalva

O sistema MeSalva oferece uma série de videoaulas e exercicios para
estudar em qualquer lugar. Essas funcionalidades mencionadas séo aplicacfes que
possui no sistema BoraEstudar!, visando ajudar os usuarios que acessarem a
aprender mais sobre as matérias na qual eles possuem dificuldade.

O servico também conta com opcdes de estudos especificos de acordo
com o objetivo dos assinantes. Alguns médulos séo gratuitos, mas alguns s6 podem
ser acessados com assinatura do plano. Apresenta uma interface bem elaborada e
facil de usar, o que garante encontrar facilmente o contetdo desejado.

O MeSalva, no entanto, ndo permite assistir aos videos em streaming.
Ou seja, o usuario precisa fazer o download do conteudo para poder vé-lo
posteriormente. O diferencial do sistema BoraEstudar! € que os videos estdo
disponiveis na plataforma, sem a necessidade de download. Abaixo uma

representacao da plataforma MeSalva, na figura 1.



Figura 1. MeSalva

/ :
”’egwé ENEM MEDICINA AULAS PARTICULARES REDAGAO 248 sou assinante

O METODO DE ESTUDOS
E FLEXIVEL JA O RESULTADO

E UM SO: APROVACAO

SAO MAIS DE 1.500 ESTUDANTES
APROVADOS SO EM 2022

CURSO ENEM 2022 CURSO MED 2022

Fonte: (MESALVA, 2022).

1.2.2. Superprof

O site Superprof funciona de forma diferente para alunos e professores.
Para professores, o cadastro é gratuito. Vocé nao precisa pagar nada para criar um
anuncio oferecendo seus servicos e comecar a receber pedidos de aulas dos alunos.

Diferentemente dos professores, que ndo pagam nada para oferecer
seus servicos, 0s alunos precisam fazer o pagamento de uma taxa definida de acordo
com cada professor e aula.

O site também oferece aulas diversificadas, ou seja, existem
profissionais que oferecem aulas de varias categorias. No sistema BoraEstudar! o
foco sera a dificuldade do aluno na matéria escolar da base nacional comum, visando
ajudar e melhorar sua aprendizagem escolar, além disso trara a disponibilidade de
estagio para alunos de licenciatura onde eles colocardo em pratica 0s seus
ensinamentos nas video aulas que gravaram para ficarem disponiveis no site. Abaixo

na figura 2, uma representacao do Superprof.



Figura 2. Superprof

Encontre
o professor
perfeito

Online ou presencial,

faca G sua escolha entre o

Fonte: (SUPERPROF, 2022).

1.3. Plano de Marketing

O plano de marketing representa uma ferramenta de gestao para nortear
a elaboracédo e estruturacdo das estratégias de marketing, tendo como finalidade o
alcance dos objetivos definidos, colaborando para o crescimento da empresa. De
acordo com o manual “Como elaborar um plano de marketing”, existem trés etapas,
gue se aplicadas de forma correta, permitem tomadas de decisfes mais seguras para
as metas e objetivos definidos.

A primeira delas € o planejamento, que consiste em revisar as
informacfes a respeito da empresa, estabelecendo publico-alvo, objetivos, metas,
estratégias de marketing e posicionamento no mercado. Na segunda etapa, € o
momento em que as estratégias de marketing sdo executadas, tendo como base a
especificacdo das atividades a serem desempenhadas.

Por fim, existe a avaliacdo, que basicamente € uma verificacdo geral de
tudo que foi feito e os resultados obtidos, para observar se tudo esta de acordo,

buscando reduzir impactos negativos no projeto.



1.3.1. Apresentacgéo do Software

O marketing busca atingir uma relacdo entre a empresa e seu publico

consumidor, sendo responsavel por garantir a fidelizacdo e conquista de seus

consumidores, propiciando beneficios para ambas as partes.

Segundo Robson Fraga (2006):

Se observada de forma pragmatica, a palavra marketing assume sua
traducéo literal: mercado. Pode-se, entdo, afirmar que marketing é o estudo
do mercado. E uma ferramenta administrativa que possibilita a observacéo
de tendéncias e a criacdo de novas oportunidades de consumo visando a
satisfacdo do cliente e respondendo aos objetivos financeiros e
mercadoldgicos das empresas de producdo ou prestacao de servicos.

A figura 3 apresenta o Marketing Mix do sistema.

Figura3.4 P’'s
Produto
. Qualidade . Aulas gravadas e
. Servigo dinamicas
. Variedade . Lista de exercicios
. Design
. Inovagao
. Acessibilidade premium
Praca
. Web sites

. Sites relacionados a estudos
. Plataformas de streaming
. Midias sociais

disponiveis em PDF
. Aulas particulares e versao

. Acessibilidade

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

A partir desse principio, a plataforma do BoraEstudar! foi desenvolvida

com o objetivo de ofertar conhecimento a estudantes que possuem dificuldades na

base comum curricular, auxiliando-o durante as atividades desenvolvidas em seu

ambiente escolar, analogamente a isso, 0s estagiarios que compartilham seu

conhecimento no sistema por meio das videoaulas também serdo beneficiados, pois



sera possivel a obtencdo de um certificado com a carga horéaria do trabalho feito pelo
mesmo, para conclusdo do estgio obrigatorio no ensino superior.

Para Kotler e Armstrong (2007), o preco € a quantidade de dinheiro que
se é cobrado por determinada mercadoria, também definem como a soma dos valores
gue os clientes trocam para receber um beneficio por obter ou utilizar um servigco ou
produto. De acordo com essa definicdo o0 pre¢co possui importante relevancia no
momento de escolha do consumidor. O BoraEstudar! € um sistema de acesso gratuito
para todos 0s usuarios presentes, buscando ganhar reconhecimento no mercado,
contudo em atualizagdes futuras pretende-se uma implementacdo de uma versao
paga para utilizacdo do software.

A praga € o momento que é definido como o produto sera distribuido até
chegar para o consumidor, envolvendo canais de distribuicdo e pontos de vendas. Na
atualidade, existe um alto numero de usuarios na internet, e disponibilizar ao sistema
nesse meio, sera uma das melhores formas para se conseguir um niumero elevado de
clientes que utilizardo o software.

No que diz respeito a promoc¢ao, vale ressaltar que seu objetivo &
estimular o consumo para o publico-alvo, e segundo Peter (2000) a promocéo possui
a funcdo de informar o consumidor sobre o que se esta ofertando, como ele pode
agregar valor e como pode ser encontrado. Essa ferramenta costuma ser utilizada
para competitividade nas vendas. Uma das estratégias utilizadas pelo BoraEstudar! &
a divulgacao do sistema em instituicdes escolares e divulgacdo em sites relacionados

ao setor da educacao.

1.3.2. Analise SWOT

Entende-se que, ao entrar no mercado competitivo, que é imprescindivel
avaliar e proporcionar melhorias na estrutura do préprio projeto, com o intuito de
fortalecer seu potencial. Analisando e selecionando, deste modo, quais 0s elementos
internos e externos que podem congestionar o seu desempenho. Isto colocado, faz-
se necessario utilizar o método SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunitys e
Threats), responsavel pelo comportamento das instituicbes. Em outras palavras, o

SWOT, segundo Valim et al. (2016, p.1), “é aplicado através de analises, que fazem



a combinacao de forcas e fraguezas de uma organizacdo, com as oportunidades e
ameacas provenientes do mercado”.

Para compreender este método é elaborado uma tabulagéo constituida
pelos componentes contidos na sigla SWOT.

Figura 4. Analise SWOT
Analise SWOT

Forgas/Strenghts Fraquezas/Weaknesses
.Equipe capacitada; .Sistema recente;
.Informagdes atualizadas; .Necessidade de acesso
.Suporte técnico; constante a internet;

.Fécil interatividade;

Anidlise

Oportunidades/ SWOT

Opportunities
.Mercado em crescimento;
.Publico-alvo possui familiaridade para
usar o software;
.Necessidade de reforgas os estudos
em casa;

.Alta procura entre os estudantes.

Ameacas/Threats

.Alta concorréncia;

.Maior familiaridade do concorrente
com o mercado;

.A falta de interesse dos jovens de estudar
em casa;

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).

A figura 4 supracitada demonstra o conceito de SWOT, personalizada
com as cores tematica do sistema web presente. A seguir, serdo conceituados os
elementos desse método no sistema BoraEstudar!

No que se refere a Forca no sistema, tem-se como principal ponto
positivo a interatividade que esta ligada a uma metodologia de ensino que facilita o
desempenho dos alunos em um papel ativo no processo de aprendizagem com ajuda
de novos métodos. Outro ponto forte € uma equipe capacitada, com isso, a garantia
de um suporte técnico para o bom funcionamento do sistema.

A fraqueza é considerada como pontos negativos, que impedem a
realizacdo com eficiéncia do que se deseja. Pode-se considerar como uma fraqueza,
o sistema ser recente no mercado. Assim também, tem-se a necessidade constante
de acesso a internet.

A oportunidade pode ser vista como um acontecimento oportuno capaz
de melhorar o estado atual, ou seja, uma situagdo nova que traga beneficios.
Pensando nisso, mercado em crescimento, um publico-alvo no qual possui

familiaridade para usar o software sdo considerados como oportunidade.



Consideradas como alvo causador de problemas para o sistema, temos
a ameaca. Com isso, a alta concorréncia, Sistemas Web ja existentes sdo fatores

significativos.

1.3.3. Identidade Visual

7z

A identidade visual € um patrimbnio primordial de uma empresa,
constituindo-se de elementos de comunicacdo pré-selecionados a fim de utiliza-los
para a promoc¢ao da instituicdo, contribuindo para um fluxo organizado visualmente
dos seus valores. Desse modo, o reconhecimento e visibilidade tornam-se um objetivo
gue urge ser atingido, sendo instigados por representacdes visuais, tais como: cores,
logotipo, tipografia e simbolos.

Outrossim, em manifestagcdo com Maia (2021), a identidade visual deve
pertencer a politica de comunicacao institucional, pois, a partir dela, entrecorre ao
publico a adesado positiva desta organizacdo. Aléem dessa perspectiva, z objetiva e
adaptavel”.

Adiante, a figura 5 representa a identidade visual do sistema web em
guestao.

Figura 5. Logotipo

oraEstudarv

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



Encontrou-se, sucessivamente, a necessidade de elaborar
representacdes variadas para expandir o campo de identidade visual e habitud-la em
contextos distintos.

Semelhante a anterior, foi desenvolvido uma figura minimalista,
contendo o essencial para o reconhecimento da corporagao: a letra “B” (inicial do

nome empresarial). Representada na figura 6.

Figura 6. Logotipo Variacbes

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).

1.3.3.1. Cores

A selecao das cores € uma etapa importante no desenvolvimento de um
sistema, sendo essencial realizar experimentos em contextos variados antes de defini-
las. Esse elemento visual colabora para a identidade da empresa (citado no topico
anterior).

Por consequéncia, as cores tendem a ser capazes de influenciar
emocdes no individuo, com o intuito de transmitir um ambiente agradavel para o
usuario. Para realizar essa meta, € necessario fundar os elementos e estruturar a

concordancia de seus tons, além de designar os significados que eles transmitem.



Figura 7. RGB e CMYK.

R: 255 G: 255 B: 255 R: 141 G: 195 B: 252
C:OM:0Y:0K:0 C:0.44 M:0.23 Y: 0K: 0.01

Very soft blue

R:15 G: 142 B: 255 R:0G:0B:0
C:0.94M:0.44Y:0K:0 C:OM:0Y:0K:0

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

A figura? ilustra os métodos RGB e CMYK, apresentando as quatro
cores utilizadas nas paginas web e no logotipo do projeto.

Ao analisar o ambito em questdo e seu respectivo publico, a paleta de
cor (preto, azul e branco) foi selecionada considerando a presenca de contrastes,
marcantes pela mistura de cores frias e neutras. Explica-se que os dois tons frios
(ambos da cor azul) representa, especificamente, o publico-alvo — setor educacional -
, além dessa justificativa, Bertoli e Menegaz (2019) retratam o azul como um
transmissor de bem-estar, seguranca e equilibrio, contribuindo para com o usuario
durante seu periodo de acesso ao sistema. Enquanto os tons neutros — preto e branco
— integram-se nesse sistema para neutralizar o design do site, de modo que evite a

“poluicao visual” devido ao excesso de azul. Tabela ilustrativa no quadro 1.



Quadro 1. Tabela RGB e CMYK

RGB CMYK Hexadecimal
- R: 15 G: 142 B: 255 C:0.94M:0.44Y: 0K: 0 #OF8SEFF
VEL);Useof t R: 141 G: 195 B: 252 C:0.44 M: 0.23 Y: 0 K: 0.01 #8DC3FC
R:0G:0B:0 C:OM:0Y: 0K: 0 #000000
White R: 255 G: 255 B: 255 C:OM:0Y:0K: 0 #FFFFFF

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

1.3.3.2. Tipografia

A palavra tipografia descende do grego. Esta terminologia consiste na
definicdo do design de elementos referentes a escrita; corresponde as fontes de letras,
aplicando-se a qualquer tipo de caracter de acordo com seu coédigo literario. A
organizacao e atencao a sua elaboracédo é um dos fatores contribuintes para atender
0 objetivo do empreendedor de conquistar seu espaco do mercado alvo; transmitindo
ao cliente seguranca e confianca por meio de um conjunto de simbolos
personalizados, no qual o consumidor possa se identificar.

Visando abranger no projeto a atencao do publico —de modo que, ainda,
esteja visivel a divergéncia dos termos presente no logotipo — foi utilizado, além de

cores distintas, a fonte Inter Regular Sample, demonstrada na figura 8.

Figura 8. Alfabeto Principal em Fonte Inter Regular Sample

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



1.3.3.3. Reproducéao da Marca

Caso haja a exigéncia de reproduzir o logotipo, faz-se necessario utilizar
a malha reprodutiva para fidelizar esta producao a original. Desse modo, é possivel
desenvolver a réplica considerando todos os detalhes presentes, ou seja, uma

reproducao precisa. Representada na figura 9.

Figura 9. Malha Reprodutiva do Logotipo

|| a00px

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



1.3.3.4. Versdes Monocromaticas

Devido ao fato do logo ser uma arte produzida em tons coloridos, ha
possibilidades de sua utilizagdo ser limitada em diferentes contextos. Portanto, foi
necessario reproduzi-la em tonalidades monocrométicas a fim de expandir seus
limites de aplicacdo. Para tornar isso possivel foi essencial substituir duas tonalidades
azul por variaces de preto, representadas na figura 10. O tom azul escuro, titulado
como “vivid blue” deve ser substituido por preto 50%, enquanto o azul mais claro,

nomeado “Very soft blue”, deve variar para o preto 28%.

Figura 10. Versdes Monocromaticas

Very soft blue Preto 28% Vivid blue Preto 50%
Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Proveniente da substituicdo ocorrente nas cores presente no logotipo,

resulta-se a ilustracao da figura 11.



Figura 11. Logotipos em tons de cinza

oraEstudarv

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

1.3.3.5. Marca Negativa

Por predominar em sua composicao tons escuros (azul e preto), o
logotipo destaca-se em fundo claros, preferencialmente, branco. Consequentemente,
houve a necessidade de realizar modificacdes, ilustradas na figura 12 — alterando suas
tonalidades para o branco — a fim de adapta-lo em contextos com fundos escuros de

modo que a legibilidade do logo ndo seja comprometida.

Figura 12. Marca Negativa BoraEstudar!

oraEstudar!

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).



1.3.4. Paginas em Midia Social

Midias Sociais séo sites e aplicativos que permitem conexao e interacao
entre os usuarios. A midia pode ser definida como o veiculo, espago ou canal onde
uma mensagem € transmitida.

O Instagram também se encaixa como um grande contribuinte na
publicidade, considerando que, conforme Oliveira (2011), O Instagram tem se
mostrado eficiente suporte para que as empresas promovam uma aproximacao entre
seus consumidores e 0S processos criativos e produtivos. Para manter uma boa
comunicacao, as empresas atualizam constantemente suas paginas, postam noticias
interessantes e relevantes sobre seus produtos, servi¢os, no qual a comunidade esta
interessada. Sendo assim, € evidente que a utilizacdo da midia social Instagram, que
€ um pilar do marketing, impulsiona a publicidade das paginas webs.

A pagina web do BoraEstudar! engloba essa midia como forma de
alavancar a divulgacdo da mesma e, assim, alcancar o publico-alvo que fique ciente

da proposta de valor do sistema.

1.3.5. Modelo de Negocios

De acordo com definicdo do SEBRAE, de 2016, “o0 modelo de negdcios é
a forma como a empresa cria, entrega e captura valor’. Sendo assim, o modelo
dependera da sua proposta de valor e das caracteristicas da empresa.

Um software de estudos para alunos com defasagem na aprendizagem
escolar ou alunos que buscam métodos mais faceis e intuitivos de aprender,
oferecendo também a disponibilidade para estagiarios atingirem a carga horario

necessaria para a concluséo do estagio.



1.3.6. Canvas

O Business Model Canvas, desenvolvido por Osterwalder e Pigneur
(2011) é uma ferramenta para descrever como uma organizagao cria, entrega e
captura valor ou, em outras palavras, descreve o seu modelo de negocios (KALLAS,
2012).

Esta ferramenta € composta por quatro areas de negocio, articuladas por
nove blocos constituintes. Eles descrevem a criagéo do valor que a organizacao pode
oferecer ao cliente, bem como o resultado obtido por ela. (TEIXEIRA, LOPES, 2014).
Na figura 13 esta representado Business Model Canvas do BoraEstudar!

Figura 13. Canvas BoraEstudar!

‘ Canva do modelo de negécio BoraEstudar!

Relacionamento com

Parceiros chaves  Atividades Chaves Proposta de Valor Segmentos de Mercado

o Cliente
. Midias sociais . Flexibilidade de hordrios . Praticidade de estudo e . Boa experiéncia e
para estudar fécil aprendizado interagdo com o software . Alunos com dificuldade nos

. Plataformas de streaming

. Atividades de fixagdo de estudos e que procuram meios

_ Sites relacionados a contetdo disponiveis parao - EStudar no conforto de }S;Epo;te ﬁ?;anﬂusswe's faceis de estudar em casa
estudos e pesquisas aluno s eihes e siEtema Estudantes que cursam o
. . . Flexibilidade de horario . Facilidade de estagiar e cT Ny
. Universidades e escolas para estagiar cumprir a carga horaria ensino superior de cursos de
de ensino fundamental e P licenciatura gque necessitam de
ensino médio . Video aulas necessaria estdgio para a concluséo do
curso
Recursos Chaves Canais

. Meios de divulgagdo

.. . . Telefone de suporte e
. Dominio online para

hospedar o sistema Website
Estrutura de Custo Fontes de Renda
Gastos com o upgrade de equipamentos Assinaturas premium
Energia na utilizagdo dos equipamentos para a implementagdo de cddigos Anuncios de empresas parceiras

Gasto com hospedagem

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



1.3.6.1. Proposta de Valor

A proposta de valor € uma estratégia de marketing que mostra aos
clientes os principais motivos pelos quais ele deve fechar negdcio com uma
determinada empresa.

O aluno tera a acessibilidade mais facil a video aulas e exercicios para
melhora da sua aprendizagem e tera o prazer de estudar no conforto da sua casa.

No caso do estagiario, ele tera a facilidade de estagiar de um modo mais
simples com a supervisédo de um professor responsavel, permitindo assim emissao de

um certificado de conclusao do estagio.

1.3.6.2. Segmentos de Clientes

A proposta dos segmentos de clientes no Canvas € identificar para
guem a sua empresa esta criando valor e quem sdo 0s consumidores mais
importantes para ela

O site atenderia qualquer tipo de publico, desde alunos do ensino
fundamental, até pessoas que tem apenas uma duvida. Mas visa jovens estudantes
gue necessitam de ajuda para estudar e universitarios que precisam da

disponibilidade de lugar para estagiarem.



1.3.6.3. Canais de Distribuicao

Canais de distribuicdo sdo os meios pelos quais uma empresa escolhe
entregar seus produtos ao consumidor final. Esses canais sdo como o comprador tem

acesso aos bens. O sistema serda distribuido pela internet em websites de estudos.

1.3.6.4. Relacionamentos com Clientes

Relacionamento com clientes € um conceito que engloba todos os
pontos de contato entre uma empresa e seus consumidores. Isso acontece desde o
momento inicial, quando o cliente conhece o servi¢o oferecido, até o fechamento da
venda.

Busca-se oferecer um ambiente dindmico no site para a interacdo mais
facil com o usuario, e estar sempre atentos para possiveis reclamacoes, sugestoes,

dicas e alertas sobre possiveis falhas no sistema.

1.3.6.5. Atividades-chave

As atividades chaves sao recursos importantes para as acdes de uma
empresa, para que haja sucesso. O BoraEstudar! tem como responsabilidade trazer
resolucdes de problemas na area de estudos online e estagio para conclusdo de curso
superior, oferecendo a possibilidade de estudos e estagios em horarios flexiveis,

atividades de fixacao disponiveis e video aulas.



1.3.6.6. Recursos-chave

Recursos chaves trata-se dos principais ativos que a empresa requer
para entregar o produto ao cliente, eles definem, portanto, que tipo de materiais,
equipamentos e recursos humanos precisaram para dar vida a proposta de valor.

Como sabemos, tudo tem um custo, e com o sistema néo seria diferente.
Recursos-chaves séo os investimentos e gastos que teremos durante a anexacao do
sistema na internet, gastos esses, que seriam com hospedagem do software, com
infraestrutura e equipamentos utilizados no desenvolvimento do mesmo, como um
aparelho computador com acesso a internet e estudos com o intuito de conhecimentos

necessarios para a realizacdo do mesmo.

1.3.6.7. Parcerias-chave

A parceria chave é uma das acdes que fazem o modelo de negdcio
funcionar, pois geram parcerias de fornecedores e parceiros do sistema que busca
uma melhor qualidade. O BoraEstudar! conta com a ajuda de Universidades e escolas
de ensino fundamental e ensino médio, com sites relacionados a ensino e plataformas

de streaming. Contando também com as midias sociais para a divulgacdo do sistema.

1.3.6.8. Estrutura de custo

A Estrutura de custos relne os custos mais importantes envolvidos em

toda a operacao, desde o inicio. No sistema BoraEstudar!, as despesas gastas seriam



0s upgrades dos equipamentos e a energia na utilizagcdo dos equipamentos para a

implementacdo de cddigos e gasto com hospedagens.

1.3.6.9. Fontes de renda

As fontes de rendas estdo relacionadas a maneira que em que 0 negocio
podera gerar lucros para se manter funcionando. A fonte de renda do BoraEstudar!
esta nas assinaturas premium, na qual a pessoa pagara para ter aula ao vivo com o

professor, valor estipulado pelo mesmo.



CAPITULO Il

2. Levantamento de requisitos

O levantamento de requisitos é uma parte principal para o
desenvolvimento do sistema. E nessa estacdo que se tem o levantamento de
pesquisas que mostra informacdes especificas sobre o grupo de audiéncia, pessoas
gue usufruiram do software apresentado.

Para que aconteca desenvolvimentos com éxito €& preciso ter
compostura e eficacia durante o levantamento dos requisitos.

Verissimo (1997) afirma que,

E necesséario ter bons profissionais em diversas areas no ciclo de
desenvolvimento, tais como: Analistas de Requisitos, Analistas de
Processos, Analistas de Testes, Gerentes de Projetos, Programadores,
Analistas de Qualidade e outros de acordo com a necessidade especifica de
cada projeto.

Com base nas informacfes obtidas, o agrupamento que esta sob
elaboracdo do sistema BoraEstudar! foram realizadas pesquisas por meio de

plataformas online para levantamento de informacdes do publico-alvo.

2.1. Questionario de viabilidade do software

Com o intuito de averiguar a viabilidade do projeto, foi realizado uma
pesquisa estatistica, composta por cinco questdes — dentre elas de multipla escolha e

dissertativa, buscando compreender questdes que fossem capazes de favorecer o



desenvolvimento do sistema, de modo a ser entendida e suprida a defasagem de

ensino. Para maior alcance, utilizamos a plataforma Google Forms.

2.2. Dificuldade em matérias da base comum

Na questao 1, foi perguntado aos entrevistados se sentem dificuldades
em algumas matérias da base comum curricular sendo os dados coletados
apresentados no gréfico 1:

Grafico 1. Analise de Dificuldades

16.4%

Sim 83.6%
Nao 16.4%

83.6%

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).

Conforme os dados apresentados no grafico 1, a maioria dos
entrevistados possui dificuldade em alguma matéria da base comum curricular.

Mostrando assim a viabilidade do software em questéo.

2.3. Utilizacdo de sites online para estudos

Na questao 2, foi perguntado se os entrevistados ja utilizaram algum site

de estudos online sendo os dados coletados apresentados no grafico 2:



Gréfico 2. Utilizacao de sites de estudo
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Nao 32%

68%
Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Como pode-se observar, a grande maioria dos entrevistados
responderam que ja utilizaram sites de estudos online. O que incentiva a realizacao

do sistema BoraEstudar.

2.4. Solucéo de Aprendizagem

Na questéo 3, foi perguntado se os entrevistados acham que um site de
estudos online pode ser uma solucdo para o problema de aprendizagem dos alunos

sendo os dados coletados apresentados no grafico 3:

Grafico 3. Solucédo da Aprendizagem
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Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



No gréafico 3 mostra que a maioria dos entrevistados acham que um site
de estudos online pode ajudar os alunos a melhorarem seu rendimento escolar. O que

mostrara o bom funcionamento do software em questéo.

2.5. Pretende fazer Faculdade
Na questdo 4, foi perguntado se os entrevistados pretendem fazer
faculdade sendo os dados coletados apresentados no grafico 4:

Grafico 4. Faculdade
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Fonte: (Dos proprios autores, 2022).

Como visto no Grafico 4, a maioria pretende cursar o ensino
superior em uma universidade, mostrando que o site em questao é viavel, pois para a
conclusao dos cursos em licenciatura é necessario um determinado periodo de carga
horéria estagiando, o que o universitario fara dentro do sistema supracitado em

gravacoes de video aulas.

2.6. Estagio Obrigatério

Na questéo 5, foi perguntado se sabiam que estégio é obrigatorio para a formagéo de
um curso superior sendo os dados coletados apresentados no grafico 5:



Gréfico 5. Estagio Obrigatorio
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Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Segundo o que é mostrado no grafico 5, a maioria dos entrevistados tem
conhecimento dessa exigéncia das universidades para a conclusao do curso superior,
0 que mostra o interesse em fazerem estagio para a conclusdo do curso de
licenciatura.

Concluiu-se com essas pesquisas que o software € viavel para um
auxilio na discrepancia de aprendizagem escolar e para a conclusdo desta carga

horéaria obrigatoria de cursos superiores de licenciatura.



CAPITULO Il

3. Modelagem de Requisitos

A UML (Linguagem de Modelagem Unificada), linguagem-padrao para a
elaboracdo da estrutura de projetos de software, € uma garantia de que todas as
classes que formam a solucéo, os seus atributos, e métodos se relacionam entre si
e sejam lembrados e projetados com sucesso a um ato continuo, além de ser uma
técnica facilitadora para a etapa de desenvolvimento. Representa, acima de tudo,
um mapa do sistema, transparente para todos os integrantes da equipe de
desenvolvedores. Destarte, de acordo com Pinheiro (2016, p.3) “um modelo UML é
um conjunto de diagramas que servem para compreender e desenvolver um projeto

de software, descrevendo o que um software deve fazer."

3.1. Diagrama de Atores do Sistema

SATEDRS (Sindicado dos Artistas e técnicos em espetaculos de
diversbes do estado do Rio Grande do Sul) ator € aquele que cria, interpreta e
representa uma acdo, e para UML nédo é diferente, se refere a algo ou alguém que
exerce uma funcao.

O diagrama de atores apresenta o0s protagonistas do sistema
responsaveis por realizar interaces com o sistema web BoraEstudar!. A figura 14
ilustra os cinco atores que compdem a aplicacdo. Sendo eles:

e O Ator Pessoa, que tem como fungéo a generalizagcéo, operacéo racional que
consiste em reunir numa classe geral os seus atributos e métodos que sao

compartilhados com os outros atores, considerados como subclasses.



Possui funcionalidades, como por exemplo, realizar cadastro e login e alterar
seus dados.

O Ator Instituigdo pode cadastrar novos supervisores, listar esses supervisores
e mudar o status de atividade dele.

O Ator Supervisor, sera responsavel por cadastrar novos estagiarios, analisar
e aprovar a video aulas gravadas pelo Ator Estagiario, podendo também listar
0s estagiarios que supervisiona e mudar o status de atividade.

O Ator Estagiério, realizard a gravacdo do video aulas e enviard para seu
supervisor fazer a aprovacao, apés a aprovacao essa aula gravada podera ser
disponibilizada no site para que os alunos assistam. A quantidade de horas de
aula do estagiéario contabilizara para a carga horaria requisitada na concluséo
do estagio.

O Ator Aluno podera assistir as aulas liberadas no site, contribuindo assim para

o fornecimento de visualiza¢des do video aulas feitas pelos estagiarios.

Figura 14. Diagrama de Atores

X
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%/ \% X

Aluno Estagiario Supervisor Instituicao

ucjava J

Fonte: (Do proprio autor, 2022).



3.2. Listadecaso de uso

A lista de caso de uso define uma sequéncia de acdes executadas pelo
sistema que geram um resultado de valor observavel para um ator em particular.

Segundo Vazque e Simdes (2016), a lista de casos de uso € uma
representacéo visual das funcionalidades do sistema, divididos em cinco secoes:
Numero, Ator, Entrada, Caso de Uso e Saida. Representados no quadro 2 e 3.

Quadro 2. Lista de Caso de Uso- Parte 1

Lista de Caso de Uso

N° Ator Entrada Use-Case Saida
1 Pessoa Dados Login |Logar Pessoa Mensagem1l
2 Aluno Dados Aluno |Cadastrar Aluno Mensagem?2
3 Aluno id_Aula Assistir Aula Mensagemd4(videoaula)*
4 Aluno Dados Aluno | Alterar Aluno Mensagem3
5 Estagiario Dados Aula Cadastrar Aula Mensagem5
Enviar Aula
6 Estagiario Dados Aula Aprovacao Mensagem6
7 Estagiario Dados Aula Alterar Aula Mensagem3
Dados Cadastrar
Supervisor | Estagiario Estagiario Mensagem?2
Supervisor | Dados Aula Aprovar Aula Mensagem?7
10 Supervisor Listar Estagiario Lista de Estagiarios
Dados Alterar Status
11 Supervisor | Estagiario Estagiario Mensagem8

Fonte: (Do proprio autor, 2022).




Quadro 3. Lista de Caso de Uso- Parte 2

Cadastrar
12 Instituicéo Instituicao Mensagem?2
Dados Cadastrar
13 Instituicéo Supervisor Supervisor Mensagem?2
Dados
14  |Instituicdo Instituicao Alterar Instituicdo | Mensagem3
15 Instituicao Listar Supervisores |Lista de Supervisores

3.3.

Diagrama de caso de uso geral

Fonte: (Do proprio autor, 2022).

O Diagrama de Casos de Uso, segundo Ventura (2016) representa por

meio de uma linguagem simplificada, as funcionalidades do sistema e as rela¢des que

elas mantém entre si e com os Atores determinados.

O diagrama da Pessoa, representado na figura 15, tem como finalidade

expor a objetividade das acOes executadas pela generalizacdo deste sistema, ou seja,

acOes que o Supervisor, Estagiario, Aluno e a Instituicdo podem realizar.

Alguns exemplos séo: cadastrar usuario, login e alteracdo de dados.

Figura 15. Usuario

Fonte: (Do proprio autor, 2022).




3.4. Dicionario de mensagem

O Dicionario de mensagens é constituido por informacdes que serao
exibidas ao administrador ou usuario, podendo ser mensagem de erro ou sucesso.

Representacéo no quadro 4.

Quadro 4. Dicionario de Mensagens

Dicionéario de Mensagens
Mensageml "Bem-vindo!"
Mensagem?2 "Cadastrado com sucesso!"
Mensagem3 "Dados alterados com sucesso!"
Mensagem4 "Aula concluida!”
Mensagem5 "Aula cadastrada!"
Mensagem6 "Aula enviada para aprovacao!"
Mensagem?7 "Aula aprovada!"
Mensagem8 "Status Alterado!”

Fonte: (Do préprio autor, 2022).

3.5. Diagrama Entidade Relacionamento

O Diagrama de Entidade e Relacionamento (DER) € uma representacao
objetiva das integracdes que ha entre as classes. Além de ter a definicdo dos atributos
de cada elemento, € possivel compreender a relacdo dela com o Diagrama de
Estrutura de Dados (DEDs), pois “incidem sobre as relagdes de elementos dentro de
entidades em vez de relagdes entre as proprias entidades.” (FRANK, PEREIRAFILHO,
2021, p.2). Essas conexfes sdo baseadas nas definicbes das cardinalidades, que
variam entre zero (0), um (1) e muitos (n). Esta ilustrado na figura 16 o DER do sistema

BoraEstudar.



A fim de entender melhor, vale ressaltar detalhes dessa ilustracao.
Iniciando com as formas retangulares, representando as entidades que,
consequentemente, se transformardao em tabelas no banco de dados; logo, essa figura
€ a base para estruturar e organizar o armazenamento de dados do sistema. Na parte
superior, esta representado duas herancas e na parte inferior esta representado mais
duas herancas, por tanto 0s quatro presentes no projeto. Sua demonstracdo ocorre
por meio de um triangulo de ponta-cabeca, no qual a ponta inferior esté ligada a classe
mae — que possui 0s atributos em comum de todo os usuérios — enquanto as duas
pontas superiores estdo conectadas as classes filhas — ambas possuem atributos
especificos.

Em aquiescéncia com Frank, Pereira e Filho, “podem existir diversos
tipos de atributos em determinado diagrama: simples, composto, multivalorados,
armazenado, derivado entre outros”. Estes atributos, que operam caracterizando as
entidades, séo representados por um circulo. Dentre eles, ha um atributo com o circulo
preenchido, conhecido como “chave-primaria”, sendo o responsavel pela identificacéo
do objeto, ou seja, entre as entidades de mesmo tipo € vedado a repeticdo do objeto
gue ocupar o campo da desta chave Segue na figura 16 a representacdo do DER

deste projeto.

Figura 16. Diagrama Entidade Relacionamento

idAula
datafula
harafula

materiafula
desericachula
|’.id'°"‘-'”° r.idMinistradnr[FK]
idPessoa (0.0} _/—/Pd__ —— (0.n) P
rhrriF e Buno [ et
tel Pessoa
email Pessoa / (8.
docPessoa /
loginPessca
senhaPessoa / T T—
Ministra
R‘“““—-V--"f’
Pessoa
idEstagiario
X disciplinaEstagiario
idSupervisor Estagiario [FK)
AR
* Estagiario (0.n)
T mh
/’/ . . -\-H-—_\-""\-\x_ _,.,-""--
idInstituicao idSupervisor T
idInstituicac Superviser (FK)
e
(14) _— — {0 1.4)

Instituicas —\Per{en; "~ Superviser

Fonte: (Do proprio autor, 2022)



CAPITULO IV

4. Andlise Orientada a Objeto

A Andlise Orientada a Objetos refere-se a um processo de
desenvolvimento no qual os objetos que interagem entre si, realizam servicos
computacionais. Seu foco se dirige para o0 mapeamento de uma solu¢do organizada
de algum processo de negocio. Segundo Farinelli, 2007 “Orientagdo a Objetos
consiste em considerar 0s sistemas computacionais como uma colecdo de objetos

que interagem de maneira organizada”.

4.1. Diagrama de Classe

O diagrama de classes € fundamental na modelagem de um Software,

como demonstra Melo (2010), afirmando que ele é a estrela principal de um sistema
orientado a objetos. O diagrama de classe representado na figura 17 consegue

mapear de forma clara e simples a estrutura do sistema, modelando suas classes,

atributos, métodos e as relacdes entre 0s objetos.



Figura 17. Diagrama de Classes
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Fonte: (Do préprio autor, 2022).

4.2. Dicionario de Atributos

O dicionério de atributos tem como finalidade informar com detalhes qual
a funcdo dos atributos designado para cada classe. Desse modo, a realizacdo do
desenvolvimento do sistema se torna mais facil, com tudo organizado e coerente.

Os quadros 5, 6, 7, 8, 9, 10 e 11 foram divididas em duas colunas, sendo
elas, atributos e suas descri¢coes.

Primeiramente, a classe abaixo € uma Generalizacdo, ou seja, nela

estdo os atributos que as classes “Estagiario”, “Aluno”, “Supervisor” e “Instituicado” tem

em comum.
Quadro 5. Dicionario de Atributo Pessoa
CA e Pe . CA
Atributos Descricéo
idPessoa Caddigo que identifica a pessoa
nomePessoa Nome da pessoa




telPessoa Numero de contato de Pessoa
emailPessoa Email da pessoa
cpfPessoa Cadastro nacional de pessoa fisica da pessoa
Nome de usuéario que a pessoa utlizara para ter
loginPessoa acesso
Senha de acesso ao
sistema Senha de acesso ao sistema

Fonte: (Do proprio autor, 2022).

A Classe Estagiario possui apenas atributos que a diferencia da

Generalizagéo — classe mae-.

Quadro 6. Dicionario de Atributo Estagiario

asse agiario
Atributos Descricao
idEstagiario Cddigo que identifica o estagiario
disciplinaEstagiario Disciplina que o estagiario ministra
idSupervisor Cddigo que identifica o supervisor

Fonte: (Do proéprio autor, 2022).

O quadro 7 mostra os atributos e suas descricdes na Classe Supervisor

Quadro 7. Dicionario de Atributo Supervisor

Classe Supervisor

Atributos Descricéao
idSupervisor Caodigo que identifica o supervisor
idInstituicdo Caodigo que identifica a instituicdo

Fonte: (Do proprio autor, 2022).

No quadro 8 estd a Classe Aluno, com seus respectivos atributos e

descricoes.

Quadro 8. Dicionario de Atributo Aluno

Classe Aluno

Atributos Descricéo

idAluno Caddigo que identifica o aluno
Fonte: (Do proprio autor, 2022).




O Quadro 9 mostra as descri¢cdes do atributo da Classe Instituig&o.

Atributos

Quadro 9. Dicionario de Atributo Instituicdo
Classe Instituicao
Descricao

idInstituicédo

Cdbdigo que identifica a instituicéo

Fonte: (Do proprio autor, 2022).

O quadro 10 estéa representando a Classe Aula, com seus respectivos

atributos e descricoes.

Quadro 10. Dicionario de Atributo Aula

Classe Aula

Atributos Descrigcéao
idAula Cddigo que identifica a aula
idEstagiario Cdbdigo que identifica o estagiario
horaAula Horario que a aula foi postada
dataAula Dia em que a aula foi postada
materialAula Assunto apresentado na aula
descricdoAula Assunto detalhado sobre a aula

Fonte: (Do proprio autor, 2022).

O quadro 11 da Classe AlunoAula, é a relacdo da Classe Aluno e da

Classe Aula, seguida com seus atributos e descricdes.

Quadro 11. Dicionario de Atributo AlunoAula

Atributos

Classe AlunoAula

Descricéo

idAluno

Caddigo que identifica o aluno




idAula

Cddigo que identifica a aula

visualizacaoAula

Quantidade de acesso da aula

Fonte: (Do proprio autor, 2022).




CAPITULO V

5. Prototipo de Telas

Este capitulo tem por finalidade apresentar as funcionalidades dispostas
para 0s usuarios. A apresentacdo a seguir conta com uma série de figuras dos
prototipos de tela do software, apresentando a dinamica interativa do sistema.

A Figura 18 representa a Index do sistema, isto €, a pagina inicial que o
usuario sera direcionado ao acessar. Nela, estdo contidos os elementos necessarios
para dar inicio a utilizacao do sistema BoraEstudar e algumas informacdes pertinentes
gue apresentam o sistema para o publico interessado. Por meio desta, é possivel
acessar as paginas: de cadastro - que so6 pode ser feito por uma instituicdo ou por um

aluno - e a de login — que pode ser acessada por qualquer usuario do sistema.

Figura 18. Index BoraEstudar!

Venha fazer parte da tranformagio
no movimento ESTUDANTIL!

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



Conhecendo os objetivos da empresa, € possivel as instituicbes e
alunos, por meio do botéo “cadastre-se”, realizar o cadastro a fim de iniciar a utilizagéo
do sistema. A Figuras 19 ilustra quais os tipos de cadastros disponiveis. Ja no botado
“login”, é possivel por meio de uma janela modal escolher o tipo de login desejado. A

Figura 20, tem por finalidade ilustrar essa funcionalidade.

Figura 19. Escolher Cadastro

INSTITUICAO

Verha fazer pa

1o movimento

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Figura 20. Escolher Login

INSTITUICAO

Verha fazer pa

1o movimento | P o

SUPERVISOR ESTAGIARIO

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

As Figuras 21 e 22 demonstram quais os dados que os alunos e
instituicdes devem fornecer para que realizar o cadastro; vale ressaltar que todos 0s
atributos séo obrigatorios, exceto CPF e CNPJ, pois a obrigatoriedade destes variam



de acordo com o tipo cadastro selecionado (aluno ou instituicdo). Ja as figuras

23,24,25 e 26, ilustram os dados que sdo necessarios informar ao sistema para
realizar login.

Figura 21. Cadastro Instituicao

Cadastrar Instituigdo

Nome
Telefone
CNPJ
E-mail

Senha

Ja foz parte da nossa equipe? Entre na sua conta

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Figura 22. Cadastro Aluno

Cadastre-se

Nome
Telefone
CPF
E-mail
Senha
J& faz parte da nossa equipe? Entre na sua conto

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



Figura 23. Login Aluno

Login Aluno
E-mail

Senha

Ndio passui uma conta? Codostre-se agora

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Figura 24. Login Estagiario

Login Estagidrio
E-mail

Senha

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



Figura 25. Login Instituigdo

Login Instituigdo
E-mail

Senha

IIIIEHIHHIII'I

N&io possui uma centa? Caodo

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Figura 26. Login supervisor

Login Supervisor
E-mail

Senha

lIIEHHHIII'

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Apos realizar login o aluno é direcionado para pagina inicial, onde é
possivel acessar todas as funcionalidades do sistema por meio da barra lateral. Na
figura 27, estd ilustrado todas as aulas que ja foram aprovadas por um supervisor e
estdo disponibilizadas para o acesso e aprendizado do aluno. Em sequéncia, na figura
28 e 29, é a tela de visualizag&o da videoaula que esta separada em duas partes, a
primeira delas € o video, e a segunda é 0s comentarios.



Os alunos ainda possuem mais duas funcionalidades que sao de
extrema importancia para o seu aprendizado. A disponibilizacdo de atividades,
separadas por matérias e niveis de estudo, como basico, intermediério e avancado,

figura 30, e materiais que também possuem a mesma disposi¢cao das atividades,

figura 31.
Figura 27. Aulas
° AULAS
«
Daniel Vinhatico de
Carvalho Filho
@ Aulas
BoraEstudar!
7 Atividades Teste - Brasil Império
B  Materiais
®© perfil
Geografia - Geografia Fisica- A aula Quimica - Testandooooooco
G sair
Fonte: (Dos préprios autores, 2022).
Figura 28. Videoaula - Parte 1
e

ORAESTUDARI

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



esteTeste comentario
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G

Adicione um comentario

Daniel Vinhatico de
Carvalho Filho
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perfil

sair

Figura 29. Videoaula - Parte 2

Comentdrios

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Figura 30. Atividades
ATIVIDADES

Atvd. Matemdtica
Basico
Intermedidrio
Avangado

Atvd. Portugués
Bdsico
Intermediario
Avangado

Atvd. Ingles

Atvd. Geografia

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).
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Figura 31. Materiais
MATERIAIS

Matematica
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Intermedidrio
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Basico
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Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Além disso, por intermédio do botdo localizado no canto inferior

esquerdo na barra lateral, o aluno tem a possibilidade de encerrar a sesséo,

retornando a Index, ou de acessar o seu perfil, por meio do botao “perfil”, no qual esta

presente seus dados pessoais, sendo possivel modifica-los, como demonstra a Figura

32.

e

Daniel Vinhatico de
Carvalho Filho

Aulas

Atividades

Materiais

Perfil

sair

Figura 32. Perfil Aluno

ALTERAR DADOS

Daniel vinhatico de Carvalho Filho

17997442847

359560348-66

danielvfilho@icloud.com

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Ja na parte da Instituicdo, na pagina inicial apos o login, é possivel

gerenciar e cadastrar 0os supervisores que compdem sua equipe, por meio das opg¢des

na barra lateral. Conseguindo também alterar seus dados cadastrados e finalizar sua

sessao. Assim sendo, pode ser visualizado este fato nas figuras 33, 34 e 35.
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Figura 33. Cadastrar Supervisor

CADASTRAR SUPERVISOR
Norme
Telefone
CPF
Senha
Fonte: (Dos préprios autores, 2022).
Figura 34. Listar Supervisores
LISTA DE SUPERVISORES
ID Supervisor Nome Telefone Documento E-mail Status
1 Supervisor da ETEC de Fernandopolis 12323 45884 sup@etec -
2 SupP 5665 89789 super@super -
3 Daniel Carvalho 17997442847 23132 daniel vfilho@icloud.com -
19 Sup 12313212 54654 sp@vi -

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).
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Figura 35. Perfil Instituigcao

ALTERAR DADOS

ETEC Prof Armando José Farinazzo

3213215

23223

etec@etecsp.govbr

Fonte:

ALTERAR

(Dos proprios autores, 2022).

O Supervisor, na pagina inicial apés o login, consegue gerenciar e

cadastrar os estagiarios que vao ficar sobre sua supervisdo, por meio das opc¢des

presentes na barra lateral. Conseguindo também aprovar aulas enviadas por seus

estagiarios, alterar seus dados cadastrados e finalizar sua sessdo. Assim sendo,

podem ser visualizados estes casos nas figuras 36, 37, 38 e 39.

Do

G

o

Daniel Carvalho

Cadastrar Estagiario
Listar Estagiarios
Aprovar Aulas

Perfil

Sair

Figura 36. Cadastrar Estagiario

CADASTRAR ESTAGIARIO

Telefone

Disciplina

E-mai

Senha

Fonte

CADASTRAR

: (Dos proprios autores, 2022).



Figura 37. Listar estagiario

LISTA DE ESTAGIARIOS
L2 Nome Telefone Documento E-mail Disciplina Status
Daniel Carvalho Estagi6rio P
1 Estaglario da ETEC de 89745632 231325648 estagiario@teste.com Matemdtica | Desativar
fernandopolis

48 Daniel Vinhatico de Carvalho Filho 212156465 665456 daniel.carvalhoG6@etec. sp.gov.or sadas Desativar
& Cadastrar Estagidrio

49 Teste 213232 5465456 dasdas@asdsadas sadas Desativar
- 50 Teste 321321 2312312 teste@restesup.combr Geografia Desarivar
= listar Estagidrios

51 Teste 321321 2312312 teste@testesup.combr Geografia Desativar

. (13) 21235- 654.654.645- - .
1] Aprovar Aulas 58 Estagiario Teste ETEC 5455 55 historica@etec Histéric Desativar
@ Perfil
G sair
-
Fonte: (Dos proprios autores, 2022).
9 Id Aula Id Estagiario Data Matéria Videoaula Aprovagdo
Daniel Carvalho

m 1 2022-1-26 Matematica Testeseeeceee Aprovar Néo Aprovar
&  Cadastror Estagidrio
= listar Estagiérios
@  Aprovar Aulas
® Perfil
B sair

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).




Figura 39. Perfil Supervisor

ALTERAR DADOS

Daniel Carvalho Daniel Carvalho

17997442847

Do

Cadastrar Estagiario

Listar Estagiarios 23132

@ Aprovor Aulas danielvfilho@icloud.com

@ Perfil

G sair ALTERAR

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Por fim, o Estagiario, na pagina inicial apos o login, consegue cadastrar
e listar as aulas que serdo enviadas para estudo dos alunos. Conseguindo também
alterar seus dados cadastrados, os dados das aulas que ndo foram aprovadas e
finalizar sua sesséo. Assim sendo, pode ser visualizado estas situacdes nas figuras
40,41, 42, 43 e 44.

Figura 40. Cadastrar Aula

@ CADASTRAR AULA
-

Estagiario da ETEC de

‘ernandopolis Matemdtica

@ cadastrar Aulas Descrigdo da videoaula

= Listar Aulas Escolner arquivo | Nenhum arguivo escolhido

o e “
@ Pperfil

G sair

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



Estagiario da ETEC de

c2

=2

ernandopolis

Cadastrar Aulas

Listar Aulas

Enviar Materiais

Perfil

Sair

Estagiario ETEC

Cadastrar Aulas

Listar Aulas

Alterar Aulas

Perfil

Sair

Figura 41. Listar Aulas
LISTA DE AULAS

Id Aula Data Matéria Videoaula Aprovagtio

ns 18/1f2022 Portugues VideoAula Teste Aprovado

nz Quimica Testandooooooo Aprovado

m 2022-1-26 Matemdética Testeeceeeeee Em Aprovacao

nz 2022-1-26 Fisica Aaula Aprovado

ns 18/nf2022 Biologia Aauladehj Aprovado

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).
Figura 42.Alterar Aula
ALTERAR AULAS
Id Aula Data Matéria Videoaula Aprovagao Editar
1 2022-12-24 Matematica Tabuada Né&o Aprovado [

Fonte: (Dos proprios autores, 2022).




Estagidrio ETEC
® Cadastrar Aulas
= Listar Aulas
B Alterar Aulas

@ Pperfil

B Sair

Estagiario da ETEC de
'ernandopolis

@ cadastrar Aulas

Listar Aulas
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@ perfil

G sair

Figura 43.Alterar dados da Aula

ALTERAR DADOS DA AULA

Disciplina

Descrig@o Aula

Escolher arquivo |Nenhum arquivo escolhido

ALTERAR

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

Figura 44. Perfil Estagiario

ALTERAR DADOS

Estagiario da ETEC de fernandopolis

89745632

231325648

Matematica

estagiario@teste.com

ALTERAR

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).



CAPITULO VI

6. Tecnologias Utilizadas

Ademais, houve - no decorrer do desenvolvimento - a consulta de livros
e documentos, além da utilizacdo de diversas tecnologias para a realizacdo do
sistema BoraEstudar, de modo que auxiliasse na estruturacdo do trabalho
supramencionado. A figura 18 representa o logotipo de cada uma das tecnologias

utilizadas.

Figura 45. Tecnologias Utilizadas
HTML Gwoms sw: . ’

E .rbri
im T3 @ MY

Postgre SO U NetBeans. o
AN

MySoLs

Fonte: (Dos préprios autores, 2022).

6.1. Tecnologias Utilizadas para Documentacao

Para os documentos que integram o projeto BoraEstudar! foi utilizado a
ferramenta Microsoft Word desde a criacdo até a formatagdo da documentacdo,



também nele foi feita elaboracdo de gréficos, lista de abreviacdes, lista de figuras,
entre outras. O programa bloco de notas foi utilizado com intuito de armazenar
referéncias bibliograficas para posteriormente serem formatadas. Na realizacao de
pesquisas e leituras referenciais foi utilizado o navegador Google e Google
Académico. Google Forms na elaboracdo do “Questionario de Viabilidade de
Software”. E o por ultimo a ferramenta Microsoft PowerPoint utilizada para montar a
apresentacao final do projeto. Essas tecnologias foram de suma importancia para

estruturacao da parte documental.

6.2. Tecnologias Utilizadas para Programacao

Desde o inicio, o NetBeans atuou como um IDE base, utilizando-o na
implementacdo geral do sistema, principalmente, no back-end, por meio de
tecnologias como CSS, HTML, Java Script e Java (linguagem de programacao
utilizada). Para alocar o banco de dados foi utilizado o sistema PGAdmin
(SQLStructured Query Language). No front-end, em grande parte, foi desenvolvido na
ferramenta Visual Studio Code, no qual prevaleceu a utlizagdo do framework
Bootstrap.

Por fim, o sistema Astah contribui para a constru¢cdo dos diagramas do
topico Modelagem de requisitos — em conjunto com a UML - e, também, do diagrama

de classe.

6.3. Tecnologias Utilizadas para Criacado e Edicdo de Imagens

A elaboracéao visual do sistema web, inclusos a criagcdo de marca e sua
aplicacao - apresentada na secao 1. Identidade Visual - foram desenvolvidos por meio
das ferramentas, CorelDraw e Figma, especialmente para composicées de carater
vetorial, como o logotipo e suas variacGes; e, por fim, o Photoshop, aplicacéo
preferencial para os elementos Bitmap, como banners e flyers, essenciais para a plena

experiéncia do usuario durante o uso do sistema web. Tais tecnologias foram



indispensaveis para o desenvolvimento do setor visual da aplicagdo do projeto

BoraEstudar.



CONSIDERACOES FINAIS

O projeto desenvolvido — por meio da documentacéo e do sistema web
— obteve sucesso em alcancar os objetivos e as expectativas levantados pela equipe
incialmente. Buscando informacdes precisas e concisas com o propésito de auxiliar
0S usuarios, principalmente, aqueles que possuem mais dificuldade em manipular
meios tecnoldgicos, e de conclusado de carga horaria de estagio obrigatério no curso
de licenciatura.

Outrossim, espera-se que adiante o sistema apresente novas
funcionalidades que dé auxilio a aprendizagem e a conclusédo de carga horaria de
estagio obrigatorio, seja por intermédio de informacfes detalhadas - orientando os
usuarios sobre as atualidades que podem ser incluidas nos métodos de producéo -,

seja com a implementacéo de inovacgdes que facilitem ainda mais esses meios.
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