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RESUMO

A seguranca da informagdo em uma rede de computadores leva como
prioridade a integridade dos dados compartilhados. Mediante a isso, vimos a
necessidade da constru¢cdo de um software que pudesse ajudar tanto o professor
guanto o aluno no ambiente académico. O Hide Grow foi projetado para atender essa
classe que vem tendo dificuldades no andamento de pesquisas e projetos em sala.
Restricbes de conteudo online préprios para pesquisas, ferramentas bloqueadas que
promovem o aperfeicoamento de um novo aprendizado, estdo comprometendo o
melhor aproveitamento dos alunos. Ao mesmo tempo, uma barreira se cria para 0s
professores que tém buscado, muitas vezes sem sucesso, formas diferentes de
aplicar um respectivo assunto de uma disciplina. Mediante a essa restricdes, Hide

Grow sera o conciliador entre o permitido e o inadequado.

Palavras chaves: Ambiente académico, Hide Grow, Restricdes, Conciliador.



ABSTRACT

Information security in a computer network takes priority as the integrity of
shared data. Through this, we saw the need to build software that could help both the
teacher and the student in the academic environment. The Hide Grow is designed to
meet the class that has struggled in ongoing research projects and in the classroom.
Restrictions own content online for research, tools blocked that promote the
development of a new learning, are compromising the best student achievement. At
the same time, it creates a barrier for teachers who have sought, often unsuccessfully,
different ways to apply a subject matter of a discipline. By such restrictions, Hide Grow
is the conciliator between permissible and inappropriate.

KEYWORD: Academic environment, Hide Grow, Restrictions, Conciliator.



INTRODUCAO

No passado ndo muito distante a comunicacado era feita através de cartas,
telegrama, pombo correio, etc. Essa comunicacao era feita através de um servico,
OU seja, se uma pessoa quisesse passar uma informacdo de seu pais para um
conhecido, que mora em um pais vizinho, deveria aderir a um servico que enviasse
a informacdo até seu destino, ou ir ele mesmo encaminhar a informacéo. Isso
tomaria dele um bom tempo para que sua mensagem fosse entregue, sem pensar
na maneira de como seria enviada e o estado que a mensagem chegaria. Com
essas dificuldades teve-se a necessidade de desenvolver meios mais rapidos,
seguros e de facil uso para que pessoas possam se comunicar com mais agilidade,
sem toda aquela dificuldade, como por exemplo: o telegrama, telefone e atualmente
as redes de computadores.

A invencédo que revolucionou o método de comunicacao foi desenvolvida em
1871 por Antbnio Meucci, porém patenteada por Alexander Graham Bell em 1876,
chamada de telefone foi o que possibilitou a comunicacdo verbal entre pessoas,
beneficiando assim todo o mundo. O funcionamento do telefone consiste em solicitar
uma conexao com outro telefone, quando a conexéao for aceita o telefone 1, que se
torna um transmissor, comeca a capturar o som e converté-lo em sinais elétricos
enviando esses sinais convertidos para outro telefone 2, que assume o papel de
receptor, que os converte novamente em som, ambos os telefones solicitam uma
conexao e sao transmissores/receptores possibilitando a comunicacdo dos dois
lados livremente, sem conflito algum.

Assim como o telefone que usou a eletricidade como meio de transmisséo da
voz, houveram diversas outras que utilizaram 0 mesmo conceito para transmitir
algum tipo de informacdo como por exemplo a televisédo, o radio, entre outros o mais
importante atualmente, o computador eletrénico.

Utilizado em diversos locais como nas empresas, hospitais, casas, lojas,
escolas, € uma ferramenta que auxilia no desenvolvimento das atividades do
cotidiano, a utilizacdo dos computadores em redes interligadas, a mais conhecida é
a Internet, facilita a vida de qualquer pessoa que tenha acesso a uma dessas redes

com a possibilidade de comunicacao, busca de informacdes, participar de negocios,
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vender, comprar, participar de discussdes, projetos, divulgar seu proprio negocio,
arrumar emprego, estudar etc.

Porém da mesma forma que beneficia diversas pessoas ou entidades
facilitando suas tarefas, a internet e outros tipos de redes também pode ser
prejudicial e oferecer riscos com a ma utilizacdo dos usuarios do servico.

Tendo em vista 0s riscos que 0s usuarios possam oferecer ao utilizarem o
computador e seus servicos, instituicdes de ensino e empresa utilizam métodos que
possam monitorar e reduzir essas ameacas e também precaver possiveis
problemas, como perda de informacédo, danificacdo do equipamento, entre outros,

sendo necessarios gastos com a modificagdo na estrutura do computador.

PROBLEMATIZACAO

Porque o conhecimento disponivel na internet sofre limitacdes aos alunos de

uma instituicdo educacional?

OBJETIVO

Desenvolver um sistema inteligente de monitoramento que seja capaz de
filtrar conteddos, sem prejudicar o desenvolvimento e andamento das atividades que

necessitam do uso de computadores e seus recursos.

JUSTIFICATIVA

A falta de conscientizacdo, por parte dos usuérios, da correta forma de
utilizagdo dos computadores como ferramenta auxiliar nos estudos acaba
prejudicando o seu funcionamento, gerando uma necessidade de manutencéo. Com
isso as instituicdbes se veem forcados a adotar métodos que impeca o usuario de

gerar falhas no equipamento, garantindo assim a correta utilizagcdo do mesmo.
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1 FUNDAMENTACAO TEORICA

1.1 LINGUAGENS E TECNOLOGIAS UTILIZADAS

O presente projeto foi desenvolvido na linguagem de programacdo Java com
integracdo a métodos nativos (JNI) do Windows através, utilizando o NetBeans IDE
7.3 como ferramenta de desenvolvimento. Abaixo segue um breve histérico sobre

essas linguagens:

1.2 FERRAMENTAS UTILIZADAS

e JAVA

Em 1991 estava surgindo dentro da Sun Microsystem um projeto, GREEN
PROJECT, que tinha como objetivo ser uma nova tendéncia na época, visando fazer
uma integracdo entre computadores e eletrodomeésticos. Para que isso fosse
possivel 13 pessoas se dedicaram a essa idéia, dentre eles Patrick Naughton, Mike
Sheridan, e James Gosling que eram os idealizadores do projeto. No verédo de 1992
0 protétipo ja estava concluido chamava-se StarSeven sendo necessdria apenas a
sua aceitacdo no mercado. O StarSeven podia controlar e interagir com diversos
dispositivos, mas para isso James Gosling definiu uma nova linguagem de
programacao e a batizou de “Oak”.

A equipe tinha decidido que o melhor mercado a se arriscar era o de Televisao e
Video por Demanda, porém os resultados ndo foram os desejaveis, pois essa
proposta estava muito além da época. O que garantiu a utilizacdo em massa da
ideia foi com o grande avango da internet. Com isso em 1995 criou-se uma nova
versao do Oak rebatizada para Java. No ano de 2003 atingiu a marca recorde de

guatro milhdes de desenvolvedores.



12

e NETBEANS IDE

Idealizado por um grupo de jovens estudantes da republica Tcheca, que visavam
desenvolver uma IDE para Java, escrita também em Java, que fosse similar a uma
IDE escrita em Delphi. Com o passar do tempo houve o aperfeicoamento do projeto,
chamado de Xelfi, que despertou o interesse de uma area que ainda era
inexplorada. O grupo percebeu que poderiam comercializar o projeto com bom
retorno financeiro, contaram com ajuda de familiares e amigos. O nome NetBeans
surgiu quando o empreendedor Roman Stanek contratou os responséaveis pela

criacdo do Xelfi e o redefiniram como um novo produto.

2 PLANEJAMENTO DO PROJETO

2.1 CRONOGRAMA
20 - 23/ 08 Fundamentacédo Tedrica & Cronograma
26 — 30/ 08 Diagrama de Caso de Uso

02 — 06/ 09 Configuracdes do Servidor & Cliente

09 —13/09 Desenvolvimento de Interface

16 — 21/09 Programacao de Servidor

23 —27/09 Programacao da Captura de Teclas

30 — 04/10 Programacéao das Funcionalidades do Servidor
07 —11/10 Testes de Configuracdes de Rede

14 - 18/10 Analise dos Resultados

21 - 25/10 Correcao de Possiveis Falhas

28 — 29/10 Revisdo Geral

FIGURA 1.1 — Cronograma de atividades
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2.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO

<<inchdes>
Backup Informativo >
<<oends> Cvmtmm| < e v ol Fivewalll e eceesa e
“tracha __,_,—/

Administrador

FIGURA 1.2 — Diagrama de Casos de Uso (D.C.U)

2.3 MODELO CONCEITUAL/DIAGRAMA DE CLASSES
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3 IMPLEMENTACAO

3.1 TELAS DO SISTEMA

A tela inicial do software (Login) é responsavel por garantir a integridade do
sistema com uma senha, anteriormente cadastrada entre o administrador da rede e
os professores. Através da senha, os professores terdo o respectivo controle sobre

0s microcomputadores dos alunos em sala de aula.

A /

FIGURA 2.1 — Login

A segunda tela do software (Menu) compfe todas as funcionalidades que
serdo administradas pelo professor durante o periodo de aula. Dentre elas, funcdes
como “All Computer’s”, “Send Files” e "Chat”, estdo incumbidas de ter a ligagcéo

direta com os microcomputadores dos alunos. As demais utilidades, “Setup”, “Tools”

e “Exit’, sao de finalidades de conveniéncia, ou seja, de segundo plano.

)

)

FIGURA 2.2 — Menu
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3.2 FUNCIONALIDADES

FUNCAO ALL COMPUTER’S

All Computer’s abrange a funcéo de monitorar todos os computadores ligados
em rede da sala de aula. Apés um duplo clique em cada pequena tela, abrira o
respectivo computador no qual o aluno esta utilizando. A partir dessa etapa, o

professor pode controlar completamente o computador do aluno.

Obs: o controle do microcomputador sera efetuado apenas com a conexao

completa entre 0 microcomputador do professor e o do aluno.

FIGURA 3.1 — All Computer’s
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FUNCAO SEND FILES

Send Files se encarrega pela transferéncia de arquivos entre o0s
computadores. Assim, exercicios ou qualquer conteudo académico pode ser
enviado do professor ao aluno, evitando possiveis problemas, surgidos com a

internet no envio de arquivos.

& )=[® » computador »

Organizar =

B Area de Trabalho
% Downloads

4 Unidades de Disco Rigido (1)

3 4
Unidade de DVD-RW (D)
&5

Disco

removivel (E)

+ [Documentos do Word (".docq +

Feramentss [ abic [v] [ Cancelar

POR 1330
PTB2  22/10/2013

<[ 3l A

FIGURA 3.2 — Send Files

FUNCAO CHAT

O Chat serve como mecanismo de comunicacao entre as maquinas locais.
Duvidas em sala de aula podem ser sanadas pelo professor ou 0 mesmo pode

advertir o aluno, por executar algum software inapropriado para 0 momento.

Chat | Chat

FIGURA 3.3 — Chat
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FUNCAO TOOLS

Criada para facilitar as acdes dos professores durante o periodo de controle
da rede. Essa fungcdo abrange dois botdes: o Capture Tool e o ShutDown All
Computers. O primeiro botdo abrirdA o componente do windows (SnippingTool)
tornando possivel o “printscreen” de qualquer lugar da tela tanto do professor quanto
a do aluno. Por sua vez, o segundo podera ser usado como recurso de emergéncia

desligando todos os computadores instantaneamentes.

Obs: O botédo ShutDown All Computers s6 efetura a acao apés a confirmacao de

uma caixa de diélogo.

FIGURA 3.4 — Tools
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Através dessa monografia percebemos o quéo vasto é o campo da tecnologia e
seu nicho. A comunicagédo sempre esteve em prioridade no mundo e a sua facilidade
de acesso vem movendo a economia global instantaneamente. Nesse contexto,
encontram-se as dificuldades por inovacdes constantes, requeridas de uma forte
seguranca que garantam a integridade do sistema.

Essa dificuldade nos acompanhou por todo o desenvolvimento do trabalho, mas
nem elas conseguiram atrapalhar a conclusdo do nosso projeto. O Hide Grow trouxe
a solucdo momentanea para o problema enfrentado por muitos alunos, todavia a
atualizagdo futura acompanhara ao acesso do mesmo o registro (RA) prévio na
secretéria de cada instituicao.

O lado dos professores e mestres foram também beneficiados, pois a partir do
momento em que se pode ajudar o aluno dentro de uma rede por meio do
computador, a eficacia do aprendizado fica cada vez mais intensificada.

E para finalizar, nada melhor do que exaltar um dos principios basicos para o
ensino:

“Néo se pode ensinar nada a um homem; s6 é possivel ajuda-lo a encontrar a

coisa dentro de si”. Galilei, Galileu.
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APENDICES

Pesquisa realizada no dia 9 de maio a 7 de junho na instituicdo Etec Juscelino

Kubitschek com professores e funcionérios.

Temas abordados:

A principal causa e problemas com computadores na instituigao.

As normas da instituicdo, o que pode ser feito, o que ndo pode e que pode ser
melhorado.

Necessidade de um registro para que cada aluno pudesse entrar em um
usuario especifico.

A necessidade de bloquear e liberar funcdes/sites do computador pra realizar
atividades escolares na sala de aula.

Qual a influéncia do computador nas atividades desenvolvidas?

Comentarios de entrevistados

“(...) A verdadeira causa para tanta restricdo, estd no aluno que vem a instituigao

ndo querendo estudar, porém essas atitudes acabam atrapalhando aquele que

almeja incrementar seu conhecimento (...)".

“(...) O mundo web tem influéncia direta em 93% dos estudos e pesquisas

académicas realizadas por estudantes (...)".

“(...) As politicas e normas das instituicbes devem ser colocadas em pauta

periodicamente para que se tenha a atualizagdo das mesmas, a fim de néo

prejudicar o desenvolvimento dos alunos em seus estudos (...)".



