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RESUMO

O Software para transporte escolar, foi criado para facilitar e gerar
agilidade no transporte escolar de criancas.

Com base nas pesquisas de campo realizadas foi concluido que haveria
a necessidade de seguranca no armazenamento de informagbes, na
organizagdo e ajuda com uma lista de criangas de cada Horario especifico,
como Manha e Tarde. Visando isso foi planejada a constru¢do de um Aplicativo
com um Banco de Dados interagindo com o sistema.

O Programa trds mais seguranga aos responsaveis pela crianca, pois
com uma lista das criancas em maos, o Transportador escolar pode ter um
maior controle das criancas de cada horario a serem buscadas e entregues,
ajudando assim a evitar confusdes desnecessarias como o extravio de
informacdes de contato com 0s responsaveis da crianca ou de um endereco
opcional para a entrega da crianca caso ndo se encontre nenhum responsavel
no endereco habitual.

O Aplicativo traz varias ferramentas para gerar mais conforto aos
responsaveis e facilitar a execucgdo das tarefas dos Profissionais de Transporte
escolar, além de tornar as atividades mais precisas e seguras, tendo em maos
uma lista com os nomes, telefones e enderecos das criancas de facil acesso ao
usuario, capaz de tornar o armazenamento bem mais seguro, com a

assisténcia de um software aplicativo inovador e de facil manuseio.

Palavras chaves: armazenamento, organizacao, agilidade.



ABSTRACT

The Software for School Transportation , was created to facilitate and
generate flexibility in transport school children .

Based on field research conducted it was concluded that there would be
a need for secure information storage, organization, and help with a list of
children of specific time, such as morning and afternoon. Aiming this was
planned to build an application with a database interacting with the system.

The program brings more security to the responsible for the child,
because with a list children in hand, the conveyor can have greater control of
children in each specific period, to be fetched and delivered, thus helping to
avoid unnecessary confusion as the loss of information contact with those
responsible for the child or an optional address for delivery of the child if it is not
found liable in the usual address.

The application provides several tools to generate more comfort to
responsible for the children and facilitate the tasks of the conveyor, in addition
to making the activities more accurate and reliable, having at hand a list with the
names, telephone numbers and addresses of the children with easy access the
user can make storage safer, with the assistance of an innovative software

application and easy handling.

Keywords: storage, organization, praticity.



INTRODUCAO

Sera feito um software aplicativo para transporte de criancas, o termo
"software" foi criado na década de 1940, e é um trocadilho com o
termo hardware. Hardware, em inglés, significa ferramenta fisica.

Software seria tudo o que faz o computador funcionar excetuando-se a
parte fisica dele.Software aplicativo (aplicativo ou aplicacdo) € um programa de
computador que tem por objetivo ajudar o seu usuario a desempenhar uma
tarefa especifica, em geral ligada a processamento de dados. Sua natureza é
diferente de outros tipos de software, como sistemas operacionais e
ferramentas a eles ligadas, jogos e outros softwares ludicos.

O Software tem como tema o transporte, transporte € o movimento de
pessoas e mercadorias entre locais. O campo de transporte apresenta diversas
caracteristicas a nivel de infraestrutura, veiculos e operacdes comerciais. Por
infraestrutura entende-se a rede de transporte rodoviaria, ferroviaria, aérea,
fluvial, tubular, etc. que € usada, assim como 0s terminais como estradas,
aeroportos, estagdes ferroviarias, portos, terminais de autocarro e todo o tipo
de equipamento similar. Os veiculos, como automaoveis, bicicletas, autocarros,
comboios e avides, ou as proprias pessoas ou animais quando viajam a pée,
geralmente trafegam por uma rede qualquer. As operacBes comerciais estao
relacionadas com a maneira como 0s veiculos operam na rede e o conjunto de
procedimentos especificados para o propdésito desejado, incluindo o ambiente
legal (leis, codigos, regulamentos, etc.). Politicas, como por exemplo, financiar
o sistema, podem ser consideradas parte das operacoes.

Assim como possui um transporte tanto publico quanto privado de
pessoas, chamado 6nibus, que é um veiculo de grandes dimensfes que tem
como principal funcao o transporte de passageiros, também possui um s6 para
criancas, de idades variadas, sdo chamados transportadores de criancas, ou
como se escuta no dia a dia, perueiros. E uma maneira de montar uma
pequena empresa, onde levam criangcas em seguranca e trazem de volta da
escola, normalmente porque os pais ndo podem fazer esse percurso, portanto
€ uma area que dificilmente vai acabar.

O trabalho de conclusao de curso abrange o tema “Software Aplicativo

para Transporte Escolar”, pois € uma area em que a tecnologia ainda nao é tao

10


http://pt.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://pt.wikipedia.org/wiki/Programa_de_computador
http://pt.wikipedia.org/wiki/Programa_de_computador
http://pt.wikipedia.org/wiki/Processamento_de_dados
http://pt.wikipedia.org/wiki/Software
http://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Jogo
http://pt.wikipedia.org/wiki/Ve%C3%ADculo

utilizada, esse € o diferencial do nosso software, levar a informatizacdo para
uma area que possui muitos empreendedores, porém ainda ndo possui a ajuda
da tecnologia em sua realizagao.

Algumas das dificuldades que os clientes encontram sdo o controle de
pagamento, cadastramento, controle dos clientes ja cadastrados e
armazenamento de informagbes que sao guardados apenas em papel,
envelopes, etc. Isso ocasiona um maior desconforto quando perdidos os
documentos de seus clientes ou na organizacdo de tantos papéis. O produto
que estamos oferecendo facilita tanto a organizacdo, quanto a seguranca de
documentos, tras uma praticidade muito maior para o armazenamento de
dados, tanto dos clientes quanto das criangas que seréo transportadas.

O objetivo é criar um sistema que facilite o trabalho do cliente, fazendo
com que nédo aja mais a necessidade de armazenamento através de papeis, e
trazendo ao ambiente mais seguranca nesse armazenamento, o software foi
desenvolvido para auxiliar o0 manuseio de entrada e saida de criangas, facilitar
o controle de pagamento, gerar um maior conforto com a integracdo de um
mapa, onde o Usuario pode inserir um endereco e utilizar a ferramenta Google
Maps para indicar-lhe a melhor rota, ter um maior controle de informagdes
sobre clientes ja cadastrados e dos que ainda serdo cadastrados.

O publico a atingir sdo empreendedores que desejam melhorar o
funcionamento de sua empresa, pois leva um maior conforto e precisdo na
execucdo de suas atividades profissionais, trazendo mais seguranga no
armazenamento de dados de suas informacdes, levando até eles a tecnologia
de um software inovador para um dispositivo moével.

Temos a visdo de poder levar a Informatizacdo para um estabelecimento
simples e com um custo acessivel, mas com diferenciais para um maior

conforto e praticidade ao Cliente.
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3. Fundamentacao Tedrica
3.1 Linguagens e tecnologias utilizadas

Foi escolhida a linguagem de programacdo java para android, pois
android € um sistema operacional construido para dispositivos méveis, Feito
pela empresa Open Handset Alliance, um grupo encabecado pelo google onde
inclui varias empresas.

OHA ou Open Handset Alliance € uma juncdo de varias empresas que
se uniram para criar padrdes para telefonia mével, algumas das empresas
participantes dessa juncdo além do Google sdo Motorola, Intel, Dell, Samsung,
LG, T-Mobile entre outras.

Uma das caracteristicas do sistema android € a maquina virtual Dalvik,
gue mesmo com as aplicacbes android sendo escritas em java, ela ndo € uma
maquina virtual java, também foi desenvolvida para o uso em dispositivos
madveis como Smartphones, tablets, independente do processador usado.

Foi criado um software para aplicativos méveis , para ser rodado em um
sistema operacional android, através de um plugin instalado no pacote Eclipse
JDK, Eclipse é um IDE escrito em java, iniciado pela IBM que é uma empresa
dos EUA voltada para area de informatica,Eclipse seguiu um modelo de codigo
aberto, sua primeira versédo foi doada como software livre. O primeiro valor
gasto para a producdo do Eclipse pela IBM foi de mais de 40 milhdes de
dolares.

Hoje em dia o Eclipse é o IDE Java mais utilizado no mundo e nos
tempos atuais uma das maiores novidades sédo os aparelhos Android, ja estédo
conseguindo um grande espaco no mercado, segundo a Google, mais de 1
milh&o e 300 mil aparelhos com este sistema operacional sdo ativados todos 0s
dias. Utilizado por varios fabricantes de celulares como: HTC, Samsung, Sony,
Motorola, LG e recentemente a Positivo Informética.

Para armazenamento de dados foi usado o SQLite que é uma
biblioteca em linguagem C que implementa um banco de dados SQL
embutido.C é uma linguagem de programacdo que pode ser executada para
diversas modalidades, como opc¢des graficas, calculos e funcionalidades
diversas.Softwares que utilizam a biblioteca SQLite podem ter acesso ao banco

de dados SQL sem a necessidade de ter o processo SGBD separado.
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Structured Query Language, ou Linguagem de Consulta Estruturada ou
melhor especificando,SQL, é a linguagem de pesquisa para banco de dados
onde se encontram tabelas que se relacionam.Algumas das principais
caracteristicas do SQL foram baseadas em algebra, foi desenvolvido
inicialmente pela IBM no inicio dos anos 70, junto do projeto System R, que
tinha como objetivo demonstrar a viabilidade do modelo relacional proposto por
E. F. Codd.

SQLite ndo é uma biblioteca usada para conectar com um grande
servidor de banco de dados, mas ela € o proprio servidor. A biblioteca SQLite Ié
e escreve diretamente para o arquivo do banco de dados no disco.

No projeto foi utilizada a linguagem de programacaojava, para o sistema
operacional android, através do pacote Eclipse, para desenvolver as partes
funcionais e visuais de nosso Software. Para o armazenamento de dados foi
usado o SQLite.

A linguagem de programagéo Javafoi criada nos anos 90 por uma
equipe de programadores na qual o chefe chamava-seJames Gosling, Java foi
desenvolvido na empresa Sun Microsystems. Foi o oposto das linguagens
convencionais, que sao executadas para coédigo nativo, a linguagem Java é
executada por uma maquina virtualpara um bytecodeque é compilado nessa
maquina.

Em 1991, Patrick Naughton , Mike Sheridan e James Gosling criaram um
projeto chamado Green Project, o projeto que deu inicio a linguagem Java, pois
0s seus criadores acreditavam que um dia com esse grande avanco da
tecnologia que ha muito tempo atras ja estava acontecendo, haveria algum tipo
de ligacdo entre computadores, eletrbnicos e eletrodomésticos que seriam
usados no dia-a-dia de todas as pessoas de uma forma prética e Uutil.

O Java CommunityProcess, ou tambémJCP, € um meio formal em que
permite que todas as partes interessadas se incluam nas definicbes de novas
versoes e funcionalidades da plataforma Java.”

Java foi criado com alguns objetivos especificos, alguns deles sao:
Orientacdo a objetos, portabilidade, seguranca, Independéncia de plataforma,
Recursos de Rede, extensa biblioteca de rotinas, facilitando a cooperacao com
protocolos TCP/IP,HTTP e FTP.
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Além disso, podem-se destacar outras vantagens da linguagem: sintaxe
um tanto parecida com as linguagens C/C++, facilidades de
Internacionalizagdo, possui um grande conjunto de bibliotecas (ou APIs),
possui facilidades para criagcdo de programas e multitarefa, desativa o total das
suas funcionalidades usando apenas o eu o programa for utilizar de comandos
especificos economizando memora e otimizado o sistema em um processo de
coletor de lixo pois possui classes independentes que apenas serao

carregadas no momento de sua utilizacao.
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3.2 Ferramentas utilizadas

Sera necessario um aparelho com Sistema Android. O Google queria
criar e colocar no mercado um aparelho com servicos baseados em
localizac&o, porém nao possuia um sistema para conseguir realizar isso. Logo
encontraram uma pequena empresa que ja estava em processo de
desenvolvimento de algo muito proximo ao que o Google estava a procura, foi
em agosto de 2005 que o Google encontrou a Android Inc, localizada na cidade
de Palo, California que desenvolvia uma plataforma para celulares baseado na
plataforma Linux, com a principal funcéo de ser uma plataforma flexivel.

Algumas das principais caracteristicas do Androidsdo: a plataforma é
adaptada tanto para dispositivos VGA maiores, graficos 2D, bibliotecas gréficas
3D baseadas em OpenGL ES especificacdo 2.0 e os layouts mais tradicionais
de smartphones, é utilizado SQLite para armazenamento de dados, tanto SMS
como MMS sdo formas disponiveis de envio de mensagens, O navegador
disponivel no sistema é baseado no framework de Cddigo aberto conhecido
como WebKit, € usada a maquina virtual Dalvik que é uma maquina virtual
especializada desenvolvida para uso em dispositivos moveis, O sistema
suporta 0os mais tradicionais formatos de audio e video como: MPEG-4, MP3, e
AAC, entre outras.

O Android é altamente capaz de ultilizar do recurso do uso de cameras
de video, tela sensivel ao toque, GPS, acelerbmetros, e aceleracao de gréaficos
3D.Ambiente de desenvolvimento, Inclui um emulador, ferramentas para
debugging, memdria e andlise de performance. O Eclipse (IDE) (atualmente 3.4
ou 3.5) podera ser utilizado através do plugin Android Develpment Tools (ADT).

Android como ja dito, é um sistema operacional do Google criado para o
uso em smartphones, TVs e tablets. Foi criado com uma grande base no
sistema operacional do Linux, criado com o codigo aberto, o sistema mével é
utilizado em aparelhos da Samsung, LG, Sony, HTC, Motorola, Positivo, Asus,
além do préprio do Google e algumas fabricantes ainda ndo muito conhecidas.

O Android esta atualmente na versdo 4.3.10 nome da versdo €
JellyBean e recebe duas atualizacbes grandiosas por ano.Foi utilizada a
ferramenta Eclipse, que é um ambiente de desenvolvimento multi-linguagem

Integrado (IDE), escrito principalmente em Java, assim como pode ser usado
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para desenvolver aplicagcbes em Java, PHP, JavaScript, Python, Ruby, C, C++
e outras linguagens como é o caso de Java com XML, que é a linguagem para
Sistema Android.O pacote usado no Eclipse é o Eclipse kit de desenvolvimento
de software (SDK),que é feito para desenvolver aplicativos em Java, mas pode-
se também instalar plug-ins para a plataforma Eclipse que seriam kits de
ferramentas de desenvolvimento, como no caso da programacéo para Sistema
Android. A Ferramenta Eclipse também se trata de um software de licenca livre,
oEclipse Public License(EPL), apesar de ser lancado inicialmente sob a

Licensa de Publica Comum.
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4 PLANEJAMENTO DO PROJETO

4.1 Cronograma

Tabela 1 - Cronograma

Atividades

Junho

Julho

Agosto

Setembro

Qutubro

Novembro

Dezembro

Pesquisa do
tema

Definigao do
tema

Pesquisa
bibliografica

Coleta de
Dados

Apresentagao
¢ discussao
dos dados

Elaboragéo
do projeto

Entrega do
projeto
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42 Casos de Uso

Figura 1 — Diagrama de Caso de Uso

Insere gastos e visualiza
gastos e lucros

Consulta dados do
Cliente e do Dependente

Cadastra dagos cliente
e dependente

Visualiza lista de contatos e Efetua Login

Encaminha Numero do
Cliente para Discage

Atualiza cadastro Cliente

Visualiza Lista de
¢ dependente

Enderecos

Visualiza 0 nome
dos responsaveis
pela crianca

Transportador

Exclul cadastro Cliente e
Dependente

Visualiza Lista de
Criancas

-,

e,

Visualiza Google
Maps

Auxiliar

1) Auxiliar e Transportador visualizam uma lista de criangas

2) Auxiliar e Transportador visualizam listas de enderegos

3) Auxiliar e Transportador visualizam google maps

4) Auxiliar e Transportador visualizam lista de contatos e
encaminham numero pra discagem

5) Auxiliar e Transportador visualizam lista de responsaveis pela
entrega ou busca das criancas

6) Transportador efetua login

7) O transportador cadastra dados do cliente e dependente

8) Quando necessario o Transportador atualiza o cadastro do cliente
ou do dependente.

9) Quando necessario o Transportador exclui cadastro do cliente,
excluindo automaticamente o do dependente.

10) Insere gastos no sistema e o programa calcula e mostra quanto
Lucrou.
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4.3

Modelagem da base de dados

Figura 2 — Modelo de Entidade e Relacionamento

Chentes Enderego v
1 ol codgo: INTEGER 1 end,rodgo: INTEGER
1 Telefone_tel_codgo: INTEGER (FK) & d_codgo: INTEGER
¥ Enderego_end_codgo: INTEGER () & end_estado: CHAR(2)
 Crrgas Chamads _cod_thamad INTEGER (FK) 7 4 end_cidade: VARCHAR(20)
W Orlangas_cri_numenn: INTEGER (F¥) 4 end_hara; VARCHER(45)
© o _fome: VARCHER(45) —(}7 ¢ #nd_fua: VARCHAR(45)
& o document: VARCHAR(20) & end_rep: VARCHAR(4S)
@ i _data_cacstio: DATE & end_rua_esccly; VAACHAR(SO)
§ o _gmak VARCHAR(0) & el _barro_gscoli: VARCHAR(2D)
@ ori_rurno; INTEGER 4 &nvd_nidade_escola; VARCHAR(20)
& ol _saxp: rl.'H&R{I‘J & end_cep: VARCHAR(45)
: mﬁﬁl & Sene_sa escols: VARCHAR(90)
& o_doc. mﬁmtn} 0 pei, 0 VRGN
o o808 & professor_sscola: VARCHAR(20)
& tr_emal: VARCHAR(40)
§ oi_sax: CHAR(2)
o serie: CHAR(2)
¢ ¢ _codgo: INTEGER |
§ on_sea: CHAR(1) )
|3 Qlantay Aingr] Telafora ke
T Criangas_eri_numern 1 tel_codgo: INTEGER
¥ Criangas_Chamadla_cod_chamads 4 o codgo; INTEGER
(3 Oentes A2 @ o codgo: INTEGER
¥ Enderego_end_codn & te_talafore: CH4R(10)
g Qntes Ringkx? @ tel_cehdar: CHAR(11)
¥ Telefone_tel_codgo  tel_contato: CHAR(10)
Lista -
 cod_chamada: INTEGER
& ol_codgn: INTEGER
& 0_pome: VARCHAR(45)
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4.4

Definicdo das classes e métodos

Figura 3 - Modelo conceitual/Diagrama de classes

Pagina Inicial
ContatoTel selectManha()
selectTarde() Cadastro
SelecicnaDadosTel() msgExibir()
SelecionaladosCel()
SelecinnaDadnstnn(j"i Abreocucriabance()
fechaBancoe()
W InserindoDados( )
msgExibir()
L 4
Menu
msgExibir()
ControledeDados
Abrecucriabance()
fechaBance() Enderecos
BuscarDados()
AlterarRegistro()
MostraRegistroant() f—— selecionarDados()
MostraRegistropro() SelecicnarDados2()
MostraRegistroCod() —hmngxihir()
ExcluiRegistro()
msgExibir()
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5. IMPLEMENTACAO
Figura 4 — Pagina Inicial

& 55541

Za Ml € 12:49em

TransporteEscolar

Chamada

Enderecos

Lista de Responsaveis pela crian¢a

Contatos Settings

Esta é a tela inicial do Aplicativo, aqui vemos a opg¢éo do sub menu,
onde se encaminha para a tela de contatos, enderecos ou uma lista com o
nome de todos o0s responsaveis pela crianga.
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Figura 5 — Pagina Inicial Botdo Manha

5 Ml €@ 7:38em

7 - Isabelly 2
&2
&2
|

9 -Julia
8 - Robert

10 - Samuel

Nesta figura podemos ver a lista de chamadas onde neste caso estao os
alunos do periodo da manh3, listados em ordem alfabética. A frente do nome
dos alunos esta seu respectivo cdodigo, e depois do nome, a op¢ao de presente
ou ausente.
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Figura 6 — Pagina Inicial Botdo Tarde

1 - Alan Silva
2 - Alana Fagundes

5 - Marcos Vinicius

4 - Nina

Ja aqui, vemos os alunos do periodo da tarde, no mesmo formato da
Lista da Manha.



Figura 7 — Pagina Inicial Botdo Administrador

A Ml € 7:37em

TransporteEscolar

Chamada
Tarde

6 - Abeu Cardoso @

1 - Alan Silva A

2 - Alana Fagundes | |

5 - Marcos Vinicius |+

4 - Nina o |
Esta é a tela inicial do Aplicativo, onde se encontra o Botdo Manha, que
ativa a lista de chamada do periodo da manh&; o Botdo Tarde, que ativa a lista
de chamada do periodo da tarde; e por fim, o botdo Administrador que
direciona para a tela de Login, onde o usuario passa a ter acesso ao controle

de Dados de todos os clientes. Ao pressionar o botdo de opc¢des, o0 usuario tem
acesso a agenda de contatos ou lista de enderecos.
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Figura 8 — Pagina Login e Senha

TransporteEscolar

Login:

Android ]

Senha:

Esta é a tela de Login, onde o usuario digita 0 nome e senha
correspondentes ao Administrador. O usuario tem também a opc¢éo do botédo
limpar, que apaga os caracteres de uma forma mais rapida e pratica.
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Figura 9 — Pagina de Menu

ﬂ 12:52pm

TransporteEscolar

Menu

Esta é a tela do Menu Principal do Aplicativo, aqui o usuario tem acesso
ao cadastro de clientes, por meio do botdo Cadastro Cliente; Ao controle de
dados, por meio do botdo Controle de Dados; E assim como no sub menu das
telas anteriores, o usuario também pode acessar a tela de Contatos, pelo Botéo
Contato e a tela de Enderecos pelo Botdo Endereco ou a lista de responséaveis
pela crianga, pelo Botéo Lista de Responsaveis pela Crianga. Temos também o
Botdo Relatério, que encaminha o usuario para uma tela que informa os gastos
e o0s lucros mensal.
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Figura 10 — Tela de Cadastro de Clientes

L Bl & 12:59em

TransporteEscolar

Informacoes do Cliente

Nome :

r |
RG:

CPF:

r _—

Nome de Responsaveis

Responsavel 1
r : |

Responsavel 2
r )

Responsavel 3
f e |

Esta é a tela onde o usuario cadastra todos os dados do cliente,
encontram-se dados do cliente e o cadastro de 3 responsaveis que também
podem buscar ou entregar a crianga ao transportador, causando uma maior
seguranca.



Figura 11 — Segunda Parte da Tela de Cadastro de clientes

%5 1l € 1:00em

TransporteEscolar
Rua / Ne :
f

—1

Cidade / Bairro :
>

Telefone :
f

Celular:
e

Telefone para Recado:
-

E-mail :

Segunda Opc¢ado de endereco :
Rua/ Ne:

.Y

Nesta tela, o usuéario cadastra informacdes de contato do cliente, e o
endereco.

28



Figura 12 — Terceira Parte da Tela de Cadastro de clientes

2 Ml € 1:03em

TransporteEscolar
ggundd Upgdo de enderego .

Rua/ Ne:

Cidade / Bairro :

Dia de Pagamento :

Valor do Pagamento :
p

Cliente Desde :

~ 3

Informacgdes do Dependente :

Nome :
f N

P acem =

Aqui pode ser visualizado que terd uma segunda opcao de endereco,
caso seja necessario entregar a crianga em outra casa, também deve ser
inserido o dia em que o cliente comecou a usurfruir dos servicos do usuario e
também o dia do pagamento, além de informacdes sobre a crianca a ser
transportada que sera mais descrito logo abaixo.
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Figura 13 — Quarta Parte da Tela de Cadastro de clientes

5 Ml & 1:06°m

TransporteEscolar

Informacdes do Dependente :

Nome :
r N

Sexo:

Data de Nascimento :

- k|

Serie / Sala :

~ ™

Escola:
™~ o 1

Endereco da escola:

Cidade / Bairro :

Nome do(a) Professor(a) :
[ & "

Periodo :
rm—

M para Manha, T para Tarde
| Cadastrar

Nesta tela deve-se inserir as informacgdes sobre o dependente, da a
escola, sala, e professor da crianca. Logo ap6s o preenchimento dos dados, o
usuério clica no Botdo Cadastrar e os dados serdo armazenados no Sistema.
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Figura 14 — Tela de Consulta de clientes

‘ : 1 m

TransporteEscolar
Informacoes do Cliente

K

Busca por nome da Crianca :

Nome :

[]osefa Silvd ]
RG:

| 4456321

CPF:

| ﬁ

Esta é a tela de Consulta de dados, onde o usuério pode consultar por
ordem de Codigo usando o Botédo Consultar e alternando os registros com os
Botdes Proximo e Anterior. E também, consultar o Cliente por seu Cédigo.
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Figura 15 — Segunda parte da Tela de Consulta de clientes

Ml & 7:19em

TransporteEscolar

4456933

Nome de Responsaveis
Responsavel 1

Samueﬂ

Responsavel 2
p

Irene

Responsavel 3
p

Maria

Rua/ Ne:

Marieva 25

Cidade / Bairro :
Diadema Mari

Telefone :

B

Celular:

99999999

Telefone pra Contato :

44449999

E-mail :

Pode-se ver que o usuario tem acesso a dados do cliente e seus
respectivos contatos.



Figura 16 — Terceira parte da Tela de Consulta de clientes

D€ 7:21om

TransporteEscolar

Segunda Opc¢ao de endereco :
Rua / Ne:
p

Marieva 23

Cidade / Bairro :
~ \

Diadema Mari

Dia de Pagamento :
f b

2

Valor do Pagamento :

:
120

3

Cliente Desde :

f M

2

Informacgdes do Dependente :

Nome:
( h |
Alan Silva

Nesta imagem podemos ver os dados de enderego e pagamento do
cliente.
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Figura 17 — Quarta Parte Da Tela De Consulta do cliente

Za Ml € 1:06,m

TransporteEscolar

Informacgdes do Dependente :
Nome :

r N

Sexo:

Data de Nascimento :

r o |

Serie / Sala:

™ . |
Escola:

- bl

Endereco da escola :
-

Cidade / Bairro :

Nome do(a) Professor(a) :
r N

Periodo :
frm—

M para Manha, T para Tarde

Aqui vemos os dados escolares do dependente, e também o enderecgo
da escola.



Figura 18 — Quinta Parte da Tela De Consulta Do Clente

' 7:25 pm

TransporteEscolar

Informacades do Cliente

e —————
|

Busca por nome da Crianca :

E

Chamada Menu

Controle de Dados Settings

Ao clicar na botéo de opgdes, 0 usuario pode se encaminhar para a

Chamada, retornar para o Menu Principal, ou ter acesso ao controle de dados.
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Figura 19 - SubMenu Rapido

@ 5554:etecjk

@ Controle de Dados

Alterar Dados

Excluir Dados

Clicando em Controle de Dados o usuario pode alterar ou excluir os
dados encontrados na Busca.
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Figura 20 — Tela de Contatos

@ 5554:eteck

LMl € 7:27em

TransporteEscolar

Contatos :

Busca pelo Nome:

Menu

L ;
‘ Telefqne l . Celu_lar ' Tel contato J

Adriano da Costa - 333265552

Amanda - 48664444
Cida - 12121212

Elizabete Rodrigues - 48454243

Elizabeth elena - 5555333

Esta é a tela de telefones dos Clientes, nela encontramos os botdes
Telefone; Celular, que mostra apenas os celulares dos clientes; Tel Contato,

gue mostra os Telefones de recado dos Clientes; e o Menu, que retorna para o
Menu Principal.
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Figura 21 — Pesquisa Contatos

Ml € 7:28em

TransporteEscolar

Contatos :

Busca pelo Nome:

Elizd

Elizabeth elena - 555

e |

Elizabete Rodrigues - IM

8454243

33

Ainda na tela de contatos, vemos a op¢ao da busca que ja, seleciona os

dados correspondentes ao texto digitado.
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Figura 22 — Botéo Celular

@ sssiietedk

Ml € 7:29em

Contatos :
Busca pelo Nome:
5

Menu

Telefone ! Tel contato

Adriano da Costa - 9888863

Amanda - 98566322

Cida - 21212121

Elizabete Rodrigues -
969598933

Elizabeth elena - 980996653

Nesta tela, encontram-se os nimeros de celular dos clientes, listados
também em ordem alfabética.
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Figura 23 — Botéo Telefone de Contato

@ 5554:eteck

25 Ml € 7:30em

Contatos :
Busca pelo Nome:

Telefone

Adriano da Costa - 23332145
Amanda - 46778894

Cida - 22221111

Elizabete Rodrigues -
404846333

Elizabeth elena - 404846653

Aqui vemos a lista dos Telefones para Recado dos Clientes.



Figura 24 — Tela Contatos com a opcéao ligar

L Ml & 1:28em

@ 55l

Os trés botdes, Telefone, Celular e Telefone Contato possuem esse
submenu rapido, que direciona o numero escolhido para a discagem.
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Figura 25 — Fazendo ligacao

@ 55541

E possivel aqui visualizar o numero sendo direcionado pra discagem, em
seguida é so apertar o botédo da ligagéo.
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Figura 26 — Tela de endereco

@ 5554:etecik

Ml € 7:31em

Enderecos

TransporteEscolar

Busca pelo Nome:

H \ Zelbiic }

Abeu Cardoso - Flores 21/
Diadema Abelhas

Alan Silva - Marieva 25/
Diadema Mari

Alana Fagundes - Estrelas 55/
Diadema Ceu

Isabelly - Guacuri 86 /
Diadema Guacuriz

Julia - Goiania 553 / Diadema
Uniao

Esta é a tela de enderecos dos Clientes, nela encontramos a primeira e
segunda opgéo de endereco, além da busca por nome das criangas.
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Figura 27 — Pesquisa Enderecos

D& 7:31em

Enderecos

Busca pelo Nome:

ju

Julia - Goiania 553 / Diadema L

Uniao

Ainda na tela de Enderecos vemos como funciona a busca pelo nome da

crianca.
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Figura 28 — Tela de Enderecos Segunda Opcao

Ml € 7:32¢em

Enderecos

@ 5554:etecjk

TransporteEscolar

Busca pelo Nome:

LU |

Abeu Cardoso - Flores 09/
Diadema Abelhas

Alan Silva - Marieva 23/
Diadema Mari

Alana Fagundes - Estrelas 54 /
Diadema Ceu

Isabelly - Guacuri 55/
Diadema Guacuriz

Julia - Goiania 66 / Diadema
Uniao

Aqui encontra-se a segunda opc¢ao de endereco das Criangas.
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Figura 29 — SubMenu GoogleMaps

@ 555411

Bl & 1:24em

Abrir Google Maps

Essa opc¢éao faz com que direcione o usuario ao google maps, porém a a
necessidade de haver internet.
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Figura 30 — Visualiza Google Maps

Dl € 7:34 m..

S

8 https://www.google.c... 4 :
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Esta é a tela onde o usuario podera escrever o endereco a ser
procurado, (Exemplo com a cidade de Diadema).



Figura 31 — Relatorios

Calculo
Insira o Dia/Més/Ano :

I

combustivel consumido

& ™

R$ O
Insera a despeza gasta com o veiculo :
r > |

Outras despezas :

Esta é a tela de Relatorios, onde o cliente, podera digitar os gastos, a

Quilometragem Percorrida Preco Combustivel

cada reabastecimento ele informara o sistema a Km, prec¢o e a quantidade de
combustivel consumido, o programa ird fazer uma conta e logo embaixo

aparecera um listview mostrando os gastos e os lucros do més.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Além de conhecer um novo sistema, a vantagem foi aprender uma
variacdo de uma linguagem ja estudada, aprendemos a pesquisar e perdurar
em nosso objetivo até conseguirmos resultados satisfatorios.

A interacao direta com os beneficiados do software através da pesquisa
de campo, onde conseguimos extrair informacdes reais e precisas, necessarias
para a formacéo do software.Foi de suma importancia esta pesquisa de campo
para nosso amadurecimento como desenvolvedores de software, uma vez que
simulou de uma forma pratica o real dia-a-dia de um programador no mercado
de trabalho.

Os problemas iniciais encontrados foram resolvidos com as fungbes do
software, como cadastro, consulta, alterar e excluir, que seriam basicamente as
funcdes do controle de dados.

O trabalho alcangou grande parte do objetivo desejado, com funcgdes
como a chamada, o controle de dados eficiente e préatico, com acesso ao
google maps, lista de contatos com exclusividade ao software limitando e
organizando os contatos dos clientes, facilitando assim, a separacdo de suas
informacdes pessoais e profissionais.

O programa pode ser melhorado ao longo do tempo, incluindo
ferramentas que com mais tempo e planejamento poderiam ser implementadas
ao software como, conexdo ao GPS, envio de um e-mail automético semanal
com o relatério do horario de entrega e busca, também informando os dias de
presenca da crianca mensalmente, pode ser implementada a funcdo de emitir
um boleto bancario em formato de arquivo PDF do qual seria enviado por e-
mail ao cliente, causando assim mais comodidade para ambas as partes, e é
pretendido ainda implementar uma juncédo a um aparelho do qual I1é os dados
do cartdo de crédito ou debito do cliente, agilizando e tornando o pagamento
pratico e seguro, também para ambas as partes, auxiliando e dando uma maior

agilidade e conforto ao trabalho de um transportador escolar.
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APENDICES (Pesquisa de campo)

1 - Quais informacdes vocés exigem dos clientes e das criancas?
Dos Pais:
Nome dos pais, Telefone, Celular, endereco.
Das criancgas:
Nome, idade, serie, escola, periodo, sala.
2 - Onde armazenam as informacdes dos clientes?
Em pastas guardam fichas que os pais preenchem.
3 - Vocé acha que um software facilitaria o seu trabalho?

Sim, porque haveria uma maior facilidade em visualizar os dados dos
clientes, em um aparelho de rapido acesso e com informacbes reservadas
apenas para os clientes.

4 - O que vocés acham necessario em um software além de armazenar as
informagdes pessoais dos clientes?

E interessante ter uma agenda telefénica com apenas o contato dos
clientes, com a facilidade de encontra-los apenas pelo nome, ou ter em maos
um endereco opcional caso ndo haja ninguém esperando no endereco
principal.

5 - Possui facilidade no manuseio de um aparelho celular?

Mais ou menos, afinal sempre tivemos que andar com dispositivos
mdveis para entrar em contato com o0s pais.

6- Vocé possui ou pretende um dispositivo mével com sistema android?

Quando questionados se possuiam aparelhos com sistema android
alguns nao entendiam muito a respeito, poucos ja possuiam o aparelho com o
sistema e outros pretendiam comprar celulares novos, talvez jA& com o
implemento dessa tecnologia, porém chegamos a conclusdo de que android é
um sistema que esta sendo muito explorado e por pesquisas acreditamos que
permanecera por muito tempo no mercado.
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