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Resumo

Este documento apresenta um Aplicativo de Agendamento de espacos, que visa
simplificar e aprimorar o processo de reserva de ambientes em diversos contextos. O
principal objetivo deste aplicativo é proporcionar aos usuarios uma plataforma eficaz
para alocar e gerenciar espacos de maneira eficiente. No decorrer deste trabalho,
detalhamos o processo metodoldgico envolvido no desenvolvimento do aplicativo, que
incluiu a andlise de requisitos, o design da interface do usuario e testes extensivos
para garantir sua usabilidade e confiabilidade. Os resultados obtidos demonstram que
o aplicativo se tornou uma ferramenta valiosa, economizando tempo e recursos para
agueles que o utilizam consideracgdes finais ressaltam o potencial deste aplicativo para
melhorar significativamente a eficiéncia na gestao de espacos e recursos. Concluimos
gue essa solucdo é uma ferramenta indispensavel para instituicdes e empresas que

buscam otimizar o uso de seus ambientes.

Palavras-chave: Aplicativo, Agendamento, Recursos, Eficiéncia, Gestao
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um aplicativo dedicado a simplificar o agendamento de locais,
abrangendo uma ampla gama de situacfes, desde reunifes corporativas até eventos sociais e atividades esportivas. A complexidade
e ineficiéncia frequentemente associadas ao processo de agendamento de espacos fisicos motivaram esta iniciativa.

O agendamento de locais muitas vezes se mostra uma tarefa desafiadora, exigindo interagdes prolongadas e esfor¢o adicional por
parte dos usuarios. Questdes como a necessidade de contato direto com os administradores, falta de disponibilidade atualizada e
obstaculos no processo de pagamento podem resultar em atrasos e frustracoes.

A implementacao do aplicativo de agendamentos de locais busca solucionar essas problematicas, promovendo uma significativa
melhoria na eficiéncia e praticidade do processo de reserva. Acredita-se que a integracdo de um sistema de pagamento seguro
também ir4 agilizar e simplificar o processo de reserva, proporcionando uma experiéncia mais fluida e confiavel.

A relevancia deste projeto é evidente na crescente demanda por solu¢des que otimizem 0s processos de reserva de espacos fisicos
em diversas esferas profissionais e sociais. A implementacéo deste aplicativo promete oferecer uma resposta eficaz, contribuindo
para a eficiéncia na gestao de espacos fisicos. Além disso, a integracdo de um sistema de pagamento seguro abrird portas para a
monetizag&o e sustentabilidade do servico.

A fundamentacgéo deste projeto se baseia em uma pesquisa extensiva na area de sistemas de agendamentos e gestdo de espacos
fisicos. Os estudos destacaram a importancia de uma interface amigavel, a integracdo de sistemas de pagamento seguros e a

necessidade de uma arquitetura robusta para garantir a confiabilidade e eficacia do aplicativo.
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2. DADOS DO PROJETO

2.1 Tipo de trabalho: Projeto Técnico

Trata-se de uma das formas de apresentacdo de um trabalho tendo em vista a conclusdo de algo fisico, material, sempre
contextualizado em relacéo a problemas na area de atuacéo do profissional ou da equipe que o desenvolvera.
Esta forma de apresentacdo € composta por esquemas, graficos e dados que subsidiam e sustentam o desenvolvimento do

empirismo a ser relatado.

2.2 Area de Abrangéncia:

O projeto de desenvolvimento do aplicativo para agendamentos de locais ter& uma abrangéncia inicial voltada paraa ETEC
Professor Massuyuki Kawano. Entretanto, o aplicativo foi concebido para ser escalavel e adaptavel a diferentes contextos

geograficos, podendo ser expandido para outras localidades no futuro.

2.3 Equipe Tecnica:

. Beatriz de Pieri:

Responsabilidades: Desenvolvimento de front-end e back-end.
o Lucas Montezani Franga:

Responsabilidades: Desenvolvimento de front-end e back-end.
. Maria Fernanda Gomes de Oliveira:

Responsabilidades: Documentacéo.



J Samuel dos Santos Ferreira:
Responsabilidades: Banco de dados.
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3. CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES/METAS

Quadro 1 - Atividades do 1° semestre de 2022

ATIVIDADE FEV | MAR | ABR MAI JUN JUL

Definicdo do Tema X

Problematizacao X

Identificacdo de fontes X

x

Analise do Sistema

Modelagem de dados X

Criacdo do banco de
dados

Fonte: Autoria propria

Quadro 2 - Atividades 2° semestre 2022

ATIVIDADE JUL AGO |SET |OUT |NOV |DEZ

Desenvolvimento do

Leiaute X

Programacéao do
software

Documentacao do
Trabalho

Preparo da
apresentacao do X
trabalho

Apresentacéo do
Trabalho

Teste e Validacao de
erros

X

Fonte: Autoria prépria



4. OBJETIVOS

Objetivo Geral:

15

Desenvolver um aplicativo mével funcional e intuitivo que permita aos usuarios agendar espacos fisicos de forma eficiente e

conveniente.

Objetivos Especificos:

N o gk~ wDbdRE

Analisar as necessidades e preferéncias dos usuarios em relacdo ao agendamento de espacos fisicos.
Projetar uma interface de usuério intuitiva que facilite o processo de agendamento.
Implementar funcionalidades de agendamento, cancelamento e notificacdo para manter os usuarios informados.

Integrar um sistema de pagamento seguro, caso aplicavel, para oferecer op¢des de reserva pagas.

Realizar testes extensivos para garantir a funcionalidade e usabilidade do aplicativo em diferentes cenérios de uso.

Avaliar a eficacia do aplicativo através de feedback dos usuarios e métricas de uso.

Documentar o processo de desenvolvimento e as decisfes de design para futuras referéncias e melhorias.
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5. MATERIAIS E METODOS

O desenvolvimento do aplicativo para agendamentos de locais foi um processo meticuloso e bem estruturado, abrangendo diversas
etapas cruciais desde a concepc¢do até a implementacdo final. Abaixo, descreverei cada uma dessas etapas em detalhes, destacando

0s materiais utilizados e o caminho percorrido para alcancar os objetivos propostos.

5.1 Escolha do Tema:

A escolha do tema foi fundamentada na necessidade crescente de otimizar o processo de agendamento de espacos fisicos no
contexto escolar. Isso foi motivado pela complexidade e ineficiéncia muitas vezes associadas a esse processo. O objetivo era criar
uma solugéo intuitiva e funcional para atender a essa demanda crescente.

Para embasar o desenvolvimento do aplicativo, foram realizadas extensas pesquisas de mercado e andlises de tendéncias. A coleta
de dados envolveu a investigacédo de preferéncias de usuarios, requisitos de agendamento e tecnologias relevantes no campo de
desenvolvimento de aplicativos moveis.

A analise de aplicativos semelhantes foi crucial para identificar pontos fortes e areas de melhoria. Foram testados alguns aplicativos
de agendamento de locais para compreender os padrbes de usabilidade e funcionalidades que seriam relevantes para a nossa
proposta.

Foram realizadas entrevistas com potenciais usuarios finais para entender suas necessidades e expectativas em relacao ao processo

de agendamento de locais. Esse feedback foi essencial para guiar o design e a funcionalidade do aplicativo.

5.2 Andlise do Sistema

5.2.1. Requisitos do Usuério:
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. Usuérios Finais: O aplicativo sera utilizado por uma variedade de usuarios finais, incluindo professores e coordenagéo.

. Requisitos de Agendamento: Os usuarios devem ser capazes de visualizar disponibilidade, selecionar datas e horarios
especificos e confirmar reservas de locais.

. Gestédo de Conta: Os usuarios podem criar e gerenciar perfis, incluindo informacdes de contato e preferéncias de notificacao.
5.2.2. Interface do Usuério:

. Design Intuitivo: A interface do aplicativo € intuitiva, apresentando um layout limpo e navegacao ldgica garantindo uma
experiéncia de usuéario fluida.

. Facilidade de Uso: A criacdo de reservas é simples e direta, com feedback claro e instrugdes intuitivas.

5.2.3. Funcionalidades Principais:

. Agendamento de Locais: Os usuérios devem ter a capacidade de selecionar locais, datas e horarios disponiveis e confirmar
suas reservas.

. Notificacdes: O aplicativo fornece notificacdes aos usuarios sobre confirmacfes de reserva, lembretes e atualizacdes
pertinentes.

5.2.4. Gerenciamento de Locais:

. Cadastro de Locais: Uma funcionalidade de administracdo permite aos administradores adicionar, editar e remover locais
disponiveis para reserva.

o Atualizacdo de Disponibilidade: Os administradores podem atualizar a disponibilidade de locais conforme necessario.
5.2.5. Seguranca e Privacidade:

o Politica de Privacidade: O aplicativo apresenta uma politica de privacidade clara e acessivel aos usuarios.

5.2.6. Documentacao:
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. Manuais de Uso: Manuais de usuario séo fornecidos para orientar os usuarios finais sobre como utilizar o aplicativo de forma

eficaz

5.3 Desenvolvimento da Documentacgéo:

Utilizamos a ferramenta DBDesign para criar uma Analise detalhada do sistema, definindo os requisitos, entidades e relacionamentos
necessarios. Além de empregado para criar o MER, fornecendo uma representacao visual das entidades e suas rela¢cdes no banco
de dados.

“O DBDesigner € um software de modelagem ja conhecido dos usuarios do MySQL e é uma das poucas op¢des livres de modelagem
visual de banco de dados.” (COUTINHO, 2014)

Usamos o Draw.io para elaborar o DFD, mapeando o fluxo de informacfes no sistema, desde a entrada de dados até a saida de
resultados.

“Draw.io € um software online e desktop com codigo-fonte aberto. E um software de fluxograma e diagrama construido para as
obrigacdes e sensibilidades contemporéneas dos profissionais. Além disso, este programa pode dar uma boa impressao aos
usuarios devido a sua interface de aparéncia intuitiva que permite colocar seus dados de uma forma mais comestivel. Isso porque
sua interface contém opcdes e ferramentas faceis de alcancar e compreensiveis para usuarios de qualquer nivel. Além disso,
podemos esperar que este criador de fluxogramas possa ser um programa versatil. Porque além de fornecer aos usuarios uma
opcao online e offline para sua utilizagdo, o que significa tornar o Draw.io uma ferramenta gratuita, ele também vem com varios
modelos e layouts para qualquer requisito de arte que um usuario possa precisar.” (MORALES,2022)

5.4 Desenvolvimento do Aplicativo:

Utilizamos o Figma para criar wireframes e prototipos interativos, definindo a aparéncia e interatividade do aplicativo.

“Figma é um aplicativo de criagcéo de interfaces e protétipos baseado na web e focado em colaboragao. Isso significa que vocé pode
acessar o0 seu trabalho a partir de qualqguer navegador, basta entrar na sua conta da plataforma.
Com o Figma, equipes podem trabalhar em conjunto para desenvolver interfaces para sites, aplicativos e quaisquer outros tipos de
projetos gréficos. A plataforma conta com um funcionamento simples, baseado em elementos visuais intuitivos. Ao mesmo tempo,
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ela possui recursos bastante complexos, que permitem a criagdo de basicamente qualquer tipo de modelo desejado.” (SANTANA,
2023)

Foi utilizado o Visual Studio Code como nossa principal IDE para o desenvolvimento front-end e back-end do aplicativo.

A Microsoft langcou em 2015 um editor de cédigo destinado ao desenvolvimento de aplicac6es web chamado Visual Studio Code
(daqui em diante, apenas VSCode).

Trata-se de uma ferramenta leve e multiplataforma que esta disponivel para Windows, Mac OS e Linux, sendo executada nativamente
em cada plataforma.

O VSCode atende a uma quantidade enorme de projetos (ASP .NET, Node.js) e oferece suporte para mais de 30 linguagens de
programacao, como JavaScript, C#, C++, PHP, Java, HTML, R, CSS, SQL, Markdown, TypeScript, LESS, SASS, JSON, XML e
Python, assim como muitos outros formatos de arquivos comuns.

Ele é gratuito e open source, com seu cédigo disponibilizado no GitHub, e isso permite que vocé contribua com seu desenvolvimento.
(MACORATTI, 2016)

O Github serviu como um repositorio remoto onde armazenamos o cédigo. Proporcionando uma camada adicional de seguranca e

backup em caso de perda de dados local.

“O GitHub é considerado é uma ferramenta essencial para engenheiros de software, com uma popularidade sem igual. Atualmente,
ele acomoda mais de 25 milhdes de usuarios. Isso significa que h4 um nimero consideravel de profissionais que estdo procurando
0 GitHub para melhorar o fluxo de trabalho e a colaboragéo.

Em suma, o GitHub é um servi¢o baseado em nuvem que hospeda um sistema de controle de versdo (VCS) chamado Git. Ele permite
que os desenvolvedores colaborem e fagam mudanc¢as em projetos compartilhados enquanto mantém um registro detalhado do seu
progresso.” LONGEN (2023)

5.5 Disciplinas Relacionadas:

Ao longo do desenvolvimento do projeto, diversas disciplinas foram aplicadas, desde o primeiro ano:

Programacé&o de Software
Banco de Dados

Design de Interfaces
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O projeto foi uma combinacdo de conhecimento tedrico e pratico adquirido ao longo do curso, demonstrando a aplicabilidade das
disciplinas no mundo real.

Essa descricdo abrange de forma abrangente a jornada desde a concepcdo até o desenvolvimento final do aplicativo de
agendamentos de locais, destacando as etapas cruciais, ferramentas utilizadas e disciplinas relacionadas. O resultado € um

aplicativo funcional e intuitivo que atende as necessidades dos usuarios de forma eficaz.



6. ORCAMENTO OU MEMORIAL DE CALCULO

Tabela 1 — Valores dos aplicativos utilizados no desenvolvimento e implementacgéo
Visual Studio Code | Gratuito

Github Gratuito
DBDesign Gratuito
Draw.io Gratuito
Figma Gratuito
Hospedagem R$298,80 p/ano (fonte:

www.locaweb.com.br)

Dominio R$35,90 por ano (fonte:

www.locaweb.com.br)

Fonte: Autoria propria



7. MONITORAMENTO OU AVALIACAO

7.1 Modelo Entidade Relacionamento (MER)

Figura 1 - Imagem do MER do banco de dados

res_id integer o — _— RESERVAS_ESPACO_HORARIO
USUARIOS cur_id dul |nltegl ol \ reh_id integer
- = 2
- - res_modulo tinyint — T integer
st integer *—«—\——-h._,__ res_conteudo varchar hor id integer
usu_email varchar N \ res_n_aulas tinyint = _id e
usu_nome varchar | T— g usu_id integer F:j— dg T
| = re_data ate
usu_senha varchar [ res_horario_fixo bit \
usu_adm bit | hY
| Y
I| CURSOS
< - !
Il cur_id integer
| cur_nome varchar \
| \
|
| |
| . : ‘
| SOLICITACAO_MANUTENCAO |
\ |I
5 sol_id integer !
g usu_id integer ESPACOS /
esp_id integer p— —p esp_id integer 4--"/
sol_problema varchar esp_nome varchar
sol_data date esp_capacidade integer
sol_mant_realizada varchar esp_disponibilidade boolean
sol_resolvida date esp_ohservacao varchar

Fonte: Autoria propria

HORARIOS
hor_id
hor_inicio
hor_fim

integer
time
time
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7.2 Dicionario de dados (DD)

Quadro 3 - Tabela B.D. USUARIOS

23

Tamanho

Campo Légico Campo Fisico Tipo de dados PK |FK |Observacoes
do campo
Id do usuario usu_id integer X Autoincremento
Email do usuério usu_email varchar 128
Nome do usuario usu_nome varchar 32
Senha do usuario usu_senha varchar 128
L. . usu_tipo: adm: true, outro:
Usuario do adm usu_adm bit P
false
Fonte: Autoria propria
Quadro 2 - Tabela RESERVAS
L . . Tamanho ~
Campo Lbgico Campo Fisico Tipo de dados PK |FK |Observacoes
do campo
Id da reserva res_id integer X Autoincremento
Id do curso cur_id integer X
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Reserva do médulo res_modulo tinyint Valores: 1,2,3e4
Reserva do contetudo res_conteudo varchar 64
Reservas das aulas res_n_aulas tinyint
Id do usuério usu_id integer X

res_horario_fixo: true quando
Reserva do horario fixo res_horario_fixo bit for horario que se repete para

cursos com lab

Tabela 2- RESERVAS
Fonte: Autoria prépria
Quadro 3 - Tabela RESERVAS_ESPACO_HORARIO
L . : Tamanho .
Campo Légico Campo Fisico Tipo de dados PK |FK |Observacoes
do campo

Identificagéo reh_id Integer X Autoincremento
Id da reserva res id integer X
Id do horério hor_id integer X
Id do espaco esp_id integer X
Data da reserva re_data date

Tabela 3- RESERVAS_ESPACO_HORARIO



Fonte: Autoria propria

Quadro 4 - Tabela HORARIOS
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L. . . Tamanho -
Campo Lbgico Campo Fisico Tipo de dados PK |FK |Observacoes
do campo
Id da hora hor_id X Autoincremento
Inicio da hora hor_inicio
Fim da hora- hor_fim
Tabela 4- HORARIOS
Fonte: Autoria propria
Quadro 5 - Tabela CURSOS
L . . Tamanho -
Campo Logico Campo Fisico Tipo de dados PK |FK |Observacoes
do campo
Id do curso cur_id integer X Autoincremento
Nome do curso cur_nome varchar 24

Fonte: Autoria propria

Tabela 5- CURSOS



Quadro 6 - Tabela SOLICITACAO_MANUTENCAO

26

Campo Logico Campo Fisico Tipo de dados Tamanho PK |FK |Observacoes
do campo
Id da solicitacéo sol_id integer X Autoincremento
Id do usuério usu_id integer X
Id do espaco esp_id integer X
Solicitacdo do problema [sol_problema varchar 128
Solicitacdo da data sol_data date
Sollletagao da manutencao sol_mant_realizada varchar 128 NULL
realizada
Solicitacao resolvida sol_resolvida date NULL
Tabela 6- SOLICITACAO_MANUTENCAO
Fonte: Autoria propria
Quadro 7 - Tabela ESPACOS
. _ . Tamanh -
Campo Légico Campo Fisico Tipo de dados c:tlmp?o 0 do PK |FK |Observacgdes
Id do espaco esp_id integer X Autoincremento
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Nome do espaco esp_nome varchar 24
Capacidade do espaco esp_capacidade integer

Disponibilidade do espaco |esp_disponibilidade boolean

Observagéo do espaco esp_observacao varchar 64

Fonte: Autoria propria

Tabela 7- ESPACOS



7.3 Diagrama de Fluxo de Dados (DFD)

Figura 2 - Diagrama de Fluxo de Dados Login e Solicitacdo de Manutencdo

Fazer Login | Usuario

Administrador v

Cadastrar
Usuario

USUARIOS

Usudrio SOLICITACAO_MANUTENCAD

USUARIOS

Fonte: Autoria propria
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7.4 Projeto desenvolvido

Figura 3- Tela Inicial

SpaceSyr)gu, -

Fonte: Autoria prépria

Figura 3- Ao clicar em "Start", o usuario é imediatamente encaminhado para a tela de

login, onde fornecera suas credenciais de acesso.
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Figura 4 - Tela Login

SpaceSync

ou

ENTRAR

CADASTRE-SE

Fonte: Autoria propria

Figura 4- A tela de login é o ponto de acesso onde o usuario podera inserir suas
credenciais previamente cadastradas. Ao pressionar o botdo "Entrar”, o usuario sera

autenticado e tera acesso ao aplicativo.

Por outro lado, o botdo "Cadastre-se" oferece a oportunidade para novos usuarios
criarem suas proprias credenciais de acesso. Ao selecionar esta op¢ao, o usuario sera
guiado por um processo de registro simples e seguro, permitindo-lhe estabelecer um

login e senha exclusivos para futuros acessos a plataforma.
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Figura 5- Tela Cadastro

ENTRAR

Fonte: Autoria propria

Figura 5- Na tela de cadastro, o usuario tera a oportunidade de fornecer seu endereco
de e-mail ou escolher um nome de usuario para sua identificacdo de acesso. Além
disso, sera solicitado que crie uma senha com no minimo 8 caracteres. Ao completar
essas etapas, o0 usuario podera finalizar o processo de cadastro ao clicar no botéao

"Entrar”, estabelecendo assim seu acesso ao aplicativo.
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Figura 6- Tela Meus Agendamentos
e MEUS AGENDAMENTOS

BEM VINDO, USUARIO!

-
LAB 4 =]
DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL
LAB5 -
DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL E
LAB 6 =
DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL a

NOVO
AGENDAMENTO VER AMBIENTES

Fonte: Autoria propria

Figura 6- ApOs o login, o usuario sera redirecionado para a tela "Meus
Agendamentos”. Nesta secdo, terd a capacidade de gerenciar 0s espacos que foram
previamente reservados. Além disso, o usuario pode facilmente programar novos

agendamentos ao clicar no botdo "Novo Agendamento”.

Para explorar os ambientes disponiveis no aplicativo, basta clicar no botdo "Ver
Ambientes". Esta funcionalidade oferece ao usuario uma visdo abrangente dos

espacos disponiveis para reserva.
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Figura 7 - Tela Ambientes
< MEUS AGENDAMENTOS

AMBIENTES

LAB 4

DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL

LAB S5

DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL

LAB 6

DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL

QUADRA

DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL

Fonte: Autoria propria

Figura 7- A tela "Ambientes" oferece ao usuéario uma visdo abrangente de todos os
espacos disponiveis no aplicativo. Aqui, é possivel explorar tanto os ambientes
atualmente disponiveis para reserva quanto aqueles que, por algum motivo, estdo
indisponiveis. Essa funcionalidade proporciona ao usuario uma compreensao

completa das opcdes disponiveis, permitindo-lhe fazer escolhas informadas ao

agendar seus espacos.
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Figura 8 - Tela Calendario
< AGENDAMENTO

SELECIONE UM DIA

< MAIO 2023 >

MON UE WED THU FRi

29 30 31 1 2 3

HORARIO
INiCIO  + FIM  +

PROCURAR

Fonte: Autoria propria

Figura 8- ApOs o usuario pressionar o botdo "Novo Agendamento”, ele sera
direcionado para a tela calendario. Nesta tela, tera a liberdade de selecionar o dia
desejado para sua reserva. Além disso, podera definir o horéario de inicio através do

botdo "Inicio +" e o0 horéario de término utilizando o botdao "Fim +".

Ao ter esses detalhes definidos, clicando no botdo "Procurar’, o usuario tera a
capacidade de visualizar os espacos que estdo disponiveis para reserva no horario e

dia especificados.
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Figura 9- Tela Selecionar Ambientes
< AGENDAMENTO

AMBIENTES W

LAB 4

DISPOMIBILIDADE: DISPONIVEL

LAB 5

DISPOMIBILIDADE: ISPONIVEL

LAB 6

DISPONIBILIDADE: DISPONIVEL

O O O

Fonte: Autoria propria

Figura 9- ApOs o usuario pressionar o botéo "Procurar”, a tela exibird os ambientes
disponiveis destacados em um tom mais claro, enquanto os indisponiveis para o
horério selecionado serdo apresentados em um tom mais escuro. Essa diferenciacao
visual fornece uma representacdo clara e instantdnea dos espacgos que estédo
disponiveis para reserva e daqueles que ja estdo ocupados ou indisponiveis no

horério especificado.
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Figura 10- Tela Aviso
< AGENDAMENTO

[ oo o
AVISOO

Nao ha
ambientes
disponiveis
para esse
horario!

Fonte: Autoria propria

Figura 10- Se o usuario selecionar uma data ou horario que ndo apresente espacos
disponiveis, o software fornecera uma mensagem de aviso exibindo o texto "N&o ha
ambientes disponiveis para esse horéario!". Nessa mensagem, 0 usuario tera a opcao

de retornar a tela "Agendamentos" ao clicar no botédo "Voltar".
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Figura 11- Tela Agendamento
< LAB 6

RESPONSAVEL
PELA RESERVA

NOME

CURSO

SELECIONAR ~ WF

MODULO

SELECIONAR ~ WF

CONTEUDO

INSERIR

AGENDAR

Fonte: Autoria propria

Figura 11- Apos a escolha de um ambiente disponivel, o usuario € levado a uma tela
onde pode fornecer detalhes importantes para a reserva. No campo "Nome", ele indica
o professor responsavel. No campo "Selecionar", escolhe o curso relacionado. O
campo "Mddulo do Curso" permite a indicacdo do médulo especifico. No "Conteudo",

0 usuério insere informacdes sobre o contetdo da aula ou atividade.
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'Figura 12- Tela Gerenciamento

fij GERENCIAMENTO {P
GERENCIAR SALAS
LAB 4 45
LAB 5 ’ -
LAB6 ’ -
LAB FARMACIA s, -
LAB BIOLOGIA s -
QUADRA ;-

Fonte: Autoria propria

Figura 12- Na tela de gerenciamento, reservada ao administrador do software, séo

oferecidas funcionalidades importantes para editar as areas disponiveis para reserva.

Ao clicar no icone com o formato de "lapis", o administrador pode editar os nomes das
areas, permitindo atualizacbes conforme necessario. Por outro lado, o icone de

"excluir" possibilita ao administrador remover areas especificas do sistema.

Para adicionar uma nova area disponivel para agendamento, o administrador pode
utilizar o botdo "+" dedicado a essa finalidade. Isso oferece uma maneira intuitiva e

direta de expandir as opc¢des de reserva disponiveis no sistema.
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7.5 Politica de Privacidade

A sua privacidade é importante para nés. E politica do Agendamentos de Espacos
respeitar a sua privacidade em relagdo a qualquer informacdo sua que possamos
coletar no site Agendamentos de Espacos, e outros sites que possuimos e operamos.
Solicitamos informacdes pessoais apenas quando realmente precisamos delas para
Ihe fornecer um servico. Fazemo-lo por meios justos e legais, com o seu conhecimento
e consentimento. Também informamos por que estamos coletando e como seri
usado.

Apenas retemos as informacdes coletadas pelo tempo necessario para fornecer o
servico solicitado. Quando armazenamos dados, protegemos dentro de meios
comercialmente aceitdveis para evitar perdas e roubos, bem como acesso,
divulgacao, cépia, uso ou modificacdo ndo autorizados.

N&o compartilhamos informacfes de identificacdo pessoal publicamente ou com
terceiros, exceto quando exigido por lei.

O nosso site pode ter links para sites externos que nao sao operados por nos. Esteja
ciente de que ndo temos controle sobre o conteddo e praticas desses sites e nao
podemos aceitar responsabilidade por suas respectivas politicas de privacidade.
Vocé é livre para recusar a nossa solicitacdo de informacfes pessoais, entendendo
que talvez ndo possamos fornecer alguns dos servigos desejados.

O uso continuado de nosso site sera considerado como aceitacdo de nossas praticas
em torno de privacidade e informacfes pessoais. Se voceé tiver alguma duvida sobre
como lidamos com dados do usuario e informacfes pessoais, entre em contacto
CONOSCO.

O servico Google AdSense que usamos para veicular publicidade usa um cookie
DoubleClick para veicular antncios mais relevantes em toda a Web e limitar o nimero
de vezes que um determinado anuncio € exibido para vocé.

Para mais informagdes sobre o Google AdSense, consulte as FAQs oficiais sobre
privacidade do Google AdSense.

Utilizamos anuncios para compensar os custos de funcionamento deste site e fornecer
financiamento para futuros desenvolvimentos. Os cookies de publicidade

comportamental usados por este site foram projetados para garantir que vocé forneca
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0S anuncios mais relevantes sempre que possivel, rastreando anonimamente seus
interesses e apresentando coisas semelhantes que possam ser do seu interesse.

Varios parceiros anunciam em nosso nome e 0s cookies de rastreamento de afiliados
simplesmente nos permitem ver se nossos clientes acessaram o site através de um
dos sites de nossos parceiros, para que possamos credita-los adequadamente e,
quando aplicavel, permitir que nossos parceiros afiliados oferecam qualquer

promocao que pode fornecé-lo para fazer uma compra.

Compromisso do Usuario

O usuario se compromete a fazer uso adequado dos conteudos e da informacéo que
o Agendamentos de Espacos oferece no site e com carater enunciativo, mas nao
limitativo:

A) N&o se envolver em atividades que sejam ilegais ou contrarias a boa fé a a ordem
publica;

B) Nao difundir propaganda ou conteddo de natureza racista, xenofobica, kiwibet ou
azar, qualquer tipo de pornografia ilegal, de apologia ao terrorismo ou contra 0s
direitos humanos;

C) Nao causar danos aos sistemas fisicos (hardwares) e logicos (softwares) do
Agendamentos de Espacos, de seus fornecedores ou terceiros, para introduzir ou
disseminar virus informaticos ou quaisquer outros sistemas de hardware ou software

gue sejam capazes de causar danos anteriormente mencionados.

Mais informacdes

Esperemos que esteja esclarecido e, como mencionado anteriormente, se houver algo
que vocé nao tem certeza se precisa ou nao, geralmente € mais seguro deixar 0s
cookies ativados, caso interaja com um dos recursos que vOcé usa em nosso site.

Esta politica é efetiva a partir de 19 outubro de 2023
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7.6 Termos de Uso

1. Termo

Ao acessar ao site Agendamentos de Espacgos, concorda em cumprir estes termos de
servigo, todas as leis e regulamentos aplicaveis e concorda que é responsavel pelo
cumprimento de todas as leis locais aplicaveis. Se vocé ndo concordar com algum
desses termos, esta proibido de usar ou acessar este site. Os materiais contidos neste
site sdo protegidos pelas leis de direitos autorais e marcas comerciais aplicaveis.

2. Uso de Licenca

E concedida permissdo para baixar temporariamente uma cépia dos materiais
(informacdes ou software) no site Agendamentos de Espacos, apenas para
visualizacao transitoria pessoal e ndo comercial. Esta é a concessao de uma licenca,
ndo uma transferéncia de titulo e, sob esta licenca, vocé ndo pode: modificar ou copiar
0S materiais;

Usar os materiais para qualquer finalidade comercial ou para exibicdo publica
(comercial ou ndo comercial);

Tentar descompilar ou fazer engenharia reversa de qualquer software contido no site
Agendamentos de Espacos;

remover quaisquer direitos autorais ou outras notacdes de propriedade dos materiais;
ou transferir os materiais para outra pessoa ou 'espelhe’ os materiais em qualquer
outro servidor.

Esta licenca serd automaticamente rescindida se vocé violar alguma dessas restricées
e podera ser rescindida por Agendamentos de Espacos a qualquer momento. Ao
encerrar a visualizacdo desses materiais ou apds o término desta licenca, vocé deve
apagar todos os materiais baixados em sua posse, seja em formato eletrénico ou
impresso.

3. Isencéo de responsabilidade

Os materiais no site da Agendamentos de Espacos séao fornecidos 'como estao'.
Agendamentos de Espacos ndo oferece garantias, expressas ou implicitas, e, por este
meio, isenta e nega todas as outras garantias, incluindo, sem limitacdo, garantias
implicitas ou condi¢cdes de comercializagdo, adequagédo a um fim especifico ou ndo
violacdo de propriedade intelectual ou outra violagao de direitos.

Além disso, o Agendamentos de Espacos ndo garante ou faz qualquer representacéo

relativa a preciséao, aos resultados provaveis ou a confiabilidade do uso dos materiais
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em seu site ou de outra forma relacionado a esses materiais ou em sites vinculados a
este site.

4. Limitacdes

Em nenhum caso o Agendamentos de Espacos ou seus fornecedores seréo
responsaveis por quaisquer danos (incluindo, sem limitacdo, danos por perda de
dados ou lucro ou devido a interrupcdo dos negocios) decorrentes do uso ou da
incapacidade de usar os materiais em Agendamentos de Espacos, mesmo que
Agendamentos de Espagos ou um representante autorizado da Agendamentos de
Espacos tenha sido notificado oralmente ou por escrito da possibilidade de tais danos.
Como algumas jurisdicdbes ndo permitem limitacbes em garantias implicitas, ou
limitacbes de responsabilidade por danos consequentes ou incidentais, essas
limitacGes podem néo se aplicar a vocé.

5. Precisdo dos materiais

Os materiais exibidos no site da Agendamentos de Espacos podem incluir erros
técnicos, tipograficos ou fotograficos. Agendamentos de Espacos ndo garante que
qualquer material em seu site seja preciso, completo ou atual. Agendamentos de
Espacos pode fazer alteracdes nos materiais contidos em seu site a qualquer
momento, sem aviso prévio. No entanto, Agendamentos de Espacos nao se
compromete a atualizar os materiais.

6. Links

O Agendamentos de Espacos nao analisou todos os sites vinculados ao seu site e
nao é responsavel pelo conteddo de nenhum site vinculado. A inclusdo de qualquer
link ndo implica endosso por Agendamentos de Espacos do site. O uso de qualquer

site vinculado é por conta e risco do usuario.

Modificacdes
O Agendamentos de Espacos pode revisar estes termos de servigo do site a qualquer
momento, sem aviso prévio. Ao usar este site, vocé concorda em ficar vinculado a

versao atual desses termos de servico.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento do Aplicativo de Agendamento de Espacgos representou um
esfor¢o significativo na busca por solugdes inovadoras para otimizar o processo de
reserva de ambientes em diversos contextos. Ao longo deste trabalho, foram
delineados objetivos especificos que guiaram cada etapa do processo de concepcao,
design e implementacg&o do aplicativo. As consideracdes finais destacam a relevancia
e 0s beneficios obtidos com a conclusdo bem-sucedida deste projeto.

A andlise dos resultados obtidos revela que o aplicativo se consolidou como uma
ferramenta valiosa na otimizacdo da gestdo de espacos fisicos. A capacidade de
visualizar disponibilidade, realizar reservas e receber notificagbes em tempo real
demonstrou ser crucial para simplificar e agilizar o processo de agendamento. A
eficiéncia alcancada por meio do aplicativo traduz-se em economia de tempo e

recursos, proporcionando uma gestdo mais eficaz dos ambientes.

O cuidado dedicado a analise de requisitos e ao design da interface do usuario reflete-
se na usabilidade intuitiva do aplicativo. A interface limpa e a navegacéao logica foram
concebidas para oferecer uma experiéncia de usuario fluida e direta. Além disso, os
testes extensivos realizados garantiram a confiabilidade do aplicativo em diferentes
cenarios de uso, proporcionando aos USUArios a seguranc¢a necessaria para adotar a

ferramenta em suas rotinas.

As consideracg0des finais ressaltam o potencial do aplicativo para causar um impacto
significativo na eficiéncia da gestdo de espacos e recursos. A capacidade de
adaptacao do aplicativo a diferentes contextos geogréficos reforca sua versatilidade e
utilidade em diversas situagdes. A aplicacao inicial na ETEC Professor Massuyuki
Kawano é apenas o ponto de partida, evidenciando a escalabilidade e adaptabilidade

do aplicativo para atender a outras instituicbes e empresas.

O contexto atual, marcado pela crescente demanda por solugBes tecnoldgicas
eficientes, destaca a relevancia do Aplicativo de Agendamento de Espacos. A
integracdo de um sistema de pagamento seguro ndo apenas agiliza o processo de
reserva, mas também abre possibilidades para a monetizacéo e sustentabilidade do

servigo, contribuindo para sua longevidade e expansao.
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Ao longo do desenvolvimento do projeto, diversas disciplinas do curso foram aplicadas
de maneira integrada. A programacdo de software, banco de dados e design de
interfaces desempenharam papéis fundamentais na concepc¢éo e implementacdo do
aplicativo. Esta abordagem multidisciplinar destaca a aplicabilidade préatica do

conhecimento adquirido durante o curso.

Considerando o sucesso alcancado até o momento, as perspectivas futuras para o
Aplicativo de Agendamento de Espacgos sdo promissoras. A continua coleta de
feedback dos usuarios, a andlise de métricas de uso e a implementacao de melhorias
incrementais garantirdo que o aplicativo permaneca alinhado as necessidades em

constante evolug¢édo dos usuarios.

Em conclusdo, o desenvolvimento deste aplicativo representa ndao apenas a
conclusdo de um projeto técnico, mas a materializacdo de uma solucao pratica e
inovadora para um problema real. O Aplicativo de Agendamento de Espacos, ao
simplificar e aprimorar o processo de reserva, emerge como uma ferramenta
indispensavel para instituicbes e empresas que buscam otimizar o uso de seus
ambientes. Este trabalho ndo apenas atingiu seus objetivos propostos, mas também
sinaliza o potencial para impactar positivamente a eficiéncia na gestdo de espacos em

diversos setores.
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