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“‘Eu acredito que as vezes sdo as pessoas que
ninguém espera nada, que fazem as coisas que ninguém
consegue imaginar.” — (Alan Turing)



RESUMO

O mercado de RPG vem crescendo a cada ano que se passa, porém no Brasil existem
poucos sites focados nesse tipo de jogo. Um dos principais problemas que os
jogadores de RPG enfrentam € a dificuldade para criar fichas e o excesso de papeis
gue se deve utilizar. Tendo essas informa¢des como base, o software E-Campanhado
planeja manejar tais problemas a partir de uma plataforma web voltada a criacéo e
administracdo das fichas. Nessa plataforma, haverd a possibilidade dos jogadores
produzirem suas proprias fichas; e possibilitara que eles possam acessar elas em
qualquer lugar. Para a realizacdo do software, foram utilizadas pesquisas para a
fundamentacédo tedrica, além do uso de outros softwares para a programacao e
construcdo das pesquisas. No fim, espera-se que o E-Campanhado favoreca o

mercado de RPG, e planeja-se uma facilitacdo na criacdo das fichas.

Palavras-chaves: RPG, Fichas, Mercado, Jogadores



ABSTRACT
The RPG market has been growing every year, but in Brazil there are few sites focused

on this type of game. One of the main problems that RPG players face is the difficulty
to create cards and the excess of papers that must be used. Subject to this information
as a basis, the E-Campanhado software plans to handle such problems from a web
platform aimed at creating and managing the tokens. On this platform, players will be
able to produce their own chips; and it will also make it possible for them to access
them anywhere. For the realization of the software, researches were used fot the
theoretical foundation, in addition to the use of other software for the programming and
construction of the researches. In the end, the E-Campanhado is expected to favor the
RPG market, and a facilitation in the creation of tokens is planned.

Keywords: RPG, Tokens, Market, Players
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1.0 INTRODUCAO

O RPG vem da abreviacéo do termo "Role Playing Game" que pode ser traduzida
como "Jogo de Interpretacdo de Papeis". Ele foi criado por Ernest Gary Gygax que era
fascinado por jogos de tabuleiro.

Joga-se RPG de duas formas, como mestre ou como jogador que vao criar uma
histéria em conjunto. Como mestre vocé se torna o narrador, controla o universo da
histéria e propde desafios para os jogadores. Enquanto como jogadores vocé se torna
0S personagens principais da historia controlando como vai desenrolar os eventos. De
forma parecida com um teatro improvisado e jogos de tabuleiros, as sessfes de RPG
podem durar por volta de 3 a 8 horas dependendo do numero de jogadores.

O mercado de RPG vem se distendendo muito, principalmente no Brasil,
fazendo-o um grande potencial consumidor de RPG. Mesmo o mercado crescendo,
RPG ainda é bastante nichado, por isso o foco do E-Campanhado é facilitar o acesso

para participar das sessfes de RPG.
1.1 Justificativa

Analisando o mercado mundial, percebe-se que existe muita procura sobre Role
Playing Game. O D&D (Dungeons and Dragons), um dos maiores sistemas de RPG,
exibiu um crescimento de 50% entre os anos de 2018 e 2019. Também € importante
lembrar as mais de 150 milhGes de horas assistidas sobre conteudo relacionado a
D&D, outro dado € as mais de 9 milhGes de pessoas que assistem lives de outras
pessoas jogando RPG na Twitch, maior plataforma de streaming atualmente (2022).

Existe uma pesquisa feita no Brasil, durante a Campus Party Brasil 10 em 2017,
que mostra dados interessantes sobre o mercado nacional de RPG. Por exemplo,
mostra que 89,3% das pessoas ficaram periodos sem jogar RPG, e dessas pessoas,
40% delas afirmaram que ndo encontraram outros jogadores.

Portanto, faz-se necessario o surgimento de um software em que esses
processos se tornem mais faceis, auxiliando os jogadores em suas sessdes. Assim, 0
software E-Campanhado tem como principal objetivo auxiliar os jogadores e ampliar

o0 consumo de RPG.



O jogador podera criar diversas fichas e acessa-las, evitando o grande consumo
de papel que se tem. Além disso, facilitara a organizacéo das fichas, separando as
pelas sessoes.

Nosso software utiliza como base um sistema genérico para jogar RPG, no
sentido que possa ser contada qualquer tipo de historia através desse sistema. Por
Isso foi feita uma parceria com o Opera RPG, assim utilizamos seu sistema de RPG
na criacao de nosso software

O software foi criado de forma didatica, assim ele pode ser utilizado por aqueles
que j& jogam a algum tempo e por aqueles que querem comecar a participar das
sessoes de RPG.

2.0 Processo de Desenvolvimento

O desenvolvimento do trabalho se deu a partir de duas principais divisdes: As
pesquisas tedricas, que deu origem a fundamentacao; e a programacao da aplicacéo,
onde se coloca a pratica da fundamentacao previamente desenvolvida.

2.1 Pesquisas
As pesquisas foram utilizadas para conduzir e fundamentar o trabalho. Houve
pesquisas de mercado, de cenario, de aplicacbes semelhantes e uma consulta de

mercado com 0s potenciais usuarios.

2.1.1 O cenério e mercado

No mercado de softwares especializados em RPG, h& aqueles que sao
especificos para uma area e aqueles que tentam abranger uma experiencia completa
de se jogar. Porém, é necessaria uma avaliacdo para a selecdo de qual o melhor
modelo para um software tendo em vista a quantidade que existe no mercado,
buscando sempre adotar o que se adequar melhor.

O tipo mais comum desses softwares é o que abrange uma experiencia completa
das sessdes de RPG, porém na maioria dos casos dependem de um prévio
conhecimento para jogar. Isso faz com que néo seja a melhor forma de se introduzir
RPG, mesmo sendo uma das melhores formas de se jogar.

Por isso a escolha do modelo deve ser uma parte especifica, para que 0s
jogadores experientes possam ter facilidade ao manusear e 0s jogadores novos

possam aprender, pelo menos, uma parte dos sistemas.



2.1.2 Softwares Semelhantes

Ao analisar algumas pesquisas, percebesse ferramentas recomendadas para os
narradores, dentre eles tem o Kobold.club, que é um site para organizacdo de
combates pois as vezes € muito dificil gerenciar normalmente por causa do excesso
de papeis. Porém o layout que o site contém € mal elaborado e pouco organizado.
Nosso diferencial sera na area, onde focariamos na criacdo de fichas de forma didéatica
e organizada.

Outra ferramenta recomendada € o Foundry, aplicativo para criar e gerenciar
campanhas. Ele contém a demonstracdo(demo) da parte web, pois seu sistema é
pago para consumo, para seu acesso completo, em 2022, é necesséario o pagamento
de $50.00(aproximadamente 267 reais). Nosso diferencial em relacdo a esta
ferramenta sera que teremos a forma web gratuita.

A maioria dos softwares semelhantes sdo em inglés, o que limita bastante o
conhecimento de um publico que ndo compreende o suficiente outras linguas. Por
isso a escolha do portugués, tornando o site acessivel na maioria dos paises que

falam essa lingua.

2.1.2 Pesquisa de Campo
Foi realizada uma pesquisa de campo com cerca de 36 pessoas, onde todos ja
sabiam o que era RPG.

Vocé sabe o que é RPG?

36 respostas

@ Sim
@ Nio

Figura 1 Fonte: feita pelos préprios desenvolvedores

Perguntou-se caso eles ja tivessem participado de alguma campanha. A maioria

respondeu que ja tinha participado
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Se sim, ja jogou uma campanha?

36 respostas

@ sim
@ Néo

Figura 2 Fonte: feita pelos préprios desenvolvedores

Houve uma pergunta para saber se estavam interessados em participar de
campanhas. De 7 pessoas, 6 estavam interessados em comecar a jogar RPG.

Se ndo, gostaria de conhecer?

7 respostas

® Sim
® Nio

Figura 3 Fonte: feita pelos préprios desenvolvedores

Foi perguntado as dificuldades para quem ja tinha participado das sessoes, 0s

maiores problemas foram Tempo, Organizacao e encontrar um grupo.
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Se sim, quais dificuldades vocé presenciou?

33 respostas

Organizacdo 16 (48,5%)
Tempo 21 (63,6%)
Local
Ferramentas

Encontrar um grupo

Entender o sistema utilizado

25

Figura 4 Fonte: feita pelos préprios desenvolvedores

Por fim foi perguntado se teriam interessados em usar um software que facilitaria
na resolucdo dos problemas principais. Dos 36 que responderam, 34 estavam

interessados.

Com essas dificuldades e/ou queira conhecer um pouco sobre RPG, gostaria de um
site que ajudaria de forma facil encontrar grupos, ter organizacio de fichas,
campanhas e ensine de forma dinamica como se jogar RPG?

36 respostas

@ Sim
@ Nao

Figura 5 Fonte: feita pelos préprios desenvolvedores

2.2 Programacéao
A programacado foi feita utilizando diversas ferramentas e préticas
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2.2.1 Usabilidade do sistema

A proposta principal do software é a facilitagdo dos jogadores na organizacéo
das fichas. Por isso, a fim de substituir o excesso de papel, € fundamental que o
aplicativo seja de facil uso e intuitivo.

Com isso, espera-se que até mesmo as pessoas ndo tao ligadas na tecnologia
sejam capazes de aproveitar tudo que o software tem a oferecer.

Além disso, planeja-se uma interface bastante organizada que ajude na
exploracdo do software e a distribuicdo dos elementos na tela, e um design bastante

minimalista.

2.2.2 Tecnologias utilizadas

Foram utilizadas diferentes tecnologias para a realizacdo do trabalho, desde
softwares voltados para programacdo até mesmo softwares de usos mais
abrangentes, como editores de imagens, texto e utilizados para fazer pesquisas de

campo.

2.2.2.1 Visual Studio

Visual Studio Code € um editor de cdodigo fonte desenvolvido pela Microsoft,
estando presente nele ferramentas de depuracédo, controle de versionamento GIT
incorporado, complementagao inteligente, realce de sintaxe etc. Ele ainda
disponibiliza a possibilidade de o usuério instalar diferentes extensfes e personalizar
da maneira que quiser, sendo um software livre e de cédigo aberto.

Foi utilizada como ambiente de desenvolvimento para as linguagens PHP, HTML
e CSS, visto que a possibilidade de personalizacdo e a facilidade para depuracgéo

tornou seu uso bastante confortavel, o que agilizou o projeto.

2.2.2.2 XAMP Server

XAMP é um pacote com o0s principais servidores de cddigo aberto do mercado,
incluindo o banco de dados MYSQL e as linguagens PHP e Perl.

Seu uso foi essencial para a criacdo do banco de dados e para o carregamento

das péaginas e do cédigo PHP.
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2.2.2.3 HTML

HTML é uma linguagem de marcagdo de texto, sendo o bloco de construcao
principal da web. Ele permite que os usuarios criem e estruturem secoes, paragrafos,
cabecalhos e links para paginas da internet ou aplicacoes.

Foi utilizado como a linguagem de marcagao na construcdo da maioria das

paginas no trabalho, sendo ele um elemento essencial.

2.2.2.4 CSS

CSS é um mecanismo de estilizagdo para documentos HTML, ou seja,
decoracao da péagina feita em HTML. Utilizando o CSS é possivel alterar a cor do texto
e do fundo, fonte e espacamento entre paragrafos. Também pode-se criar tabelas,
usar variacoes de layouts, ajustar imagens para suas respectivas telas e assim por
diante.

Portanto, tal ferramenta foi utilizada para a estilizagdo das paginas e para
funcdes basicas.

2.2.2.5 Javascript

Javascript € uma linguagem de programacado voltada a sistemas web, sendo
utilizada para criar dinamicidade e interatividade ao site em conjunto com o HTML e
CSS

Foi, assim como o CSS, utilizado para animacgéo e decoracdo das paginas, além
de ter sido utilizado em algumas funcfes essenciais que néo seriam possiveis sem o

Javascript.

2.2.2.6 PHP

PHP é uma linguagem de cddigo fonte aberto de uso geral, sendo utilizado
majoritariamente no desenvolvimento web. O Cédigo PHP é executado no servidor e
depois enviado para o navegador, protegendo o cédigo fonte da sua aplicacéo.

Foi utilizado como linguagem de programacéo para o backend do site, sendo

essencial para o funcionamento do site e o0 armazenamento de dados.

2.2.2.7 MYSQL
Mysqgl &€ um sistema gerenciador de banco de dados de cédigo aberto. O sistema
utiliza a linguagem SQL para a criacao e o gerenciamento do banco de dados.
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Por ser gratuito e termos um prévio conhecimento, sua escolha foi a mais viavel

para a aplicagdo nesse software.

2.2.2.8 Photoshop
Photoshop é um editor de imagens feito pela Adobe. Ele foi utilizado para a

criacdo da logo do trabalho e para o prot6tipo de algumas telas.

2.2.2.9 Photopea

Photopea é um editor de fotos e gréaficos baseado na web. E usado para edicdo
de imagens, fazer ilustracdes, web design ou converter entre diferentes formatos de
imagem.

Ele foi utilizado quando ndo tinhamos a possibilidade de usar o Photoshop,

também foi utilizado para o protétipo de algumas telas.

2.2.2.10 Figma
Figma é um editor grafico de vetor e prototipagem de projetos de design baseado
principalmente no navegador web. Os primeiros prot6tipos de telas do software foram

feitos a partir dele.

2.2.2.11 Microsoft Word

O Microsoft Word € um programa destinado a criacdo e edicdo de documentos
de textos, fazendo parte de um dos principais componentes do sistema operacional
Windows. Foi utilizado para realizacao das pesquisas e da documentacéao do trabalho.

2.2.2.12 Power Point

O Power Point é um programa destinado a realizacdo de apresentacoées,
dividindo as telas a partir de slides. A ferramenta pertence a Microsoft e € utilizada
para 0s mais variados fins: reunibes, palestras, negociacdes comerciais,
apresentacdes corporativas. Foi utilizada, no nosso trabalho, como ferramenta para

as apresentacgdes do trabalho.

2.2.2.13 Bootstrap
Bootstrap € o framework de CSS mais utilizado, contendo também aplicacbes

javascript e jquery. Foi utilizada para facilitar o trabalho de estilizacao do site.
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3.0 O Software
Nessa sec¢do sera abordada o banco de dados, o diagrama de casos de uso, as

principais telas e suas funcionalidades.

3.1 Diagrama casos de uso

O diagrama casos de uso é feito visando captar o comportamento pretendido do
sistema, sem especificar como esse comportamento € implementado. O diagrama
casos de uso modela os requisitos do sistema de uma maneira visual, documentando
as funcionalidades e interacfes do sistema para com o usuario a partir do ponto de
vista deste.

Ele é dividido em trés principais agentes: Os atores, conjuntos de papéis
(organizacgdes, pessoas, entidades etc.) que interage com o sistema; os Casos de
Uso, expressdes verbais que nomeiam um comportamento especifico do sistema; e
as associacoes, comunicagao/unido entre os atores e 0s casos de uso.

O nosso diagrama foi feito da seguinte maneira:
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E-Campanhado

—p| Criar nova ficha

Efetuar cadastro

acessar fichas

Caso de uso criadas

>r

Ator

Efetuar Login

acessar perfil

Figura 8, produzida pelos desenvolvedores

3.2 Tabela do banco de dados

Antes de tudo, é bom analisar que o software funciona a partir do ponto de vista
do jogador. O sistema foi feito para os jogadores que ja estdo ou ndo nas mesas de
RPG, todas as funcionalidades e relacionamentos foram feitos pensando em uma

Unica pessoa (Jogador) utilizando o software.
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tb_ficha
./~ ID_ficha: int
/) COD_Usuario: int
nome_jogador: varchar(45)
nome_personagem: varchar(45)
nome_campanha: varchar(45)

arquetipo: int
fisico: int
th_usuario destreza: int
/-~ ID_Usuario: int inteligencia: int
nome_usuario: varchar(45) (1,1) (1,n) vontade: int
email_usuario: varchar(45) percpecao: int
senha_usuario: varchar(45) mente: int
sorte: int
mana: int

caracteristicasF: varchar(10000)
caracteristicasP: varchar(10000)
habilidadesF: varchar(10000)
habilidadesP: varchar(10000)
equipamento: varchar(10000)
historia: varchar(10000)

Figura 6, produzida pelos desenvolvedores
A tabela jogador podera ter varias fichas, enquanto a tabela turma podera ter apenas
um jogador. Nao havera outro jogador se nao o préprio usuario.

3.3 Logo

Produzimos duas logos para ser utilizadas durante o nosso trabalho

IF -cAMPANHADO

Figura 7, produzida pelos desenvolvedores

Essa é a logo principal, possui as siglas do nome do projeto em seu meio. Ela é
baseada em um dado de 20 lados comumente utilizados durante as sessfes de RPG.
Ela é dividida no meio onde uma parte representa o lado fisico e o outro o lado virtual

onde nosso projeto vai estar integrado.
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I -C AMPANHADO

Figura 8, produzida pelos desenvolvedores

Essa vai ser a logo que mais utilizaremos no site, onde possui cores que foram
usadas no site. O rato representa 0 mascote do projeto, ja que eles sdo comuns na
maioria das historias de RPG.

3.4 Principais telas

Ao acessar o aplicativo, encontra-se a tela inicial:

E-campanhado Login Cadastro

IF -cAMPANHADO

Crie sua ficha Acesse suas fichas Acesse seu perfil

Clique aqui para criar uma Clique aqui para acessar Cligue aqui para acessar
ficha de RPG. sua ficha de RPG. seu perfil.

Crie & Acesse Perfil >

Figura 9, produzida pelos desenvolvedores
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No canto superior direito, temos os botdes com formulérios de cadastro e login.

Vamos, primeiramente, cadastrar um usuario.

CADASTRE-SE

insira seu emai

Confirme sua senha

M Eu li e aceito os

Registrar

Figura 10, produzida pelos desenvolvedores

Imediatamente apds o cadastro, seremos redirecionados a tela de login.
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BEM-VINDO

insira seu emai

insira sua senha

Entrar

Figura 11, produzida pelos desenvolvedores
Quando estivermos logados, seremos redirecionados a tela principal e ndo aparecera
mais as opgoes de cadastro e login.

Clicando na opgéao de “Criar sua ficha” o site vai para as paginas de criacao de fichas.
Essa seria a primeira pagina.



Primeiras informacoes

Nome do personagem

Arquetipo do personagem
® Novato
® Treinado

® Veterano

Figura 12, produzida pelos desenvolvedores
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Aqui teriamos a tela de construgdo de uma ficha inicialmente.

voceé tem no total: 19

ATRIBUTOS

fisico  CHENE
destreza 0 |
inteligencia [N

vontade E ||
percepcio I
mente 6 |

voltar continuar

Figura 13, produzida pelos desenvolvedores
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Esta seria a primeira versdo de uma ficha, podendo ser alterada conforme a

complexidade da sesséao.

nome do personagem:
felipe, o pequenino
Arquetipo:
veterano
Alterar

nome do personagem:
felipe
Arquetipo:
treinado

voltar

Figura 14, produzida pelos desenvolvedores
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Ao clicar em alterar, é redirecionado a uma tela onde aparece a versao completa

de construcéo da ficha.

id

nome do personagem

Caracteristica Fisica Favoréavel
® Ambidestria

® Atraente +

B Constorcionismo
®imunidade a Doengas +

8 imunidade a Dor

B Longevidade +

B RecuperagGo Rapida

B Reflexos em Emergéncias

B Reflexos Ranidos

Caracteristicas Psicologicas NGo
Favoraveis

B Alucinag@o

B8 Anseio de Justica

B Anseio de Poder

@ Antipatia +

8 Aquamania

W Auséncia Emocional

B Benevoléncia

@ Catatonismo

historia

VOLTAR ALTERAR

Alteracéo de ficha

Caracteristica Fisica Desfavoravel
® Ageusia(Paladar inativo)

B Albinismo

® Alergialtipo]

W Alta Sensibilidade & Dor

B Caracteristica Obvia

W Cegueira

B Daltonismo [tipo]

B Disopia

B Disosmia

Habilidades Fisicas Favoraveis

® Acrobacia Des

L] Arremesso/lnterceptar Des

W Correr Fis,Des
W Dangaltipo] Des

B Escalar Per,Fis,Des
WEscape Fis,Des
M Esporte [tipo] Fis,Des
W Furtar Des

W Furtividade Des

equipamento

Figura 15, produzida pelos desenvolvedores

Caracteristica Psiquica Favoravel
W Aptidao com [tipo]

®Bom senso

W Cargo +

W Carisma +

8 Controle Emocional +

W Conexdes +

B pom [tipo] +

W Hist6rico Incomum
Bimunidade | eaal

B AdministragGo

8 Agronomia

® Armadilhas

W Armeiro

® Arrombamento

W Arte[tipo]

® Atuacao

® Avaliar|tipo de item]
B Raraanha
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Ao clicar em Acessar ficha completa, vamos para a tela de visualizagao de uma
ficha finalizada

felipe glorioso

Arquetipo: treinado

Fisico 9

Destreza5

Inteligencia 5

Vontade 6

Percepgdo 6

Mente 6

Caracteristicas Fisicas:
Ambidestria

Atraente

aguesiaalbinismo
Caracteristicas Psiquicas:
Aptidao

Bom senso

AlucinacdoAnseio de Justica
Habilidades Fisicas:
Acrobacia, Arremesso/interceptar
Habilidades Psiquicas:
Administragdo, Agronomia
Historia:

um cara chamado felipe que & glorioso
Equipamento:

muita gloria

VOLTAR

Figura 16, produzida pelos desenvolvedores
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Ao clicarmos em “Acessar fichas” poderiamos escolher entre as fichas e
apareceria a Ultima pagina de criacdo como na figura 14.

Ja ao clicarmos em “Acessar perfil” seriamos direcionados para a tela de perfil.

gabriel C

Email: gabrielcrafto5@gmail.com

senha:

Alterar

voltar

Figura 17, produzida pelos desenvolvedores

Clicando em alterar, poderiamos atualizar o cadastro.

Alteracdo de ficha

[SaglellM gabriclcraft05@gmail.com
Nome: EST

VOLTAR ALTERAR

Figura 18 produzida pelos desenvolvedores

4.0 Concluséo
E compreensivel que a falta de organizac&o e uso excessivo de papeis para as
sessfes de RPG é mais um dos problemas que podem acabar afastando novas

pessoas para participar desses jogos.
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Contudo, por mais que néo existem softwares que resolvam todos esses
problemas, é possivel diminuir essa barreira ao agilizar esses processos em uma
plataforma simples e otimizada.

O site E-Campanhado buscou, acima de tudo, facilitar a criacdo de fichas de
RPG, tanto para jogadores experientes quanto aos jogadores novos. A internet veio
para auxiliar a vida das pessoas dos mais diversos setores, sendo assim, até setores
menores como o0s de hobbies podem ser trabalhados. Recomenda-se trabalhos

futuros focados em resolver outros problemas que os jogadores enfrentam, tais como:

e A dificuldade de se entender um combate de RPG;
e Lugar para cuidar da mesa de RPG;
e Lidar com varias fichas;

e Gerenciar uma campanha em um so lugar;

Para projetos futuros dentro do nosso software, buscaremos uma maneira de

tentar introduzir as mesas e o gerenciamento de campanhas.
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Banco de dados
CREATE DATABASE bd_ecampanhado;

use bd_ecampanhado;

create table tb_usuario(
id_usuario int not null primary key auto_increment,
nome_usuario varchar (45) not null,
email_usuario varchar(45) not null,

senha_usuario varchar(25) not null

create table tb_ficha(

id_ficha int not null primary key auto_increment,
nome_jogador varchar(45),
nome_personagem varchar(45),
nome_campanha varchar(45),
arquetipo varchar(45),

fisico int,

destreza int,

inteligencia int,

vontade int,

percepcao int,

mente int,

sorte int,

mana int,

caracteristicasF varchar(1000),
CaraceristicasP varchar(1000),
HabilidadesF varchar(1000),
HabilidadesP varchar(1000),
equipamento varchar(1000),
historia varchar(1000),

);
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